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NOUS 

NOUS ENGAGEONS 

SUR LA QUALITÉ 

DE NOS 

PRODUITS ! 

Ils sont testés dans des classes  
avant d’être dans ce catalogue.

Nos produits répondent au plus 
près aux directives des  
programmes officiels.

Leur qualité et leur résistance 
sont adaptées 

à un usage intensif,  

collectif et durable.

Tous nos produits 
sont conçus par des 
professionnels de 

l’éducation. 

est le fabricant spécialisé 
dans la conception de 

matériels et de jeux éducatifs. 
Depuis 60 ans, son objectif est 
de faciliter l’apprentissage par 
la manipulation pour les jeunes 

enfants du monde entier.

est l'association de ces deux savoir-faire complémentaires.
En collaboration permanente avec des professionnels de 
l’éducation, notre objectif est de vous garantir les  meilleurs choix 
en matière de matériel pédagogique. 

&

est le 1er éditeur scolaire  
à placer l’expérimentation au 
cœur des apprentissages. 

Depuis plus de 40 ans, son objectif 
est de fournir aux enseignants 
des outils intelligents qui les 

accompagneront efficacement dans 
leurs projets pédagogiques.

BIENVENUE
CHEZ LES SPÉCIALISTES DU MATÉRIEL PÉDAGOGIQUE

CATALOGUE GÉNÉRAL
VALABLE JUSQU'AU   31 DÉCEMBRE 2025

PRIX TTC non contractuels.
 Merci de vous réféérer aux prix indiqués sur notre site internet.
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En adhérant à ces organismes professionnels, nous nous engageons à 
respecter les codes et les principes déontologiques édictés dans leurs 
chartes. C'est pour vous une garantie supplémentaire du sérieux de notre 
entreprise.

La qualité 
Asco & Celda

Produits exclusifs 
Asco & Celda

Nombre de pièces
par puzzle

Produits 
magnétiques

Fichiers à télécharger 
gratuitement 

sur www.celda.fr

Vidéos disponibles 
sur www.celda.fr

Fabriqué en France /
en Union Européenne

Temps de jeu

3+

Nouveauté 2025

Produits 
éco-responsables

Âge conseillé pour 
l'utilisation du produit

Nombre de participants

Produits pour  
besoins spécifiques

Produits d'inspiration 
Montessori

VOUS ACCOMPAGNE AU FIL DES PAGES

100% numérique
100% développement durable

Fini le papier... 

Notre catalogue sera exlusivement numérique, 

feuilletable et interactif.



DES MOYENS 
DE PAIEMENT
ADAPTÉS
• COLLECTIVITÉS : règlement par 
mandat administratif, validé par la 
Mairie ou l’Organisme public. 
• AUTRES : règlement par chèque 
à réception de facture ou joint à 
la commande (escompte de 1% 
à déduire directement de votre 
facture) ou règlement sécurisé par 
carte bancaire sur notre site 
www.celda.fr.
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À L'ÉCOUTE 
DE VOS BESOINS
Asco & Celda élabore ses 
produits en tenant compte des 
problématiques rencontrées par les 
enseignants et pédagogues sur le 
«terrain». 

Projets spontanés ou travaux 
de commande, tous nos outils 
pédagogiques sont d’abord testés 
dans les écoles.

SOUCIEUX 
DE LIMITER 
L'EMPREINTE 
ÉCOLOGIQUE
de nos publications, nous avons 
décidé de publier un catalogue 
bisannuel en vigueur jusque fin 
Décembre 2024. 

Ne le jetez pas avant !

VOTRE 
LIVRAISON 
RAPIDE
Vos produits sont expédiés sous 

24h-48h (jours ouvrés), 
sous réserve de leur disponibilité. 

TOUS NOS 
PRODUITS
SONT GARANTIS
Résistants, conçus et éprouvés pour 
un usage collectif et durable, nos 
produits vous sont proposés avec 
une garantie d’au minimum 1 an. 

Et bien entendu, vous avez la 
possibilité, durant 15 jours, de 
retourner vos articles pour échange 
ou remboursement, s’ils ne vous 
convenaient pas totalement. 

De la conception des produits

jusqu'à votre classe...

UN ACCUEIL 
PERSONNALISÉ 
UN CONSEIL ? UNE INFO ?… 

L'équipe Asco & Celda vous assure 
un accueil personnalisé et s’engage 
à vous répondre sous 24h.

04 37 43 42 58
info@celda.fr

DEVIS ET

APPELS 

D'OFFRES

S'ENGAGE
pour la qualité 

DURABLE et FRANÇAISE

PAGES INSTIT VRAC.indd   8 29/01/2025   11:09
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Pour commander
vous avez le choix !

NOUVELLE CALÉDONIE

• Hachette Calédonie - Nouméa : 
   scolaire@hachette-caledonie.com
• Librairie As de trèfle - Nouméa :   
   asdetrefle@astretrefle.nc

POLYNÉSIE FRANÇAISE
• SAS Adipac Hachette Pacifique - Papeete - Tahiti : 
   contact@hachette-pacifique.pf

GUADELOUPE
• La Ramure - Le Moule : laramure@wanadoo.fr

GUYANE
• Techniques et Technologies - Cayenne : 
   technic.techno@wanadoo.fr

LA RÉUNION
• Librairie Gérard - St Denis : comlib@librairiegerard.fr
• SOPE - St Denis : sopesd@wanadoo.fr

MARTINIQUE
• SCLM Papeterie Discount - Le Lamentin :    
   forcedevente@sclm.fr

MAYOTTE
• ALIZE SARL - Mamoudzou : alizepapeterie@gmail.com

à l’International et dans les DROM-COM

Nos revendeurs agréés : 

Dans votre région, un responsable de secteur à votre écoute

Rendez-vous sur www.celda.fr
rubrique "Contactez-nous"

Les lundi, mardi, jeudi et vendredi : 9h00-12h30 / 13h30-17h30. Le mercredi : 9h00-12h30 / 13h30-17h00.

Pour nous contacter, un seul numéro de téléphone 04 37 43 42 42

www.celda.fr

PIERRON - ASCO & CELDA

CS 80609 Rémelfing
57206 SARREGUEMINES Cedex 
France

Par courrier

04 37 43 42 41

Par fax

Sur internet

info@celda.fr 

Par mail

à l’International et dans 

de secteur à votre écoute

w.celda.fr
z-nous"

Pour l’export, 
nous consulter par courriel  
export-celda.asco@celda.fr



4

Obtenez des infos plus détaillées 
sur nos produits

Feuilletez notre 
catalogue interactif

Passez vos 
commandes

Découvrez les articles 
en promotion

 RENDEZ-VOUS SUR NOTRE SITE

Scannez pour 
un accès direct

à notre cartalogue

www.celda.fr

> Visuaalisezz dess vidéos 
   de prrésentatioon

> Téléchargeez dees ddocuuments
    assoociés à noos prroduuits

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   4 29/01/2025   14:16
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 SENSORIEL  

A

B

A B

 BOÎTES SENSORIELLES   
3+

 Pour éveiller les sens et la curiosité des enfants. Permettent 
de mettre en place des ateliers sensoriels pour apprendre 
à reconnaître différentes formes et textures sans les voir. 
 Boîtes en bois munies de poignées de transport et manchons en 

tissu opaque. Livrées sans objets à manipuler.   

 Retrouvez plus de découvertes sensorielles 
p.52 à 70. 

 MY FIRST TACTILE LIBRARY   
 Pour expérimenter le sens du toucher en catégorisant des 
images et des objets. 
 Matériel en carton certifi é FSC très épais comprenant 5 planches 

texturées différentes en 5 couleurs et 30 cartes présentant une photo 

au recto et une des 5 couleurs des planches au verso (auto-contrôle). 

Peut se jouer selon les règles du loto. Livré avec les règles de jeu 

dans une valisette en carton. 

 L/l/ép. planche : 21,9 x 17,9 x 0,2 cm. L/l/ép. cartes : 5 x 5 x 0,2 cm 

réf.  25387.55   19,55  TTC

5

 COLORITO   
 Pour apprendre à distinguer les couleurs et leurs nuances. 
 Lot de 6 puzzles composés de 5 pièces en carton certifi é FSC très 

épais.  

 L/l/ép. : 13,8 x 13,8 x 0,2 cm 

réf.  25388.55   8,70  TTC

 MÉMOS SENSORIELS   
3+

 Pour reconnaître, apparier, différencier et classer les poids 
ou les sons. S’utilisent également en jeu de mémory. 
 2 ensembles disponibles, composés chacun de 12 boîtes en bois en 

forme de triangle (6 paires de masses ou sons différents). Système 

auto-correctif pour chaque ensemble : une même couleur repère les 

2 boîtes identiques. 

 L/l/H : 7,1 x 6,8 x 5,3 cm 

   A - Modèle A   réf.  25459.55    38,85  TTC

   L/l/H : 34 x 20 x 32 cm 

   B - Modèle B   réf.  25648.55    87,50  TTC

   Bois certifi é FSC. L/l/H : 36 x 35 x 20 cm 

   A - Les poids   réf.  35756.55    40,35  TTC

   B - Les sons   réf.  35619.55    40,35  TTC

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   6 29/01/2025   14:16
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 SENSORIEL 

 TOUR ROSE   
 Pour développer la discrimination visuelle, la motricité des 
doigts et des poignets et préparer l’enfant à comprendre 
divers concepts mathématiques : système décimal, 
géométrie et volumes. 

   A - Tour rose   réf.  38342.55     52,50 TTC

 Composée de 10 cubes en bois massif (hévéa), laqués en rose, de 
1 à 10 cm3. Arête gros cube : 10 cm. Arête petit cube : 1 cm 

   B - Socle   réf.  PM16.55     17,95 TTC

 Dispose de 2 rebords pour délimiter l’emplacement de la tour. En bois 
certifi é FSC. L/l/H : 14 x 14 x 10 cm 

 55 cm 

3+

 ESCALIER MARRON   
 Permet de développer la discrimination visuelle, la 
perception des volumes et prépare l’enfant à aborder les 
mathématiques (calcul des volumes, géométrie). 
 Composé de 10 pavés en bois certifi é FSC, de longueur constante 

mais de largeur et hauteur croissantes. L’ensemble forme un 

escalier offrant visuellement une progression “1+1”.

   L/l/H grand pavé : 20 x 10 x 10 cm. L/l/H petit pavé : 20 x 1 x 1 cm 

réf.  PM4.55   119,00   TTC

A

B

A

 BOÎTES DES COULEURS   
 Permettent de développer le langage autour des couleurs, 
effectuer des activités de catégorisation (“Cet objet est 
orange”) et apprendre le langage de la comparaison (“La 
voiture est jaune comme un citron”). La troisième boîte 
permet en plus d’apprendre les nuances de couleurs (du 
plus foncé au plus clair), de maîtriser la gamme chromatique 
et de perfectionner la distinction visuelle des couleurs. 
 3 assortiments disponibles. Les tablettes sont en plastique et sont 

livrées dans une boîte en bois certifi é FSC.   

   A - Première boîte   réf.  PM5.55     13,50 TTC

 6 tablettes : 2 de chacune des 3 couleurs primaires. L/l/H boîte : 
11 x 11 x 6 cm 

   B - Deuxième boîte   réf.  PM6.55     26,55 TTC

 22 tablettes : 2 de chacune des 11 couleurs principales. L/l/H boîte : 
20 x 10 x 6 cm 

   C - Troisième boîte   réf.  PM7.55     85,50 TTC

 63 tablettes : 7 nuances de 9 couleurs. L/l/H boîte : 28 x 28 x 6 cm 

CB

 55 cm 

 Boîte verte : la hauteur augmente 
et le diamètre diminue 

 Boîte bleue : la hauteur augmente 
et le diamètre reste constant 

 Boîte rouge : la hauteur est constante 
et le diamètre diminue 

 Boîte jaune : la hauteur et le diamètre 
des cylindres augmentent 

3+

 CYLINDRES COLORÉS   
 Pour mener une action de distinction visuelle et de 
catégorisation des tailles tout en apprenant le langage 
associé (petit, grand, hauteur, largeur, épais, fi n, plus … 
que, égal, augmente, diminue, etc). Prépare aux activités 

géométriques et aide à affi ner la perception visuelle des 
dimensions. 
 Matériel en bois certifi é FSC composé de 4 boîtes avec couvercle 

contenant chacune 10 cylindres. Chaque boîte a une particularité. 

 L/l/H : 24 × 18 × 16 cm 

réf.  PM18.55   99,00  TTC

3+

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   7 29/01/2025   14:16
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 JEUX D’ADRESSE  

 Fiches associées 

 FICHES “PESTAS”          
 Des compléments pour stimuler l’activité et la créativité 
des joueurs. 
 En papier certifi é FSC.   

  A - 24 astuces   réf.  23517.55     20,45 TTC

 24 dépliants expliquant aux enfants les meilleures techniques 
pour utiliser les Pestas. 

  B - 16 inspirations   réf.  23529.55     39,85 TTC

 16 photos laminées montrant les différentes possibilités des 
Pestas.  Livrées dans une pochette cartonnée. 

A B

 VIE PRATIQUE 

 Plus grands que les 
dominos classiques pour 
une meilleure tenue 

 Surface antidérapante 
pour ne pas glisser 

des mains 

 PESTAS   
3+

 Jeu de construction et de dominos pour développer de 
nombreuses compétences : capacités motrices, logiques 
et créatives, repérage dans l’espace, persévérance, 
concentration, coopération, confi ance en soi et bien 
d’autres. 
 Fabrication artisanale en contreplaqué de bouleau FSC en 4 couleurs 

mates (cire naturelle et écologique). 2 ensembles livrés dans une 

boîte en carton. 

 L/l/ép. pièce courte : 4,8 x 3,2 x 0,8 cm. L/l/ép. pièce longue : 9,6 x 

3,2 x 0,8 cm 

   A - Boîte de 200 Pestas   réf.  23496.55    61,00 TTC

 50 pièces, dont 4 longues, de chaque couleur et 1 livret de 
16 modèles à reproduire. 

   B - Boîte de 500 Pestas   réf.  23508.55    122,00 TTC

 125 pièces, dont 10 longues, de chaque couleur et 1 livret de 
16 modèles à reproduire. 

A B

 Retrouvez d’autres jeux de constructions 
et d’adresse p.107 à 126 et 211 à 214. 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 ENSEMBLE MOTRICITÉ FINE   
3+

 4 outils pour développer la préhension associée à 
l’utilisation des crayons et des ciseaux et pour renforcer les 
muscles des mains et des doigts. 
 Ensemble en plastique contenant : 1 pipette avec grosse poire en 

caoutchouc (pour les liquides), 1 pince à bulle perforée fonctionnant 

sur le même principe que les ciseaux (pour les liquides et le sable), 

1 pince crocodile et 1 pince à bulle (pour les petits objets). 

 L/l/H pipette : 15,5 x 4 x 4 cm 

réf.  38413.55   16,05  TTC

 L’ATELIER DU MARTEAU   
4+

 Les enfants vont exprimer leur créativité tout en développant 
leur habileté. 
 4 plaques de liège, 200 mosaïques en bois percé (9 formes, 

4 couleurs), 4 marteaux et 250 clous. 20 modèles de diffi culté 

progressive (taille réelle puis réduite) sur 10 cartes recto (en couleur) 

- verso (en noir et blanc). Livré dans un bac plastique avec couvercle. 

 L/l/H plaque : 25 X 15,5 x 1 cm. L/l cartes : 24,5 x 15,5 cm et 

12,5 x 7,5 cm 

réf.  01013.55   77,00  TTC

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   8 29/01/2025   14:16
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 VIE PRATIQUE 

 TABLEAUX DE LAÇAGES MONTESSORI   
3+

 Pour développer la coordination des mouvements, 
la capacité de concentration et l’apprentissage de 
l’autonomie. 
 Ensemble de 6 cadres en bois proposant 6 systèmes de fermetures 

différents montés sur des panneaux en tissu : lacets, zip, rubans, 

boutons, pressions et boucles. Les coloris peuvent varier.

Un socle en bois verni, vendu séparément, permet de ranger les 

6 cadres.   

   A - Lot de 6 tableaux 
 L/l/ép. cadre : 40,5 x 37 x 2 cm 

  réf.  38362.55     127,00 TTC

   B - Support en bois 
 L/l/H : 40 x 21 x 48,5 cm 

  réf.  38363.55     70,50 TTC

B

 48,5 cm 

 40,5 cm 

 Retrouvez plus de matériel de motricité fi ne p.41 à 51. 

A

A

 TAPIS D’ACTIVITÉS   
 De grands tapis pour manipuler le matériel Montessori et 
notamment les grandes barres rouges (à retrouver p.18). 
Idéal pour toutes les activités au sol. 
 2 modèles disponibles. En coton, lavable à la main avec du savon. 

Faire sécher à plat.   

   A - Tapis rigide 
 L/l/ép. : 110 x 70 x 1 cm 

  réf.  PM499.55     35,85 TTC

   B - Tapis souple 
 L/l/ép. : 110 x 80 x 0,5 cm 

  réf.  PM294.55     23,40 TTC

B

 VISSER - DÉVISSER   
3+

 Permet de suivre une consigne, développer la confi ance en 
soi, la volonté et la dextérité. 
 Une base  en bois traversée par 7 boulons en métal à visser et 

dévisser. Livré avec un tournevis cruciforme et une clé 6 pans. 

 L/l/H base : 20 x 3,5 x 3,5 cm 

réf.  25087.55   26,50  TTC

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   9 29/01/2025   14:16
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 VIE PRATIQUE  

 BOÎTE DES SERRURES   
3+

 Pour entraîner la dextérité et éveiller la curiosité. 
 Boîte, en bois certifi é FSC, munie de 10  portes et systèmes de 

fermeture différents : verrous, crochets, loquets, chaîne de sécurité, 

cadenas... 

 L/l/H : 34 x 15 x 17 cm 

réf.  PM21.55   88,50  TTC

3+

 PLANCHE À CADENAS   
 Pour développer la dextérité tout en apprenant les couleurs, 
les chiffres et les animaux. 
 Planche en bois FSC composée de 5 portes avec des systèmes 

d'ouverture différents en métal et bois. Chaque porte est représentée 

par une couleur et un chiffre différent ; ce chiffre est égal au nombre 

de bébés animaux cachés derrière la porte. 

 L/l/ép. : 34,5 x 24,5 x 1,2 cm 

réf.  25029.55   24,40  TTC

 POCHETTES TRANSPARENTES EFFAÇABLES   
 Permet d'annoter ou compléter des fi ches d'exercices sans 
gaspiller de papier : les fi ches restent vierges et peuvent 
être réutilisées indéfi niment. 
 Lot de 5 pochettes transparentes, épaisses, avec bordures en tissu 

livrées avec 5 feutres effaçables à sec et 5 chiffonnettes en microfi bre. 

L'ouverture verticale permet d'insérer les feuilles facilement, sans les 

froisser. 

 L/l : 34,3 x 26 cm 

réf.  35552.55   20,55  TTC

 COFFRETS À SERRURES   
 Pour travailler la motricité fi ne grâce 
aux différentes fermetures mais aussi la 
reconnaissance des formes et des couleurs à 
l'aide des formes à trier. 
 Lot de 4 boîtes en bois, chacune munie d'une porte 

avec une couleur et une fermeture métallique différente, 

d'une fente sur la face supérieure et d'un petit tableau 

noir pour écriture à la craie sur une face latérale. Livré 

avec 12 pièces en bois à trier (3 formes en 4 couleurs) 

et un masque pour s'exercer sans voir. Bois certifi é FSC. 

 Arête boîte : 15 cm 

réf.  25602.55   104,00   TTC

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   10 29/01/2025   14:16
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 LANGAGE 

 Des fi ches modèles sont téléchargeables gratuitement 
sur www.celda.fr. 

 Retrouvez les aimants “crochets” p.220 
et les feutres effaçables p.473. 

 X 4 

 TABLEAUX LIGNÉS 

cycle 

 TABLEAUX D’APPRENTISSAGE : ÉCRITURE   
 Pour s’entraîner à l’écriture et améliorer sa motricité fi ne 
en poinçonnant les différentes fi ches sur le tableau. Très 
faciles d’utilisation et très sécurisés grâce aux cadres 
de protection, qui maintiennent parfaitement les fi ches à 
l’intérieur, solidement fi xés par Velcro®. L’enfant peut donc 
réaliser un travail propre et en toute sécurité. 
 Pour 4 enfants : lot de 4 tableaux en plastique rigide, 4 fi ches 

“pochoir” en plastique souple, 4 stylos ergonomiques à poinçon et 

4 cadres de protection en plastique souple, se fi xant par Velcro®. 

 L/l/ép. tableau : 25,5 x 21,5 x 1 cm 

réf.  35592.55   47,40  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 TABLEAU D'ÉCRITURE : TRIPLE LIGNAGE   
GS 
CP

 Tableau double face : au recto, il permet de positionner les 
lettres suivant les règles graphiques établies, au verso, un 
quadrillage pour toutes sortes d'activités : structuration 
de l'espace, formes géométriques, tableau à double 
entrée... 
 Au recto, interlignage de 3 et 6 cm, au verso, un quadrillage de 6 x 

6 cm. Support lamifi é recouvert d'un enduit, effaçable à l'eau ou à 

sec, et muni de 2 œillets de suspension en métal. 

 L/l : 96 x 66 cm 

réf.  20264.55   26,65  TTC

 Une reproduction   de chaque tableau au format A4 est 
téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr, pour prolonger 
les activités de chaque élève et en garder la trace. 

 TABLEAU D'ÉCRITURE : RÉGLURE SEYES   
cycles 
2&3

 Tableau double face : le recto est destiné aux élèves plus 
grands. Le verso comporte un quadrillage pour toutes 
sortes d'activités : géométrie, tableau à double entrée, 
graphiques... 
 Au recto, réglures seyes (interlignage de 3 cm), au verso, un 

quadrillage de 6 x 6 cm. Support lamifi é recouvert d'un enduit, 

effaçable à l'eau ou à sec, et muni de 2 œillets de suspension en 

métal. 

 L/l : 96 x 66 cm 

réf.  20273.55   26,65  TTC

 Recto 

 Verso 

 Recto 

 Verso 

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   11 29/01/2025   14:17
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 LANGAGE  

 LETTRES GRAVÉES   
4+

 Pour retracer la forme des lettres avec le doigt ou un stylet. 
Le point en bas à droite permet d’utiliser la plaquette dans 
le bon sens. 
 2 ensembles disponibles. Chacun contient 29 plaquettes en bois 

certifi é FSC coloré avec les lettres scriptes gravées. Livrés dans une 

boîte de rangement en carton. 

 L/l/ép. plaquettes : 7 x 5 x 0,5 cm 

   A - Les majuscules   réf.  31401.55     31,15 TTC

 Lettres de A à Z, Ä, Ö et Ü. Fond vert. 

   B - Les minuscules   réf.  31413.55     31,15 TTC

 Lettres de a à z, ä, ö et ü. Fond bleu. 

A B

 Retrouvez les chiffres rugueux, gravés et en gommettes p.19 et 
d’autres supports d’écrits p.216 à 221. 

 LETTRES RUGUEUSES   
4+

 Permet de préparer à l’écriture en s’imprégnant de la forme 
des 26 lettres avant de les reproduire, tout en musclant la 
main et les doigts. 
 Chacune des 26 lettres de l’alphabet en majuscule d’imprimerie est 

ensablée sur une tablette colorée (en rose pour les consonnes et 

en bleu pour les voyelles) en bois certifi é FSC. Livré avec un bac de 

rangement en bois FSC. 

 L/l/H : 22 x 25 x 16 cm 

réf.  PM39.55   51,00  TTC

 GOMMETTES ADHEGO ALPHABET   
3+

    
 Chaque lot est composé de 20 planches de 70 gommettes en 

2 couleurs (10 noires et 10 rouges), soit 1400 gommettes. Papier 

certifi é FSC. 

 L/l planche : 21,5 x 16,5 cm 

1 lot 2 lots et plus

 A - Majuscules script  réf.  44337.55   10,00 TTC    9,50 TTC

 B - Minuscules script  réf.  44702.55   10,00 TTC    9,50 TTC

 *Prix du lot de 20 planches selon le nombre de lots commandés 

A B

3+

 GOMMETTES ALPHABET 
REPOSITIONNABLES  
 Rouleau de 900 gommettes repositionnables 

rondes présentant l'aphabet majuscule script. 

Le rouleau est prédécoupé en 30 feuilles de 

30 gommettes (26 lettres, points d'exclamation 

et d'interrogation, point et apostrophe). En papier 

FSC. 

 Ø gommettes : 2 cm 

réf.  25035.55   6,75  TTC

 FLASHCARDS ALPHABET TACTILE ET PHONÉTIQUE   
 Un jeu original qui engage différents sens : vue, ouïe et toucher. Grâce 
aux lettres tactiles, les enfants prononcent les mots, associent les 
sons initiaux aux graphèmes correspondants et tracent les lettres 
en relief avec le doigt. 
 36 cartes en carton FSC présentant une lettre ou une syllabe en relief au recto 

et un mot commençant par cette lettre ou syllabe au verso. Livrées dans une 

boîte en carton avec un guide pédagogique. 

 L/l/ép. carte : 10,1 x 7,3 x 1,5 cm 

réf.  25385.55   14,15  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 Une application numérique   est téléchargeable 
gratuitement sur Google Play et Apple Store. 

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   12 29/01/2025   14:17
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 LANGAGE 

 LES ATELIERS POUR 6 ENFANTS 
 Pour initier les enfants à la reconnaissance et à l’identifi cation des 
lettres, la construction des sons et la compréhension des mots. 
 Chaque atelier se compose de : 6 bacs de rangements en plastique rigide, 6 

grilles de lecture en plastique translucide et 6 sachets de lettres. 

 L/l bac : 31,5 x 19,5 cm. L/l grille de lecture : 29,7 x 17,5 cm. H/ép. lettres : 

2,3 x 0,3 cm 

   Atelier de lettres majuscules “script”   réf.  02235.55     172,00 TTC

   Atelier de lettres minuscules “script”   réf.  02236.55     172,00 TTC

   Atelier de lettres minuscules cursives   réf.  02237.55     172,00 TTC

 Astuce : les gommettes 
alphabet et chiffres 
(vendues séparément 
p.229) peuvent être placées 
au fond des cases pour 
faciliter le rangement des 
lettres par les élèves. 

  Les réassortiments 
   Bac de rangement seul   réf.  46091.55     13,25 TTC

   Grille translucide seule   réf.  02234.55     3,05 TTC

   A - Majuscules “script” - 107 caractères   réf.  35623.55     13,90 TTC

   B - Minuscules “script” - 104 caractères   réf.  45586.55     13,90 TTC

   C - Minuscules “script” accentuées - 104 caractères   réf.  02222.55     13,90 TTC

   D - Minuscules cursives - 158 caractères   réf.  24924.55     13,90 TTC

   E - Chiffres et signes - 88 caractères   réf.  45209.55     13,90 TTC

A B C

D E

 Une grille en plastique translucide 
permettant d’écrire à plat ou à la 
verticale. 

 Lettres souples en mousse indéchirable, 
de manipulation facile et silencieuse. 

 Un bac de rangement de 28 cases pour 
un rangement méthodique des lettres. 

 ATELIERS D’ÉCRITURE EN MOUSSE ORDIMA 

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   13 29/01/2025   14:17
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 LANGAGE  

 Pistes 
graphiques sur 

support en caoutchouc 
magnétique, lavables et
 indéchirables. À utiliser 

avec des feutres 
effaçables à sec. 

 Retrouvez les feutres effaçables p.473. 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 PISTES GRAPHIQUES MAGNÉTIQUES 

 Une reproduction   en noir et blanc au format A4 de chaque série de 
4 pistes est téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr, pour 
prolonger les activités de chaque élève et en garder la trace. 

 PISTES GRAPHIQUES MAGNÉTIQUES - 1   
PS

 Pour développer le geste et la coordination oeil-main, et 
acquérir progressivement de l’habileté grapho-motrice. 
 Chacun des tracés, bien délimité et de grande amplitude, offre une 

épaisseur suffi sante (2,5 cm au moins) pour que l'enfant le suive 

aisément. Un seul tracé par piste : courbes, lignes brisées, ponts. 

 L/l piste graphique : 98 x 17,5 cm 

réf.  24002.55   76,00  TTC

 PISTES GRAPHIQUES MAGNÉTIQUES - 2   
MS

 Pour le développement moteur et la coordination oeil-main, 
l’acquisition progressive de l’habileté grapho-motrice et la 
préparation à l’écriture. 
 Les tracés sont délimités (l : 1,3 cm) pour que l'enfant les suive sans 

déborder et deux tracés sont présents sur chaque piste : ponts, 

lignes brisées de plus en plus complexes, boucles. 

 L/l piste graphique : 98 x 17,5 cm 

réf.  24003.55   76,00  TTC

 PISTES GRAPHIQUES MAGNÉTIQUES - 3   
GS 
CP

 Pour affi ner les gestes préparatoires à l’écriture. 
 Les tracés sont nettement délimités et chaque piste présente deux 

tracés : lignes brisées complexes, boucles, jambages. Certains 

tracés correspondent à des lettres cursives et une piste comporte 

uniquement des points pour des exercices plus fi ns. 

 L/l piste graphique : 98 x 17,5 cm 

réf.  24004.55   76,00  TTC

 PISTES DE CALLIGRAPHIE MAGNÉTIQUES   
GS 
CP

 Pour l’entraînement aux gestes de l’écriture cursive. 
 Ces 4 pistes proposent les 26 lettres de l'alphabet, classées selon 

les différents types de tracés : boucles montantes, descendantes... 

 L/l piste : 98 x 17,5 cm 

réf.  24005.55   76,00  TTC

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   14 29/01/2025   14:17
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 LANGAGE 

 Interjection  Pronom  Article  Préposition  Nom  Adverbe 

 Conjonction  Adjectif 
numéral 

 Verbe  Adjectif 

 INITIATION À LA GRAMMAIRE MONTESSORI   
5+

 Pour une initiation aux règles élémentaires de la grammaire 
fondée sur l’utilisation de symboles et sur la manipulation 
de formes permettant de constituer des phrases. Pour 
rendre l’apprentissage de la grammaire ludique et très 
accessible. 
 Un coffret en bois avec couvercle et 10 compartiments contenant 

au total 10 exemplaires de chacun des 10 symboles en bois coloré. 

Bois certifi é FSC. 

 L/l/H coffret : 30 x 18 x 4,8 cm. Ép. pièces : 0,6 cm. Ø disque rouge : 

4,5 cm 

réf.  38169.55   40,40  TTC

 LA GRAMMAIRE AUTREMENT 

 MATHÉMATIQUES 

 PREMIER PLATEAU DE TRI   
3+

 Matériel de manipulation pour des activités d’observation, 
de tri et de classement. Permet de développer la 
discrimination visuelle tout en préparant à l’écriture avec 
un travail de “pinces” des 3 doigts destinés à tenir l’outil 
scripteur. 
 Matériel en bois certifi é FSC, composé d'1 plateau de tri et de 

32 jetons : 8 de chacune des 4 couleurs (bleu, vert, jaune et rouge). 

 L/l/H : 20 x 15 x 2 cm 

réf.  PM24.55   22,65  TTC

 BOÎTE À FUSEAUX   
4+

 Permet d’appréhender les quantités de 0 à 9 et d’apprendre 
à compter en créant le lien entre numération et quantité. 
 La boîte à fuseaux est un matériel en bois massif verni composé d'une 

grande boîte de 10 compartiments numérotés de 0 à 9 et de 

45 fuseaux dans leur boîte de rangement. L'objectif est de répartir les 

45 fuseaux dans les compartiments appropriés. 

 L/l/H boîte : 52 x 22 x 7 cm. L/Ø fuseaux : 19 x 0,9 cm 

réf.  38345.55   69,50  TTC

 ENCYCLOPÉDIE DES PETITS   
3+

 Pour composer de premiers mots avec les lettres mobiles ou 
au feutre effaçable, apprendre à lire et écrire, développer le 
vocabulaire et connaître le sens des mots tout en exerçant 
la mémoire visuelle. 
 Atelier composé d'1 base-écritoire en bois FSC et d'accessoires en 

carton FSC : 1 ardoise, 1 feutre effaçable à sec, 36 cartes-images à 

assembler pour composer 6 scènes au recto et présentant 36 mots 

illustrés au verso (soit 72 mots) et 56 lettres mobiles imprimées recto 

verso. Livré avec des idées d'activités dans une valisette en carton. 

 L/l/ép. base : 24,8 x 22,8 x 1 cm. L/l/ép. ardoise : 23 x 13 x 0,2 cm. 

L/l/ép. cartes-images : 7,5 x 6,5 x 0,2 cm. L/l/ép. cartes-lettres : 

3 x 1,5 x 0,2 cm 

réf.  25389.55   21,75  TTC

 52 cm 
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 MATHÉMATIQUES   Dénombrer 

 PERLES DORÉES   
4+

 Permet d’introduire les notions d’unités, dizaines, centaines 
et milliers par la manipulation et de préparer à l’écriture 
mathématique. 
 Perles en ABS (acrylonitrile butadiène styrène)  lisses, brillantes, 

résistantes  aux chocs et aux variations de  température (de -20 à 

+80°C). Barres en fi l de cuivre. 

 Ø perles : 8 mm 

A B

C D

E

   A - 100 perles à l’unité   réf.  PM91.55     3,80 TTC

 Livré dans une boîte en plastique de L/l/H : 7 x 7 x 3 cm. 

   B - 9 barres de 10 perles 
 L barres : 8 cm 

  réf.  PM115.55     5,30 TTC

   C - 9 carrés de 100 perles 
 L/l : carrés : 8 x 8 cm 

  réf.  PM116.55     42,20 TTC

   D - 1 cube de 1000 perles   réf.  PM135.55     46,60 TTC

 Composé de 10 carrés de 100 perles maintenus entre eux par 
2 barres en aluminium. Le cube des milliers est fi xe. Arête cube : 8 cm 

   E - Introduction 
au système décimal 

  réf.  38352.55    136,00 TTC

 1 cube millier, 9 plaquettes centaines, 9 barrettes dizaines et 9 perles 
individuelles, dans un plateau de rangement en bois avec 4 supports 
amovibles en bois. L/l/H plateau : 38,5 x 13,5 x 2,7 cm 

 CHAÎNES DE PERLES DORÉES   
4+

 Permet d’introduire les notions d’unités, dizaines, centaines 
et milliers par la manipulation et de présenter un grand 
nombre de façon sensorielle . 
 Perles en ABS (acrylonitrile butadiène styrène)  lisses, brillantes, 

résistantes  aux chocs et aux variations de  température (de -20 à 

+80°C). Barres en fi l de cuivre. 

 Ø perles : 8 mm 

   A - 1 chaîne de 100 perles   réf.  PM133.55     7,20 TTC

   B - 1 chaîne de 1000 perles   réf.  PM134.55     59,00 TTC

A B

 Retrouvez plus de tapis p.561-562. 

En
 22 cm 

 Pour des manipulations silencieuses. 
 TAPIS POUR CHAÎNE DE 100 PERLES   
 En maille polaire. 

 L/l : 130 x 22 cm 

réf.  PM333.55   9,00  TTC

A

 Le RE-Plastic® est une matière 100% recyclée. Le RE-Wood® est composé de plus de 80% de farine de bois PEFC et d'un 
composé polymère biologique. Ils sont tous deux recyclables à l'infi ni et conformes à la norme de sécurité des jouets EN71. 

B

 CHAÎNES DE CALCUL 0 À 20   
cycles 
1&2

 Un matériel idéal pour apprendre à compter de 5 en 5. 
 Chaque chaîne est composée de 20 perles (10 blanches et 

10 rouges) montées sur un cordon. Changement de couleur toutes 

les 5 perles. Toutes les perles se regroupent lorsqu'on étire le cordon. 

   A - Modèle enseignant   réf.  25020.55    7,85  TTC

   En RE-Wood®. Vendu à l'unité. L cordon : 90 cm. Ø perle : 2,5 cm  

   B - Modèles élèves   réf.  25021.55    16,20  TTC

  En RE-Plastic®. Vendus en lot de 6. L cordon : 45 cm. Ø perle : 1 cm 
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 Dénombrer  MATHÉMATIQUES 

 SUPPORTS POUR PERLES   
4+

 Pour classer les nombres dans l’ordre, relier un chiffre écrit 
à une quantité et dénombrer. 
 Supports en bois munis de  crochets vissés. Chaque  support est 

accompagné de 18 cartes en bois numérotées et rangées dans une 

petite boîte en bois. Bois certifi é FSC.   

   A - De 1 à 9   réf.  PM201.55     31,80 TTC

 9 crochets de suspension et 2 lots de cartes numérotées de 1 à 9. 
L/l/H : 31 x 5 x 16 cm 

   B - De 11 à 19   réf.  PM202.55     46,95 TTC

 19 crochets de suspension et 2 lots de cartes numérotées de 11 à 
19. L/l/H : 44 x 5 x 16  cm 

 PERLES COLORÉES   
4+

 Pour apprendre les chiffres de 1 à 9 puis au-delà, 
savoir associer les écritures chiffrées à des quantités, 
manipuler les compléments à 10, comprendre le système 
décimal et pratiquer les premières opérations (addition et 
multiplication). 
 Chaque nombre est associé à 1 couleur. Perles en ABS (acrylonitrile 

butadiène styrène)  lisses, brillantes, résistantes  aux chocs et aux 

variations de température (de -20 à +80° C). Barres en fi l de cuivre. 

 L chaîne unité : 2 cm. L chaîne dizaine : 8 cm. Ø perles : 0,8 cm 

A
B

A B C D

   A - Escalier 
 9 chaînes de perles : de 1 à 9. 

  réf.  PM102.55     3,80 TTC

   B - Support de rangement   réf.  PM166.55     9,65 TTC

 En bois de hêtre certifi é FSC. Il permet de disposer l’escalier des 
perles colorées (vendues séparément) et en délimite la zone d’activité. 

   C - Coffret individuel   réf.  38353.55     17,25 TTC

 18 chaînes de perles dans un coffret en bois avec couvercle et 
2 compartiments (1 chaîne de chaque : 1 à 9 unités et 9 chaînes de 
10). L/l/H coffret : 12 x 12 x 2,7 cm 

   D - Coffret collectif   réf.  38351.55     218,00 TTC

 650 chaînes de perles dans un coffret en bois avec couvercle et 
10 compartiments (60 chaînes de chaque : 1 à 9 unités et 
110 chaînes de 10). L/l/H coffret : 33,3 x 26,3 x 4,6 cm 

 CARTES SYSTÈME DÉCIMAL   
cycles 
2&3

 Pour composer et décomposer les nombres de 1 à 
4 chiffres et comprendre le système décimal. 
 36 cartes en plastique rangées dans un coffret en bois avec 

couvercle : 9 cartes unités de 1 à 9 (L : 4,5 cm), 9 cartes dizaines de 

10 à 90 (L : 9 cm), 9 cartes centaines de 100 à 900 (L : 13,5 cm) et 

9 cartes milliers de 1000 à 9000 (L : 18 cm). 

 H/ép. cartes : 5,5 x 0,1 cm. L/l/H coffret : 20,8 x 8,3 x 4,4 cm 

réf.  38349.55   31,15  TTC

MS 
GS

 ABAQUES TYPE BOULIER EN RE-WOOD®   
 Bouliers permettant de mettre en évidence les 2 fois 
5 unités composant la dizaine (A) ou les différentes 
décompositions du nombre 10 (B) et de comprendre le 
système de numération décimale (base 10). 

A B

 Cadres et perles en bois RE-Wood® (100% recyclé, 100% recyclable 

et certifi é PEFC), 10 tiges métalliques, 100 perles en 2 couleurs 

(pouvant varier), 2 positions de manipulation : horizontale ou verticale. 

 L/l/H : 25 x 4,5 x 17 cm 

   A - Abaque 5/5   réf.  04442.55     12,45 TTC

   B - Abaque 10/10   réf.  04443.55     12,45 TTC

01_2024CELDA_InspirationMontessori_04-38.indd   17 29/01/2025   14:17



18

P
R

EM
IE

R
S
 A

P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
ES

A
C

TI
V
IT

ÉS
 S

Y
M

B
O

LI
Q

U
ES

JE
U

X
 D

’A
P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TI

Q
U

ES

 MATHÉMATIQUES   Dénombrer 

 10 cm 

 BARRES ROUGES ET BLEUES   
3+

 Permettent aux enfants de comprendre de façon sensorielle 
la valeur des nombres de 1 à 10, mais aussi de dénombrer 
et d’approcher l’addition et la soustraction de manière 
intuitive. 
 Chaque ensemble est composé de barres en bois de taille croissante 

en 2 couleurs alternées (rouge et bleu) et dont chaque portion de 

couleur représente 1 unité. Les 10 cartes en bois numérotées de 

1 à 10 sont vendues séparément pour le grand modèle mais incluses 

dans le petit modèle. 

   A - Grand modèle     réf.  38347.55    98,50 TTC

 10 barres en bois livrées dans une boîte en carton. L/l/H barres : 
2,5 à 100 x 2,5 x 2,5 cm 

   B - Cartes nombres en bois   réf.  38348.55    11,85 TTC

 10 cartes en bois numérotées de 1 à 10. L/l/ép. : 7 x 5 x 0,4 cm. 
L/l/ép. carte “10” : 10 x 7 x 0,4 cm 

   C - Petit modèle   réf.  23374.55    32,95 TTC

 20 barres et 10 cartes numériques (1 à 10) en bois livrées dans une 
boîte en bois. L/l/H barres : 2,5 à 25 x 2,5 x 2,5 cm. L/l cartes : 
2,5 x 2,5 cm 

A

C

B

 RÉGLETTES DE CALCUL   
3+

 Pour apprendre à compter de 1 à 10 et comprendre le 
principe de l’addition de façon sensorielle. 

   A - Version 10 couleurs     réf.  38419.55    27,35  TTC

   36 pièces en bois issu de forêts durablement gérées : 1 de chaque 
réglette : “6” à “9”, 2 de chaque réglette : “2” à “5” et “10” et 
21 réglettes “1”. L/l/H réglette “10” : 24 x 1,2 x 2,4 cm. L/l/H réglette 
“1” : 2,4 x 1,2 x 2,4 cm. L/l/H boîte : 26,3 x 14, 5 x 3 cm 

   B - Version 1 couleur   réf.  25537.55    28,50  TTC

   41 pièces en bois FSC : 1 de chaque réglette : “7” à “12”, 2 de “6”, 
3 de “5”, 4 de “4”, 5 de “3”, 8 de “2” et 13 de “1”. L/l boîte : 26 x 
26 cm 

A

B

 1 m 

 25 cm 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

3+

 LE DÉFI DES NOMBRES DE 1 À 10   
 Cet ensemble propose de multiples activités pour 
découvrir et apprendre à différencier les nombres de 1 à 
10. 
 Matériel en carton FSC épais et résistant, composé de 80% de 

matériaux recyclés et 100% recyclable comprenant : 40 fi ches 

(10 encastrables, 10 puzzles de 2 pièces, 10 avec surface rugueuse 

et 10 avec de vraies photos), 2 roues, 10 nombres silhouettés à lacer 

et 10 cordons ergonomiques de différentes couleurs. Livré dans une 

boîte en carton. Guide pédagogique  téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 Ø roue : 12 cm. L/l/ép. fi ches : 6,5 x 6,5 x 0,2 cm. L. lacet : 1 m (embout : 

2,5 cm) 

réf.  25359.55   37,95  TTC
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 Dénombrer  MATHÉMATIQUES 

 GOMMETTES ADHEGO CHIFFRES   
3+

 20 planches de 70 gommettes en 2 couleurs (10 noires et 10 rouges), 

soit 1400 gommettes. En papier certifi é FSC. 

 L/l planche : 21,5 x 16,5 cm 

1 lot 2 lots et plus

 réf.  45263.55   10,00 TTC    9,50 TTC

 *Prix du lot de 20 planches selon le nombre de lots commandés 

 CHIFFRES RUGUEUX   
3+

 Permettent d’entraîner la main et les doigts à l’écriture tout 
en établissant une reconnaissance visuelle des chiffres. 
 10 cartes en bois représentant les chiffres de 0 à 9. Les chiffres sont 

ensablés, pour un toucher plus doux et plus résistant que le papier 

de verre. Livré avec un bac de rangement en bois. Bois certifi é FSC. 

 L/l/H : 12 x 12 x 9 cm 

réf.  PM35.55   25,70  TTC

 CHIFFRES GRAVÉS   
4+

 Pour retracer la forme des chiffres avec le doigt ou un 
stylet. Le point en bas à droite permet d’utiliser la plaquette 
dans le bon sens. 
 29 plaquettes en bois coloré, certifi é FSC, avec les chiffres et signes 

gravés (fond vert : 4 plaquettes “0”, 2 plaquettes de chaque chiffre 

de “1” à “9” ; fond bleu : 1 plaquette de chaque signe : +, -, x, :, =, < 

et >). Livré dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l/ép. plaquettes : 7 x 5 x 0,5 cm 

réf.  31424.55   31,15  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

3+
  

 GOMMETTES CHIFFRES 
REPOSITIONNABLES   
 Rouleau de 900 gommettes repositionnables 

rondes présentant les chiffrres et symboles 

mathématiques. Le rouleau est prédécoupé 

en 30 feuilles de 30 gommettes (2 fois les 

chiffres de 0 à 9, 3 fois les symboles + et - et 

4 fois le symbole =). En papier FSC. 

 Ø gommettes : 2 cm 

réf.  25034.55   6,75  TTC

 NOMBRES À EMPILER   
cycle 

 Permet d’aborder de multiples notions mathématiques : 
reconnaissance des nombres sans compter ; appréhension 
des notions de plus grand, plus petit, égal ; compréhension 
des 4 opérations de façon sensorielle et visuelle ; 
reproduction du graphisme des chiffres en suivant le relief 
des pièces ; etc. 
 34 nombres à empiler en RE-Wood® (matière écologique composée 

de plus de 80% de farine de bois et d'un composé polymère 

biologique ; certifi ée PEFC, 100% recyclée, 100% recyclable et très 

résistante). Cet assortiment permet de composer 10 fois la valeur 

“10” de différentes façons. La hauteur en centimètres de chaque 

nombre correspond à sa valeur. Livré avec une réglette en carton et 

une notice pédagogique dans une boîte en carton. 

 L/l/H “1” : 3,8 x 3 x 1 cm. L/l/H “10” : 3,8 x 3 x 10 cm 

réf.  31569.55   33,60  TTC

 x7 
 x4 

 x4 
 x2 

 x1 

 x1  x12 

 x1  x1  x1 

cycle 

 LOT DE 11 CHIFFRES   
 Permet d'associer, de façon sensorielle, une quantité avec 
un chiffre et d'apprendre à reconnaître la forme des chiffres 
puis à les écrire. 
 Ensemble en RE-Wood® (matière écologique composée de plus de 

80% de farine de bois et d'un composé polymère biologique ; certifi ée 

PEFC, 100% recyclée, 100% recyclable et très résistante) composé 

de 11 nombres de 0 à 9 et 60 billes rouges. Livré avec une notice 

pédagogique dans une boîte en carton. Le bord en relief des chiffres 

permet le maintien des billes et le suivi de la forme avec le doigt. Le 

sens d'écriture est indiqué par des fl éches dans le creux des chiffres.

 H/l/ép. “0” : 7 x 4,3 x 1 cm. Ø bille : 0,8 cm 

réf.  25018.55   11,80  TTC
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 MATHÉMATIQUES   Dénombrer 

 4 cm 

 TIMBRES BASE 10   
cycles 
2&3

 Timbres permettant une impression de grande précision. 
Peuvent être utilisés par les élèves ou par l’enseignant pour 
la préparation de documents personnalisés. 
 Lot de 4 timbres en caoutchouc collés sur un support de bois 

représentant le cube “unité”, la barre “dizaine”, la plaque “centaine” 

et le cube “mille”. 

 L/l/H tampon cube “mille” : 4 x 3,5 x 2,5 cm. L/l/H tampon cube 

“unité” : 1 x 1 x 2,5 cm 

réf.  23403.55   9,50  TTC

 MULTIBASE MAGNÉTIQUE   

cycles 
2à4

 Pour rendre concret l’apprentissage du système décimal. 
 36 pièces magnétisées en bois naturel, utilisables sur n'importe quel 

support métallisé (tableau blanc ou vert). 

 12 plaques “centaine” (L/l/h : 10 x 10 x 1 cm), 12 barres “dizaine” 

(L/l/h : 10 x 1 x 1 cm) et 12 cubes “unité” (Arête : 1 cm) 

réf.  23409.55   49,55  TTC

 CUBES BASE 10 EN BOIS RE-WOOD®  
cycles 
2&3

 Matériel de base 10 pour l’apprentissage du système 
décimal, pouvant trouver son utilité dans d’autres domaines 
mathématiques : fractions, pourcentages, nombres 
décimaux... 
 En bois Re-Wood® (matière écologique 100% recyclée, certifi ée 

PEFC, 100% recyclable, très résistante et conforme à la norme de 

sécurité des jouets EN71). 

 100 “unités” (cubes de 1 cm3), 10 “dizaines” (barres de 10 cm3), 

10 “centaines” (plaques de 100 cm3) et 1 “mille” (cube de 1000 cm3). 

réf.  04641.55   29,15  TTC

 TABLE DES CENTAINES   
5+

 Permet la manipulation de plaquettes “nombres” afi n de 
reconstituer la suite numérique de 1 à 100 mais aussi de 
mettre en place diverses activités concrètes autour des 
nombres (séquences numériques, addition, soustraction, 
introduction à la multiplication...). Le tableau de contrôle, 
vendu séparément, favorise des activités autonomes. 

   A - Table des centaines   réf.  38356.55     43,75 TTC

 1 plateau en bois à fond bleu, quadrillé (100 cases) avec cadre, 
100 cartes en bois présentant les nombres de 1 à 100 et 5 cartes 
vierges, dans un coffret en bois avec 10 compartiments et 1 couvercle.
L/l/ép. plateau : 34,5 x 34,5 x 1,5 cm. L/l/ép. cartes : 3 x 3 x 0,3 cm 

   B - Tableau de contrôle   réf.  38357.55     11,05 TTC

 1 tableau en bois avec les nombres de 1 à 100 imprimés sur un fond 
quadrillé blanc. L/l/ép. : 27 x 27 x 1,5 cm 

A

B

 34,5 cm 

 Retrouvez d’autres outils pour 
aborder la base 10 p.287 à 300. 
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 Calculer  MATHÉMATIQUES 

 TABLE DE PYTHAGORE   
cycles 
2&3

 La manipulation des cartes nombres et une approche 
sensorielle permet de mieux comprendre et retenir les 
tables de multiplication. Le tableau de contrôle, vendu 
séparément, favorise des activités autonomes. 

   A - Table de Pythagore   réf.  38354.55     43,75 TTC

 1 plateau en bois à fond rouge, quadrillé (100 cases) avec cadre, 
100 cartes en bois présentant les résultats de la table de 
Pythagore et 5 cartes vierges, dans un coffret en bois avec 
10 compartiments et 1 couvercle.
L/l/ép. plateau : 34,5 x 34,5 x 1,5 cm. L/l/ép. cartes : 3 x 3 x 0,3 cm 

   B - Tableau de contrôle   réf.  38355.55     11,05 TTC

 1 tableau en bois avec les résultats de la table de Pythagore imprimés 
sur un fond quadrillé blanc.
L/l/ép. : 27 x 27 x 1,5 cm 

 25 cm 

 25 cm 

 34,5 cm 

A B

 JEU DES TIMBRES   
5+

 Permet d’aborder progressivement les 4 opérations 
mathématiques tout en préparant au calcul mental. 
 Matériel en bois certifi é FSC composé d'une boîte de 6 compartiments, 

80 timbres (55 de chaque valeur 1, 10 et 100 et 25 de valeur 1000), 

15 jetons (5 de chaque couleur vert, rouge et bleu), 30 petites quilles 

(10 de chacune des 3 couleurs) et 1 grande quille verte. 

 L/l/H : 32 x 18 x 5 cm 

réf.  PM94.55   47,00  TTC

 CUBES FRACTIONS   
cycles 
2&3

 Permet une représentation claire des notions de fractions 
en manipulant un matériel concret. 
 Ensemble en bois FSC composé de 78 pièces  représentant les 

fractions de 1 à 12 et d'un support. 

 L/l/H support : 26 x 26 x 2 cm. L/l.H barre unité : 24 x 2 x 1,5 cm 

réf.  23173.55   28,50  TTC

 TABLE DES DIVISIONS   
cycles 
2&3

 Permet à l’enfant de visualiser et de comprendre le concept 
de division, tout en travaillant en autonomie. 
 Ensemble composé de 105 petites billes en bois vertes (pour marquer 

le dividende) et 9 pions en bois verts (pour marquer le diviseur) dans 

un petit coffert en bois avec 2 compartiments et 1 couvercle, et 

d'1 plateau en bois avec 81 emplacements creux pour recevoir les 

billes et 9 emplacements en creux pour recevoir les pions. 

 L/l/ép. plateau ; 25 x 25 x 1 cm. Ø billes ; 0,7 cm. L/l/H coffret : 

12 x 9 x 2,7 cm 

réf.  38360.55   26,50  TTC

 TABLE DES MULTIPLICATIONS   
cycles 
2&3

 Permet à l’enfant de visualiser et de comprendre le concept 
de multiplication et ainsi de mieux apprendre et retenir les 
tables de multiplication, tout en travaillant en autonomie. 
 Ensemble composé de 100 petites billes en bois rouges, 1 jeton en 

bois rouge (pour marquer le multiplicateur) et 10 cartes en plastique 

numérotées de 1 à 10 (pour marquer le multiplicande) dans un petit 

coffert en bois avec 2 compartiments et 1 couvercle, et d'1 plateau 

en bois avec 100 emplacements creux pour recevoir les billes et une 

encoche pour glisser les cartes. 

 L/l/ép. plateau ; 25 x 25 x 1 cm. Ø billes ; 0,7 cm. L/l cartes : 

5 x 2,8 cm 

réf.  38359.55   27,30  TTC
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 MATHÉMATIQUES   Calculer 

En

 Pour des activités complémentaires autour de la table 
de Pythagore en puzzle 3D (proposées dans le livret 
accompagnant la table de Pythagore). 

 ASSORTIMENT COMPLÉMENTAIRE   
 -  1 grande règle en bois de 220 cm, en 5 éléments, pour 

positionner de façon linéaire l'ensemble des résultats de la 

table de Pythagore, 

-  10 lots de 10 blocs en bois pour retrouver les résultats des 

tables en les disposant sur la face graduée de la règle, 

- 36 jetons de Ø 2,2 cm, - 2 dés.   

réf.  03469.55   85,00  TTC

 LA TABLE DE PYTHAGORE EN PUZZLE 3D 
+ L’ASSORTIMENT COMPLÉMENTAIRE 

réf.  02086.55    312,00  TTC  296,00  TTC

 Pour visualiser dans l’espace
les tables de multiplication 

 Retrouvez de nombreux outils pour l’apprentissage des 
nombres et calculs p.278 à 319. 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 Livré avec un guide 
pédagogique 

 Chaque pièce du puzzle présente sur son sommet un résultat de la 
table de Pythagore et met en évidence différentes décompositions 
multiplicatives sur ses quatre faces.
Découvrez les activités autour de la Table de Pythagore sur 
www.latabledepythagore.fr. 

 Des plus petits jusqu'aux collégiens, ce support pourra 
être utile : 
 -  chez les enseignants soucieux de rendre ludique et varié 

l'apprentissage des tables de multiplication en classe ou 
dans les séances d'aide personnalisée,

- chez les enseignants des RASED,
-  chez les formateurs des associations de lutte contre 

l'illettrisme,
-  chez les orthophonistes spécialisés dans la rééducation de la 

pensée logico-mathématique... 

 Des vidéos de démonstration sont 
disponibles sur www.celda.fr 

 TABLE DE PYTHAGORE EN PUZZLE 3D   

cycles 
2à4

 Support d'apprentissage ludique, conçu pour visualiser, 
manipuler, faciliter la compréhension et l'assimilation des 
tables de multiplication. Les objectifs sont de comprendre 
comment les tables sont construites et d'aider à la 
mémorisation. 
 Ensemble constitué de 100 tasseaux en hêtre de tailles et couleurs 

différentes, présentés dans un socle en PVC et Plexiglass. Livré 

non monté avec un guide pédagogique présentant de nombreuses 

situations et proposant des exercices.  En bois de hêtre d'origine 

française certifi é PEFC. 

 L/l/H : 23,6 x 23,6 x 42 cm. Masse : 5,6 kg 

réf.  03468.55   227,00   TTC
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 Se repérer dans le temps  MATHÉMATIQUES 

 HORLOGES D’APPRENTISSAGE   
cycles 
2&3

 Idéal pour les activités d’une classe autour de 
l’apprentissage de la lecture de l’heure : une grande horloge 
de démonstration pour l’enseignant et 6 petites horloges à 
manipuler par les élèves. 
 Chaque horloge possède une mollette à l'arrière pour faire tourner 

les aiguilles et un pied pour la poser sur une table. En RE-Plastic®

(plastique 100% recyclé et recyclable).   

   1 horloge de démonstration 
 Ø : 27 cm 

  réf.  59128.55     17,55 TTC

   6 horloges d’apprentissage 
 Ø: 10 cm 

  réf.  59129.55     16,55 TTC

 COMPTEURS DE TEMPS MAGNÉTIQUES   
 Minuteurs mécaniques pour l’apprentissage du temps qui 
passe et qui reste à passer. 
 Durée : 60 minutes maximum. Fonctionnent sans pile. Munis d'une 

partie magnétique au verso pour pouvoir être fi xés sur tout support 

métallique. La partie en plastique translucide coloré (1 couleur pour le 

grand modèle et 3 couleurs pour le petit) se réduit au fur et à mesure 

que le temps défi ni se réduit. Une sonnerie indique que le temps est 

écoulé.   

   A - Petit modèle   réf.  59108.55     24,10 TTC

 Rouge : 3 mn, jaune : 5 mn et vert : temps défi ni moins 8 mn. 
Ø/ép. : 8 x 3 cm 

   B - Grand modèle   réf.  24364.55     28,45 TTC

 Modèle muni d’un pied rabattable. Ø/ép. : 16 x 5 cm 
A B

 Retrouvez les tampons encreurs p.468, le chronomètre électronique digital p.532 
et plus d’outils pour le repérage dans le temps p.321 à 326. 

 40 cm 

 Verso du grand modèle 

 HORLOGE MURALE MAGNÉTIQUE   
cycles 
2&3

 Horloge de grande taille équipée d’un mécanisme, idéale 
pour une utilisation collective. 
 Fixation par crochet ou sur tableau métallique. 4 forts aimants fi xés 

au dos assurent un maintien parfait. En plastique très résistant. 

 Ø : 40 cm 

réf.  20442.55   30,15  TTC

 HORLOGE INDIVIDUELLE EN BOIS   
cycles 
2&3

 Horloge en bois FSC à double cadran : secondes et heures 

au format 12 h. Sans mécanisme. 

 L/l : 15 x 15 cm 

réf.  31671.55   9,20  TTC

 TIMBRES HORLOGE À CADRAN ET DIGITALE   
cycles 
2&3

 Lot de 3 timbres en caoutchouc collés sur leur  support en bois 

représentant 3 horloges : sans chiffres et avec chiffres réguliers 

(arabes) et romains. 

 L/l/H : 7 x 5 x 2 cm 

réf.  23466.55   11,45  TTC

 15 cm 
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 MATHÉMATIQUES   Peser 

 MASSES MARQUÉES EN LAITON   
 Masses marquées en laiton en 3 présentations.   

   A - Série de 1000 g   réf.  02873.55     94,00 TTC

 Série de 1000 g en 12 masses : 1x1g-2x2g-1x5g-2x10g-1x20g-
1x50g-2x100g-1x200g-1x500g en boîtier plastique. 

   B - Série de 1000 g   réf.  08027.55     92,00 TTC

 Série de 1000 g en 12 masses : 1x1g-2x2g-1x5g-2x10g-1x20g-
1x50g-2x100g-1x200g-1x500g dans un boîtier en bois.. 

   C - Série de 49 g   réf.  08036.55     32,55 TTC

 Série de 49 g en 10 petites masses : 3x1g-3x2g-2x5g-1x10g-
1x20g. 

A

B

C

 Retrouvez d'autres balances p.328-329 et les Unicubes (masse 
de 1 g) p.330. 

 BALANCE ROBERVAL   
cycles 
2&3

 Modèle simple dont le mécanisme apparent permet d’en 
expliquer clairement le fonctionnement. 
 Socle en fer, plateaux en aluminium, couteaux et coussinets en acier 

trempé. 

 Portée : 2 kg. Ø plateaux : 17 cm. L/l socle : 34 x 9,5 cm. H totale : 

23 cm 

réf.  15586.55   70,00  TTC

 BALANCE SCOLAIRE   

cycles 
2à4

 Balance en plastique, stable et précise (au gramme près). 
 2 plateaux amovibles. Le curseur assure un équilibrage fi n. De part 

et d'autre du socle, deux compartiments, permettent de ranger les 

masses marquées de 1 à 5 g (masses non fournies). Des suggestions 

d'utilisation sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L : 29 cm. Charge maxi : 2 kg 

réf.  06962.55   40,45  TTC

 MASSES MARQUÉES POUR BALANCE SCOLAIRE  
 10 masses en laiton : une masse de 50 g et 20 g, deux masses de 

10 g, 5 g, 2 g, et 1 g.   

réf.  06971.55   36,40  TTC

 BALANCE SCOLAIRE 
+ 10 MASSES MARQUÉES 

réf.  01050.55    76,85  TTC  73,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 BALANCES SCOLAIRES À PLATEAUX   
cycles 
1&2

 Balances stables et précises. Livrées sans masses. 

   A - Modèle A   réf.  25637.55    46,90  TTC

   Socle et bras en bois FSC, plateaux en plastique. H/L/l : 50 x 40 x 
15 cm  

   B - Modèle B   réf.  45755.55    48,80  TTC

   En plastique. H/L : 26 x 46 cm  

A

B

 MASSES MARQUÉES EN LAITON   

   A - Série de 1000 g

   B - Série de 1000 g

   C - Série de 49 g

A

B

C

En

 BALANCE MÉCANIQUE   
cycles 
2&3

 Fonctionne sans pile pour des mesure de masse jusqu'à 5 kg. Le bac 

est amovible et une molette permet de régler la tare pour utiliser tout 

autre récipient. 

 L/l/H : 18,5 x 15 x 24,5 cm. L/l/H plateau : 18,5 x 15 x 6 cm 

réf.  59230.55   19,90   TTC
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 Géométrie  MATHÉMATIQUES 

 Cartes associées 

 CARTES DU CABINET DE GÉOMÉTRIE           
 Pour accompagner l’enfant dans sa compréhension de 
la géométrie. 

  A - 105 cartes   réf.  PM175.55     23,80 TTC

 105 cartes en matière plastique représentant les formes du 
cabinet de géométrie : de la forme pleine à son contour. 
L/l cartes : 15 x 15 cm 

  B - Cabinet 
de rangement 

  réf.  PM167.55     39,95 TTC

 Petit meuble en bois certifi é FSC contenant 6 espaces pour 
ranger les cartes du cabinet de géométrie. L/l/H : 28 x 18 x 16 cm 

3+

A B

 CABINET DE GÉOMÉTRIE   
 Permet de développer le sens stéréognostique et la 
motricité fi ne et d’acquérir le vocabulaire mathématique. 
 Matériel en bois certifi é FSC composé de 6 tiroirs contenant chacun 

diverses formes géométriques planes bleues encastrées dans un 

carré jaune amovible. Chaque forme est munie d'un gros bouton 

pour une bonne préhension. 

 L/l/H : 54 x 31 x 37 cm 

réf.  PM11.55   278,00  TTC

9

1+

 MA PREMIÈRE MAISONNETTE DES FORMES   
 Pour apprendre à reconnaître les formes, les trier et 
les catégoriser tout en exerçant la motricité fi ne et la 
coordination œil-main. 
 9 planches en carton épais FSC à assembler pour former une maison 

dans laquelle s'encastrent 9 formes en bois FSC munies d'un gros 

bouton de préhension (3 formes en 3 tailles). Livré dans une boîte en 

carton avec un guide pédagogique. 

 L/l/ép. planche : 14,8 x 9,5 x 0,2 cm. Ép. pièces : 0,8 cm. Arêtes 

carrés : 5 - 6 - 7,5 cm 

réf.  25386.55   19,55  TTC

32

 MA PETITE MAISON   
 Pour apprendre à identifi er des formes et contours et les 
placer au bon endroit sur le plateau, tout en exerçant la 
motricité fi ne et la coordination œil-main. 
 Matériel en carton épais FSC comprenant une maison à assembler 

composée de 8 planches dans lesquelles s'encastrent 32 objets du 

quotidien aux contours variés. Livré dans une boîte en carton avec un 

guide pédagogique. Peut se jouer selon les règles du loto. 

 L/l/ép. planche : 16,8 x 15,4 x 0,3 cm 

réf.  25390.55   21,75  TTC
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 MATHÉMATIQUES   Géométrie 

 Encastrement 3 : 
forme des trous et des tiges 

 Encastrement 1 : 
nombre de trous et de tiges 

 Encastrement 2 : 
nombre de trous, de tiges et de pièces 

 ENCASTREMENTS GÉOMÉTRIQUES   
 Matériel pour développer la reconnaissance et l’association 
de formes géométriques, de quantités et de couleurs et 
exercer la coordination et la précision des gestes. 
 Lot de 3 supports munis de tiges sur lesquelles l'enfant viendra enfi ler 

les formes appropriées en faisant correspondre un nombre de trous à 

un nombre de tiges (encastrements 1 et 2) ou en associant la forme 

d'un trou à celle d'une tige. Matériel en bois certifi é FSC contenant 3 

supports et 46 formes géométriques percées, en 5 couleurs. 

 L/l/H : 50 x 15 x 4 cm 

réf.  38160.55   47,10  TTC

 FORMES À EMPILER   
3+

 Développe la motricité fi ne, le raisonnement et la 
coordination œil-main. 
 Matériel en bois massif certifi é FSC composé d'un socle muni 

de 5 tiges et 25 pièces à empiler (1 de chacune des 5 formes et 

5 couleurs). Livré avec un sac de rangement en tissu et 12 cartes 

modèles recto verso en carton proposant 24 modèles à reproduire 

en 6 niveaux de diffi culté. 

 L/l/H socle : 30 x 5,5 x 9 cm 

réf.  31489.55   37,30  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 FORMES À ENCASTRER   
1+

 Pour développer le raisonnement logique, la résolution 
de problèmes, le jeu collaboratif, la motricité fi ne, la 
coordination œil-main, la reconnaissance des formes et 
des couleurs. 
 Encastrements à empiler (7 plateaux aux couleurs de l'arc-en-ciel et 

12 formes en couleur naturelle) en bois de hêtre massif. Les formes 

doivent être insérées correctement dans les trous correspondants de 

chaque plateau afi n de pouvoir superposer tous les plateaux. 

 L/l/H : 12,3 x 12, 3 x 9,2 cm 

réf.  25170.55   40,15  TTC

3+

 FORMES GÉOMÉTRIQUES DÉCROISSANTES   
 Pour une première approche des mathématiques en 
apprenant à distinguer les formes, les hauteurs et les 
couleurs. 
 Un plateau et 12 blocs en bois FSC en 3 couleurs, 3 tailles et 4 formes 

(sections cylindriques, carrées,   rectangulaires et triangulaires). Le 

verso plat du plateau permettra à l'enfant d'empiler les blocs pour 

créer toutes sortes de constructions. Des idées d'activités sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l plateau : 20,8 x 16,3 cm 

réf.  25472.55   30,35   TTC

1+

 ENCASTREMENT 5 FORMES GÉOMÉTRIQUES  
 Pour la reconnaissance des formes et des couleurs et la 
coordination oculomotrice. 
 Ensemble en bois certifi é FSC composé d'1 grand plateau et de 5 formes 

géométriques à encastrer (disque, carré, ovale, triangle et rectangle) en 

5 couleurs et munies d'un gros bouton pour une bonne préhension. Les 

pièces et l'emplacement de chaque forme sont de la même couleur. 

 L/l/ép. : 45,4 x 8,9 x 1,5 cm 

réf.  25043.55   23,35   TTC
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 Géométrie  MATHÉMATIQUES 

 GOMMETTES GÉOMÉTRIQUES   
 Gommettes adhésives disponibles en 4 assortiments.   

   A - Ronds 2 tailles   réf.  35804.55     13,25 TTC

 3120 gommettes, 48 planches, 4 couleurs. L/l planche : 15 x 11 cm 

   B - Ronds 3 tailles   réf.  59124.55     3,95 TTC

 624 gommettes, 8 planches, 8 couleurs. L/l planche : 20 x 15 cm 

A B C D

 Retrouvez d’autres encastrements et jeux de laçage p.42 à 51 et 275, 
les géoplans p.338, la laine, le raphia et les lacets p.453-454. 

 GÉOPLAN EN BOIS   
GS à 
CE1

 Permet d’aborder la géométrie tout en favorisant la motricité 
fi ne et le repérage dans l’espace par des activités de tissage. 
 Un plateau en bois perforé de 64 trous (8 x 8) livré avec 64 picots en bois 

et 1 grosse aiguille en plastique. 

 L/l/ép. plateau : 18 x 18 x 0,8 cm. L/Ø picots : 3 x 0,5 cm 

réf.  23023.55   11,15  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 FORMES PLEINES ET CREUSES   
1+

 Pour la reconnaissance tactile et visuelle des formes, leur 
appariement et leur tri, mais aussi pour l'apprentissage de 
la symétrie et le développement du vocabulaire. 
 14 disques épais en contreplaqué de bouleau, chacun découpé avec 

une forme différente à l'intérieur (7 formes géométriques :  cercle/

ovale/demi-cercle/triangle/carré/rectangle/hexagone - et 7 formes 

fi guratives : champignon/étoile/trou de serrure/couronne/croix/fl eur/

cœur). Livré avec un sac de rangement à cordon en coton et un guide 

proposant 6 activités. 

 Ø/ép. disque : 6,4 x 1,2 cm 

réf.  25169.55   31,55  TTC

 FORMES À ATTRAPER   
3+

 Pour travailler la reconnaissance des formes et des couleurs 
tout en développant la précision et la rapidité. 
 Le but du jeu est d'attraper le plus rapidement possible, avec une 

ventouse, la carte correspondant à la forme et à la couleur données 

par les dés. 36 cartes en bois montrant 6 formes géométriques en 

6 couleurs, 2 dés en bois (6 couleurs et 6 formes), 2 ventouses en 

plastique souple et un manuel d'instructions. Bois et papier certifi és 

FSC. 

 L/l cartes : 5 x 5 cm. Arête dé : 2,5 cm 

réf.  25460.55   26,65   TTC

   C - Carrés 4 tailles  réf.  35731.55    5,65 TTC

 2268 gommettes, 18 planches, 6 couleurs. L/l planche : 21,6 x 16 cm 

   D - Triangles 4 tailles   réf.  35732.55     5,65 TTC

 2160 gommettes, 18 planches, 6 couleurs. L/l planche : 21,6 x 16 cm 
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 MATHÉMATIQUES   Géométrie 

A B

 BLOCS GÉOMÉTRIQUES MAGNÉTIQUES XXL   
cycles 
2&3

 Ensemble de 47 blocs géométriques magnétiques et de 
grande taille pour les démonstrations au tableau autour 
d’activités permettant d’enrichir l’expérience des élèves 
en matière de représentation spatiale, motifs, symétrie, 
équivalence, similarité et fractions. 
 4 hexagones jaunes, 8 trapèzes rouges, 6 carrés orange, 12 triangles 

verts, 9 grands losanges bleus, 8 petits losanges marron, livrés avec 

une notice pédagogique. Vendu sans le tableau métallique. 

 Diagonale losanges : 12,8 x 7,5 cm et 14,8 x 3,8 cm

Base/arête trapèze : 15 x 7,5 cm 

réf.  04627.55   37,70  TTC

 Fiches associées 

 BLOCS GÉOMÉTRIQUES   
cycles 
1à3

 Pour les activités de découverte de formes géométriques : 
construction, comparaison, description de fi gures simples 
ou complexes, repérage de la symétrie. 
 Lot de 250 pièces pleines et incassables : 25 hexagones jaunes, 

25 carrés orange, 50 triangles verts, 100 losanges bleus et marron 

(2 tailles), 50 trapèzes rouges. Disponible en 2 versions. 

 Diagonales losanges : 4 x 2,4 cm et 4,5 x 1,3 cm. Base/arête/ép. 

trapèze : 5 x 2,5 x 0,3 cm 

   A - En RE-Wood®   réf.  25067.55    20,05  TTC

  En RE-Wood® : matière 100% recyclée et certifi ée PEFC, composée 
de plus de 80% de farine de bois et d'un composé polymère 
biologique ; peut être recyclée à 100% et est conforme à la norme 
de sécurité des jouets EN71. Livré dans une boîte en carton. 

   B - En plastique   réf.  07692.55    19,20  TTC

  En plastique. Livré dans une boîte en plastique avec 5 fi ches 
modèles recto verso. 

 FICHES D'ACTIVITÉS BLOCS GÉOMÉTRIQUES
3+

 Pour manipuler les blocs géométriques, réaliser toutes 
sortes de fi gures et entraîner le sens de l'observation, la 
coordination et la logique. 

A - Support et modèles   réf.  59293.55    7,85  TTC

  10 cartes modèles imprimées recto verso en papier indéchirable 
et lavable livrées dans un support avec couvercle transparent, en 
plastique. Vendu à l'unité. Base/ép. : 28 x 1,5 cm 

B - Livret de modèles   réf.  25075.55    7,75  TTC

  Livret présentant 25 contours de modèles en 2D à reproduire en 
taille réelle (solutions en taille réduite à la fi n du livret). Chaque 
défi  précise le nombre de chaque pièce à utiliser. L/l livret fermé : 
21 x 21 cm 

A

B
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 Géométrie  MATHÉMATIQUES 

8

 Cartes associées 

 CARTES DES SOLIDES GÉOMÉTRIQUES   
3+

        
 Pour enrichir les enseignements à l’aide des solides 
géométriques. 

  A - Ensemble 1   réf.  PM176.55     18,95 TTC

 3 cartes en matière plastique représentant  les 10 solides  
géométriques et mettant en évidence les faces d’une 
forme en 3 dimensions.
L/l/H : 32 x 23 cm 

  B - Ensemble 2   réf.  PM172.55     19,10 TTC

 7 cartes en matière plastique représentant les solides 
géométriques sous leur forme plane. Pour passer d’un solide 
en 3D à sa représentation en 2D. Livrées dans un plateau en 
bois certifi é FSC. L/l/H : 17 x 17 x 2 cm 

 CUBES DU BINÔME ET DU TRINÔME   
4+

 L’objectif est de reconstruire le cube en s’appuyant sur 
les dimensions et les couleurs. Permet de développer la 
motricité fi ne et le raisonnement logique tout en abordant 
des concepts mathématiques. 
 2 modèles de puzzles en bois certifi é FSC en 3 dimensions composés 

de pièces en 3 ou 4 couleurs (cubes et pavés). Livrés dans une boîte 

en bois dont 2 faces s’abaissent. Sur le couvercle fi gure le modèle 

à reproduire.   

   A - Cube du binôme   réf.  PM20.55     35,25 TTC

 8 pièces en 3 couleurs. L/l/H : 12 x 12 x 10 cm 

   B - Cube du trinôme   réf.  PM178.55     57,50 TTC

 27 pièces en 4 couleurs. L/l/H : 14 x 14 x 11 cm 

27

A

B

 Retrouvez d’autres outils pour les apprentissages en géométrie 
p.336 à 346. 

B

A

 SOLIDES GÉOMÉTRIQUES   
3+

 Pour découvrir les principaux solides et acquérir le 
langage géométrique des formes et des volumes. 
 Matériel en bois peint certifi é  FSC et composé de  10 solides 

(cylindre, cube, cône, prismes rectangulaire et triangulaire, 

pyramides à base triangulaire et carrée, formes ovoïde et ellipsoïde 

et sphère) accompagnés de 5 socles plats et de 3 supports pour les 

solides courbes. Livré dans un coffret de rangement. 

 L/l/H coffret : 38 x 19 x 13 cm 

réf.  PM12.55   96,00  TTC
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 MATHÉMATIQUES   Géométrie 

 GRAND CUBE DE DÉMONSTRATION   
cycles 
2à4

 Véritable outil de démonstration. L’observation collective 
des arêtes,  des sommets, des faces… devient aisée 
grâce à cet ensemble de tiges et de connexions en matière 
plastique. En complément, les connecteurs en caoutchouc 
souple et très résistant, offrent la possibilité de construire 
des solides plus variés. 
 Des suggestions d'utilisation sont téléchargeables gratuitement sur 

www.celda.fr. 

   A - 48 tiges et 32 cubes de 
connexion 

  réf.  00261.55     30,45 TTC

 Pour construire simultanément 4 cubes de 25 cm de côté ou de 
2 cubes de 50 cm de côté. Possibilité de construction de pavés.
L/Ø tiges : 25 x 0,7 cm 

   B - 24 connecteurs souples   réf.  90106.55     5,50 TTC

 12 à 6 branches et 12 à 8 branches. Les branches inutilisées  des 
connecteurs peuvent être coupées pour obtenir une construction 
plus propre.
Ø : 5 cm 

 25 cm 

A

B

 Pour une approche concrète 
des formes géométriques 

 Retrouvez le kit de géométrie et Flexistix p.344-345. 

 SOLIDES EN BOIS   
cycles 
2à4

 Lot de 12 formes variées : cube, pavés, prisme à base hexagonale, 
prisme à base octogonale, prisme à base triangulaire, cylindres, sphère, 
demi-sphère, cône, pyramide. 
 Pièces en bois naturel, de très bonne qualité.  Des suggestions d'utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Côté cube : 4,8 cm. Base/H pyramide : 4,8 x 7,2 cm 

réf.  00600.55   29,95  TTC

 GRAND CUBE DE DÉMONSTRATION  + 
CONNECTEURS SOUPLES 

réf.  01054.55    35,95  TTC  34,15  TTC

 FORMES GÉOMÉTRIQUES À CONSTRUIRE   
cycles 
1à3

 Pour construire des formes géométriques variées en 2 ou 
en 3 dimensions. 
 Ensemble de 170 pièces en plastique livrées dans un baril de 

rangement en plastique avec un guide d'activités : 48 sphères orange 

et rouges (Ø : 2,5 cm), 32 courbes turquoises et 90 bâtonnets en 

3 tailles et 3 couleurs : 24 violets (L : 13,8 cm), 36 bleus (L : 9,4 cm) 

et 30 verts (L : 6,1 cm).   

réf.  38411.55   65,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Le corps humain  SCIENCES NATURELLES 

7

40

29

A

B

 Retrouvez d’autres encastrements multi-niveaux p.71-72 et le 
puzzle éducatif corps humain p.85. 

 LES DEUX AMIS   
3+

 Pour partir à la découverte du schéma corporel. 
 2 grands puzzles de 6 (garçon) et 7 pièces (fi lle) en bois peint. 

 L/l/ép. : 29,3 x 14 x 0,7 cm 

réf.  02217.55   28,40  TTC

4+

 ENCASTREMENT MULTI-NIVEAUX : GRANDS PARENTS   
 Pour comprendre, grâce à des images simples, les étapes 
de la vie, du bébé aux grands parents. 
 40 pièces en bois à répartir sur 5 niveaux d'encastrement (20 par 

personnage). 

 L/l/ép. plateau : 29 x 21 x 2 cm 

réf.  01036.55   48,95  TTC

4+

 ENCASTREMENTS MULTI-NIVEAUX : 
CORPS DE L’ENFANT   
 Pour présenter avec clarté et simplicité l’anatomie du corps 
humain : peau, muscles, organes, squelette et circulation 
sanguine. 
 Chaque puzzle est constitué de 4 niveaux à enlever ou constituer 

progressivement depuis les vêtements pour découvrir le squelette. 

Composés chacun d'un plateau et 28 pièces en bois ainsi que d'une 

fi che en plastique transparent montrant la circulation sanguine et 

superposable au niveau des muscles. 

 L/l/ép. : 29,5 x 14,5 x 2 cm 

   A - La fi lle   réf.  31282.55    33,60  TTC

   B - Le garçon   réf.  31291.55    33,60  TTC

 ENCASTREMENTS MULTI-NIVEAUX : 
LA FILLE + LE GARÇON 

réf.  31300.55    67,20  TTC  64,00  TTC

 LE JEU DU CORPS HUMAIN   
cycles 
1&2

 Un ensemble proposant plusieurs jeux évolutifs pour 
découvrir les parties du corps humain, des muscles et du 
squelette. Favorise l’enrichissement du vocabulaire et du 
langage et la mémorisation des mots. 
 Contient 1 appareil radiologique en plastique et carton, 1 bâton 

d'examen  en carton, 4 fi lms transparents, 31 jetons en carton 

représentant les différentes parties du corps, 1 fi che recto verso (fi lle/

garçon), 1 fi gurine médecin en carton avec son socle, 1 dé et 1 notice 

proposant 3 règles de jeu et présentant le nom des parties du corps, 

des muscles et du squelette. 

 L/l/H appareil radiologique : 26,5 x 18 x 3,7 cm. Arête jetons : 2,7 cm 

réf.  59402.55   17,80  TTC

6
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 SCIENCES NATURELLES   Le corps humain 

 85 cm 

 SQUELETTE ARTICULÉ   
cycles 
2&3

 Conçu spécialement pour l’apprentissage de la structure 
du squelette humain. 
 En plastique d'excellente qualité, monté sur un socle de présentation 

en plastique et métal. Taille adaptée à la démonstration. Articulations 

mobiles et calotte crânienne amovible. 

 H : 85 cm. Masse : 1,6 kg 

réf.  01517.55   143,00  TTC

 TRONC HUMAIN - PETIT MODÈLE   
cycle 
3

 Pour découvrir l’ensemble des organes vitaux. 
 Démontable en 6 parties : l'estomac, le foie, l'intestin grêle, le côlon, 

les 2 poumons et le cœur. En matière plastique, monté sur un socle. 

Livré avec une notice explicative. 

 H : 27 cm 

réf.  01527.55   58,00  TTC

 50 cm 

 TRONC HUMAIN - GRAND MODÈLE   
cycle 
3

 Pour étudier avec précisions l’anatomie du corps humain. 
 11 pièces en plastique amovibles. La tête et le cœur se partagent pour 

laisser voir respectivement le cerveau, et les oreillettes et ventricules. 

Une fois retirés, poumons, estomac, foie et intestins se présentent en 

coupe ; les veines caves, la carotide et l'aorte se visualisent. 

 H avec la tête : 50 cm 

réf.  01518.55   144,00  TTC

 27 cm 

 Recto 

 94 cm 

 Verso 

 CORPS HUMAIN MAGNÉTIQUE DOUBLE FACE   
cycles 
2&3

 Permet 2 apprentissages : au recto le squelette et au 
verso les principaux organes, les muscles et la circulation 
sanguine. 
 17 pièces magnétiques à assembler pour former un corps humain. 

Livré avec un guide pédagogique comportant des représentations 

réduites à photocopier. 

 H/l : 94 x 33 cm 

réf.  04144.55   42,55  TTC
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 Le corps humain  SCIENCES NATURELLES 

 CRÂNE HUMAIN   
cycle 
3

 Tous les détails anatomiques, fi ssures 

et cavités sont reproduits exactement. Il 

est démontable en 3 parties : crâne et 

mâchoire inférieure. En matière plastique. 

 L/l/H : 22,5 x 16 x 14 cm. Masse : 950 g 

réf.  09559.55   56,65  TTC

 MODÈLE DE CŒUR   
cycle 
3

 En matière plastique. Démontable en 

2 parties aimantées l'une à l'autre pour un 

bon maintien de l'ensemble.  Monté sur 

support plastique. Livré avec notice. 

 L/l/H avec support : 11 x 11 x 23 cm 

réf.  15465.55   51,65  TTC

 DENTIER ARTICULÉ   
cycles 
1à3

 Pour permettre l’observation des différentes dents 
composant la dentition de l’adulte et faire des 
démonstrations du brossage des dents. 
 S'ouvre et se ferme complètement de façon à mettre en évidence les 

dents des mâchoires inférieure et supérieure. 

 L dentier ouvert : 18 cm 

réf.  01531.55   24,70  TTC

 Retrouvez d’autres loupes et 
microscopes p.380 à 386. 

 LE PETIT NATURALISTE   
 Boîte plastique contenant 6 récipients avec 

couvercle “loupe” et fond quadrillé de 5 mm 

de côté. 

 Grossissement : x 2,5. Ø récipient : 4,8 cm. 

L/l/H boîte : 17 x 12 x 4,5 cm 

réf.  00861.55   24,65  TTC

 BOÎTES HERMÉTIQUES 
DE RÉCOLTE ET CONSERVATION   
 Lot de 10 boîtes en plastique résistant 

munies d’un bouchon à vis. Idéales pour la 

récolte et la conservation d’insectes. 

 Capacité 125 ml. Ø/H : 5,2 x 7,4 cm 

réf.  10081.55   6,50  TTC

 LOUPE À MAIN   
 Manche et monture en plastique, lentille en 

verre. 

 Grossissement x 3,5. Ø : 5 cm 

réf.  10416.55   7,05  TTC

 LES ANIMAUX ET VÉGÉTAUX 

 MAGNETS CORPS HUMAIN   
cycles 
2&3

 Idéal pour apprendre les noms des différentes parties du 
corps humain, du squelette, des organes et des muscles. 
 Ensemble en carton comprenant 1 support ferreux, 63 magnets 

avec les différentes parties du corps humain, squelette, organes et 

muscles et 4 fi ches indiquant les noms correspondant aux magnets. 

Livré dans une boîte en carton. 

 L/l support : 28 x 18 cm. L/l corps : 22 x 10 cm 

réf.  23258.55   19,90   TTC
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 SCIENCES NATURELLES   Les animaux et végétaux 

7 5 7

21

 PUZZLES CYCLES DE VIE PHOTOS   
4+

 Pour travailler la coordination œil-main et développer le 
vocabulaire (spatial et biologique). 
 2 puzzles en bois de 19 pièces chacun à répartir sur 3 niveaux (9, 

6 et 4 pièces par niveau) pour suivre les étapes de développement de 

la coccinelle et de la grenouille. 

 L/l/ép. : 18 x 18 x 2 cm 

   A - La coccinelle   réf.  PM610.55     29,85 TTC

   B - La grenouille   réf.  PM611.55     29,85 TTC

19

3 6

A B C

D E

A

B

 Retrouvez d’autres puzzles et encastrements p.71 à 93. 

 PUZZLE CYCLE DE VIE DE LA POULE   
3+

 Il présente l’évolution de la poule : de l’œuf jusqu’à l’âge 
adulte. 
 Puzzle en bois certifi é FSC de 21 pièces à répartir sur 4 niveaux dans 

un plateau. 

 L/l/ép. : 17,9 x 17,8 x 1,4 cm 

réf.  38247.55   15,50  TTC

En

 CABINET DE RANGEMENT POUR 5 PUZZLES   
 En bois certifi é FSC. Permet de ranger 5 puzzles de 25 x 25 x 

3 cm. 

 L/l/H : 28 x 24 x 22 cm 

réf.  PM86.55   42,35  TTC

 PUZZLES ANIMAUX   
3+

 Pour travailler la coordination œil-main et développer le 
vocabulaire (spatial et biologique). 
 Chaque puzzle est entièrement en bois certifi é FSC et constitué d'un 

plateau et de pièces chacune  munie  d'un bouton de préhension. 

3 à 7 pièces. 

 L/l/ép. : 25 x 25 x 3 cm 

   A - Le cheval   réf.  PM50.55    13,10  TTC

   B - La grenouille   réf.  PM51.55    13,10  TTC

   C - Le poisson   réf.  PM53.55    13,10  TTC

   D - Le papillon   réf.  PM55.55    13,10  TTC

   E - L’oiseau   réf.  PM56.55    13,10  TTC
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 Les animaux et végétaux  SCIENCES NATURELLES 

 CYCLES DE VIE MAGNÉTIQUES   
 3 ensembles d’illustrations très réalistes sur support 
magnétique pour enseigner les cycles de vie. 
 Chaque série est livrée avec un guide pour l'enseignant. 

 L/l grandes pièces : 20 x 20 cm 

   A - Grenouille 
 9 pièces magnétiques. 

  réf.  02145.55     37,05 TTC

   B - Papillon 
 9 pièces magnétiques. 

  réf.  02155.55     37,05 TTC

 C - Haricot et Pommier 
 12 pièces magnétiques. 

 réf.  02165.55  37,05 TTC

A B

 PUZZLES VÉGÉTAUX   
3+

 Pour travailler la coordination œil-main et développer le 
vocabulaire (spatial et botanique). 
 Chaque puzzle est entièrement en bois certifi é FSC et constitué d'un 

plateau et de pièces chacune munie d'un bouton de préhension. 

7 à 11 pièces. 

 L/l/ép. : 25 x 25 x 3 cm 

   A - L’arbre   réf.  PM63.55     13,10 TTC

   B - La fl eur   réf.  PM64.55     13,10 TTC

   C - La feuille   réf.  PM65.55     13,10 TTC

11 8

7

A B

B

C

C

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

4+

 CYCLES DE VIE   
 2 ensembles présentant divers cycles de vie, de la 
naissance à la mort (5 cartes par cycle). 
 Système d'auto-correction au verso. Livrés avec un manuel 

d'instructions. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l/H présentoir : 14,5 x 10 x 33 cm. L/l carte : 7 x 6 cm 

   A - Ensemble 1   réf.  25484.55    42,70  TTC

  1 présentoir et 40 cartes en bois composant 8 cycles de vie (homme, 
chien, papillon, grenouille, oiseau, fl eur, pomme et riz). Livré dans une 
boîte en carton. 

   B - Ensemble 2   réf.  25523.55    82,50  TTC

  2 présentoirs en bois et 50 cartes en plastique composant 10 cycles 
de vie (guêpe et carotte en plus des 8 cycles de l'ensemble 1). Livré 
dans une boîte en bois. 

 CUBES “CYCLES DE VIE”   
4+

 Pour apprendre le développement de divers organismes. 
 10 cubes en bois (5 tailles), imprimés sur 4 faces, présentant 8 cycles 

de vie en 5 étapes (homme, papillon,  grenouille, fl eur, riz, oiseau, 

poire et coccinelle). Livrés dans un fi let en coton avec un manuel 

d'instructions. Bois et papier certifi és FSC. 

 Arête cubes : de 2 à 6 cm 

réf.  25536.55   22,20   TTC

A
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 SCIENCES NATURELLES   Les animaux et végétaux 

 LA MÉTÉO 

36
En

 Semences issues de 
l’Agriculture Biologique. 

 Retrouvez les outils et accessoires 
de jardinage p.386 à 389. 

 KITS DE PLANTATION   
cycles 
1à3

 Trois assortiments d’aromates et de légumes bio pour varier les activités 
de jardinage. 
 Chaque coffret contient : 30 sachets de graines, 5 plaquettes de terre déshydratée 

(Ø 6 cm), 30 pots en tourbe détachables, 30 étiquettes en bois (11 x 1,3 cm), 3 bacs 

pour réhydrater la terre de coco, 1 vaporisateur (250 ml) et un mode de culture. 

   A - Aromates bio     réf.  23445.55    35,75 TTC

10 sachets de basilic “Grand Vert” bio et 5 sachets de 4 variétés : ciboulette bio, 
coriandre bio, persil “commun 2” bio et thym bio.

   B - Légumes bio    réf.  23449.55    37,55 TTC

 5 sachets de 6 variétés : courgette bio, haricot nain bio,  laitue à couper bio, roquette 
bio, cresson alenois bio et tomate “cerise” bio. 

   C - Développement durable   réf.  25662.55    37,00  TTC

   Coffret de graines pour protéger le climat de la planète : 5 sachets de graines de fl eurs 
mellifères pour protéger les abeilles et les papillons, 5 sachets de graines d'ipomées 
grimpantes pour fl eurir la cour de récréation, 5 sachets de graines d'épicéa pour 
replanter des arbres, 5 sachets de graines de lin bleu comme alternative au coton, 
3 sachets de graines de légumineuse comme alternative à la viande et 7 sachets de 
graines de Basilic bio pour manger une culture locale. 

A B

C

4+

 ENCASTREMENT MULTI-NIVEAUX : LES 4 SAISONS   
 Selon les saisons, l’aspect du jardin change, les jeux de 
Tom, Lisa et Chloé également. 
 36 pièces en bois à répartir sur 4 niveaux. Une encoche à chaque 

niveau permet de faciliter la préhension des pièces. 

 L/l/ép. puzzle : 29 x 14,3 x 2 cm 

réf.  59235.55   33,60  TTC

 TAMPONS MÉTÉO   
 Lot de 10 tampons en bois et caoutchouc sur le thème de la météo. 

 L/l/H : 3 x 3 x 4 cm 

réf.  25016.55   12,25  TTC

 Retrouvez l'anémomètre girouette, le pluviomètre et les 
thermomètres p.415 et les tampons encreurs p.468. 
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 GÉOGRAPHIE 

9

9

35

150

 Retrouvez les puzzles magnétiques France, 
Europe et Monde p.80 et le tapis géant des 
continents p.562. 

 PLANISPHÈRES   
3+

 Pour apprendre l’emplacement et le nom des continents 
(A) et des océans (B), comprendre la notion de géographie 
plane et développer une conscience du monde. 
 Planisphères en bois certifi é FSC composées d'1 plateau et de 

9 pièces, chacune munie d’un bouton de préhension pour faciliter 

la prise en main.  Chaque pièce représente un continent (A) ou un 

océan (B). 

A

B

   A - Les continents 
 L/l/ép. : 61 x 50 x 3 cm 

  réf.  PM76.55     42,30 TTC

   B - Les océans 
 L/l/ép. : 61 x 48 x 3 cm 

  réf.  PM164.55     50,00 TTC

 PUZZLE DE L’EUROPE   
4+

 Permet d’apprendre le nom et l’emplacement des pays 
européens tout en développant un vocabulaire spécifi que 
(à l’est, au nord, une île…). 
 Puzzle en bois certifi é FSC, aux couleurs contrastées composé d'un 

plateau et de 35 pièces chacune munie d’un bouton de préhension 

au niveau de sa capitale pour faciliter la prise en main. Chaque pièce 

représente un pays. 

 L/l/ép. : 61 x 48 x 3 cm 

réf.  PM36.55   42,30  TTC

 PUZZLE DE LA FRANCE   
6+

 Pour découvrir les régions et départements français, 
quelques monuments et spécialités. 
 Puzzle de 150 pièces en carton épais. 

 L/l : 48 x 34 cm 

réf.  38022.55   16,50  TTC
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 GÉOGRAPHIE  

 COSMOGRAPHE LUMINEUX   
cycle 
3

 Robuste et simple d’utilisation, ce cosmographe explique 
les grands phénomènes astronomiques : les saisons 
(équinoxes, solstices), les différentes phases lunaires, le 
jour/la nuit, la révolution et la rotation, les éclipses, etc. 
 Le Soleil est simulé par une lampe à LED positionnée au centre 

d’une demi-coque. Il est fi xé sur un socle lourd qui porte un bras 

tournant  dont le Soleil est l’axe de rotation. À l’autre extrémité du 

bras est disposé le système Terre-Lune, qui tourne autour du Soleil 

et sur lui-même.  L’axe de la Terre est incliné de 23,5°, on peut la 

faire tourner manuellement. Une liaison mécanique (roues dentées 

 L’ASTRONOMIE 

et chaîne) permet l’orientation de la Terre suivant les saisons. Ces 

dernières sont représentées sur un plateau circulaire, au centre de 

rotation du système, suivant les constellations du zodiaque. Livré 

avec notice. 

 Alimentation : 230 V. Lampe LED culot E27. Ø du Soleil : 20 cm. 

Ø de la Terre : 16 cm. Ø de la Lune : 3,5 cm. Masse : 3,7 kg. 

L/l/H hors tout : 60 x 20 x 36 cm 

réf.  35467.55   308,00  TTC

 LES VOLCANS 

 Retrouvez les cartes murales et les globes p.424 à 426 
et d’autres représentations du système solaire p.416. 

 PUZZLE GLOBE   
3+

 Pour apprendre à reconnaître les continents tout en 
développant la coordination oculomotrice. 
 Ensemble en plastique composé d'un globe sur son socle, de 

6 pièces continents et 6 pièces noms des continents. Les contours 

des continents sont représentés en creux sur le globe et chaque pièce 

possède un ergot à encastrer dans le globe de forme géométrique 

unique (triangle, ovale, trapèze, carré, losange et rectangle). Livré 

avec une notice pédagogique contenant des informations sur les 

continents, les animaux et monuments et des étiquettes vierges pour 

écrire le nom des continents et des océans. 

 Ø/H : 20 x 26 cm 

réf.  38414.55   62,00  TTC

 GLOBE DES CONTINENTS   
3+

 Permet de décrire les continents et de développer le 
vocabulaire (continent, terre, océan, mappemonde...). 
 Composé d'un  socle en bois certifi é FSC et d'un globe en 

plastique. Chaque continent est peint d'une couleur spécifi que. 

 L/l/H : 17 x 17 x 24 cm 

réf.  PM75.55   65,50  TTC

 JE FABRIQUE MON VOLCAN   
8+

 Un atelier pour reproduire une éruption volcanique. 
 Matériel en plastique contenant : 1 volcan, 1 tasse, 1 seringue 

graduée, 1 cuillère à doser, 1 spatule d'agitation, 1 fl acon de poudre 

de bicarbonate de sodium (40 g), 1 fl acon d'acide citrique (40 g) et 

un guide d'utilisation. 

 Ø/H volcan : 12,5 x 7 cm 

réf.  23122.55   8,80  TTC
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 POUR LES TOUT-PETITS   Jeux d’éveil 

 51 cm 

 Kaléidoscope 
 Écran loupe 

 MON PREMIER TÉLÉPHONE   
1+

 Téléphone factice avec écran transparent loupe. 
 En bois “Éco-Responsable” Planwood (mélange de sciure de racines 

d’hévéa et de colle non toxique). Muni de 5 boutons et d’une poignée 

en tissu. 

 L/l/H : 6,5 x 1,7 x 11 cm 

réf.  38114.55   18,75  TTC

 MON PREMIER APPAREIL PHOTO   
18 M+

 Appareil photo factice avec fonction kaléidoscope lorsque 
l’on tourne le zoom. 
 En bois “Éco-Responsable” Planwood (mélange de sciure de racines 

d’hévéa et de colle non toxique) et plastique muni d’un bouton 

poussoir, d’un zoom rotatif et d’un cordon en tissu pour le poignet. 

 L/l/H : 10 x 5 x 8 cm 

réf.  47399.55   20,60  TTC

 JOUET POP-UP   
1+

 Pour exercer la coordination œil-main, stimuler la 
reconnaissance des couleurs et apprendre les relations de 
cause à effet. 
 Les 3 personnages bougent de bas en haut ou sautent hors de leur 

cachette lorsqu’on appuie sur leur tête. Il faudra alors les remettre à 

leur place en respectant les couleurs. En bois. 

 L/l/H socle : 14,3 x 5 x 9 cm. H personnages : 10 cm 

réf.  31235.55   18,70  TTC

 PYRAMIPLAY   
1+

 9 cylindres à empiler pour construire une 
pyramide. 
 Cylindres en plastique de taille décroissante. La 

base de chaque cylindre présente une forme 

géométrique différente et est percée pour 

permettre à du sable ou de l’eau de s’écouler. 

Peuvent être utilisés comme moules à sable. 

Lavables à l’eau et au savon. Éco-label Nordic 

Swan. 

 Ø/H grosse pièce : 10 x 10 cm. H pyramide : 

51 cm 

réf.  24350.55   11,35  TTC

 BOÎTE À FORMES   
 Dans quel trou faut-il passer chaque pièce pour la faire entrer 
dans le cube ? Il faut essayer, manipuler, comprendre... 
Pour ressortir les pièces, il suffi t de soulever le couvercle. 
 Cube en plastique, percé de 18 trous formant un visage amusant sur 

chaque face et 18 formes différentes en plastique en 3 couleurs vives. 

 Arête du cube : 14 cm 

réf.  02052.55   12,50  TTC

 Tour penchée 

 Tour droite 

 TOUR À EMPILER   
 Pour développer la coordination œil-main et l’orientation 
dans l’espace. 
 9 pièces en bois massif certifi é FSC pour reconstituer une tour droite 

ou penchée selon l’orientation des pièces. 

 L/l/H : 8 x 4 x 20 cm 

réf.  23137.55   22,65  TTC
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 Motricité fi ne   MANIPULATION 

 CIRCUITS À PERLES   
1+

 Pour développer la souplesse et la coordination des gestes, 
la reconnaissance des couleurs, le repérage dans l’espace 
et le comptage. 
 Disponibles en 2 tailles. Chaque modèle est composé d’un socle 

en bois et de perles en bois de formes, tailles et couleurs variées, 

montées sur des circuits en métal. Les couleurs et formes des circuits 

peuvent varier. Bois certifi é FSC. 

   A - Petit modèle   réf.  31497.55    4,10  TTC

 12 perles sur 2 circuits. Ø/H : 9 x 12 cm 

   B - Grand modèle   réf.  31495.55    26,05  TTC

 25 perles sur 3 circuits. Socle muni de 4 ventouses.
L/l/H : 23 x 13 x 19 cm 

A B

A B

 Retrouvez d’autres exercices graphiques 
et de motricité fi ne p.8 à 14, 216 à 227 
et 268-269. 

 Recto  Verso 

 COLONNES DE COULEURS ET FORMES   
 Développe la coordination œil-main, la représentation dans 
l’espace et le raisonnement logique. 
 Ensemble en bois certifi é FSC composé d’un socle muni de 12 double 

disques colorés à déplacer (3 de chacune des 4 couleurs avec, sur 

une face, des formes géométriques) et de 18 cartes recto verso 

de modèles à reproduire. Notice pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H socle : 26 x 4 x 18,5 cm. Ø disques : 3 cm. L/l cartes : 10 x 5 cm 

réf.  23136.55   30,25  TTC

 LABYRINTHES   
 Pour développer la motricité fi ne, effectuer des activités 
de tri et de classement par couleurs et nombres. Permet 
également d’aborder la topologie. 
 Labyrinthes en bois munis d’1 ou 2 stylets magnétiques en plastique.   

   A - Chantier et chiffres   réf.  31265.55    34,60  TTC

 1 stylet, 15 billes et 2 hélices. L/l/ép. : 25 x 25 x 1,6 cm 

   B - Jungle   réf.  31279.55    40,65  TTC

 1 stylet, 10 billes, 4 hélices, 3 portes coulissantes et 1 lanceur sur 
ressort. L/l/ép. : 37 x 24,5 x 1,6 cm 

C D

E F

3+

3+

   C - Motifs 1     réf.  25640.55    82,50  TTC

  2 stylets, 36 billes et 6 cartes modèles. Bois et papier certifi és FSC. 
L/l/ép. plateau : 37,5 x 37,5 x 1,6 cm. L/l carte : 11 x 11 cm 

   D - Motifs 2    réf.  25641.55    82,50  TTC

  2 stylets, 36 billes et 6 cartes modèles. Bois et papier certifi és FSC. 
L/l/ép. plateau : 37,5 x 37,5 x 1,6 cm. L/l carte : 11 x 11 cm 

   E - Numération    réf.  25649.55    43,85  TTC

  1 stylet, 55 billes et 6 cartes modèles. Bois et papier certifi és FSC. L/l/
ép. plateau : 29,5 x 29,5 x 1,6 cm. L/l carte : 11 x 11 cm 

   F - Fleurs     réf.  25650.55    43,85  TTC

  1 stylet, 48 billes et 6 cartes modèles. Bois et papier certifi és FSC. L/l/
ép. plateau : 29,5 x 29,5 x 1,6 cm. L/l carte : 11 x 11 cm 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Motricité fi ne 

 LABYRINTHE DES POISSONS   
4+

  
 Des poissons colorés à faire glisser le long des vagues 
creusées dans le plateau pour reproduire les modèles 
proposés sur les cartes. Permet d’apprendre l’anticipation. 
 Un plateau en bois certifi é FSC muni de 24 petits poissons 

inamovibles. Livré avec 12 cartes modèles. 

 L/l plateau : 30 x 30 cm. L/l carte modèle : 11 x 11 cm 

réf.  02487.55   38,75  TTC

 30 cm 

 TABLETTE MAGNÉTIQUE EN COULEURS   
3+

 Pour développer la créativité et la motricité fi ne. Les 
pastilles colorées peuvent être déplacées à l’aide du stylet 
aimanté pour reproduire ou créer de multiples dessins. 
 Plateau en plastique comportant 266 emplacements (14 lignes et 

19 colonnes) et 106 pastilles en 5 couleurs.  Livré avec 

1 stylet magnétique en plastique et 10 cartes modèles recto verso 

(soit 20 modèles à reproduire) en papier épais. 

 L/l/ép. : 31 x 31 x 2,2 cm. L/l cartes : 21 x 15 cm 

réf.  31286.55   26,10  TTC

 TABLETTES MAGNÉTIQUES   
3+

 Un outil original et amusant qui développe à la fois la 
créativité et la motricité fi ne. On dessine avec le stylo 
aimanté et les petites billes métalliques se placent à la 
surface de la tablette. Il suffi t de passer le doigt sur le 
dessin pour l’effacer. 
 Tablettes en plastique perforées de petits trous pour attirer les billes 

métalliques à la surface à l’aide d’un stylet aimanté. Vendues avec 

des cartes modèles à reproduire.   

   A - À l’unité    réf.  59312.55    20,40  TTC

   Tablette à l’unité, 714 petits trous (34 sur chacune des 21 rangées), 
1 stylet aimanté et 10 cartes modèles recto verso (20 modèles).
 L/l/ép. tablette : 31,5 x 25,5 x 1,5 cm. L/l cartes : 14,3 x 11,5 cm  

   B - Par deux     réf.  25657.55    88,00  TTC

  Lot de 2 tablettes, 380 petits trous (20 sur chacune des 19 rangées), 
4 stylets aimantés et 6 cartes modèles recto verso en plastique 
(12 modèles) livrés dans une boîte en bois. Bois certifi é FSC. 
L/l/H boîte : 33 x 22,5 x 7 cm 

A B

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 FORMES À ATTRAPER   
3+

 Pour travailler la reconnaissance des formes et des couleurs 
tout en développant la précision et la rapidité. 
 Le but du jeu est d’attraper le plus rapidement possible, avec une 

ventouse, la carte correspondant à la forme et à la couleur données 

par les dés. 36 cartes en bois montrant 6 formes géométriques en 

6 couleurs, 2 dés en bois (6 couleurs et 6 formes), 2 ventouses en 

plastique souple et un manuel d’instructions. Bois et papier certifi és 

FSC. 

 L/l cartes : 5 x 5 cm. Arête dé : 2,5 cm 

réf.  25460.55   26,65   TTC
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 Empiler, emboîter   MANIPULATION 

 MULTIFORMES   
 Pour les premières activités d’encastrement et de tri par 
forme, taille et couleur. 
 36 pièces en 2 tailles, 2 couleurs et 3 formes (rond, hexagone et fl eur) 

à encastrer sur les 6 tiges du socle. En matière plastique. 

 L/l socle : 33,5 x 22,5 cm. 2 tailles de pièces : 4,5 et 9 cm 

réf.  28718.55   55,50  TTC

 ENCASTREMENTS GÉOMÉTRIQUES   
 Matériel pour développer la reconnaissance et l’association 
de formes géométriques, de quantités et de couleurs et 
exercer la coordination et la précision des gestes. 
 Lot de 3 supports munis de tiges sur lesquelles l’enfant viendra enfi ler 

les formes appropriées en faisant correspondre un nombre de trous à 

un nombre de tiges (encastrements 1 et 2) ou en associant la forme 

d’un trou à celle d’une tige. Matériel en bois certifi é FSC contenant 

3 supports et 46 formes géométriques percées, en 5 couleurs. 

 L/l/H : 50 x 15 x 4 cm 

réf.  38160.55   47,10  TTC

 FORMES À EMPILER   
3+

 Développe la motricité fi ne, le raisonnement et la 
coordination œil-main. 
 Matériel en bois massif certifi é FSC composé d’un socle muni 

de 5 tiges et 25 pièces à empiler (1 de chacune des 5 formes et 

5 couleurs). Livré avec un sac de rangement en tissu et 12 cartes 

modèles recto verso en carton proposant 24 modèles à reproduire 

en 6 niveaux de diffi culté. 

 L/l/H socle : 30 x 5,5 x 9 cm 

réf.  31489.55   37,30  TTC

 Encastrement 3 : 
forme des trous et des tiges 

 Encastrement 1 : 
nombre de trous et de tiges 

 Encastrement 2 : 
nombre de trous, de tiges et de pièces 

3+

 FORMES GÉOMÉTRIQUES DÉCROISSANTES  
 Pour une première approche des mathématiques en 
apprenant à distinguer les formes, les hauteurs et les 
couleurs. 
 Un plateau et 12 blocs en bois FSC en 3 couleurs, 3 tailles et 4 formes 

(sections cylindriques, carrées, rectangulaires et triangulaires). Le 

verso plat du plateau permettra à l’enfant d’empiler les blocs pour 

créer toutes sortes de constructions. Des idées d’activités sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l plateau : 20,8 x 16,3 cm 

réf.  25472.55   30,35   TTC

 27 cm 

 Les pièces 
peuvent soit 

s’empiler, soit 
coulisser. 

 Retrouvez d’autres ateliers p.7, 25 et 26. 

1+

 TOUR DES NOMBRES   
 Pour apprendre à empiler et 
reconnaître les formes, les 
couleurs et les chiffres. 
 10 pièces colorées dont la première 

est fi xée sur le support. En bois issu de 

forêts durablement gérées. 

 L/l socle : 8,5 x 8,5 cm. H pièces : de 

3 à 4 cm 

réf.  47054.55   25,40  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Empiler, emboîter 

 27,4 cm 
 LES PÉTALES   

4+
 Jeu de manipulation et de logique où il s’agit de faire passer les pétales au 
travers des tiges horizontales pour les amener au pied du tronc. 
 Ensemble en bois certifi é FSC composé d’un socle avec 1 tronc vertical et 4 tiges 

horizontales fermées par des perles inamovibles et de 5 pétales. 2 niveaux de diffi culté : 

2 pièces ont une partie en forme de cercle percée de chaque côté et 2 autres n’en ont 

qu’une seule. Les couleurs peuvent varier. 

 Ø/H socle et tronc : 11,8 x 27,4 cm 

réf.  38161.55   22,40  TTC

 TOURS À REPRODUIRE   
4+

 Pour construire des tours à la verticale, apprendre de 
manière ludique les formes et les couleurs et développer la 
perception de l’espace. 
 Matériel en bois composé d’un socle muni de 3 tiges et de 

42 pièces  (7 de chacune des 6 formes) en 7 couleurs. Livré avec 

12 cartes défi s propsant des modèles de tours à  reproduire et un 

cordon pour des activités de laçages. 

 L/l/H socle : 28 x 4,5 x 29 cm. L/l cartes : 25,4 x 5, 4 cm 

réf.  31408.55   42,50  TTC

 TOTEM TROPIK   
3+

 Pour stimuler le sens de l’observation et développer la 
dextérité. 
 Ensemble en bois FSC composé de 52 perles colorées de formes 

variées à enfi ler sur 3 tiges fi xées sur un socle pour reproduire les 

12 modèles proposés par les 6 cartes en carton FSC épais imprimées 

recto/verso ou en laissant libre cours à son imagination. 

 L/l/H socle : 24,5 x 8 x 19 cm. L/l/ép. carte : 20 x 6,5 x 0,2 cm 

réf.  25305.55   32,05   TTC

 TOURS À CONSTRUIRE   
4+

 Pour exercer la motricité fi ne, la perception de l’espace et 
la reconnaissance des formes et couleurs. 
 Bois, carton et papier certifi és FSC.   

   A - 1 socle triple    réf.  25473.55    30,35  TTC

  1 socle en bois muni de 3 tiges verticales en plastique et 12 pièces 
en bois percées (3 formes en 4 couleurs) livrés dans une boîte de 
rangement en carton avec un chevalet présentant 12 modèles en taille 
réelle à reproduire (peut s’utiliser sur un plan vertical ou horizontal) et 
un manuel d’utilisation. L/l socle : 21,5 x 16 cm 

   B - 4 socles individuels    réf.  25515.55    110,00  TTC

  4 socles en bois munis chacun d’1 tige verticale fl exible, 24 pièces 
en bois percées (4 formes en 4 couleurs) et 8 cartes modèles recto 
verso en plastique (16 modèles à reproduire) livrés dans une boîte de 
rangement en bois avec un manuel d’utilisation. L/l/H boîte : 33,5 x 
22,5 x 7 cm 

A B

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 Empiler, emboîter   MANIPULATION 

 APPRENDRE À COMPTER   
cycle 

 Pour apprendre à compter et à associer les chiffres, les 
constellations et les quantités jusqu’à 10. 
 En bois de hêtre peint et imprimé à la main. Composé de : 1 support, 

10 tiges, 10 plaques chiffres, 10 plaques constellations et 55 anneaux 

en 4 couleurs.  

 L/l/ép. plateau : 41 x 13 x 1,5 cm. Ø anneau : 2,6 cm 

réf.  47396.55   33,30  TTC

 ANIMATCH   
3+

 De drôles d’animaux à créer avec ces éléments multicolores. 
Favorise l’imagination et l’habileté. 
 31 pièces : 2 corps en plastique dur sur lesquels se fi xent facilement 

4 têtes, 16 pattes, 9 crêtes ou queues en plastique plus souple et 

munies de rotules. Livré dans une boîte en carton avec des modèles 

à réaliser. Couleurs aléatoires. Produit recyclable à 95%. 

 L grandes pattes : 19 cm. L/l/ép. corps long : 10 x 5,5 x 6 cm 

réf.  02062.55   48,35  TTC

2 à 4

 ATELIER D’ENCASTREMENT : FRUITS GÉANTS  
 24 gros fruits à encastrer, en plastique semi souple (6 citrons, 

6 pommes, 6 oranges, 6 fraises). Livré dans une mallette en plastique 

avec 24 fi ches d’activités  progressives, allant du simple modèle à 

reproduire aux premiers algorithmes. Produit 100% recyclable. 

 Ø fruits : 4 à 6 cm. L/l fi ches pelliculées : 28 x 5 cm 

réf.  01001.55   23,40  TTC

 MAXICHAIN   
18 M+

 Pour de premières expériences sensorielles et de 
manipulation. Favorise la dextérité et permet l’apprentissage 
des couleurs. 
 24 pièces connectables en plastique de 4 textures différentes et 

en 6 couleurs. Livré dans un baril de rangement avec couvercle et 

poignée. Produit 100% recyclable. 

 L/Ø pièce : 8 x 4,5 cm. Ø/H baril : 17,5 x 19 cm 

réf.  04565.55   20,85  TTC

 L’ATELIER DU MARTEAU   
4+

 Les enfants vont exprimer leur créativité tout en développant 
leur habileté. 
 4 plaques de liège, 200 mosaïques en bois percé (9 formes, 

4 couleurs), 4 marteaux et 250 clous. 20 modèles de diffi culté 

progressive (taille réelle puis réduite) sur 10 cartes recto (en couleur) - 

verso (en noir et blanc). Livré dans un bac plastique avec couvercle. 

 L/l/H plaque : 25 X 15,5 x 1 cm. L/l cartes : 24,5 x 15,5 cm et 

12,5 x 7,5 cm 

réf.  01013.55   77,00  TTC
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 MANIPULATION   Visser 

 Retrouvez “Visser-dévisser” p.9 et le coin bricolage p.132. 

 VIS-ANIMAUX   
 Visser, dévisser, recommencer… pour affi ner son geste, 
développer la motricité fi ne et la coordination des deux 
mains. 
 Ensemble en bois laqué : 4 petits animaux rigolos en trois morceaux, 

à reconstituer en respectant les couleurs, ou en les mélangeant. 

 Ø/H lapin : 4,7 x 11,7 cm 

réf.  00272.55   17,60  TTC

 ATELIER DES GROS BOULONS   
 Atelier de motricité fi ne, développant la coordination avec 
des activités de tri, de reconnaissance des couleurs et des 
formes. Chaque vis ne peut être associée qu’au boulon qui 
a la même forme. 
 72 grosses pièces en plastique (36 vis et 36 écrous) en 4 couleurs 

et 3 formes. 16 cartes en plastique proposant 4 types d’activités. 

Livré dans un bac de rangement en plastique avec couvercle et 

poignée. Produit 100% recyclable. 

 H/Ø vis : 6 x 2,5, 2 et 1,5 cm. L/l cartes modèles : 20,8 x 14,5 cm. 

réf.  04566.55   46,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 VISSAGE EN DUO   
3+

 Jeu de coopération favorisant la communication, la 
créativité et le travail d’équipe : 2 joueurs doivent reproduire 
un modèle ensemble, chacun d’un côté du support vertical. 
 Dans une boîte en bois : 1 support en bois avec planche perforée en 

plastique (24 trous), 64 écrous et boulons en plastique (4 formes et 

4 couleurs), 16 fi ches modèles (3 niveaux de diffi culté) et un manuel 

d’utilisation. Bois et papier certifi é FSC. 

 L/l/H boîte : 43,5 x 33,5 x 7,5 cm 

réf.  25557.55   111,00   TTC

 ÉCROUS ET BOULONS   
3+

 Pour entraîner la coordination œil-main, la motricité fi ne et 
la reconnaissance des formes et des couleurs. 
 Bois, carton et papier certifi és FSC.   

   A - En bois   réf.  25487.55    32,35  TTC

 24 écrous (4 formes et 4 couleurs) et 8 boulons en bois livrés dans 
une boîte en carton avec 8 cartes modèles recto-verso (16 exercices) 
et un manuel d’utilisation. Ø écrou : 3,5 cm. L/H boulon : 3,5 x 6 cm  

   B - En plastique   réf.  25634.55    97,00  TTC

    64 écrous et boulons en plastique (4 formes et 4 couleurs) livrés dans 
une boîte en bois avec 5 cartes modèles recto-verso en plastique et 
un manuel d’utilisation. L/l/H boîte : 42 x 33 x 8 cm 

A B
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 Visser   MANIPULATION 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 TOURNE ET VISSE   
3+

 Pour créer de nombreux modèles en 2D ou en 3D en 
vissant et dévissant les formes sur le plateau. Développe la 
force du poignet et la motricité fi ne. 
 1 plateau de 169 trous avec son bac de rangement compartimenté 

(pouvant servir pour des activités de tri et/ou de support au plateau), 

104 plaques en 4 formes et 4 couleurs, 50 vis en 5 couleurs, 

1 tournevis et 1 clé. En matière plastique. Livré avec 6 fi ches 

cartonnées permettant de réaliser 12 modèles.  Produit 100% 

recyclable. 

 L/l/H plateau : 24,2 x 24,2 x 5,5 cm. Ø tête de vis : 1,3 cm 

De 1 à 5* 6 et plus*

 réf.  47045.55   26,75  TTC   25,40  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 BARILS BRICOLO   
3+

 Pour bricoler et réaliser des véhicules en bois, de toutes 
sortes. 
 Chaque ensemble comprend : plaquettes, écrous, vis, rondelles, 

boulons, cubes, 1 tournevis et 1 clé. Livré dans une boîte de 

rangement en carton avec poignée de transport. 

 L/l/ép. clé : 15,5 x 4,8 x 1 cm. Ø vis : 2,3 cm 

   A - Ensemble 50 pièces   réf.  35644.55    32,55  TTC

   B - Ensemble 100 pièces   réf.  35645.55    58,00  TTC

A B

 MECANIKO   
4+

 Jeu de construction permettant de développer la motricité 
fi ne, le repérage dans l’espace, le raisonnement logique  et 
la créativité. 
 Composé de 191 pièces en plastique résistant et 8 fi ches de 

montage pas à pas en papier épais. Livré dans un bac en plastique 

avec couvercle muni d’une poignée. Produit 100% recyclable. 

 Ø/ép. roue : 6 x 2,3 cm. Ø tête de vis : 1,6 cm 

réf.  25298.55   53,50   TTC
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 MANIPULATION   Lacer, tisser 

 Retrouvez d’autres assortiments de perles p.455-456. 

 PERLES EN PLASTIQUE MAT   
3+

 Atelier de 100 perles de formes variées et modèles. 
 5 formes et 4 couleurs de perles en plastique mat, au toucher très 

agréable. Livrées dans un baril plastique avec 10 lacets (5 couleurs) et 

12 planches modèles, imprimées recto verso, proposant une grande 

variété d’algorithmes. Produit 100% recyclable. 

 Base du triangle : 2,5 cm 

réf.  03953.55   36,30  TTC

 PERLES RONDES EN PLASTIQUE   
3+

 Pour des activités de laçage mais aussi de tri et 
classifi cation. 
 100 perles rondes en plastique mat (4 couleurs), 10 lacets (5 couleurs) 

et 12 cartes modèles d’algorithmes livrés dans un baril en plastique 

avec couvercle muni d’une poignée. Produit 100% recyclable. 

 Ø perle : 2 cm. L lacet : 100 cm. L/l carte : 15 x 5 cm 

réf.  25399.55   22,40   TTC

 PERLES COLORÉES EN PLASTIQUE  
3+

 Ensemble de 250 perles en plastique. 
 Dans un baril en plastique avec couvercle : 250 perles en 6 formes et 

5 couleurs et 8 lacets rouges en coton (2 longueurs). 

 Ø perle ronde : 2 cm. Ø/H baril : 13,5 x 13 cm 

réf.  25516.55   49,60   TTC

En

 LACETS ARC-EN-CIEL   
 12 lacets en 6 couleurs. L’embout long en plastique rigide facilite 

l’enfi lage des perles par les petits. 

 L/Ø lacet : 1 m x 0,25 cm. Embout : 4 cm 

réf.  47974.55   7,30  TTC

 4 cm 

 PERLES GÉANTES EN PLASTIQUE   
3+

 Assortiment de 100 perles en plastique de grandes 
dimensions. 
 En 6 couleurs et 4 formes différentes. Livrées avec 6 lacets 

multicolores dont les embouts en plastique facilitent l’enfi lage des 

perles même par les plus petits, dans une boîte de rangement en 

plastique avec couvercle. 

 Arête cube : 3,8 cm. L lacet : environ 1 m (embout : 4 cm) 

réf.  47910.55   51,50   TTC
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 Lacer, tisser   MANIPULATION 

A B

 LAÇAGES EN BOIS   
3+

 Deux ensembles pour mettre en place des ateliers de 
laçage. 

   A - Mosaïques     réf.  23187.55    14,15  TTC

 6 lacets (6 couleurs / L : 83 cm) et 16 plaques en bois, aux illustrations 
colorées et variées, perforées de 12 trous (L/l/ép. : 7 x 7 x 0,3 cm). 

   B - Dinosaures     réf.  23193.55    16,00  TTC

 3 plateaux en bois perforés de 18 à 22 trous, avec des nombres 
à relier pour dessiner 3 dinosaures (L/l/ép. : 17 x 17 x 0,5 cm), 
6 lacets (6 couleurs / L : 83 cm) et 1 socle en bois (L/l/ép. : 15 x 
6,5 x 2 cm). 

A

B

 PERLES ET SÉQUENCES   
3+

 Trois ateliers de grosses perles en bois faciles à enfi ler par 
des petites mains sur les gros lacets ou les tiges en bois. 
 Les coffrets B et C permettent des réalisations à plat mais aussi à la 

verticale, sur des tiges. Bois, carton et papier certifi és FSC.   

   A - Coffret N°1    réf.  31487.55    44,90  TTC

 Dans un coffret en bois avec couvercle à glissière transparent : 
130 perles en bois (5 couleurs et 5 formes), 10 gros lacets et 5 fi ches 
modèles recto verso en carton. Arête cube : 2 cm. Ø trous : 0,8 cm. 
L/Ø lacets : 65 x 0,5 cm. L/l/H boîte : 28 x 21 x 6 cm  

   B - Coffret N°2     réf.  31496.55    58,00  TTC

 Dans un coffret en bois avec couvercle à glissière transparent : 
70 perles en bois (6 couleurs et 6 formes), 2 gros lacets, 10 tiges 
en bois à encastrer sur la boîte et 10 fi ches modèles en bois. Arête 
cube : 2,2 cm. Ø trous : 1 cm. L/Ø lacets : 130 x 0,6 cm. L/l/H boîte : 
33 x 33 x 4 cm  

   C - Coffret N°3     réf.  25635.55    107,00  TTC

  Dans un coffret en bois avec couvercle : 130 perles en plastique 
(5 couleurs et 6 formes), 6 lacets, 1 socle en bois avec tige en 
plastique et 12 fi ches modèles recto verso en plastique. Arête cube : 
2 cm. Ø trous : 0,8 cm. L/l/H boîte : 33,5 x 22,5 x 7 cm 

C

 LAÇAGE EN DUO   
3+

 Jeu de coopération favorisant la communication, la 
créativité et le travail d’équipe : 2 joueurs doivent reproduire 
un modèle ensemble, chacun d’un côté du support vertical. 
 Dans une boîte en bois : 1 support en bois avec planche perforée 

en plastique, 60 perles en plastique, 8 lacets (4 couleurs), 16 fi ches 

modèles (3 niveaux de diffi culté) et un manuel d’utilisation. Bois et 

papier certifi és FSC. 

 L/H support : 40 x 31 cm. L/l carte : 10 x 10 cm. L lacet : 92 cm 

réf.  25552.55   111,00   TTC

 Retrouvez les tableaux de laçage Montessori p.9, les mange-
soucis à coudre p.444, la feutrine à broder p.454 et les pochoirs 
à tracer “lettres et chiffres” p.469. 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Lacer, tisser 

 CHAUSSURES À LACER   
3+

 Une paire de chaussures, encastrée sur une planche, pour 
apprendre les premiers gestes : enfi ler, tirer, ajuster. 
 Ensemble en bois certifi é FSC, fourni avec 2 lacets. 2 possibilités : 

lacer les chaussures séparément ou les solidariser par le laçage avec 

la planche support. 

 L/l planche : 30 x 22,5 cm. L/l chaussure : 19 x 8 cm 

réf.  01857.55   13,35  TTC

 LACI FORMES GÉOMÉTRIQUES   
3+

 12 formes géométriques en plastique souple à lacer. 
 Formes en 6 couleurs, livrées avec 10 lacets de couleurs différentes. 

 L/l rectangle : 22 x 16 cm 

réf.  88127.55   33,80  TTC

 ALPHABET À LACER   
3+

 26 lettres à lacer pour développer la motricité fi ne et 
l’apprentissage de l’alphabet. 
 26 lettres majuscules en plastique rigide en 4 couleurs et percées de 

2 à 8 trous. Livré avec 8 lacets en 4 couleurs. 

 L/l “A” : 10 x 10,5 cm. L lacet : 100 cm 

réf.  24028.55   14,25  TTC

 VÊTEMENTS À LACER   
3+

 Pour développer la motricité fi ne et la coordination œil-main 
et travailler la reconnaissance des formes et des couleurs. 
 4 plateaux épais en bois FSC, 32 boutons en bois FSC (2x4 formes 

x4 couleurs), 8 lacets (2x4 couleurs) et 10 cartes modèles recto verso 

(3 niveaux de diffi culté). 

 L/l/ép. plateau : 20 x 20 x 0,8 cm. Ø/ép. bouton rond : 4 x 0,6 cm. 

L/l carte : 20 x 14,8 cm . L lacet : 52 cm 

réf.  23180.55   62,50  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 PAIRE DE CHAUSSURES À LACER   
5+

 Pour apprendre de multiples façons de lacer ses 
chaussures. 
 2 chaussures en bois, 4 lacets, 4 fi ches modèles recto-verso en 

bois et un manuel d’utilisation livrés dans une boîte de rangement en 

carton. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 21 x 12 x 6 cm 

réf.  25482.55   19,45   TTC

 BOUTONS GÉANTS   
3+

 Pour des activités de laçage et de tri. 
 100 boutons en plastique en 8 formes et 8 couleurs (les assortiments 

peuvent varier). Livrés sans lacets. 

 Arête carré : 4 cm 

réf.  25124.55   11,70   TTC
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 Lacer, tisser   MANIPULATION 

 ATELIER DU FIL   
4+

 Développe la motricité fi ne, le sens de l’observation, le 
repérage dans l’espace et la créativité. Pour tracer un 
dessin l’enfant plante le fi l dans une alvéole avec le stylo 
“passe-fi l”, puis l’étire jusqu’à une autre alvéole ; pour 
“effacer” son dessin, il lui suffi ra de tirer sur le fi l ! 
 Atelier composé de 4 grilles en plastique souple et incassable, 

10 planches modèles recto-verso (soit 20 modèles à reproduire), 

4 stylos “passe-fi l” et 16 lacets en 4 couleurs. 

 L/l grille : 28 x 19,5 cm. L/l modèles : 28 x 19 cm. Lacet : 95 cm 

réf.  04639.55   33,40  TTC

 TISSAGES GÉANTS   
4+

 4 planches à tisser en 4 couleurs, en plastique souple 
et résistant, pour une manipulation fi ne développant la 
coordination des deux mains. 
 Livré avec 32 bandelettes en 4 couleurs. Matériel lavable à l’eau 

savonneuse. 

 L/l planches : 30 x 30 cm. L/l bandelettes :  30 x 2,5 cm 

réf.  31346.55   24,20  TTC

 L’ATELIER DE PICOTS GÉANTS   
4+

 Pour des activités de repérage dans l’espace, de 
reproduction de parcours associées à une manipulation 
fi ne, et de préparation à l’utilisation du géoplan et à la tenue 
de l’outil scripteur. 
 Ensemble complet composé de : 4 tableaux en mousse (25 trous 

pour picots), 120 picots en plastique (en 6 couleurs et rangés dans 

une boîte en plastique), 10 lacets de 1,85 m et 16 modèles sur carte 

vernie (reproduisant le tableau en taille réelle). 

 L/l/ép. tableau : 21,5 x 21,5 x 0,9 cm. L/Ø : 6,3 x 0,9 cm. L/l modèle : 

23,3 x 23,3 cm 

réf.  01048.55   36,30  TTC

  Les réassortiments 
   4 tableaux en mousse   réf.  31787.55     13,50  TTC

   120 picots + 4 lacets   réf.  47938.55     18,65  TTC

   16 cartes modèles   réf.  47947.55     6,05  TTC

 GÉOPLAN EN BOIS   
GS à 
CE1

 Permet d’aborder la géométrie tout en favorisant la motricité 
fi ne et le repérage dans l’espace par des activités de tissage. 
 Un plateau en bois perforé de 64 trous (8 x 8) livré avec 64 picots en bois 

et 1 grosse aiguille en plastique. 

 L/l/ép. plateau : 18 x 18 x 0,8 cm. L/Ø picots : 3 x 0,5 cm 

réf.  23023.55   11,15  TTC

5+

 FIGURES GÉOMÉTRIQUES À LACER  
 Pour développer les capacités à lire une fi gure, à la 
reproduire en prenant des repères, à l’orienter, à anticiper 
la stratégie de laçage, mais aussi pour exercer la motricité 
fi ne. 
 Ensemble composé de 10 plaques en plastique représentant 

chacune 2 fi gures à reproduire et de 10 lacets élastiques munis d’un 

embout métallique en “T” pour les maintenir au départ du laçage. 

L’enfant doit reproduire par laçage la fi gure représentée. 

 L/l plaque : 21,5 x 16 cm. L lacet : 65 cm 

réf.  36907.55   30,95   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 LES 5 SENS 

 Du matériel pour favoriser la découverte du monde et de la matière, 
aider à se détendre et se concentrer, développer la mémorisation, 

enrichir le vocabulaire et encourager les échanges. 

 Retrouvez les modules en mousse p.499 à 501. 

 CABANE À SENSATIONS   
3+

 Pour créer un espace sensoriel facile à ranger et à déplacer. 
 Cabane à monter composée d’une structure tubulaire en plastique 

(les pièces sont reliées les unes aux autres par des élastiques et sont 

à emboîter les unes dans les autres) et d’une toile en polyester (noire 

à l’extérieur / argentée à l’intérieur) à fi xer à la structure à l’aide de 

rubans et de bandes auto-agrippantes. Les 2 fenêtres latérales et 

l’entrée sont munies de stores pour obscurcir ou non la cabane. 

 L/l/H : 100 x 100 x 100 cm 

réf.  23233.55   110,00  TTC

 MAGIC’CUBE   
18 M+

 Cube magique aux multiples utilisations : tapis, maison, 
séparations… Assemblage et rangement rapide. 
 Composé d’un grand tapis pliable en 4 parties. En mousse haute 

densité recouverte de PVC renforcé. Ne se déforme pas, même en 

version cube. 

 L/l/H en cube : 100 x 100 x 120 cm. L/l/ép. allongé : 385 x 120 x 5 cm 

réf.  35696.55   685,00  TTC

 PAWZ LE CHIOT APAISANT   
3+

 Aide les enfants à gérer leurs émotions et à se détendre en 
les guidant pendant différents exercices de respiration. Il 
peut aussi servir de veilleuse dans la cabane à sensations. 
 En plastique souple et doux. Livré avec un câble de chargement 

USB et un manuel d’instructions. Le mode veilleuse dispose d’une 

minuterie (5, 15 ou 30 mn) et de 5 options de couleurs. Le mode 

pleine conscience propose 3 activités de respiration, chacune 

associée à une couleur. 

 L/l/H : 12, 2 x 10 x 9,6 cm 

réf.  23053.55   37,60  TTC

3+

 GANTS PHOSPHORESCENTS   
 Paire de gants à maintenir sous une 

lampe UV pendant un court moment 

pour qu’ils brillent dans le noir. 

 L/l : 14,5 x 9,5 cm (extensible) 

réf.  25422.55   8,85   TTC

6 M+

 BALLE PHOSPHORESCENTE   
 Brille dans le noir après avoir été 

exposée à la lumière. 

 Ø : 7 cm 

réf.  25423.55   5,30   TTC
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 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 TUBES LUMINEUX MÉDUSES   
3+

 Aquariums en plastique livrés chacuns avec 2 méduses en plastique 

souple dont les mouvements de nage ont un effet apaisant. 

   A - Petit modèle   réf.  23208.55    42,30  TTC

 3 lumières LED changeant de couleur lentement. Fonctionne avec 
3 piles 1,5 V LR06 non fournies (à retrouver p.402). Ø/H : 8 x 22 cm 

   B - Grand modèle   réf.  23282.55    165,00  TTC

 18 lumières LED avec 5 effets lumineux. Alimentation secteur (câble 
fourni). Fonction d’arrêt automatique après 4 heures.. Ø/H : 15 x 35 cm 

A B

 BÂTONS LUMINEUX   
3+

 Lot de 6 bâtons lumineux en mousse, 

légers et faciles à manipuler. Chaque tube 

fonctionne avec 3 piles boutons AG13 1,5V 

(fournies) qui peuvent être remplacées en fi n 

de vie et possède 6 modes d’éclairage pour 

stimuler ou apaiser. 

 Ø/L : 4,5 x 39,7 cm 

réf.  23288.55   29,65  TTC

 CUBES LUMINEUX   
3+

 Lot de 4 cubes lumineux en plastique, très 

légers, qui changent lentement de couleur. 

Fonctionnent avec 3 piles boutons LR44 

(fournies) chacun. 

 Arête : 7 cm 

réf.  23213.55   31,70  TTC

 LAMPE TORCHE UV LED   
3+

 La lumière UV permet de  révéler la 

phosphorescence de certains objets dans le 

noir. Fonctionne avec 3 piles 1,5 V LR03 non 

fournies (à retrouver p.402). En métal. Avec 

cordon. 

 Ø/L : 3 x 19,5 cm 

réf.  23217.55   16,45  TTC

 TUBE À BULLES   
3+

 Contient des poissons et billes en plastique. Éclairage avec 

changement de couleurs. Alimentation secteur. 

 Ø/H : 20 x 103 cm. Ø tube : 10 cm 

réf.  23281.55   181,00  TTC

 LAMPES FIBRE OPTIQUE   
3+

 Lot de 4 lampes  à fi bre optique avec base en plastique lestée 

lumineuse. Coloris aléatoires. Chaque lampe fonctionne avec 3 piles 

1,5 V LR03 non fournies (à retrouver p.402). 

 Ø base/H totale : 8 x 25 cm 

réf.  23283.55   54,00  TTC

 LAMPE À PAILLETTES   
3+

 Les LED à couleurs changeantes 

s’allument d’une simple secousse 

de la lampe remplie de liquide et de 

paillettes. S’éteint automatiquement 

après 1 minute d’inactivité. Fonctionne 

avec 3 piles boutons LR44 (fournies), 

remplaçables en fi n de vie. 

 Ø/H : 4,5 x 15,5 cm 

réf.  23286.55   11,75  TTC
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 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 SABLIERS SENSORIELS   
3+

 Les gels colorés de ces sabliers captivent l’attention et 
offrent un instant de relaxation. 
 Chaque sablier contient un liquide coloré qui descend et crée des 

bulles à la surface  lorsqu’on le  retourne. Destiné  à l’apaisement 

sensoriel et non à la gestion précise du temps. Les couleurs peuvent 

varier. 

   A - Petits modèles     réf.  23241.55    14,05  TTC

 Lot de 3. Durée : 1 minute environ. Ø/H : 4,5 x 7 cm 

  B - Grands modèles   réf.  25664.55    40,85  TTC

 Lot de 4. Durée : 30 minutes environ. Ø/H : 5,3 x 12 cm 

 Retrouvez d’autres sabliers p.323 et les 
émotions p.87 et p.254 à 258. 

A

B

 MINI AQUARIUM   
3+

 Les LED à couleurs changeantes s’allument d’une simple secousse 

de l’aquarium rempli de liquide et de mini-poissons. S’éteint 

automatiquement après 30 secondes d’inactivité. Fonctionne avec 3 

piles boutons LR44 (fournies), remplaçables en fi n de vie. 

 Ø/H : 5 x 15 cm 

réf.  23287.55   12,10  TTC

 BOUTEILLES SENSORIELLES 
“EXPRIME TES ÉMOTIONS”   
 Aide à gérer ses émotions et à les exprimer. 
 Lot de 4 sabliers différents représentant des émotions (tristesse, joie, 

colère et peur) et aux durées variables. Guide d’activités inclus. 

 Ø/H : 5 x 10,5 cm 

réf.  23501.55   41,75  TTC

3+

3+

 TUBES SENSORIELS À MANIPULER   
 Lot de 4 tubes colorés en plastique remplis de liquide. Chaque tube 

a des propriétés différentes (paillettes en suspension, sablier pailleté, 

hélice et avec bouton poussoir pour créer du mouvement à l’intérieur 

du tube) et revient à la normale après une durée variable. Guide 

d’activités inclus. 

 L/l/H tube : 4,5 x 4,5 x 20 cm 

réf.  23483.55   55,50  TTC

 TUBES SENSORIELS “LES 4 SAISONS”   
3+

 Pour une approche sensorielle des saisons et de la météo. 
 Lot de 4 tubes en plastique à secouer pour voir voleter paillettes et 

sequins associés à chaque saison. Livré avec un guide pédagogique. 

 L/l/H : 8,5 x 4,5 x 11,5 cm 

réf.  25339.55   34,05   TTC

02_2024CELDA_PremiersApprentissages_39-95.indd   54 29/01/2025   14:25 02_2024CELDA_PremiersApprentissages_39-95.indd   55 29/01/2025   14:25



55

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 45,5 cm 

 BÂTON PERLES ET PAILLETTES   
3+

 Favorise le retour au calme et la concentration. 
 Tube en plastique rempli de liquide, paillettes et perles multicolores. 

Coloris aléatoires. 

 Ø/L : 2 x 45,5 cm 

réf.  25246.55   3,45   TTC

3+

 TUBES VIDES   
 Pour des expériences sensorielles variées. 
 Lot de 10 tubes en plastique transparent avec bouchon, livrés 

vides. Peuvent être remplis à volonté afi n de stimuler les sens des 

enfants : sel, sucre (goût), perles, noix (ouïe), liquides colorés, objets 

translucides (vue), grains de café, herbes aromatiques (odorat), eau 

chaude, glace (toucher). 

 Ø/L : 4,4 x 29 cm 

réf.  25247.55   23,20   TTC

 BOUTEILLES SENSORIELLES FLOAT   
3 M+

 Chaque bouteille est remplie d’un liquide coloré et de paillettes qui 

virevoltent quand on la secoue. 

 Ø/H : 5 x 15,5 cm 

   A - Bleue   réf.  25377.55    13,60  TTC

   B - Rouge   réf.  25378.55    13,60  TTC

   C - Jaune fl uorescent   réf.  25379.55    13,60  TTC

  Exposer à une source de lumière pendant quelques minutes pour 
faire briller la bouteille dans le noir.  

 PETIT BOUM 

 Pour stimuler les sens, éveiller la curiosité, exercer la motricité 
et favoriser la concentration et le calme. 

 BOUTEILLES SENSORIELLES SPY   
3 M+

 Chaque bouteille est remplie de matériaux et de fi gurines d’animaux 

liés au thème de la bouteille. Les animaux sont à découvrir ou à 

cacher en manipulant la bouteille. 

 Ø/H : 5 x 15,5 cm 

   A - Ferme   réf.  25380.55    18,00  TTC

   B - Forêt   réf.  25381.55    18,00  TTC

   C - Mer   réf.  25382.55    18,00  TTC

A B C

 BOUTEILLES SENSORIELLES LEARN   
3 M+

 Chaque bouteille est remplie de matériaux et de reproductions de 

fruits ou de légumes à reconnaître. Les fruits ou légumes sont à 

découvrir ou à cacher en manipulant la bouteille. 

 Ø/H : 5 x 15,5 cm 

   A - Fruits   réf.  25383.55    15,90  TTC

   B - Légumes   réf.  25384.55    15,90  TTC

 KALÉIDOSCOPE   
3+

 Pour découvrir une succession de formes et de couleurs changeantes 
grâce à un jeu de miroirs et de lumière. 
 Kaleidoscope en carton avec petits objets en plastique multicolores et translucides. 

 Ø/L : 4 x 20 cm. Vendu à l’unité, couleur aléatoire. 

réf.  25267.55   2,95   TTC

A B C

A B

 Bouteilles recyclables en plastique transparent, scellées grâce à un 
système de double bouchon en bois (issu de forêts éco-gérées) à l’extérieur. 
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 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 DALLES SENSORIELLES   
6 M+

 Favorisent le mouvement et l’observation, pour des 
expériences tactiles et visuelles. Elles peuvent être utilisées 
au sol, sur une table ou sur n’importe quelle autre surface 
plane : une petite pression permet de créer un effet visuel 
fascinant. 
 Lot de 4 dalles en PVC haute résistance contenant à l’intérieur un 

gel bicolore (non toxique) complètement scellé et qui bouge quand 

on marche dessus. Dessous antidérapant. Surface protectrice très 

résistante aux rayures et à l’abrasion, conçue  pour résister à une 

utilisation intensive par des enfants, des adultes, ainsi qu’au poids 

des fauteuils roulants ou des chariots. 

 L/l/ép. dalles : 30 x 30 x 0,6 cm 

réf.  59051.55   108,00  TTC

 KIT ÉDUCATIF PEDAYOGA   
3+

 Une méthode simple et ludique pour initier les enfants à 
la pratique du yoga. Favorise le développement de la 
concentration, la prise de conscience de son corps, de 
ses émotions et de son bien-être tout en stimulant les 
apprentissages. 
 Contenu du kit : 55 mini cartes postures (x35) et émotions (x20), 

47 fi ches d’enseignement des postures et de jeux, 2 gros dés à 

pochettes et un sac de rangement en nylon. 

 L/l mini carte : 10 x 9 cm. L/l grandes fi ches 28 x 21 cm. Arête dé : 

10 cm 

réf.  23099.55   87,50  TTC

 DISQUES SENSORIELS   
3+

 Toucher, deviner, reconnaître ou comparer : réalisez des 
parcours sensoriels uniques avec les mains et les pieds ! 
 10 disques en 5 motifs différents (5 petits et 5 grands), 1  sac 

de rangement en nylon et une notice. En  silicone fl exible et 

antidérapant. Se nettoie très facilement à l’eau chaude savonneuse. 

 Ø petit disque : 8 cm. Ø grand disque : 24,5 cm 

réf.  47336.55   57,50  TTC

A

B

 PLAQUES SENSORIELLES   
3+

 Pour éveiller les sens, développer l’équilibre, améliorer la 
circulation sanguine et favoriser la perception du schéma 
corporel. 
 Ces plaques sensorielles en plastique souple, anti-dérapant et 

facile à netttoyer, se combinent entre elles comme les pièces d’un 

puzzle, pour former une surface ou un parcours sensoriel. Chacune 

d’entre elles apporte une couleur et une stimulation tactile spécifi que 

selon sa surface : motifs en relief plus ou moins souples et fi ns ou 

épais...  Utilisables en intérieur comme en extérieur. 

 L/l : 26 x 26 cm 

   A - 6 dalles   réf.  25257.55    99,00  TTC

   B - 3 dalles   réf.  25258.55    59,00  TTC
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 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 dur 

 moyen 
 souple 

 dur 

 moyen 
 souple 

 BALLES ANTI-STRESS   
3+

        
 Des balles à malaxer pour réduire l’anxiété, favoriser 
l’attention et renforcer les muscles de la main. 
 Les couleurs peuvent varier.   

   A - Balles rondes   réf.  38201.55     5,65  TTC

 Lot de 2 balles en mousse dense, légère et douce qui reprend sa 
forme après avoir été pressée. Ø : 6 cm 

   B - Balles en fi let   réf.  23112.55     3,80  TTC

 Lot de 2 balles souples entourées d’un fi let. De petites billes 
gélatineuses sortent du fi let lorsqu’on presse la balle. Ø : 6 cm 

A

B

A

B

 BALLES SENSORIELLES   
3+

     
 Incitent les enfants à la manipulation et à la découverte de 
nouvelles sensations. 
 3 assortiments disponibles. Balles livrées gonfl ées.   

A - 4 balles “hérissons” réf.  23104.55   12,75  TTC

4 balles en plastique souple dont les picots ont un effet relaxant. 2 balles 
en 2 tailles et 2 couleurs. Ø : 6 et 8 cm 

B - 6 balles à picots réf.  04671.55    25,50  TTC

 6 balles en plastique souple, munies de petits ergots, en 6 couleurs 
assorties. Recyclables à 100%. Ø : 10 cm. Masse : 100 g 

C - 8 balles variées réf.  23411.55   19,60  TTC

 8 balles en plastique souple et très doux de différentes textures, 
couleurs et tailles. Livrées dans un baril en plastique avec couvercle à 
poignée. Ø : de 6 à 8 cm 

A

B

C
6 M+

 Retrouvez les balles et ballons p.518 à 524. 

 SQUEEZER   
6 M+

 Permet aux plus petits de renforcer progressivement les 
muscles de la main et du poignet tout en assouplissant les 
articulations. La surface en relief stimule le sens du toucher. 
 Lot de 6 anneaux en caoutchouc (2 de chaque couleur) en 3 niveaux 

de résistance : jaune=souple, vert=moyen et bleu=dur. Livré avec un 

guide d’activités. 

 Ø/ép. : 6,5 x 1,3 cm 

réf.  38226.55   43,70  TTC

 TWISTER   
3+

 Malaxer et tordre les anneaux permet de renforcer 
les muscles de la main et du poignet, d’assouplir les 
articulations, mais aussi de développer le sens du toucher 
et de canaliser les émotions. 
 Lot de 3 anneaux en caoutchouc en 3 couleurs et 3 niveaux de 

résistance : jaune=souple, vert=moyen et bleu=dur. Chaque anneau 

est muni d’une multitude d’ergots. Livré avec un guide d’activités. 

 Ø/ép. 15 x 3 cm 

réf.  38225.55   57,50  TTC

 TANGLE JR   
3+

 Un petit objet à malaxer à tout âge pour se libérer du stress 
et focaliser son attention. 
 En plastique doux et rigide, chaque partie d’une couleur est fi xée sur 

la précédente par un axe pivotant. Disponible en 2 modèles : lisse ou 

avec des textures variées. Les couleurs peuvent changer. 

 L ouvert : 17 cm. L/l/H replié : 4,5 x 3,7 x 4 cm 

   A - Modèle simple   réf.  38205.55    7,50  TTC

   B - Modèle texturé   réf.  38206.55    8,45  TTC

02_2024CELDA_PremiersApprentissages_39-95.indd   57 29/01/2025   14:25



58

A
C

TI
V
IT

ÉS
 S

Y
M

B
O

LI
Q

U
ES

JE
U

X
 D

’A
P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TI

Q
U

ES

 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 PIN ART - SCULPTURE 3D EN CLOUS   
3+

 Objet tactile permettant de reproduire divers objets ou 
parties du corps en 3D : les clous adoptent la forme de 
l’objet sur lequel on le pose. 
 Composé de 3 vitres en plexiglass dont 2 sont perforées pour laisser 

passer les clous en plastique à tête plate en 8 couleurs. 

 L/l/ép. : 17,5 x 12,5 x 5,5 à 7,5 cm 

réf.  23228.55   20,30  TTC

A B

 POP IT   
3+

 Des outils tactiles et ludiques pour favoriser l’apprentissage 
de l’alphabet et des nombres. 
 Plaques de bulles à presser, en silicone aux couleurs de l’arc-en-ciel. 

   A - Alphabet   réf.  25340.55    30,15  TTC

  Lot de 6 plaques rondes présentant les 26 lettres de l’alphabet. 
Ø/ép. : 12,4 x 1,4 cm 

   B - Nombres de 1 à 100   réf.  25341.55    12,55  TTC

  1 plaque carrée présentant les nombres de 1 à 100. Arête/ép. : 
20 x 1,4 cm 

 CUBES APAISANTS   
4+

 Outils de régulation émotionnelle à manipuler. 
 Lot de 4 cubes aux 4 fonctions sensorielles différentes : 1 cube en 

mousse qui reprend lentement sa forme après avoir été écrasé, 1 cube 

avec un visage en 3 parties qui tournent pour changer d’expression, 

1 cube avec un tamis dans lequel faire passer des billes et 1 cube 

avec 2 labyrinthes et 3 perles. Livrés avec un plateau de rangement 

et un guide pédagogique. 

 Arête cube : 4,5 cm 

réf.  25342.55   19,75   TTC

 KIT DE MASSAGE EN BOIS   
 Kit de stimulation sensorielle composé de brosses et de 
rouleaux de massage en bois. Idéal pour le développement 
de la conscience corporelle et pour l’exploration et la 
stimulation tactiles. 
 Contient 1 rouleau de massage avec 4 roues rondes en bois, 1 petit 

rouleau de massage avec 4 roues en caoutchouc, 1 rouleau de 

massage avec 2 roues en bois pour la nuque, 1 brosse de massage 

ronde et 1 brosse de massage à picots souples. 

 L/l/H rouleau 1 : 16 x 8 x 6 cm. L/l/H rouleau 2 : 10 x 6,5 x 7 cm. 

L/l/H rouleau 3 : 15 x 8 x 3 cm. Ø/H brosse 1 : 10,5 x 3,5 cm. 

L/l/H brosse 2 : 13 x 7,5 x 3 cm 

réf.  25280.55   25,10   TTC

 CASQUE RÉDUCTEUR DE BRUIT   
3+

 Réduction effi cace du bruit et meilleure concentration quel 
que soit le volume sonore. S’adapte à toutes les formes de 
tête de 3 à 16 ans. 
 Casque pliable, réglable, léger et confortable  réduisant le bruit  de 

20 dB. Réglage latéral de la hauteur facile et rapide. Protection de 

l’arceau et au niveau des oreilles en similicuir. 

 L/l/H plié : 13 x 9,5 x 12 cm. Ouvert (max) : 19 x 9,5 x 20 cm. Masse : 

210 g 

réf.  25010.55   20,30   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 Retrouvez les poufs p.564. 

 SIT’N GYM   
 Le ballon Sit’n’Gym permet de maintenir une bonne posture 
tout en laissant la possibilité de remuer. Ses petits pieds 
(4 pour les tailles 1 et 2 / 6 pour les tailles 3 et 4) évitent au 
ballon de rouler sur le sol. La stabilité et le mouvement du 
coussin peuvent être ajustés par le gonfl age. 
 En plastique souple, doux et résistant. Livré non gonfl é avec 

un adaptateur pour pompe et un bouchon de rechange. 100% 

recyclable. 

 Poids de charge maxi recommandé : 120 kg (testé jusqu’à 

300 kg). En cas de crevaison, le ballon se dégonfl e lentement. 

   A - Taille 1   réf.  23357.55    16,00  TTC

 Ø maxi : 35 cm. Conseillé pour personnes de moins de 1,35 m. 

   B - Taille 2   réf.  23358.55    18,00  TTC

 Ø maxi : 45 cm. Conseillé pour personnes entre 1,35 m et 
1,54 m. 

   C - Taille 3   réf.  23359.55    23,05  TTC

 Ø maxi : 55 cm. Conseillé pour personnes entre 1,55 m et 
1,69 m. 

   D - Taille 4   réf.  23360.55    27,10  TTC

 Ø maxi : 65 cm. Conseillé pour personnes entre 1,70 m et 
1,84 m. 

3+

5+

8+

13+

A B

C D

 COUSSIN GONFLABLE BITTYBOTTOMS   
3+

 Aide l’enfant à se concentrer et rester attentif tout en lui 
permettant de bouger sans déranger la classe. 
 Coussin en plastique souple rempli de bille en PVC et d’air. 

 Ø : 22 cm 

réf.  38208.55   27,75  TTC

 DISC’O SIT   
3+

 Ce coussin gonfl able s’adapte parfaitement aux chaises 
des écoles maternelles et élémentaires et permet de 
maintenir une bonne posture. Il peut aussi être utilisé au sol 
pour des exercices d’équilibre et de motricité. La stabilité 
et le mouvement du coussin peuvent être ajustés par le 
gonfl age. 
 En plastique souple, doux et résistant avec petits picots arrondis sur 

la face supérieure. Livré non gonfl é. 100% recyclable. 

 Ø/ép. : 32 x 2,5 cm. Poids de charge maxi recommandé : 45 kg 

(testé jusqu’à 200 kg) 

réf.  23362.55   24,25  TTC

 MOVIN’ SIT   
3+

 Ce coussin gonfl able s’adapte parfaitement aux chaises 
des écoles maternelles et élémentaires et permet de 
maintenir une bonne posture et favorise attention et 
concentration. La stabilité et le mouvement du coussin 
peuvent être ajustés par le gonfl age. 
 En plastique souple,  doux et résistant avec petits picots arrondis 

sur la face supérieure et muni d’une poignée de transport. Livré non 

gonfl é. 100% recyclable. 

 L/l/ép. : 26 x 26 x 0,5 à 7 cm. Poids de charge maxi recommandé : 

45 kg (testé jusqu’à 200 kg) 

réf.  23363.55   25,30  TTC
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 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 ANIMAUX LESTÉS   
3+

        
 Animaux à câliner ou à poser sur les épaules ou les genoux 
pour aider les enfants qui ont des diffi cultés à rester 
immobiles ou à se concentrer. 
 Ces animaux en tissu doux et lestés de petites billes ont un effet 

apaisant.   

   A - Serpent (1 kg) 
 L/l/ép. : 76 x 12 x 4 cm 

  réf.  38214.55     39,00  TTC

   B - Teckel (2 kg) 
 L/l/H : 40 x 10 x 25 cm 

  réf.  38213.55     49,20  TTC

BA

BA

 TABOURET OSCILLANT   
3+

 Pour faciliter la concentration des enfants tout en 
développant leur force musculaire, leur équilibre et leur 
posture. 
 Tabouret en matière plastique robuste. L’assise confortable et 

concave assure une position correcte tandis que la base inférieure 

bombée permet des mouvements dans toutes les directions ; les 

enfants peuvent ainsi se balancer, se tourner et se trémousser, tout 

en conservant une position assise bien droite. Le tabouret peut aussi 

être retourné : il est alors stable avec la face creuse vers le bas et la 

partie bombée permet une assise dynamique. 

 Ø/H : 26,2-37,5 x 30 cm. Charge maxi : 60 kg 

réf.  25014.55   78,50   TTC

 TABOURET D’ÉQUILIBRE OTTO   
5+

 Idéal pour une assise active favorisant la concentration, 
entraînant l’équilibre et le contrôle du corps, en position 
assise ou à genoux. 
 Tabouret en plastique épais et résistant. La surface de l’assise est 

rugueuse pour éviter de glisser. Livré à l’unité. Couleur aléatoire. 

 L/l/H : 24 x 24 x 22 cm. Charge maxi : 60 kg 

réf.  25256.55   33,70   TTC

 BALLE À CÂLINER   
 Idéale pour gérer le stress, l’anxiété, l’hyperactivité et 
les besoins sensoriels. En insérant les mains dans les 
interstices et en serrant fermement la balle, la pression 
ressentie en profondeur permet de réduire l’anxiété et de 
favoriser un sentiment de calme et de sécurité. 
 Sa texture douce et chaleureuse offre un toucher réconfortant. Lavable 

en machine, ne pas mettre au sèche-linge. 

 Ø : 26 cm 

réf.  25282.55   35,75   TTC

 ROULEAUX POUR PIEDS   
3+

 Favorise la capacité d’attention en permettant les 
mouvements des pieds tout en restant silencieux. 
 Rouleaux en mousse absorbant les bruits, montés sur un axe en 

plastique résistant. Il peuvent se fi xer aux pieds d’une chaise grâce à 

un élastique en caoutchouc robuste. Disponible en 2 tailles.   

   A - Petit modèle   réf.  25283.55    22,45  TTC

  L/Ø rouleau : 16 x 6 cm. L mini/maxi : 29/35 cm 

   B - Grand modèle   réf.  38209.55    23,90  TTC

  L/Ø rouleau : 26 x 6 cm. L mini/maxi : 45/90 cm 
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 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 ATELIERS “PLAYFOAM”   
3+

        
 Pour s’entraîner à la formation des lettres et des chiffres de 
manière tactile. Sur les cartes, des fl èches et des chiffres 
indiquent les étapes à suivre. 
 Disponible en 2  ensembles, chacun composé de 8 briques de 

Playfoam en 8 couleurs assorties et de 13 cartes modèles recto verso 

en carton.  “Playfoam” est constitué de micro billes de polystyrène 

coloré, qui tiennent entre elles grâce à une colle “magique” intégrée 

au produit. S’utilise comme une pâte à modeler traditionnelle, très 

malléable,  agréable à travailler. Ne tache pas, ne mouille pas les 

doigts et ne sèche pas, même après plusieurs jours d’utilisation. Les 

8 couleurs peuvent être utilisées séparément ou mélangées  entre 

elles, pour obtenir des effets multicolores. 

 L/l cartes : 18 x 13 cm 

A B

   A - Lettres majuscules   réf.  59172.55     29,35  TTC

 Lettres majuscules “script” de A à Z. 

   B - Chiffres et formes   réf.  59173.55     28,50  TTC

 Chiffres de 0 à 9 et 6 formes géométriques. 

 Écriture dans 
le sel...  ... à la craie... 

 ... ou au feutre 
effaçable à sec 

 Retrouvez plus de découvertes sensorielles p.6, 7, 12 et 19. 

 Lot de 3 plateaux 
recto/verso 

 ENSEMBLE MULTI-SENSORIEL DE PRÉ-ÉCRITURE  
3+

 La craie, le feutre et le sel permettront à l’enfant de s’exercer 
au dessin et à l’écriture de façon ludique et sensorielle. 
 Composé d’un bac en bois certifi é FSC, d’un tableau réversible (recto 

ardoise à craie et verso surface effaçable), d’un sachet de sel fi n 

dûment traité et homologué, d’un feutre effaçable à sec, de 3 craies, 

d’une petite brosse et d’une planchette en bois pour égaliser le sable. 

3 encoches dans le bac permettent de positionner le tableau de 

différentes façons, voire de séparer le bac en 2. Notice à télécharger 

sur www.celda.fr. 

 L/l/H bac : 30 x 22,8 x 4 cm. Sel : 350 g 

réf.  38233.55   33,25  TTC

  Les réassortiments 
   1,3 kg de sel   réf.  23635.55     6,55  TTC

   1 kg de sable   réf.  25268.55     5,90  TTC

 LABYRINTHES APAISANTS   
3+

 Aident les enfants à se concentrer sur leur respiration tout 
en parcourant les labyrinthes avec le doigt. 
 Lot de 3 plateaux en relief proposant 6 parcours différents. 

 L/l/ép. : 17,8 x 17,8 x 1,1 cm 

réf.  23492.55   37,70  TTC

 LETTRES TACTILES   
4+

 Lettres tactiles munies de petits picots et de fl èches, 
permettant aux enfants d’en suivre le sens. 
 Sachet de 26 lettres (1 lettre de chaque) en plastique de 2 couleurs : 

bleu pour les consonnes et orange pour les voyelles. Une notice 

présente 4 activités. 

 L/l/ép. “m” : 7,3 x 4,4 x 0,3 cm 

réf.  35397.55   20,15  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 MASQUES OCCULTANTS   
 Un bon complément pour les jeux d’activités sensorielles. 
 Lot de 12 masques occultants aux couleurs assorties. En polyester, 

munis d’élastiques et fi xations par bandes agrippantes. 

 L/l : 18 x 8,5 cm 

réf.  35443.55   25,90  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 BOÎTES SENSORIELLES   
3+

 Pour éveiller les sens et la curiosité des enfants. Permettent 
de mettre en place des ateliers sensoriels pour apprendre 
à reconnaître différentes formes et textures sans les voir. 
 Boîtes en bois munies de poignées de transport et manchons en 

tissu opaque. Livrées sans objets à manipuler.   

 LOTO TACTILE   
3+

 Jeu de reconnaissance tactile selon les règles du loto. 
 Composé de 24 fi gurines en bois, 4 planches de loto en carton et 

1 sac en coton. Livré dans une boîte de rangement en carton avec un 

manuel d’utilisation. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 31 x 23 x 6 cm 

réf.  25485.55   42,70   TTC

 FORMES À ENCASTRER   
1+

 Pour développer le raisonnement logique, la résolution 
de problèmes, le jeu collaboratif, la motricité fi ne, la 
coordination œil-main, la reconnaissance des formes et 
des couleurs. 

   A - Modèle A   réf.  25459.55    38,85  TTC

  L/l/H : 34 x 20 x 32 cm 

   B - Modèle B   réf.  25648.55    87,50  TTC

 Bois certifi é FSC. L/l/H : 36 x 35 x 20 cm 

A B

 Encastrements à empiler (7 plateaux aux couleurs de l’arc-en-ciel et 

12 formes en couleur naturelle) en bois de hêtre massif. Les formes 

doivent être insérées correctement dans les trous correspondants de 

chaque plateau afi n de pouvoir superposer tous les plateaux. 

 L/l/H : 12,3 x 12, 3 x 9,2 cm 

réf.  25170.55   40,15   TTC
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 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 Retrouvez les jeux de mémory et de 
loto p.164 à 171. 

 FORMES TACTILES   
3+

 Pour découvrir les couleurs, les formes et les textures en 
faisant appel au toucher et à la vue. Les cartes d’activités 
permettent de se représenter visuellement une forme ou 
une texture avant de la piocher dans le sac. 
 20 pièces en plastique (5 formes en 5 couleurs et 4 textures), très 

agréable au toucher. Livré dans une boîte de rangement en carton 

avec un sac en tissu, 10 cartes d’activités recto verso et une notice 

pédagogique présentant  6 possibilités de jeux (mémo, intrus, à 

l’aveugle...). 

 L/l/ép. rectangle : 7 x 4,5 x 0,5 cm. Ø rond : 5 cm 

réf.  47063.55   35,40  TTC

 JEU DES TEXTURES   
3+

 Pour développer à la fois le sens tactile et le vocabulaire 
associé, un ensemble de 10 paires de petits coussins 
carrés présentant 10 textures différentes. 
 Livré avec un sac en tissu opaque pour organiser des jeux de 

reconnaissance tactile “à l’aveugle”. La notice pédagogique détaille 

de multiples activités destinées à identifi er, décrire, comparer et 

différencier les textures. 

 L/l coussin : 8 x 8 cm 

réf.  04155.55   45,30  TTC

 TACTILO LOTO FERME   
3+

 À tour de rôle, les enfants font tourner la roulette et 
cherchent tactilement dans le sac les fi gurines appartenant 
à la catégorie désignée par la fl èche. 
 Ensemble livré dans une boîte en carton avec 15 fi gurines en 

plastique souple et doux, une roulette en carton épais pelliculé 

présentant 5 catégories différentes (fruits, légumes, animaux, 

insectes, axccessoires), un sac en tissu opaque et une règle de jeu. 

 Ø roulette : 20 cm. L/l/H mouton : 6 x 3 x 4 cm 

réf.  31240.55   31,10  TTC

 JEU DE RECONNAISSANCE TACTILE   
3+

 Un ensemble pour s’exercer à la reconnaissance tactile de 
formes. 
 21 fi gurines en bois de formes et couleurs variées, 5 fi ches en carton 

épais représentant chacune 4 fi gurines et 1 sac en tissu avec cordon. 

Le but du jeu est d’être le premier à trouver, à l’aide de sa main, rien 

qu’au toucher, les 4 pièces indiquées par son carton de jeu. 

 L/H/ép. voiture : 6 x 3,5 x 1,2 cm. L/l fi che : 14 x 14 cm 

réf.  23539.55   32,00  TTC

A

B

 MÉMOS SENSORIELS   
3+

 Pour reconnaître, apparier, différencier et classer les poids 
ou les sons. S’utilisent également en jeu de mémory. 
 2 ensembles disponibles, composés chacun de 12 boîtes en bois en 

forme de triangle (6 paires de masses ou sons différents). Système 

auto-correctif pour chaque ensemble : une même couleur repère les 

2 boîtes identiques. 

 L/l/H : 7,1 x 6,8 x 5,3 cm 

   A - Les poids   réf.  35756.55    40,35  TTC

   B - Les sons   réf.  35619.55    40,35  TTC

02_2024CELDA_PremiersApprentissages_39-95.indd   63 29/01/2025   14:27



64

A
C

TI
V
IT

ÉS
 S

Y
M

B
O

LI
Q

U
ES

JE
U

X
 D

’A
P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TI

Q
U

ES

 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 Retrouvez les formes à empiler p.26, Formes et couleurs 
p.275, les blocs logiques et les Ascoblocs p.276-277. 

 ENCASTREMENT TACTILE   
 Reconnaissance de formes, tailles et textures. 
 Ensemble en bois massif naturel certifi é FSC composé d’un plateau et de 12 pièces : 

4 formes en 3 tailles chacunes.  À chaque forme est associée un motif en relief 

spécifi que. 

 L/l/ép. plateau : 30 x 22,5 x 1 cm. Ép. pièces : 1,5 cm 

réf.  31571.55   30,25  TTC

 BLOCS LOGIQUES TACTILES   
 Ensemble inclusif et pédagogique : des gravures 
sensorielles remplacent les couleurs des blocs logiques 
classiques. Une façon différente de travailler les notions 
d’épaisseur, de tailles et de formes géométriques par la 
stimulation sensorielle. Tous les exercices proposés par les 
blocs logiques classiques peuvent être réalisés. 
 48 pièces en bois massif naturel certifi é FSC : 4 formes géométriques 

(carré, rectangle, triangle, disque) en 2 tailles, 2 épaisseurs et 

3 symboles gravés représentant les couleurs. Chaque forme est 

rangée dans un sac en coton bio-sourcé avec cordon et l’ensemble 

est livré dans un baril en carton recyclé.  Notice pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. carrés : 7 x 7 x 0,8 et 1,4 cm / 3,5 x 3,5 x 0,8 et 1,4 cm 

réf.  23133.55   56,50  TTC

 FORMES À EMPILER TACTILES   
 Matériel pédagogique inclusif, idéal pour le développement 
de la perception tactile, la reconnaissance des formes et 
le raisonnement logique. Des gravures sensorielles sur 
les pièces remplacent les couleurs. Permet de travailler la 
reconnaissance des nombres, des formes géométriques et 
des gravures sensorielles. 
 Matériel en bois massif naturel certifi é FSC  contenant 25 pièces 

(5 formes et 5 gravures) à encastrer sur les 5 tiges du socle et 15 fi ches 

attributs (chiffres de 1 à 5, 5 formes géométriques, 5 gravures). Livré 

avec un sac de rangement en coton bio-sourcé avec cordon. Notice 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H socle : 30 x 6,3 x 9 cm. L/l/ép. fi ches : 6 x 6 x 1 cm 

réf.  23135.55   50,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 MÉMO TACTILE   
 Jeu de stimulation sensorielle, de reconnaissance tactile et 
d’association. 
 Ensemble en bois massif naturel certifi é FSC composé d’un socle 

muni de 10 alvéoles, dont le fond présente 10 textures différentes, et 

de 10 blocs reprenant les 10 textures du socle. 

 L/l/ép. socle : 27 x 11,5 x 2 cm. Ø/H blocs : 4 x 2,5 cm 

réf.  31196.55   27,55  TTC

 DOMINO TACTILE   
 Pour reconnaître et associer des textures variées. 
 28 gros dominos en bois massif naturel certifi é FSC  présentant 

7 textures différentes, livrés avec un sac de rangement en coton. 

 L/l/ép. pièces : 8 x 4 x 1 cm 

réf.  31565.55   41,65  TTC

12
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 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 SABLE SENSORIEL NATUREL   
 Particulièrement adapté en milieu scolaire, sa manipulation 
a des effets relaxants et favorise la créativité des enfants. 
 Peut être moulé ou travaillé sans accessoire. Composé de sable 

(98%) et d’un liant qui le rend fl uide et exceptionnellement doux. Il ne 

sèche pas. Disponible en 1 kg ou en 5 kg.   

   Boîte 1 kg   réf.  04073.55    15,40  TTC

   Boîte 5 kg   réf.  04108.55    48,15  TTC

 BALLON SONORE “GOALBALL”   
 Permet des ateliers de lancer-rattraper avec des élèves 
malvoyants ou avec les yeux bandés. 
 Balle en mousse PVC qui facilite à la fois le roulement et l’absorption 

des chocs lors d’un impact ou lorsqu’on l’attrape. Elle est ajourée et 

contient 2 gros grelots dont le tintement est clairement audible, ce qui 

permet de suivre le déplacement de la balle sans la regarder. 

 Ø : 23 cm. Masse : 580 g 

réf.  59052.55   28,55  TTC

 Exemples 
d’utilisation 

 MY FIRST TACTILE LIBRARY  
 Pour expérimenter le sens du toucher en catégorisant des 
images et des objets. 
 Matériel en carton certifi é FSC très épais comprenant 5 planches 

texturées différentes en 5 couleurs et 30 cartes présentant une photo 

au recto et une des 5 couleurs des planches au verso (auto-contrôle). 

Peut se jouer selon les règles du loto. Livré avec les règles de jeu 

dans une valisette en carton. 

 L/l/ép. planche : 21,9 x 17,9 x 0,2 cm. L/l/ép. cartes : 5 x 5 x 0,2 cm 

réf.  25387.55   19,55   TTC

 GOMMETTES SENSORIELLES TEXTURÉES   
3+

 Lot de 50 gommettes adhésives en forme de cœur en 5 textures et 

5 couleurs assorties.  

 L/H : 3,4 x 3 cm 

réf.  25093.55   9,85   TTC

 Retrouvez les dés en bois vierges p.279 et les jeux à créer p.440. 

En

 BAC À SABLE   
 Pour pratiquer diverses activités manuelles tout en maintenant 

un espace de traail propre et facilitant le rangement. En plastique 

épais. Coloris aléatoire. 

 L/l/H : 31,5 x 31,5 x 5 cm 

réf.  25271.55   15,05  TTC
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 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 Utilisation sur table lumineuse... 

 ... ou sans. 

 Résistants, 
fl exibles et 

lavables au lave-
vaisselle. 

 Retrouvez le coffret Lumi 7 p.102, le puzzle 
prisme p.109, les ensembles translucides 
magnétiques p.128 et le papier vitrail p.446. 

 TABLE LUMINEUSE   
3+

 Pour des découvertes et expérimentations sensorielles 
dans tous les domaines d’apprentissage : observations 
artistiques et scientifi ques, mélange des couleurs, 
perceptions mathématiques, développement du langage... 
 Table lumineuse très fi ne avec réglage progressif de  l’intensité 

lumineuse et 2 modes de couleur (blanc chaud ou froid). Sa surface 

ne chauffe pas et il est possible d’écrire dessus avec des craies ou 

des feutres effaçables à l’eau ou à sec. Alimentation secteur (câble 

USB-C founi). Puissance : 5 volts / 3 watts. 

 L/l/ép. : 49,5 x 34,5 x 0,5 cm. Surface éclairée : 42,9 x 30,5 cm 

réf.  23265.55   85,00  TTC

 BRIQUES TRANSLUCIDES   
 L’utilisation des briques translucides sur la table lumineuse 
favorise la stimulation sensorielle et la concentration. 
 55 briques en 3 tailles et 3 couleurs différentes livrées avec une 

brochure présentant plusieurs modèles, dans un baril en plastique 

avec couvercle à anse. Compatibles avec les Duplo®. Recyclables 

à 100%. 

 L/l/H briques : 3,2 - 6,4 x 3,2 x 1,9 - 3,8 cm 

réf.  23638.55   32,15  TTC

 SAKKARO - PUZZLE PRISMES TRANSLUCIDE   
3+

 Des formes emboîtables pour réaliser des constructions 
en 3D. Sur table lumineuse, la transparence des pièces 
permet de découvrir le résultat des différents mélanges de 
couleurs. 
 15 pièces en plastique translucide de 5 tailles et 5 couleurs. Un livret 

propose plus de 100 modèles à reproduire 

 L/l/H pièces : de 2,5 x 2,5 x 3,5 cm à 13 x 13 x 3,5 cm 

réf.  23186.55   38,80  TTC

 PERSONNAGES EN SILICONE TRANSLUCIDE   
3+

 Cet ensemble peut être utilisé dans les domaines 
du langage, de l’écriture, des mathématiques et du 
développement personnel, social et émotionnel. 
 6 personnages (fi lle, garçon, mère, père, grand-mère, grand-père) en 

6 couleurs assorties soit 36 fi gurines. Ils peuvent s’accrocher les uns 

aux autres par la main (l’une est perforée et l’autre présente un ergot). 

Souples, résistants, tactiles et colorés, ils peuvent être utilisés seuls 

ou sur la table lumineuse. Livré avec une notice pédagogique dans 

une boîte de rangement en carton. 

 L/H père : 5,7 x 10 cm. L/H fi lle : 7 x 7 cm 

réf.  38265.55   29,30  TTC
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 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 ENSEMBLE MOTRICITÉ FINE   
3+

 Ensemble en plastique contenant : 1 

pipette avec grosse poire en caoutchouc 

(pour les liquides), 1 pince à bulle perforée 

fonctionnant sur le même principe que les 

ciseaux (pour les liquides et le sable), 1 pince 

crocodile et 1 pince à bulle (pour les petits 

objets). 

 L/l/H pipette : 15,5 x 4 x 4 cm 

réf.  38413.55   16,05  TTC

 PERLES SENSORIELLES   
3+

 Petites perles de gel sèches dont le volume augmente et 
qui deviennent souples une fois imprégnées d’eau. Idéales 
pour les expériences sensorielles. 
 Billes en polyacrylamide (non toxique). Rendement : avec de l’eau, 

20 g de perles sèches donnent environ 1 litre de perles sensorielles. 

 Ø bille sèche : 0,25 cm, bille gonfl ée : 1,5 cm. Quantité : 230 g 

réf.  25011.55   8,60   TTC

 CUILLÈRES DOSEUSES   
 Lot de 5 cuillères doseuses emboîtables en 

plastique coloré translucide (5 couleurs), 

avec des becs verseurs de chaque côté.

L’ensemble comprend 1 cuillère (236 ml), 

1/2 cuillère (118 ml), 1/3 cuillère (79 ml), 

1/4 cuillère (59 ml) et 1/8 cuillère (29,5 ml). 

Livrées assemblées par un anneau 

détachable. 

 L/l/H grande cuillère : 17,5 x 9,6 x 5 cm 

réf.  25164.55   5,15   TTC

 CUBE LUMINEUX POUR ACTIVITÉS SENSORIELLES   
 Cube aux couleurs changeantes avec bac de découvertes créant une 
zone attrayante pour l’apprentissage par le jeu et l’exploration sensorielle. 
 En matière plastique, robuste mais léger : facile à déplacer, rapide à nettoyer et idéal 

pour le travail individuel ou le jeu en petit groupe. Fournissant une douce lumière 

blanche ou colorée, réglable à l’aide de la télécommande, la zone de découverte 

peut être utilisée pour trier et classer des objets ou explorer différents matériaux et 

substances (liquide, sable, gelée, mousse...). Livré  avec un adaptateur électrique 

universel, une alimentation secteur basse tension et une notice d’utilisation. 

 L/l/H : 40 x 40 x 40 cm. L/l/H bac : 34 x 34 x 20 cm 

réf.  25162.55   198,00   TTC

 GRANDES PIPETTES   
1+

 Lot de 4 pipettes géantes en plastique 

dotées de poires colorées et de repères de 

mesure sur le compte-gouttes (10ml, 15ml, 

20ml et 30ml). 

 L/Ø : 28,4 x 4,5 cm 

réf.  25165.55   15,80   TTC

 FORMES GÉOMÉTRIQUES 
RÉGULIÈRES ET IRRÉGULIÈRES   

3+

 Pour fournir des connaissances de base sur la relation 
entre les formes régulières et irrégulières. 
 Formes géométriques en acrylique translucide en 6 couleurs vives. 

Les pièces intérieures et extérieures de chaque puzzle sont assorties 

par leur couleur et leurs attributs (nombre de côtés et de sommets) ; la 

forme irrégulière s’emboîte dans la forme régulière. Chaque forme est 

munie d’un trou de 2,5 mm au niveau du point d’équilibre supérieur, 

ce qui permet de les suspendre contre une fenêtre ou à l’extérieur 

pour créer des ombres colorées. 

 Ø disque/ép. : 15 x 0,3 cm 

réf.  25168.55   21,50   TTC

 Un cycle de charge de 8 heures 
permet d’obtenir en moyenne 
5 à 10 heures d’éclairage (selon 
le réglage du programme). 

 Indice 
énergétique A+ 

et résistant 
à l’eau selon la 

norme IP65. 
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 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

 LETTRES TRANSLUCIDES   
3+

 Pour se familiariser avec l’alphabet et apprendre à écrire 
ses premiers mots. Sur table lumineuse, permet aussi 
d’observer le mélange des couleurs. 
 Chaque ensemble est composé de 76 pièces en plastique translucide 

de 4 couleurs et est  livré dans un baril en plastique avec couvercle 

à poignée. 

A B

 PALETTES DE COULEURS   
4+

 Pour observer le résultat du mélange 
des couleurs. 
 18 palettes de couleurs transluscides (3 de 

chacune des 6 couleurs)  avec 3 textures 

(neutre, quadrillée, brossée). 

 Ø/H : 7 x 15 cm 

réf.  04001.55   12,20  TTC

 LUNETTES ET VERRES COLORÉS 
À MIXER   
 Une paire de lunettes, 8 verres de couleur 

(2 rouges, 2 jaunes, 2 bleus et 2 transparents 

aux motifs de nids d’abeilles) à glisser 

dans les fentes de la monture afi n de les 

superposer et observer les changements de 

couleurs. 

 L/l/H : 14,5 x 14 x 6 cm 

réf.  04624.55   16,15  TTC

4+

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

   A - Majuscules   réf.  23259.55    39,85  TTC

 L/H/ép. “A” : 4 x 4,5 x 0,6 cm 

   B - Minuscules   réf.  23260.55    37,35  TTC

 L/H/ép. “a” : 3,3 x 3,2 x 0,6 cm 

 CUBES À EMPILER TRANSLUCIDES   
3+

 Idéal pour jouer sur une table lumineuse ou incorporer un 
élément lumineux à l’intérieur (non inclus). 
 Lot de 5 cubes gigognes en bois FSC munis de fenêtres en acrylique 

coloré translucide. Les faces inférieures et supérieures des 4 gros 

cubes sont évidées pour laisser passer la lumière lorsque tous les 

cubes sont empilés. 

 Arête gros cube : 12 cm 

réf.  25023.55   49,30   TTC

 PUZZLE COULEURS ET SONS   
18 M+

 Idéal pour les tables lumineuses et l’observation du 
mélange des couleurs par superposition des pièces. Peut 
être utilisé comme encastrement ou jeu de construction. 
 Puzzle en bois FSC composé d’1 plateau et de 7 pièces avec faces 

en plexiglass coloré dont 3 contiennent de petites billes produisant 

des sons différents. 

 L/l/ép. plateau : 30 x 22,5 x 1 cm. L/l/ép. demi-lune : 12 x 6 x 3 cm 

réf.  25025.55   37,15   TTC

 JETONS TRANSLUCIDES   
3+

 Pour des activités de tri, de 
dénombrement ou d’observation du 
mélange des couleurs. 
 Lot de 500 jetons en 6 couleurs translucides. 

 Ø : 2 cm 

réf.  25100.55   14,45   TTC
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 Découvertes sensorielles   MANIPULATION 

 Retrouvez le coin écoute 
p.430 à 432. 

 TOPSCENT   
6+

 Un jeu olfactif dont le but est d’amasser le plus grand 
nombre de cartes en reconnaissant des odeurs de fruits. 
 12 godets d’odeurs, 96 cartes, 1 dé et 1 règle du jeu dans une boîte 

de rangement en carton. 

 L/l cartes : 8 x 8 cm 

réf.  38339.55   23,35  TTC

 LOTO DES ODEURS   
4+

 Pour faire découvrir le sens olfactif aux enfants. 
 Composé de 5 planches de loto et 30 diffuseurs d’odeurs. Livré dans 

une boîte de rangement en carton avec 2 règles de jeu. 

 L/l planches : 17,1 x 11 cm 

réf.  38337.55   37,60  TTC

 LOTO DES SONS   
4+

 Jeu d’éveil sensoriel aussi éducatif que ludique pour 
développer ses réfl exes, son ouïe et sa culture musicale. 
 Reconnaître des bruits d’animaux, des instruments de musique ou 

des sons de la vie quotidienne et, pour gagner, s’emparer le plus vite 

possible de l’image qui leur correspond. Contient 120 jetons illustrés 

en carton FSC, 1 boîtier sonore interactif en plastique avec 120 sons 

et les réponses enregistrées en 8 langues et 2 règles du jeu (une avec 

50 sons faciles et l’autre avec 70 sons plus diffi ciles). Fonctionne avec 

2 piles 1,5 V LR03 non fournies (à retrouver p.402). 

 Ø jeton : 4,5 cm. L/l/ép. boîtier : 12 x 7 x 3 cm 

réf.  23428.55   33,10  TTC

 ÉCOUTE LES SONS   
3+

 Pour apprendre à distinguer les sons et stimuler la discrimination 
auditive, ce qui permet le développement ultérieur du langage. 
 Dans une boîte en bois : 30 paires de cartes en plastique, 2 ventouses en plastique 

souple, 1 clé USB contenant 6 pistes de 5 sons chacune (verre cassé, tracteur, 

rires, pleurs, bruits d’animaux...) et un manuel proposant diverses activités. Bois 

et papier certifi és FSC. 

 L/l carte : 6 x 6 cm. L/l/H boîte : 24 x 12,5 x 7 cm 

réf.  25527.55   64,50   TTC

 TOPSONG   
8+ 2 à 8

 Un quizz musical aussi amusant qu’éducatif pour découvrir 
46 instruments de musique et 54 des plus grands airs de 
musique classique. 
 Contient 100 jetons illustrés en carton FSC (46 instruments et 

54 mélodies), 1 boîtier sonore interactif en plastique avec 100 sons 

et les réponses enregistrées en 5 langues et un livret présentant 

les règles du jeu et des informations. Fonctionne avec 2 piles 1,5 V 

LR03 non fournies (à retrouver p.402). 

 Ø jeton : 4,5 cm. L/l/ép. boîtier : 12 x 7 x 3 cm 

réf.  23451.55   33,10   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Découvertes sensorielles 

35

12

 Retrouvez les supports métalliques p.216, les puzzles 
magnétiques p.80, les constructions magnétiques p.127 
à 130 et d’autres alphabets magnétiques p.230-231. 

 LOTO DES SENS   
3+

 Jeu de loto pour identifi er les 5 sens et les associer aux 
5 parties du corps correspondantes, puis les mettre en 
relation avec différents objets de la vie courante. Exemple : 
fl eurs = odorat, gâteau = goût... 
 5 grilles individuelles, 35 cartes et 2 cadrans “5 sens” à aiguille. En 

plastique souple, lavable et résistant. 3 règles de jeu possibles. 

 Arête cadran : 20 cm. L/l grille : 19,9 x 12,8 cm. Arête carte : 6 cm 

réf.  35478.55   38,10  TTC

 PUZZLE MAGNÉTIQUE INTERCHANGEABLE   
1+

 Pour reconstituer 6 animaux de la ferme connus ou farfelus. 
 12 pièces magnétiques en bois à combiner entre elles. Livré avec un 

sac de rangement en tissu. 

 L/l/ép. d’1 animal : 10 x 6,5 x 1,2 cm 

réf.  31225.55   22,35  TTC

 FIGURINES MAGNÉTIQUES EN BOIS   
3+

 Figurines magnétiques en bois peint et verni à utiliser sur 
toute surface métallique, pour découvrir et reconnaître le 
monde de la ferme. 
 35 pièces en bois (tracteur, animaux, légumes…) livrées dans un bac 

en bois. Bois issu de forêts durablement gérées. 

 L/l/ép. tracteur : 5,5 x 4,5 x 0,3 cm. L/l/H boîte : 18 x 15 x 3 cm 

réf.  31199.55   16,05  TTC

 COFFRET ARTISTIQUE MAGNÉTIQUE   
3+

 Développe la créativité, la motricité fi ne et la coordination 
œil-main et permet de s’exercer au changement de plan. 
 Coffret en bois livré avec 12 cartes modèles recto verso et 91 formes 

magnétiques à placer sur le tableau représenté sur le couvercle 

intérieur ou sur la face arrière vierge. 

 L/l/H : 30 x 23 x 6 cm 

réf.  31258.55   37,95  TTC

 JEUX MAGNÉTIQUES 

 J’APPRENDS LES COULEURS   
 Permet d’apprendre les couleurs en complétant les dessins 
proposés à l’aide des pastilles colorées. 
 Une base ardoise et 42 pastilles magnétiques colorées (8 couleurs 

et 2 yeux) en bois, 2 craies et 10 cartes modèles recto-verso 

(20 modèles). 

 L/l/ép. base : 29 x 229 x 4,7 cm. Ø/ép. pastille : 3,5 x 0,4 cm 

réf.  25306.55   40,35   TTC
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 Jeux magnétiques   MANIPULATION 

 28 cm 

A

83

10

B

 PUZZLE PÊCHE MAGNÉTIQUE   
 2 en 1 : peut s’utiliser comme encastrement ou comme jeu 
de pêche magnétique. 
 Encastrement en bois peint en couleurs vives (10 animaux marins) 

avec une canne à pêche. 

 L/l/ép. plateau : 28 x 28 x 0,9 cm 

réf.  35459.55   15,80  TTC

 ENCASTREMENTS MULTI-NIVEAUX EN BOIS 

5

 ENCASTREMENT MULTI-NIVEAUX OURS   
 Encastrement gigogne pour les tout-petits. 
 En bois issu de forêts durablement gérées. Composé de 5 pièces de 

couleurs différentes à placer sur 5 niveaux dans le plateau. 

 L/l/ép. : 17,5 x 13 x 1,7 cm 

réf.  31468.55   12,40  TTC

36

 ENCASTREMENT MULTI-NIVEAUX : LES 4 SAISONS  
4+

 Selon les saisons, l’aspect du jardin change, les jeux de 
Tom, Lisa et Chloé également. 
 36 pièces en bois à répartir sur 4 niveaux. Une encoche à chaque 

niveau permet de faciliter la préhension des pièces. 

 L/l/ép. puzzle : 29 x 14,3 x 2 cm 

réf.  59235.55   33,60  TTC

10

 ENCASTREMENT MULTI-NIVEAUX CHIFFRES   
 Pour apprendre à compter. 
 Encastrement 5 niveaux en bois. Chaque niveau porte un chiffre (de 

1 à 5) à encastrer dans une plaque portant le même chiffre à droite et 

un nombre de points colorés correspondant à ce chiffre. Les plaques 

ne peuvent être empilées dans le socle que dans le bon ordre. 

 L/l/ép. : 12,7 x 11 x 2,4 cm 

réf.  25310.55   11,65   TTC

 LETTRES MAGNÉTIQUES EN BOIS   
4+

 Lettres magnétiques multicolores pour l’initiation à la 
reconnaissance et à l’identifi cation des lettres. 
 Disponibles en majuscules et en minuscules. Chaque jeu est 

composé de 83 lettres livrées dans une boîte de rangement en carton 

à fermeture magnétique. 

 L/l/ép. “A” : 3,2 x 2,6 x 0,4 cm. L/l/ép. “a” : 3,2 x 2,9 x 0,4 cm 

   A - Majuscules   réf.  02452.55    16,60  TTC

   B - Minuscules   réf.  24353.55    16,60  TTC
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 MANIPULATION   Encastrements en bois 

40

29

19

 PUZZLES CYCLES DE VIE PHOTOS   
4+

 Pour travailler la coordination œil-main et développer le 
vocabulaire (spatial et biologique). 
 2 puzzles en bois de 19 pièces chacun à répartir sur 3 niveaux (9, 

6 et 4 pièces par niveau) pour suivre les étapes de développement de 

la coccinelle et de la grenouille. 

 L/l/ép. : 18 x 18 x 2 cm 

   A - La coccinelle   réf.  PM610.55    29,85  TTC

   B - La grenouille   réf.  PM611.55    29,85  TTC

21

 PUZZLE CYCLE DE VIE DE LA POULE   
3+

 Il présente l’évolution de la poule : de l’œuf jusqu’à l’âge 
adulte. 
 Puzzle en bois certifi é FSC de 21 pièces à répartir sur 4 niveaux dans 

un plateau. 

 L/l/ép. : 17,9 x 17,8 x 1,4 cm 

réf.  38247.55   15,50  TTC

A

B

 ENCASTREMENTS MULTI-NIVEAUX : 
LA FILLE + LE GARÇON 

réf.  31300.55    67,20   TTC  64,00  TTC

4+

 ENCASTREMENT MULTI-NIVEAUX : GRANDS PARENTS   
 Pour comprendre, grâce à des images simples, les étapes 
de la vie, du bébé aux grands parents. 
 40 pièces en bois à répartir sur 5 niveaux d’encastrement (20 par 

personnage). 

 L/l/ép. plateau : 29 x 21 x 2 cm 

réf.  01036.55   48,95   TTC

4+

 ENCASTREMENTS MULTI-NIVEAUX : 
CORPS DE L’ENFANT   
 Pour présenter avec clarté et simplicité l’anatomie du corps 
humain : peau, muscles, organes, squelette et circulation 
sanguine. 
 Chaque puzzle est constitué de 4 niveaux à enlever ou constituer 

progressivement depuis les vêtements pour découvrir le squelette. 

Composés chacun d’un plateau et 28 pièces en bois ainsi que d’une 

fi che en plastique transparent montrant la circulation sanguine et 

superposable au niveau des muscles. 

 L/l/ép. : 29,5 x 14,5 x 2 cm 

   A - La fi lle   réf.  31282.55    33,60  TTC

   B - Le garçon   réf.  31291.55    33,60  TTC

A

B
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 Encastrements en bois   MANIPULATION 

9

8

 PUZZLES SURPRISES   
 2 encastrements en bois FSC composés d’un plateau et de pièces à 

gros boutons cachant des images à découvrir. 

 L/l/ép. plateau : 28 x 28 x 0,8 cm 

   A - Anniversaire   réf.  25558.55    20,15  TTC

   B - Maisons d’animaux   réf.  25559.55    20,15  TTC

 PUZZLE ÉMOTIONS   
 Reconnaître les émotions et les associer à une situation. 
 Ensemble en bois composé de 8 pièces à gros tenons représentant 4 

émotions, à placer sur la situation appropriée illustrée sur le plateau. 

 L/l/ép. plateau : 27,8 x 27,8 x 0,8 cm 

réf.  31224.55   14,75  TTC

 PUZZLE PAON   
 Un puzzle à gros boutons en bois pour reconnaître et 
associer les couleurs. 
 Un plateau en bois muni de 9 emplacements présentant 

chacun une pastille de couleur différente et 9 pièces en bois coloré à 

associer au bon emplacement. 

 L/l/ép. plateau : 27,8 x 27,8 x 0,8 cm. Ø/H pièces : 4,8 x 2 cm 

réf.  31223.55   14,25  TTC

6

8 9A B

 PUZZLE “DANS LA VILLE”   
18 M+

 Encastrement en bois FSC sur le thème des transports comprenant 

un plateau et 6 pièces à gros boutons à encastrer sur la bonne 

silhouette. 

 L/l/ép. plateau : 27,5 x 20,8 x 1 cm 

réf.  25311.55   14,30   TTC

 FORMES À ENCASTRER   
1+

 Pour développer le raisonnement logique, la résolution 
de problèmes, le jeu collaboratif, la motricité fi ne, la 
coordination œil-main, la reconnaissance des formes et 
des couleurs. 
 Encastrements à empiler (7 plateaux aux couleurs de l’arc-en-ciel et 

12 formes en couleur naturelle) en bois de hêtre massif. Les formes 

doivent être insérées correctement dans les trous correspondants de 

chaque plateau afi n de pouvoir superposer tous les plateaux. 

 L/l/H : 12,3 x 12, 3 x 9,2 cm 

réf.  25170.55   40,15   TTC

 FORMES GÉOMÉTRIQUES DÉCROISSANTES   
3+

 Pour une première approche des mathématiques en 
apprenant à distinguer les formes, les hauteurs et les 
couleurs. 
 Un plateau et 12 blocs en bois FSC en 3 couleurs, 3 tailles et 4 formes 

(sections cylindriques, carrées,   rectangulaires et triangulaires). Le 

verso plat du plateau permettra à l’enfant d’empiler les blocs pour 

créer toutes sortes de constructions. Des idées d’activités sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l plateau : 20,8 x 16,3 cm 

réf.  25472.55   30,35   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Encastrements en bois 

9 CBA

3 à 5
A

B

 LES 3 PUZZLES À BOUTONS 

réf.  23629.55    36,60   TTC  34,75  TTC

 PUZZLES À BOUTONS   
 Des puzzles à petits boutons pour affi ner la préhension. 
 Chaque puzzle est composé d’un plateau et de 9 pièces en bois avec 

petits tenons en plastique. 

 L/l/H : 29,5 x 24,7 x 1,8 cm 

   A - La ferme   réf.  31269.55    12,20  TTC

   B - Le chantier   réf.  31271.55    12,20  TTC

   C - Les secours   réf.  31267.55    12,20  TTC

 ENCASTREMENTS ANIMAUX   
 2 séries de 3 animaux en 3 à 5 pièces à reconstituer. 
 Les formes arrondies des pièces et leur grande taille assurent une 

bonne prise en main par les petits. Pièces en bois de hêtre massif, 

plateaux en contreplaqué. Peinture à base d’eau. Produit 90% 

recyclable. 

 L/l/ép. : 14,7 x 14,7 x 1,8 cm 

   A - Série 1   réf.  03465.55    28,35  TTC

   B - Série 2   réf.  24140.55    28,35  TTC

3

5

9

1+

 ENCASTREMENT 5 FORMES GÉOMÉTRIQUES   
 Pour la reconnaissance des formes et des couleurs et la 
coordination oculomotrice. 
 Ensemble en bois certifi é FSC composé d’1 grand plateau et de 

5 formes géométriques à encastrer (disque, carré, ovale, triangle et 

rectangle) en 5 couleurs et munies d’un gros bouton pour une bonne 

préhension. Les pièces et l’emplacement de chaque forme sont de 

la même couleur. 

 L/l/ép. : 45,4 x 8,9 x 1,5 cm 

réf.  25043.55   23,35   TTC

1+

 MA PREMIÈRE MAISONNETTE DES FORMES   
 Pour apprendre à reconnaître les formes, les trier et 
les catégoriser tout en exerçant la motricité fi ne et la 
coordination œil-main. 
 9 planches en carton épais FSC à assembler pour former une maison 

dans laquelle s’encastrent 9 formes en bois FSC munies d’un gros 

bouton de préhension (3 formes en 3 tailles). Livré dans une boîte en 

carton avec un guide pédagogique. 

 L/l/ép. planche : 14,8 x 9,5 x 0,2 cm. Ép. pièces : 0,8 cm. Arêtes 

carrés : 5 - 6 - 7,5 cm 

réf.  25386.55   19,55   TTC

 LA FAMILLE OURS À HABILLER   
3+

 Pour développer la coordination , la dextérité et 
l’imagination. 
 Ensemble en bois FSC composé de 24 têtes, 24 bustes et 24 paires 

de jambes (2 tailles de chaque) à assembler librement ou sur les 

4 emplacements du plateau de la boîte de rangement. 

 H/L/ép. ours : 11 x 8,5 x 0,5 et 9 x 7 x 0,5 cm. L/l/H boîte : 

33 x 14 x 4,3 cm 

réf.  25044.55   20,75   TTC
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 Encastrements en bois   MANIPULATION 

 Système 
d’autocorrection 

12

 COGNITO NOMBRES   
3+

 Jeu d’association auto-correctif où l’enfant doit assembler 
3 pièces : un chiffre, les constellations de dés et une 
quantité de fi gures géométriques. Permet de développer la 
perception, l’attention, la mémoire et la capacité à résoudre 
des problèmes. 
 30 pièces en bois à assembler par 3 et 1 guide pédagogique dans un 

coffret en bois avec couvercle coulissant. La forme de découpe des 

pièces rend chaque solution unique. 

 L/H/ép. pièces : 6,5 x 7,5 x 0,4 cm. L/l/H boîte : 20,5 x 10 x 6 cm 

réf.  38395.55   28,50  TTC

 ENCASTREMENTS - PUZZLES   
 2 encastrements en bois issu de forêts durablement gérées, 

composés d’un plateau et de 12 pièces à assembler pour reformer 4 

images (3 pièces par image). 

 L/l/ép. plateaux : 27,2 x 27,2 x 0,6 cm 

   A - Le chantier   réf.  31465.55    11,90  TTC

   B - La ferme   réf.  31476.55    11,90  TTC

7 6

 LES DEUX AMIS   
3+

 Pour partir à la découverte du schéma corporel. 
 2 grands puzzles de 6 (garçon) et 7 pièces (fi lle) en bois peint. 

 L/l/ép. : 29,3 x 14 x 0,7 cm 

réf.  02217.55   28,40  TTC

10

 ENCASTREMENT LES CHIFFRES   
 Pour reconnaître et apprendre les nombres par association 
de formes. 
 10 chiffres aux couleurs attrayantes, à encastrer sur un plateau. En 

bois issu de forêt durablement gérées. 

 H pièces : 7,8 cm. L/l/ép. plateau : 30 x 21 x 0,8 cm 

réf.  31470.55   11,85  TTC

20

3

BA

 PUZZLE APPRENDRE À COMPTER   
 Pour apprendre à associer les chiffres de 1 à 5 à une 
collection d’objets tout en stimulant la motricité fi ne. 
 Puzzle en bois composé d’un plateau et de 20 pièces (4 par chiffre). 

 L/l/ép. plateau : 30 x 21 x 0,6 cm 

réf.  25324.55   13,60   TTC
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 MANIPULATION   Encastrements en bois 

2626
A

 ENCASTREMENTS ABÉCÉDAIRE   
3+

 26 lettres, en majuscules ou minuscules script, de couleurs différentes, 

à encastrer. Pièces et support en bois certifi é FSC. 

 H du A : 5 cm. H du d : 5,5 cm. L/l/ép. plateau : 36 x 25 x 0,5 cm 

   A - Les majuscules   réf.  22607.55    20,25  TTC

   B - Les minuscules   réf.  01262.55    20,25  TTC

 ENCASTREMENT ALPHABET   
3+

 26 lettres majuscules en bois épais, robustes et colorées à encastrer 

sur un plateau en bois de couleur naturelle. 

 L/l/ép. plateau : 29,5 x 28,8 x 1 cm. H/ép. des lettres : 4 x 1,5 cm 

réf.  02336.55   27,10  TTC

6 12

 B 

 A 

 72 cm 

 PUZZLES DINOSAURES   
 Série de 3 puzzles en bois sur le thème des dinosaures. 
 Chaque puzzle est composé de 6 pièces en bois issu de forêts 

durablement gérées. 

 L/l/ép. : 15 x 11 x 0,5 cm 

réf.  31197.55   10,40  TTC

 PUZZLES FRISE   
 2 séries de 4 puzzles de 12 pièces en bois formant chacune 
une frise de 48 pièces. 
 Chaque puzzle est imprimé au verso avec un motif  différent pour 

faciliter la reconnaissance des pièces. Chaque série de 4 puzzles 

est livrée dans un coffret de rangement en carton à fermeture 

magnétique. En bois certifi é FSC. 

 L/l/ép. : 18 x 12 x 0,5 cm 

   A - Les transports   réf.  31573.55    16,95  TTC

   B - La ferme   réf.  31582.55    16,95  TTC

11 26

B

 PUZZLE CROCODILE NOMBRES   
1+

 Pour apprendre les nombres de 1 à 10 tout en exerçant la 
motricité fi ne. 
 Puzzle  composé de 11  grandes pièces en bois massif FSC aux 

couleurs vives. 

 L/H/épaisseur : 30 x 10 x 1,5 cm 

réf.  25428.55   17,50   TTC

 PUZZLE DINOSAURE ALPHABET   
1+

 Pour apprendre l’alphabet tout en exerçant la motricité fi ne. 
 Puzzle  composé de 26 grandes pièces en bois massif FSC aux 

couleurs vives. 

 L/H/épaisseur : 59 x 15 x 1,5 cm 

réf.  25427.55   26,95   TTC

 PUZZLES BOIS 
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 Puzzles bois   MANIPULATION 

6 9

12 16

12

16 9

16 9

16

A

B

24

 PUZZLES CADRES   
 2 puzzles en bois de 16 et 24 pièces présentées sur un 
support avec cadre. 
 Le modèle est imprimé sur le fond du support. 

 L/l/ép. : 30 x 22,5 x 1 cm 

   A - Les pirates   réf.  31255.55    12,50  TTC

   B - L’espace   réf.  31264.55    12,50  TTC

24

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 PUZZLES FRISES “LES MÉTIERS”   
4+

 Pour apprendre à connaître les métiers, développer le 
vocabulaire et exercer la motricité fi ne. 
 24 pièces de puzzle en bois à associer librement (attributs d’un métier 

ou pour raconter une histoire). Livrées dans une boîte de rangement 

en carton avec un guide d’utilisation. Bois, carton et papier certifi és 

FSC. 

 L/l/H boîte : 21 x 12 x 6 cm 

réf.  25479.55   24,25   TTC

 PUZZLES LIEUX   
 Lot de 4 puzzles évolutifs en bois FSC à assembler sur leur plateau 

avec cadre. 

 L/l/ép. : 24,3 x 24,3 x 1,1 cm 

réf.  25554.55   102,00   TTC

 PUZZLES “LES COURSES”   
 Lot de 4 puzzles en bois FSC de 12 pièces chacun à assembler sur 

leur plateau avec cadre. Les pièces sont imprimées sur les 2 faces : 

une scène avec un personnage et ses courses à reconstituer au recto 

et une image d’un produit du thème sur chaque pièce au verso. 

 L/l/ép. : 24,5 x 24,5 x 1,2 cm 

réf.  25560.55   153,00   TTC

 PUZZLES “LES SAISONS”   
 Lot de 4 puzzles évolutifs en bois FSC à assembler sur leur plateau 

avec cadre. 

 L/l/ép. : 36 x 35,5 x 1,1 cm 

réf.  25555.55   87,00   TTC
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 MANIPULATION   Puzzles bois 

24

35

4+

ECO-PUZZLES “SAUVONS LA PLANÈTE !”  
 Développe le sens de l’observation et le langage sur le 
thème de la sauvegarde de la planète, des mauvais et des 
bons comportements. 
 4 puzzles en bois certifi é FSC, montrant l’impact de nos actions 

sur l’océan et la forêt. Les pièces sont présentées sur un plateau 

avec cadre. Livrés avec les 4 fi ches modèles en taille réelle. Notice 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : 29,7 x 22,2 x 0,8 cm 

réf.  31181.55   47,85  TTC

24

24

35

28

35

4+

 PUZZLES “MON ÉCOLE INCLUSIVE”   
 Pour aborder le thème de l’inclusion tout en exerçant la 
motricité fi ne. 
 Lot de 4 puzzles en bois FSC de 24 pièces dans leur plateau avec 

cadre. Livrés avec leur modèle  en couleur, en taille réelle.  Guide 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : 29,5 x 22 x 0,9 cm 

réf.  25370.55   48,35   TTC

 PUZZLES MATHÉMATIQUES   
4+

 Série de 4 puzzles évolutifs en bois FSC présentant une 
scène à reconstituer au recto et des données mathématiques 
au verso à associer avec un nombre imprimé sur le plateau. 
 Chaque puzzle de 24 ou 35 pièces est livré avec son plateau en 

bois avec cadre et un guide pédagogique : le jardin potager 

(quantités jusqu’à 6), la ferme (additions et soustractions jusqu’à 

6), le supermarché (quantités jusqu’à 12) et la plage (additions et 

soustractions jusqu’à 12). 

 L/l/ép. : 40 x 28 x 1 cm 

réf.  25521.55   105,00   TTC

 PUZZLES “VIE DESSUS ET DESSOUS”   
4+

 Série de 4 puzzles évolutifs en bois FSC de 24 et 35 pièces. 
 Chaque puzzle est livré avec son plateau en bois avec cadre : la forêt, 

la jungle, le jardin et la mer. 

 L/l/ép. : 40 x 28 x 1 cm 

réf.  25656.55   98,50   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 Puzzles bois   MANIPULATION 

48

57

 Verso 

 Recto 

 PUZZLE DOUBLE FACE : GLOBE TERRESTRE   
5+

 Un puzzle original pour découvrir les animaux, monuments 
ou personnages représentatifs des diverses régions du 
monde. 
 Les 57 pièces en bois de ce puzzle sont laminées sur les 2 faces, 

offrant ainsi la possibilité de reconstituer sur une face les continents 

européen, africain et l’Australie et sur l’autre face, le continent 

américain. Pièces et cadre en bois issu de forêts durablement gérées. 

 Ø/ép. plateau : 30 x 0,8 cm 

réf.  02417.55   12,40  TTC

 40 cm 

96

 GRAND PUZZLE AÉROPORT   
5+

 Un puzzle grand format, conçu pour les plus grands. 
 Puzzle en bois issu de forêts durablement gérées. Contient 96 pièces, 

en découpe traditionnelle, dans un cadre. 

 L/l/ép. : 40 x 30 x 0,5 cm 

réf.  04660.55   13,60  TTC

49

102

 PUZZLES EN DUO   
5+

 Des puzzles de conception originale constitués de grandes 
pièces sur la gauche et de petites pièces sur la droite. 
Deux enfants peuvent travailler ensemble pour compléter 
chaque puzzle. 
 Chaque puzzle est en bois FSC et contient 102 pièces dans un 

plateau avec cadre. Le modèle est reproduit sur le fond du plateau, 

au trait blanc. 

 L/l/ép. : 50 x 40 x 1 cm 

   A - La récréation     réf.  23169.55    36,80  TTC

   À l’unité  

   B - Lot de 4 puzzles   réf.  25553.55    146,00  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 PUZZLES “HABITATS”   
5+

 Série de 4 puzzles en bois FSC de 49 pièces. 
 Chaque puzzle est livré avec son plateau en bois avec cadre et un 

guide pédagogique : la savane, la banquise, la mer et la jungle. 

 L/l/ép. : 40 x 40 x 1 cm 

réf.  25522.55   125,00   TTC

5+

 PUZZLES LIEUX, RESPECT ET HARMONIE   
 Sur les thèmes du parc, de la ville, de la salle de jeux et 
de la jungle. Ils encouragent l’observation de situations 
inclusives et favorisent une attitude de respect envers la 
diversité. 
 Lot de 4 puzzles en bois FSC de 48 pièces dans leur plateau avec 

cadre. Livrés avec leur modèles en couleur en taille réelle.  Guide 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l puzzle : 29,5 x 22 cm. L/l pièce : 3 x 3 cm 

réf.  88138.55   47,85   TTC

A
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 MANIPULATION   Puzzles bois 

 PUZZLES MAGNÉTIQUES   
7+

 Puzzles magnétiques en bois. 
 Chaque puzzle est composé d’un support en bois et de magnets sur 

lesquelles fi gurent les numéros et noms des départements, leur chef-

lieu et une illustration d’une spécialité locale pour la France ou le nom 

du pays ou région, sa capitale et une illustration caractérisant cette 

partie du globe pour l’Europe et le monde. Chaque puzzle est muni 

d’un cordon permettant de le suspendre.   

   A - La France 
 L/l/ép. : 36 x 36 x 1 cm 

  réf.  24392.55     26,55  TTC

   B - L’Europe 
 L/l/ép. : 45 x 45 x 1 cm 

  réf.  31218.55     33,85  TTC

   C - Le Monde 
 L/l/ép. : 70 x 43 x 1 cm 

  réf.  24393.55     49,60  TTC

92

93

40

100

A B

C

D

 PUZZLES “NATURE ET CLIMAT” - LE LOT 
DE 4 

réf.  23214.55    108,20   TTC  103,00  TTC

 PUZZLES “NATURE ET CLIMAT”   
5+

 Pour sensibiliser les enfants et engager des discussions 
sur le thème de la sauvegarde de la planète et du 
développement durable. 
 4 puzzles en bois FSC de 100 pièces chacun dans un plateau avec 

cadre. Le modèle est reproduit sur le fond du plateau, au trait blanc. 

 L/l/ép. : 40,5 x 40,5 x 1 cm 

   A - Maison écologique   réf.  23170.55    27,05  TTC

   B - Réchauffement climatique   réf.  23189.55    27,05  TTC

   C - Jardin pour insectes   réf.  23198.55    27,05  TTC

   D - Déchets dans la mer   réf.  23206.55    27,05  TTC

 PUZZLES MAGNÉTIQUES 

A
B

C
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 Puzzles carton   MANIPULATION 

36 29

 PUZZLE 1 À 5   
 Pour apprendre à compter jusqu’à 5 tout en s’amusant à 
encastrer les animaux sur le puzzle reconstitué. 
 Composé de 36 pièces : 6 pièces de puzzles en carton, 15 silhouettes 

en carton amovibles et 15 animaux en bois à encastrer. Livré dans 

une boîte de rangement en carton. 

 L/l puzzle : 56 x 29,5 cm. L/l/ép. cheval : 5,7 x 14 x 0,8 cm 

réf.  47233.55   19,00  TTC

3+

 PUZZLE 1 À 10   
 Permet d’associer un nombre de 1 à 10 à une constellation 
d’animaux. 
 Puzzle en carton épais de 29 pièces dont 10 en bois (nombres de 

1 à 10). 

 L/l : 100 x 20 cm. H/L/ép. “1” : 4,5 x 2,2 x 0,9 cm 

réf.  23328.55   15,60  TTC

 Les pièces associées à un 
nombre ont une forme spécifi que 
pour permettre l’autocorrection 

40
 PUZZLES 1, 2, 3   

3+

 Favorise l’apprentissage des nombres de 1 à 10 par 
association de plusieurs représentations d’un même 
nombre : chiffres, constellations, nombres de doigts et 
collections. 
 Matériel en carton épais composé de 2 planches pour compter 

jusqu’à 10, 10 planches (1 par nombre de 1 à 10), 40 pièces de 

puzzles et 1 notice. 

 L/l puzzle nombres : 16 x 11,7 cm 

réf.  31509.55   14,30  TTC

 Trouve les oiseaux ! 

12

2 à 11

 PUZZLES MATHÉMATIQUES 

3+

 PUZZLES “COMPTE ET COMPLÈTE DE 1 À 10”   
 Pour apprendre à compter de 1 à 10, découvrir la 
décomposition numérique, développer l’observation, 
l’attention et la concentration tout en exerçant la motricité 
fi ne. 
 Matériel en carton épais certifi é FSC composé de 80% de matériaux 

recyclés et 100% recyclable. Dans une valisette en carton : 

10 planches de taille croissante numérotées de 1 à 10, 10 puzzles 

avec des images réelles d’aliments sains (quantité de pièces égale 

au nombre représenté) et 60 jetons étoiles pour compléter les cercles 

sur les planches. Guide pédagogique téléchargeable  gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : de 19,4 x 7 x 0,2 cm à 36,8 x 12,6 x 0,2 cm. Ø/ép. jeton : 

3,1 x 0,2 cm 

réf.  25364.55   33,65   TTC

3+

 PUZZLES “APPRENDRE À COMPTER”   
 Pour apprendre à compter de 1 à 10, développer 
l’observation, l’attention et la concentration, mais aussi 
promouvoir l’apprentissage coopératif tout en exerçant la 
motricité fi ne. 
 Matériel en carton épais certifi é FSC composé de 80% de matériaux 

recyclés et 100% recyclable. Dans une valisette en carton : 4 grands 

puzzles de 12 pièces chacun avec des images réelles, 10 jetons 

ronds imprimés recto (un chiffre et un oiseau) verso (une loupe) et 

12 disques évidés pour marquer les oiseaux sur les puzzles. Un 

guide pédagogique proposant plusieurs activités est téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : 30 x 20 x 0,2 cm. Ø/ép. jeton : 7 x 0,2 cm 

réf.  25365.55   27,70   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Puzzles carton 

 Retrouvez l’ensemble 
Apprendre à compter p.45. 

24

24

24

GS

 PUZZLES MATHÉMATIQUES : COMPTAGE JUSQU’À 12   
 Premières additions jusqu’à 12 à partir de différents 
nombres représentés symboliquement. 
 Pour réaliser le puzzle, l’élève doit effectuer le calcul proposé 

au dos de la pièce et la placer sur la planche réponse à la bonne 

place. L’image reconstituée sert d’autocorrection ou de guide pour 

les élèves en diffi culté.  Boîte  de 3 puzzles composés chacun de 

24 pièces en carton épais avec planches réponses. 

 L/l : 26 x 18 cm 

réf.  49001.55   26,60   TTC

 PUZZLES ADDITION ET SOUSTRACTION   
cycle 
2

 Pour apprendre à calculer tout en reconstituant une belle 
image colorée. 
 Un calcul est proposé au dos de chaque pièce. Il convient de placer 

celle-ci sur la planche réponse au bon endroit. L’image reconstituée 

sert d’autocorrection. Pour chaque référence : boîte  de 3 puzzles 

 PUZZLES MULTIPLICATION ET DIVISION   
cycles 
2&3

 2 séries de 3 puzzles en carton de 40 pièces, soit 120 
questions / réponses. 
 Une opération est proposée au dos de chaque pièce. Il convient 

de placer celle-ci sur la planche réponse au bon endroit. L’image 

reconstituée sert d’autocorrection. Pour chaque référence : boîte de 

composés chacun de 24 pièces en carton épais avec planches 

réponses. 

 L/l : 28 x 18 cm 

   A - Addition jusqu’à 20   réf.  34205.55    26,45  TTC

   B - Soustraction jusqu’à 20   réf.  34214.55    26,45  TTC

3 puzzles composés chacun de 24 pièces en carton épais avec 

planches réponses. 

 L/l : 28 x 18 cm 

   A - Multiplication jusqu’à 100   réf.  43492.55    26,45  TTC

   B - Division jusqu’à 100   réf.  01704.55    26,45  TTC

A B

A B
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 Puzzles carton   MANIPULATION 

10

6 à 16
A B

 PUZZLES PROGRESSIFS   
 2 ensembles de 4 puzzles en carton épais sur des 
thèmes appréciés des enfants. 
 Chaque ensemble est composé de 4 puzzles de 6, 9, 12 

et 16 pièces et est livré  dans une valisette en carton avec 

poignée. En carton certifi é FSC mixte. 

 L/l puzzles : 20 x 20 cm 

   A - Les 4 saisons   réf.  31208.55    20,00  TTC

   B - Les dinosaures   réf.  31219.55    20,00  TTC

 PUZZLE FRISE “JE M’HABILLE”   
3+

 Pour appréhender la notion de chronologie et décomposer 
les étapes de l’habillement. 
 Puzzle de 10 pièces en carton épais labellisé FSC. 

 L/l : 72 x 11 cm 

réf.  23300.55   8,05  TTC

 PUZZLES EN CARTON À DÉCORER   
 Puzzles en carton épais blancs, à décorer avec des feutres, de 

l’encre, de la peinture... 2 modèles disponibles, vendus en lots de 10. 

 L/l/ép. : 21 x 14 x 0,2 cm 

   A - 10 puzzles 12 pièces   réf.  38403.55    6,90  TTC

   B - 10 puzzles 30 pièces   réf.  38404.55    7,35  TTC

5

32

12

30

 COLORITO   
 Pour apprendre à distinguer les couleurs et leurs nuances. 
 Lot de 6 puzzles composés de 5 pièces en carton certifi é FSC très 

épais.  

 L/l/ép. : 13,8 x 13,8 x 0,2 cm 

réf.  25388.55   8,70   TTC

 MA PETITE MAISON   
 Pour apprendre à identifi er des formes et contours et les 
placer au bon endroit sur le plateau, tout en exerçant la 
motricité fi ne et la coordination œil-main. 
 Matériel en carton épais FSC comprenant une maison à assembler 

composée de 8 planches dans lesquelles s’encastrent 32 objets du 

quotidien aux contours variés. Livré dans une boîte en carton avec un 

guide pédagogique. Peut se jouer selon les règles du loto. 

 L/l/ép. planche : 16,8 x 15,4 x 0,3 cm 

réf.  25390.55   21,75   TTC

A

B
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 MANIPULATION  Puzzles carton

20 40

60 80

4+

 PUZZLES PROGRESSIFS “HÉROS EN ACTION”   
 Pour des apprentissages progressifs. 
 Lot de 4 puzzles en carton épais labellisé FSC et d’origine recyclée à 

85%. Chaque puzzle a un verso avec un motif différent pour faciliter 

la reconnaissance des pièces. 

 L/l puzzle : 28 x 20 cm. L/l pièce : de 8 x 5,5 cm à 4 x 3 cm 

réf.  23205.55   21,05  TTC

 PUZZLES DÉCOUVERTE   
4+

 Des univers à découvrir à travers des illustrations riches en 
détails et en surprises. 
 Un nombre  de pièces différent  selon le thème, permettant des 

activités progressives. Chaque puzzle est en carton certifi é FSC et 

est livré avec un poster (modèle en taille réelle). 

A 24 B 36

24

 L/l : 61 x 38 cm 

   A - Le square des petits amis   réf.  25198.55    13,45  TTC

   B - Les contes   réf.  20015.55    13,45  TTC

   C - Le château fort   réf.  88147.55    13,45  TTC

35A 54B 100C

 PUZZLES “SOFT TOUCH”   
3+

 Puzzles évolutifs avec un toucher très doux. 
 En carton FSC 70% recyclé. 

 L/l/ép. : 33 x 23 x 0,2 cm 

3+

 PUZZLES D’OBSERVATION “LES 4 SAISONS”   
 Pour développer l’observation, l’attention et la concentration 
tout en exerçant la motricité fi ne. 
 Dans une valisette en carton : lot de 4 puzzles de 24 pièces chacun 

en carton épais certifi é FSC composé de 80% de matériaux recyclés 

et 100% recyclable. Le verso des pièces est d’une couleur différente 

pour chaque puzzle afi n de faciliter leur tri. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l : 32,5 x 24 cm 

réf.  25371.55   27,35   TTC

 61 cm 

   A - Vie dessus, vie dessous   réf.  25084.55    15,80  TTC

  Lot de 2 puzzles de 24 pièces chacun, livrés avec leu modèle en taille 
réelle. L/l pièce : 5,7 x 5,5 cm 

   B - Animaux acrobates   réf.  25085.55    15,75  TTC

  1 puzzle de 36 pièces livrés avec son modèle en taille réelle. L/l pièce : 
5,5 x 3,8 cm 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 Puzzles carton   MANIPULATION 

104
A

B

 1 m 

50 75 100

 Verso 

 Recto 

54 70

88 117

 PUZZLE ÉDUCATIF CORPS HUMAIN   
5+

 Série de 3 puzzles représentant le premier un squelette, le 
second un corps avec les organes et le troisième une fi lle 
sur une face et un garçon sur l’autre face, 
 3 puzzles en carton épais livrés dans une boîte de rangement en 

carton avec 2 cartes recto verso présentant le nom des différentes 

parties du corps, des organes et du squelette. Le puzzle du squelette 

est phosphorescent. 

 L/l : 100 x 45 cm 

réf.  31213.55   39,20  TTC

 VALISETTE 4 PUZZLES “ANIMAUX”   
4+

 Pour des apprentissages évolutifs. 
 Valisette en plastique avec poignée contenant 4 puzzles en carton 

épais labellisé FSC et colorants végétaux naturels (soja) livrés chacun 

dans une boîte en carton. Chaque puzzle a un verso d’une couleur 

différente pour faciliter la reconnaissance des pièces. 

 L/l puzzle : 33 x 21 cm. L/l pièce : de 4,5 x 4 cm à 3 x 2,5 cm 

réf.  23094.55   35,80  TTC

 PUZZLES D’OBSERVATION   
5+

 2 puzzles en carton épais à construire pour une recherche 
d’objets cachés. 
 Chaque puzzle contient 104 pièces et est livré avec un poster modèle 

en taille réelle et 3 planches en carton présentant chacune 19 objets 

cachés à retrouver sur le puzzle. 

 L/l puzzles : 64,5 x 41,5 cm. L/l pièces : 5 x 5 cm. L/l planches : 

19 x 9 cm 

   A - Château   réf.  31391.55    16,15  TTC

   B - Pirates   réf.  31403.55    16,15  TTC

150

200

7+

 PUZZLE “MAGIE”   
 Puzzle 200 pièces pour les plus grands. 
 En carton FSC. Livré avec un modèle en taille réelle dans une valisette 

en carton. 

 L/l : 50 x 40 cm 

réf.  25314.55   20,20   TTC

 PUZZLE DE LA FRANCE   
6+

 Pour découvrir les régions et départements français, 
quelques monuments et spécialités. 
 Puzzle de 150 pièces en carton épais. 

 L/l : 48 x 34 cm 

réf.  38022.55   16,50   TTC
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 MANIPULATION   Puzzles sol 

58

 PUZZLE SOL - LE DRAGON   
5+

 Puzzle sol composé de 58 pièces en carton 

épais, livrées dans une boîte de rangement en 

carton. Le modèle est représenté sur une pièce 

de puzzle en un seul morceau. 

 L/l : 137 x 50 cm 

réf.  35584.55   22,90  TTC

 137 cm 

 Les 
puzzles ORDIMA 

se nettoient d’un coup 
d’éponge et

 leur manipulation 
est silencieuse. 

 Tous nos puzzles Ordima sont accompagnés de modèles indéchirables   qui reprennent au 
recto les images en noir et blanc, au verso la forme des découpes. 

 Pour faciliter le rangement, 
les séries de 6 puzzles 
rectangulaires sont livrées 
avec un bac de rangement 

 Chaque puzzle est imprimé au verso 
avec un motif différent pour faciliter la 

reconnaissance des pièces 

 Modèles imprimés 
recto-verso sur feuille 

plastique 

 Les encoches dans les cadres 
supports facilitent la prise 

en main des pièces 

 PUZZLES ORDIMA 

 Une collection de puzzles en mousse conçue 
pour une utilisation intensive en collectivité. 

20

3+

 PUZZLE SOL - LES ANIMAUX DE LA FERME   
 Puzzle sol composé de 28 grandes pièces en carton FSC. 

 L/l : 68 x 48 cm. L/l pièce : 14,5 x 10 cm 

réf.  25426.55   21,15   TTC

 PUZZLE SOL - LA BASSE-COUR   
 Puzzle aux très grandes pièces pour les plus petits. 
 Puzzle en carton FSC Mix composé de 20 pièces et livré dans une 

valisette en carton avec le modèle en taille réelle. 

 L/l : 50 x 40 cm. L/l pièce : 14 x 10,5 cm 

réf.  25312.55   20,20   TTC

28
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 Puzzles mousse   MANIPULATION 

3 à 10

 LES ANIMAUX   
3+

 2 séries de 3 puzzles en mousse Ordima sur le thème des 
animaux : les animaux domestiques (de 3 à 5 pièces) et les 
animaux de la ferme (de 6 à 10 pièces). 
 Chaque série est livrée avec 3  plateaux  supports en plastique. Le 

lot de 6 puzzles animaux  est livré avec un bac de rangement en 

plastique pour les 6 plateaux. 

 L/l : 30,5 x 22 cm 

   A - Les animaux domestiques   réf.  02972.55     48,85  TTC

   B - Les animaux de la ferme   réf.  02974.55     48,85  TTC

 Bac de rangement 
inclus dans tous les 
lots de 6 puzzles. 

10 à 15

A B

 Retrouvez la présentation complète et détaillée 
de la gamme Ordima p.86. 

 LES 6 PUZZLES ANIMAUX 
+ BAC DE RANGEMENT 

réf.  02977.55    100,00   TTC  95,00  TTC

 LES ÉMOTIONS   
3+

 6 émotions illustrées : l’amour, la surprise, la 
joie, la peur, la colère et la tristesse. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima livrés avec 

leur plateau support, leur fi che modèle en plastique 

indéchirable en taille réelle (au recto l’illustration en 

noir et blanc, au verso la forme des découpes) et un 

bac de rangement en plastique. 

 L/l : 30,5 x 22 cm 

réf.  24522.55   95,00  TTC

 PUZZLES ORDIMA 

 Une matière ingénieuse, souple et 
inusable, une large gamme de modèles. 
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14 à 20

 Retrouvez la présentation complète et 
détaillée de la gamme ORDIMA p.86. 

 Bac de rangement 
inclus dans tous les 
lots de 6 puzzles 

14 à 20

A

B

 MANIPULATION   Puzzles mousse 

 PUZZLES ORDIMA 

 LES 5 SENS   
4+

 Reconnaître et apprendre les 5 sens grâce à 
6 illustrations amusantes et colorées. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima livrés avec leur 

plateau support et un bac de rangement en plastique. 

 L/l/ : 30,5 x 22 cm 

réf.  24520.55   95,00  TTC

 LES TRANSPORTS   
4+

 2 séries de 3 puzzles en mousse Ordima sur le thème des 
transports : le vélo, la moto et la voiture (série 1, de 14 à 
17 pièces) ; l’avion, le bateau et le train (série 2, de 18 à 
20 pièces). 
 Chaque série est livrée avec 3 plateaux supports. Le lot des 2 séries 

est livré avec un bac de rangement en plastique pour 6 puzzles. 

 L/l : 30,5 x 22 cm 

   A - Série 1   réf.  04510.55    48,85  TTC

   B - Série 2   réf.  04511.55    48,85  TTC

 LES TRANSPORTS - SÉRIES 1+2 
+ BAC DE RANGEMENT 

réf.  04509.55    100,00   TTC  95,00  TTC
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 Puzzles mousse   MANIPULATION 

15 à 25

 Retrouvez la présentation complète et 
détaillée de la gamme ORDIMA p.86. 

 Grand poster en couleur fourni : 
possibilité de réunir les 6 puzzles pour 
réaliser un maxi-puzzle de 155 pièces 

21 à 31

 PUZZLES ORDIMA 

 MA JOURNÉE   
4+

 Série de puzzles illustrant la journée d’un enfant. 
 6 puzzles en mousse Ordima, livrés dans leur plateau 

support en plastique avec modèle dans un bac de 

rangement pour les 6 puzzles. 

 L/l : 30,5 x 22 cm 

réf.  35763.55   95,00  TTC

 SUR LA ROUTE DES VACANCES   
4+

 Des illustrations très colorées sur le thème des 
vacances. Les 6 puzzles se regroupent pour 
réaliser un maxi-puzzle de 155 pièces, on pourra 
alors suivre “la route des vacances” et découvrir 
les détails de nombreuses scènes joyeuses sur 
son passage. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec 6 

plateaux supports et un bac de rangement en plastique, 

accompagnés d’un grand poster en couleur certifi é 

Imprim’vert. 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  02965.55   99,00  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 Grand poster en couleur fourni : 
pour réunir les 6 puzzles en un 
maxi-puzzle de 236 pièces 

30 à 48

 Grand poster en couleur fourni : 
pour réunir les 6 puzzles en 
un maxi-puzzle de 236 pièces 

30 à 48

 MANIPULATION   Puzzles mousse 

 PUZZLES ORDIMA 

 LA FERME   
5+

 6 tableaux pour découvrir les activités et les 
animaux de la ferme : les moutons, le champ, 
l’écurie, les vaches, les cochons et la maison. 
Les 6 puzzles se regroupent pour former un maxi-
puzzle de 236 pièces. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec 

6 plateaux supports et un bac de rangement en plastique, 

accompagnés d’un grand poster en couleur  certifi é 

Imprim’vert. 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  04508.55   99,00  TTC

 LE ZOO   
5+

 Un zoo, 6 tableaux et des scènes pleines 
d’humour pour découvrir les animaux : la 
banquise, la savane, la jungle, la forêt, l’entrée 
et le manège. Les 6 puzzles se regroupent 
pour former un maxi-puzzle de 236 pièces. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec 

6 plateaux support et un bac de rangement en 

plastique, accompagnés d’un grand poster en 

couleur certifi é Imprim’vert. 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  04504.55   99,00  TTC
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 Puzzles mousse   MANIPULATION 

 Grand poster en couleur fourni : 
pour réunir les 6 puzzles en 
un maxi-puzzle de 235 pièces 

30 à 48

 Grand poster en couleur fourni : 
possibilité de réunir les 6 puzzles pour 
réaliser un maxi-puzzle de 236 pièces 

 Les 
puzzles ORDIMA 
se nettoient d’un 
coup d’éponge et 

leur manipulation se 
fait sans bruit. 

30 à 48

 Retrouvez la présentation complète et détaillée 
de la gamme ORDIMA p.86. 

 LE CHÂTEAU FORT   
5+

 Un château fort, 6 tableaux : le fou du roi, la 
princesse, le prisonnier, les jeux d’enfants, 
les gardes et le chevalier. Les 6 puzzles se 
regroupent pour réaliser un maxi-puzzle de 
236 pièces. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec 

6 plateaux supports et un bac de rangement en 

plastique, accompagnés d’un grand poster en 

couleur certifi é Imprim’vert. 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  02964.55   99,00  TTC

 PUZZLES ORDIMA 

 LE CIRQUE   
5+

 De beaux dessins sur le thème du cirque, présentant 
des numéros traditionnels mis en scène avec de 
drôles de petits personnages en 3D. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec 6 plateaux 

supports et un bac de rangement en plastique. Accompagnée 

d’un grand poster en couleur, certifi é Imprim’vert. 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  00196.55   99,00  TTC
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 Grand poster en couleur fourni : 
pour réunir les 6 puzzles en un 
maxi-puzzle de 378 pièces 

54 à 72

 Grand poster en couleur fourni : 
pour réunir les 6 puzzles en un 
maxi-puzzle de 378 pièces 

54 à 72

 MANIPULATION   Puzzles mousse 

 PUZZLES ORDIMA 

 UN MONDE FANTASTIQUE   
5+

 Une série de 6 puzzles qui peuvent se regrouper pour 
former un maxi-puzzle de 378 pièces sur le thème du 
monde fantastique. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec un bac 

de rangement en plastique et un grand poster en taille 

réelle certifi é Imprim’vert. Chaque puzzle possède un plateau 

avec cadre en plastique et une fi che modèle indéchirable en 

plastique imprimée recto (illustration en noir et blanc) et verso 

(silhouette des pièces). 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  23488.55   99,00  TTC

 LES PIRATES   
5+

 Le thème des pirates en 6 puzzles qui peuvent se 
regrouper pour former un maxi-puzzle de 378 pièces. 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec un bac 

de rangement en plastique et un grand poster en taille 

réelle certifi é Imprim’vert. Chaque puzzle possède un plateau 

avec cadre en plastique et une fi che modèle indéchirable en 

plastique imprimée recto (illustration en noir et blanc) et verso 

(silhouette des pièces). 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  31442.55   99,00  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

02_2024CELDA_PremiersApprentissages_39-95.indd   92 29/01/2025   14:35



93

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 Puzzles mousse   MANIPULATION 

 GÉOVOLUME   
3+

 Jeu évolutif permettant de décoder la position des cubes 
et l’ordonnancement des couleurs, avant d’appréhender 
l’orientation spatiale et la compréhension de la 
construction dans l’espace. 

 16 cubes identiques en hêtre étuvé présentant tous 6 faces 

différentes (3 faces unicolores, 3 faces bicolores). Livrés dans 

une boîte-support en plastique avec 6 planches de 39 modèles 

en couleur à reproduire à l’échelle ou en réduction, en 2 ou en 3 

dimensions. 

 Arête cube : 4 cm 

réf.  47653.55   53,50  TTC

16

 Grand poster en couleur fourni : pour réunir les 
6 puzzles en un maxi-puzzle de 378 pièces 

54 à 72

 Retrouvez d’autres activités autour du développement 
durable p.78, 80, 406 à 414. 

 PUZZLES ORDIMA 

 LE DÉVELOPPEMENT DURABLE   
5+

 Une série de 6 puzzles qui peuvent se regrouper pour 
former un maxi-puzzle de 378 pièces pour aborder 
le thème du développement durable (énergies 
renouvelables, respect de l’environnement, recyclage, 
accès à l’éducation...). 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec un bac 

de rangement en plastique et un grand poster en taille 

réelle certifi é Imprim’vert. Chaque puzzle possède un plateau 

avec cadre en plastique et une fi che modèle indéchirable en 

plastique imprimée recto (illustration en noir et blanc) et verso 

(silhouette des pièces). 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  31474.55   99,00  TTC

 GÉOVOLUME 

 De la création graphique à la construction dans l’espace. 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Cubes 

 Les cubes peuvent être placés sur leur 
pointe, sur le plateau alvéolé...

  Les réassortiments 
Réassort Pastel (84 cubes en 6 couleurs pastel)    réf.  44417.55  E    38,40  TTC

Réassort Color (84 cubes en 6 couleurs vives)    réf.  44936.55  E    38,40  TTC

Réassort plateau (1 plateau alvéolé en plastique)    réf.  44631.55  E    14,10  TTC

 Chaque cube est positionnable sur le plateau 
alvéolé par sa pointe. Chaque plaque-
support permet la réalisation de modèles 
guidés ou imaginés librement en volume. 

... ou dans le couvercle posé sur 
un côté, directement sur la table...

... ou dans le couvercle posé sur 
sa pointe, sur le plateau. 

 1 planche modèle 
en volume

5 planches 
modèles 
recto verto 

A B

 PYRAMINI 

 Stimule le jeu, sollicite l’attention, développe 
la compréhension logique et l’imagination ! 

 PYRAMINI   
5+

2 à 4
 Décliné en 2 versions différentes avec une grande variété 
de modèles. 
 Chaque référence composée d’un plateau alvéolé triangulaire, 

de 20 cubes imprimés, et d’un couvercle pyramidal, comprend 

6 planches recto verso de modèles progressifs dont 1 en volume et 

5 autres plans en triangles. 

 Arête cube : 2,4 cm. Plateau support : 21 cm. H : 10 cm 

   A - Pyramini multicolore   réf.  46055.55    33,20  TTC

   B - Pyramini vert   réf.  44186.55    33,20  TTC

 PYRAMIS 

 Un concept unique pour reconstituer 
des fi gures, des pyramides, 
des mosaïques en 3D. 

 PYRAMIS PASTEL   
4+

 Des cubes de couleurs pastel à positionner sur un 
plateau alvéolé pour reproduire des modèles plans ou des 
pyramides. 
 Ensemble en plastique lavable comprenant : 1 plateau alvéolé, 

84 cubes en 6 couleurs pastel et 3 planches de modèles certifi ées 

Imprim’vert. Livré dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l plateau : 34,5 x 24 cm. Arête cube : 2,4 cm 

réf.  46037.55   46,00  TTC

 PYRAMIS COLOR   
4+

2 à 4
 Des cubes de couleurs vives à positionner librement ou 
pour reproduire des modèles plans ou des pyramides. 
 Ensemble en plastique lavable comprenant : 2 plateaux alvéolés, 

144 cubes en 6 couleurs vives, 3 planches de modèles, certifi ées 

Imprim’vert, que les enfants prendront plaisir à reproduire et dont le 

repère des couleurs est une vraie devinette. Livré dans un bac de 

rangement en plastique avec couvercle. 

 L/l plateau : 34,5 x 24 cm. Arête cube : 2,4 cm 

réf.  42815.55   80,50  TTC
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 Cubes   MANIPULATION 

 Emboîter, assembler, construire 
pour comprendre les formes et les couleurs 

 Kit cube permet de développer   motricité fi ne, sens de 
l’observation, repérage dans l’espace. 

 KIT CUBES   
4+

 Pour fabriquer des cubes, reproduire des modèles ou 
imaginer librement d’autres représentations, à plat ou en 
volume… 
 Ensemble livré dans un bac tiroir en plastique avec couvercle : 120 

demi-cubes en plastique (pour réaliser 60 cubes) en 6 couleurs, 

8 planches de modèles certifi ées Imprim’vert (soit 48 modèles à 

reproduire à l’échelle 1). 

 L/l modèle : 34 x 26 cm. Arête cube : 3 cm 

De 1 à 2* 3 et plus*

 réf.  29930.55  59,50  TTC  56,50  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

9

 CUBES CASSE-TÊTE   
18 M+

 Jeu de puzzle original dont les 6 solutions ne forment pas 
un carré mais 6 silhouettes différentes. 
 9 cubes en bois massif aux belles couleurs. 

 Arête cube : 4,5 x 4,5 cm 

réf.  23194.55   28,75  TTC

 CUBES À DÉCORER   
 Lot de 9 cubes en bois naturel à décorer. 

 Arête cube : 4 cm 

réf.  23019.55   4,05  TTC

 CUBES “CYCLES DE VIE”   
4+

 Pour apprendre le développement de divers organismes. 
 10 cubes en bois (5 tailles), imprimés sur 4 faces, présentant 8 cycles 

de vie en 5 étapes (homme, papillon,  grenouille, fl eur, riz, oiseau, 

poire et coccinelle). Livrés dans un fi let en coton avec un manuel 

d’instructions. Bois et papier certifi és FSC. 

 Arête cubes : de 2 à 6 cm 

réf.  25536.55   22,20   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Mosaïques et pavages 

En

 70 cm 

 Recto  Verso 

 72 cm  72 cm 

 Verso 

 Panneau fi xé sur 
le support chevalet 

 Recto 

 GRAND PANNEAU D’ACTIVITÉS 

 PANNEAU D’ACTIVITÉS   
3+

 Un matériel pour mettre en place une activité autonome, à 
utiliser avec les 2 ensembles de matériels et fi ches modèles 
proposés ci-dessous. 
 Panneau en plastique d’excellente qualité, à fi xer au mur ou sur 

le support chevalet vendu séparément. Livré avec une plaque 

transparente, percée de trous pour y clipser les pièces et y glisser la 

carte du modèle à reproduire. 

 L/l/ép. support : 84 x 70 x 5,7 cm. L/l/ép. plaque transparente :

72 x 57 x 2 cm 

réf.  01282.55   107,00  TTC

 Permet de mettre le panneau à hauteur d’enfant sans 
avoir à le fi xer au mur. 

 SUPPORT CHEVALET   
 Chevalet en plastique résistant, dont les roulettes facilitent le 

déplacement selon les besoins de l’activité. Montage simple par 

emboîtement des tubes. Démontage possible grâce à la pince 

fournie. 2 roulettes sont munies de freins. Panneau d’activités, 

pièces et modèles vendus séparément. 

 L/l/H : 81,5 x 42,5 x 92 cm 

réf.  25004.55   81,00  TTC

 Pince fournie 
pour le démontage 

 LES PICOTS GÉOMÉTRIQUES   
3+

 224 picots en plastique (en 4 formes et 4 couleurs) et 6 posters recto 

verso. Le recto d’un poster est vierge pour permettre des créations 

libres. Livré dans une boîte de rangement en plastique. 

 Ø cercle : 4 cm. L/l modèle : 72 x 57 cm 

réf.  01705.55   77,00  TTC

 LES ENGRENAGES   
3+

 70 pièces en plastique (engrenages, axes et barres) et 6 posters recto 

verso. Livré dans un bac de rangement en plastique. 

 Ø engrenages : 5 et 13 cm. L axes : 5 et 8 cm. L barres : 14 et 22 cm. 

L/l modèle : 72 x 57 cm 

réf.  01692.55   63,50  TTC
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 Mosaïques et pavages   MANIPULATION 

MOSAFLORE

 6 modèles illustrés...  2 plaques translucides  ... ou 6 modèles 
géométriques 

96 pions en 9 couleurs 
(Ø : 4 cm) 

 4 clips de fi xation 

 Matériau 
résistant et 
silencieux. 
Lavable au 

lave-vaisselle. 

 A 

  Les réassortiments 
6 modèles illustrés    réf.  00120.55    24,05  TTC

6 modèles  géométriques    réf.  00119.55    24,05  TTC

2 plateaux    réf.  00084.55    30,15  TTC

96 pions Mosafl ore    réf.  00186.55    18,90  TTC

 MOSAFLORE   
3+

 Pour apprendre à structurer l’espace progressivement en 
manipulant des pions de forme et de taille particulièrement 
adaptés aux petites mains. 
 Jeux avec des gros pions en plastique insonore, que l’on encastre 

sur les plots d’une plaque en plastique translucide pour reproduire 

un modèle. Les modèles en taille réelle se fi xent sous les plaques 

transparentes à l’aide de petits clips. Chaque ensemble est composé 

de : 2 plaques translucides, 96 pions en 9 couleurs, 6 planches 

modèles (fi guratifs ou géométriques) certifi ées Imprim’vert et 4 clips 

de fi xation. 

 L/l plaque : 35 x 26 cm. Ø pion : 4 cm 

   A - Mosafl ore illustré   réf.  00194.55     70,00  TTC

   B - Mosafl ore géométrique   réf.  00195.55     70,00  TTC

 B 

 Un bac tiroir court grand modèle et son couvercle, proposés en p.578, sont tout indiqués pour le rangement de ce matériel. 

 MOSAFLORE 

 Un jeu de mosaïques spécialement destiné au pavage du plan, 
à la manipulation des formes et des couleurs à partir de la 

reproduction de modèles fi guratifs ou géométriques. 
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 MANIPULATION   Mosaïques et pavages 

 Matériau 
tactile, souple et très 
résistant à l’usage. 

Grande variété : 
21 formes et 
16 couleurs 
différentes. 

 Les fi ches modèles   se placent sur les supports plastique et les formes doivent recouvrir les emplacements blancs. On peut 
constituer un atelier pour 6 enfants en simultané  en associant un jeu Picasco et 2 réassorts de plateaux. 

 2 supports en plastique à picots souples 
(27 x 21 cm) 

 8 planches modèles 
certifi ées Imprim’vert 

 124 pièces plastiques en 21 formes 
en 4 ou 8 couleurs 

 Chacun des 3 jeux est livré dans un bac de rangement en plastique avec couvercle et est composé de : 

 PICASCO 

 Activités d’identifi cation et de motricité fi ne 
pour travailler la reconnaissance des formes 
et des couleurs et le repérage dans l’espace. 

 PICASCO VÉHICULES   
3+

 Pour rechercher les formes qui permettent de compléter 
les modèles de véhicules. 
 4 couleurs vives (bleu, jaune, rouge et vert). 

 L/l support : 27 x 21 cm 

réf.  29869.55   83,00  TTC

 PICASCO ANIMAUX   
4+

 Pour apprendre à superposer les pièces de jeu. 
 4 couleurs pastel (orange, framboise, vert et mauve). 

 L/l support : 27 x 21 cm 

réf.  36335.55   83,00  TTC

 PICASCO HABITATIONS   
5+

 Pour apprendre à respecter une double consigne : forme 
et couleur. 
 8 couleurs (violet, orange, rose, bleu, rouge, beige, brun et gris). 

 L/l support : 27 x 21 cm 

réf.  45423.55   83,00  TTC

  Les réassortiments 
   Modèles véhicules   réf.  02247.55     14,75  TTC

   Modèles animaux   réf.  02301.55     14,75  TTC

   Modèles habitations   réf.  02302.55     14,75  TTC

   2 supports plastique   réf.  25322.55     13,65  TTC
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 Mosaïques et pavages   MANIPULATION 

 Placement des pions par simple pression des doigts  :   les modèles réalisés tiennent bien en place ! 

 Matériau 
résistant, 
lavable et 

permettant une 
manipulation 
silencieuse. 

 12 planches-modèles 
sur carte épaisse 

 Pions-pression de formes 
et de couleurs variées

 Des pions pressions ronds en 
plastique, en 6 couleurs vives 
(Ø 1,5 cm) 

 6 grilles en plastique 
souple transparent 

 12 modèles variés 
et très colorés 

Grilles en plastique souple 
transparent 

 Les 6 modèles géométriques 
peuvent être raccordés 
pour former une frise 

 MATRICA ET MOSICA 

 Pour créer librement ou reproduire des alignements, mosaïques 
et séquences de couleurs. 

 MATRICA   
4+

 Cet ensemble permet d’organiser des ateliers de création libre 
ou de reproduction de modèles très variés. 
 L’assortiment proposé permet de réaliser 6 modèles différents 

simultanément. Ensemble livré dans une boîte de rangement en carton : 

6 grilles en plastique souple transparent, 600 pions-pressions ronds en 

plastique en 6 couleurs vives, 12 planches-modèles certifi ées Imprim’vert 

en carte épaisse et en couleur : 6 géométriques et 6 fi guratifs sur le thème 

des tropiques. 

 L/l grille : 14 x 14 cm. Ø pion-pression : 1,5 cm. L/l planche modèle : 

14 x 14 cm 

réf.  00099.55   71,50  TTC

  Les réassortiments 
   12 modèles   réf.  00096.55     24,65  TTC

   6 grilles   réf.  00205.55     11,80  TTC

   600 pions Matrica   réf.  00210.55     34,65  TTC

 MOSICA COLOR   
5+

 12 modèles joints : 6 géométriques et 6 fi guratifs sur le 
thème de la ville. 
 Ensemble composé de : 1200 pions-pressions en plastique en 

4 formes et 10 couleurs (rouge, jaune, bleu, vert, orange, rose, violet, 

bleu clair, noir et blanc), 12 grilles en plastique souple transparent, 

12 planches-modèles en carte épaisse certifi ées Imprim’vert. 

 Ø formes rondes : 1,5 cm. Côté du triangle et du carré : 1,5 cm. 

L/l rectangle : 3 x 1,5 cm. L/l grille : 19 x 13 cm. L/l modèle : 19 x 13 cm 

réf.  03475.55   89,50  TTC

 MOSICA PASTEL   
5+

 12 modèles joints : 6 géométriques et 6 fi guratifs sur le 
thème du Pôle Nord. 
 Ensemble composé de : 720 pions-pressions en plastique en 

4 formes (rond, carré, rectangle, triangle) et 6 couleurs pastel, 

6 grilles en plastique souple transparent et 12 planches-modèles en 

carte épaisse certifi ées Imprim’vert. 

 Ø formes rondes : 1,5 cm. Côté du triangle et du carré : 1,5 cm. 

L/l rectangle : 3 x 1,5 cm. L/l grille : 19 x 13 cm. L/l modèle : 19 x 13 cm 

réf.  00134.55   59,50  TTC

   12 modèles color   réf.  02401.55     20,10  TTC

   12 modèles pastel   réf.  00133.55     20,10  TTC

   6 grilles   réf.  00246.55     14,80  TTC

  Les réassortiments 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

   1200 pions Mosica color   réf.  00102.55     49,70  TTC

   720 pions Mosica pastel   réf.  00159.55     29,85  TTC
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 MANIPULATION   Mosaïques et pavages 

 Retrouvez “J’apprends à dessiner l’alphabet” p.225. 

 COLOR FORMS   
3+

 Jeu d’association de formes à encastrer sur les tiges du 
socle pour reproduire ou inventer des motifs. 
 Matériel en bois composé d’un socle avec 9 tiges et de 22 pièces 

colorées en bois (7 formes perforées). Livré avec 8 fi ches perforées à 

placer sur le socle, imprimées recto verso, et présentant 18 modèles 

à reproduire et un livret proposant la reproduction, sans fi che, des 

lettres de l’alphabet, des chiffres et de formes géométriques. 

 L/l/H socle : 17,8 x 17,8 x 1 cm 

réf.  23329.55   24,30  TTC

 HEXAGONES   
3+

 Pour entraîner la perception visuelle, l’orientation spatiale, 
la mémoire et la motricité fi ne. 
 2 ensembles, chacun composé de 30 pièces hexagonales en bois, 

2 cartes modèles recto verso en plastique (soit 4 exercices) et un 

manuel d’instructions dans une boîte de rangement en bois. Bois et 

papier certifi és FSC. 

 L/l hexagones : 8 x 8 cm. L/l cartes : 20 x 20 cm 

   A - Couleurs   réf.  25525.55    80,50  TTC

  Chaque hexagone contient 6 triangles colorés. 

   B - Nature   réf.  25526.55    80,50  TTC

   Chaque hexagone contient 6 images inspirées de la nature. 

A

B

 SHAPER   
3+

 Former des motifs complexes aux couleurs vives pour 
comprendre les composantes géométriques d’un 
ensemble, tout en développant la motricité fi ne. 
 Composé de 2 plateaux (l’un avec 4 supports ronds et l’autre, 

1 support carré) et 118 formes variées en 6 couleurs en bois, 6 cartes 

modèles recto verso et un manuel d’instructions, dans une boîte de 

rangement en carton. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 23 x 21 x 6 cm 

réf.  25491.55   36,20   TTC

 GÉOANIMO   
3+

 Pour reproduire des constructions en forme d’animaux ou 
pour en inventer ! 
 29 pièces en bois peint en 8 formes et 6 couleurs. Livré avec 

20 fi ches modèles en carton épais (3 niveaux). 

 L/l/ép.demie lune : 11,3 x 5,7 x 1 cm. L/l fi che : 9,9 x 9,9 cm 

réf.  47025.55   27,90   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

02_2024CELDA_PremiersApprentissages_96-130.indd   100 29/01/2025   14:36



101

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 Mosaïques et pavages   MANIPULATION 

 ZENTRO - GROS PIONS   
3+

 Pour développer la pensée logique, la motricité fi ne 
ainsi que la reconnaissance et la dénomination des 
couleurs. 
 Ensemble composé d’un support Zentro géant en bois et de 

150 gros pions doubles en plastique, en 6 couleurs assorties. 

Livré avec 2 fi ches recto verso proposant 24 modèles à 

reproduire. 

 L/l/H support : 40,5 x 10 x 43 cm. Ø/L pion : 3,5 x 3,5 cm 

réf.  25259.55   107,00   TTC

 ZENTRO - PETITS PIONS   
3+

 Pour développer la pensée logique, la motricité fi ne ainsi 
que la reconnaissance et la dénomination des couleurs. 
 3 éléments livrés séparément pour une version plus petite du Zentro. 

   A - Petit support   réf.  25260.55    15,45  TTC

  Socle en bois et lamelles en plastique livré avec une fi che proposant 
12 modèles. L/l/H : 15,5 x 9,7 x 15,5 cm 

   B - Grand support   réf.  25262.55    20,55  TTC

  Socle en bois et lamelles en plastique livré avec une fi che proposant 
12 modèles. L/l/H : 24,2 x 12 x 22 cm 

   C - 1000 pions   réf.  25263.55    65,50  TTC

 1000 pions en 10 couleurs assorties. Ø/L pion : 1,3 x 1,3 cm 

A B C

 15,5 cm 

 22 cm 

 Ø 1,3 cm 

 43 cm 

 Ø 3,5 cm 

 JEU DE TRIANGLES   
3+

 Pour apprendre à combiner les formes et les couleurs, 
reproduire des modèles ou créer ses propres œuvres d’art 
tout en exerçant la motricité fi ne. 
 Dans une boîte en bois : 4 planches de travail en bois, 64 triangles en 

plastique de couleurs variées, 4 éléments de fi xation en plastique et 

un manuel d’instructions. Bois et papier certifi és FSC. Des modèles 

sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H boîte : 33,5 x 22,5 x 7 cm 

réf.  25531.55   77,00   TTC

 MAXI MOSAÏQUE   
3+

 Pour exercer la perception des couleurs et des formes ainsi 
que la motricité fi ne en reproduisant les modèles proposés 
ou en créant ses propres motifs en plaçant les billes sur le 
support avec la main ou la pince. 
 Dans une boîte en bois : 2 supports avec cadre en bois, 240 billes 

en bois (8 couleurs vives assorties), 6 cartes modèles recto verso, 

2 pinces en bois et un manuel d’instructions. Bois et papier certifi és 

FSC. 

 L/l/H boîte : 43,5 x 33,5 x 7,5 cm 

réf.  25556.55   155,00   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 MANIPULATION   Mosaïques et pavages 

 Supports utilisables à l’horizontale 
ou à la verticale 

 COFFRET LUMI 7   
3+

 Jeu de mosaïque translucide, à utiliser horizontalement 
ou verticalement, individuellement ou par groupe de 2 à 
4 enfants, pour 3 types d’activités : jeu libre, reproduction 
de modèle ou jeu de société. Permet de développer les 
capacités d’observation, de prises d’indices, de repérage 
dans l’espace et d’orientation. Utilisé en jeu de société, 
Lumi 7 sollicite l’échange, le partage, la rapidité et le bon 
discernement des couleurs. 
 2 supports en plastique comprenant 7 couloirs pouvant recevoir 

chacun 7 jetons, 112 jetons carrés translucides en 4 coloris, 

6 planches de modèles certifi ées Imprim’vert  (2 niveaux : échelle 

1 ou 1/25e) pelliculées, imprimées recto-verso soit  24 modèles 

à reproduire  et une notice. Livré dans un bac de rangement en 

plastique avec couvercle. 

 L/l support : 28 x 23 cm. Jeton : 3 cm de coté 

réf.  28656.55   117,00  TTC

 SCOPE COULEURS   
5+

 Pour la réalisation de mosaïques géométriques et la 
reproduction de modèles plus complexes. 
 Ensemble composé de : 4 plateaux hexagonaux en plastique et 400 

trapèzes en plastique en 8 couleurs. 30 modèles en taille réelle sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l pièce : 3,5 x 1,7 cm. Ø plateau : 22 cm 

réf.  52339.55   94,00   TTC

cycles 
1à3

 BLOCS GÉOMÉTRIQUES   
 Pour les activités de découverte de formes géométriques : 
construction, comparaison, description de fi gures simples 
ou complexes, repérage de la symétrie. 
 Lot de 250 pièces pleines et incassables : 25 hexagones jaunes, 

25 carrés orange, 50 triangles verts, 100 losanges bleus et marron 

(2 tailles), 50 trapèzes rouges. Disponible en 2 versions. 

 Diagonales losanges : 4 x 2,4 cm et 4,5 x 1,3 cm. Base/arête/ép. 

trapèze : 5 x 2,5 x 0,3 cm 

   A - En RE-Wood®   réf.  25067.55    20,05  TTC

  En RE-Wood® : matière 100% recyclée et certifi ée PEFC, composée 
de plus de 80% de farine de bois et d’un composé polymère 
biologique ; peut être recyclée à 100% et est conforme à la norme 
de sécurité des jouets EN71. Livré dans une boîte en carton. 

   B - En plastique   réf.  07692.55    19,20  TTC

 En plastique. Livré dans une boîte en plastique avec 5 fi ches 
modèles recto verso. 

B

 Fiches associées 

 FICHES D’ACTIVITÉS BLOCS GÉOMÉTRIQUES   
3+

 Pour manipuler les blocs géométriques, réaliser toutes sortes de 
fi gures et entraîner le sens de l’observation, la coordination et la 
logique. 

A - Support et modèles     réf.  59293.55    7,85  TTC

    10 cartes modèles imprimées recto verso en papier indéchirable et lavable 
livrées dans un support avec couvercle transparent, en plastique. Vendu à 
l’unité. Base/ép. : 28 x 1,5 cm 

B - Livret de modèles   réf.  25075.55    7,75  TTC

  Livret présentant 25 contours de modèles en 2D à reproduire en taille réelle 
(solutions en taille réduite à la fi n du livret). Chaque défi  précise le nombre de 
chaque pièce à utiliser. L/l livret fermé : 21 x 21 cm 

A

B

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

A
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 Mosaïques et pavages   MANIPULATION 

 Le magnétisme des pièces simplifi e la manipulation et permet 
aux enfants d’exercer et de développer pleinement leurs 
compétences de repérage dans l’espace... et bien sûr, leur 
créativité ! 

 Lion, singe, girafe, 
éléphant... 
des animaux sympathiques 
à reconstituer mais d’autres bien étranges 
peuvent aussi être inventés ! 

 Retrouvez les supports métalliques p.216 et d’autres ateliers 
mosaïques p.113. 

 B 

 A 

 C 

A

 B 

 MOSA’JEUX 

 Des pièces magnétiques pour une nouvelle expérience de pavage. 

 PREMIERS MOSA’JEUX   
3+

 Les Premiers Mosa’Jeux sont spécialement conçus pour 
les petits et les modèles proposés sont simples et à 
reconstituer en 16 pièces. Le graphisme des pièces permet 
aussi de réaliser ses propres créations autour de 3 thèmes : 
les pirates, les animaux et les paysages. 
 Chaque Premier Mosa’Jeu contient 128 pièces épaisses en mousse 

magnétique, 6 supports de jeu quadrillés (16 cases) en carton 

ferreux, 12 cartes modèles à l’échelle (2 séries repérées par une 

couleur) et 1 notice pédagogique avec des exemples de modèles 

complémentaires. Livrés dans une boîte de rangement en carton. 

Contient 12% de matériau recyclé. 

 Côté pièces : 3,3 cm. Côté supports : 18,2 cm. Ép.pièces : 0,5 cm 

   A - À l’abordage   réf.  59103.55    62,50  TTC

   B - Animaux   réf.  24494.55    62,50  TTC

   C - Paysages   réf.  24495.55    62,50  TTC

 MOSA’JEUX   
5+

 Conçus pour les plus grands, ces jeux de mosaïques 
permettent aux enfants d’exercer leur perception visuelle 
et leur créativité. Des décors à reproduire ou à inventer en 
32 pièces. 
 Chaque ensemble est composé de 200 pièces magnétiques, 

6 supports de jeu quadrillés (32 cases) en carton ferreux, 12 cartes 

modèles à l’échelle (2 séries repérées par une couleur) et 1 notice 

pédagogique avec des exemples de modèles complémentaires. 

Livrés dans une boîte de rangement en carton.  Contient 12% de 

matériau recyclé. 

 Côté pièces : 2,6 cm. L/l supports : 29 x 18 cm. Ép.pièces : 0,1 cm 

   A - Il était une fois   réf.  59104.55    62,50  TTC

   B - Ma ville   réf.  24496.55    62,50  TTC
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 MANIPULATION   Mosaïques et pavages 

 Fiches atelier associées 

 Modèles en couleur 
imprimés sur support 
en carton ferreux

Pièces magnétiques en 
mousse épaisse 

 Exemple de réalisation sur support en carton 
ferreux blanc vendu séparément p.216. 

 FICHES ATELIER IOTOBO   
2 séries de 8 fi ches pour enrichir et diversifi er les activités 
autour du “Iotobo”. Ces fi ches présentent des modèles 
à reproduire classés par ordre croissant de diffi culté et 
permettent de développer l'observation, le classement et 
le repérage dans l'espace.  
 Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. 

Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la 

photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans 

une pochette plastique. 

 L/H fi che : 21 x 29,7 cm 

A

B

 MOSAÏQUES IOTOBO 

 Des pièces magnétiques de formes très originales à combiner 
pour d’innombrables réalisations. 

 PREMIER IOTOBO   
3+

 Diversité d’utilisation : reproduction exacte des modèles 
proposés, reproduction avec consignes de couleurs 
différentes ou création libre. 
 Ensemble  composé de : 5 planches de modèles imprimées recto 

verso en couleur sur un support pelliculé très résistant en carton 

ferreux souple (9 modèles et une face vierge), 140 pièces en mousse 

épaisse (3 mm) magnétisée en 4 coloris et 3 formes issues de la 

rosace du cercle (rayon : 58 mm). Livré avec un support en carton 

ferreux blanc, traité pour écriture au feutres effaçables à sec, dans 

une valisette en polypropylène. Contient 4% de matériau recyclé. 

 L/l planches modèles : 19 x 29 cm. L pièce : 5 cm. L/l support en 

carton ferreux : 18 x 29 cm 

réf.  43534.55   53,50  TTC

 IOTOBO MANDALA   
3+

 Atelier pédagogique pour 6 enfants en simultané. 
 Composé de 360 pièces en mousse magnétique épaisse en 

6 couleurs différentes et de 6 tableaux en carton ferreux. Ces tableaux 

sont spécialement conçus pour la réalisation des mandalas Iotobo : le 

centre et les cercles de positionnement sont matérialisés en pointillés. 

Livré avec 15 fi ches modèles en 3 niveaux de diffi culté. Contient 14% 

de matériau recyclé. 

 L/l supports en carton ferreux : 24 x 22 cm. Ép. pièces : 0,3 cm 

réf.  31386.55   71,50  TTC

 IOTOBO   
4+

 Pour des créations mosaïques très colorées et originales. 
 160 pièces en vinyle magnétisé (épaisseur : 0,8 mm), en 12 couleurs 

et 3 formes issues de la rosace du cercle (rayon : 35 mm), pour 

laisser libre cours à l’imagination ou suivre les modèles proposés 

par nos fi ches atelier (vendues séparément). Les enfants pourront 

recopier leurs réalisations selon le principe du décalquage avec une 

pièce de monnaie. Livré dans une boîte en plastique avec couvercle.   

réf.  36961.55   27,85  TTC

 A - Fiches atelier Iotobo - 1

réf.  00054.55   10,80  TTC

 B - Fiches atelier Iotobo - 2

réf.  00103.55   10,80  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 Mosaïques et pavages   MANIPULATION 

 POLYFORM   
3+

 La découpe des pièces magnétiques associant formes 
rondes et droites offre de multiples possibilités pour créer 
des fi gures originales faisant appel à la créativité. Dans 
un domaine plus mathématique, l’enfant sera amené à 
construire des formes géométriques de base. 
 Le matériel se compose de  68 pièces en mousse dense (EVA) et 

magnétique de formes variées,  4 planches en carton ferreux  et 

1 fi chier de 14 fi ches recto verso (soit 28 exercices). Livré dans 

une boîte de rangement en carton. 31% de matière recyclée, 14% 

recyclable. 

 L/l planche : 29,5 x 21,5 cm. Ép. pièces : 3 mm 

réf.  25403.55   54,50   TTC

 LES SILHOUETTES   
3+

 La réalisation de personnages dans différentes positions 
et de différentes couleurs aidera les enfants à appréhender 
le schéma corporel et à exercer leurs capacités de 
latéralisation et d’orientation, tout en découvrant la notion 
de symétrie. 
 Jeu composé de 24 personnages : 6 positions dans chacune des 

4 couleurs (vert, bleu, rouge et jaune), soit 48 pièces en mousse 

magnétique, 4 planches en carton ferreux et un guide d’utilisation 

présentant 20 fi ches d’activités de diffi culté croissante. Livré dans 

une boîte de rangement en carton. 5% de matière recyclé, 14% 

recyclable. 

 l/H silhouette : 10,5 x 10,5 cm. L/l planche : 29 x 18 cm. Ép. pièces : 

3 mm 

réf.  02072.55   54,50   TTC

 FANTACOLOR JUNIOR PLAYECO+   
 Pour exercer la motricité fi ne, la coordination œil-main, la reconnaissance 
des formes et couleurs et la créativité. 
 Ensemble en plastique 100%  recyclé composé d’un support, d’une grille 

transparente, de 48 gros pions en 4 couleurs et de 8 fi ches modèles à reproduire 

(imprimées en couleur au recto et en noir et blanc au verso). L’enfant peut travailler 

à plat ou à la verticale. 

 L/l/H support fermé : 31,2 x 28 x 5 cm. Ø/H pion : 3,5 x 2 cm 

réf.  25151.55   38,85   TTC

 FANTACOLOR PLAYECO+   
3+

 Pour exercer la motricité fi ne, la coordination œil-main, la 
reconnaissance des formes et couleurs et la créativité. 
 Ensemble en plastique 100% recyclé composé d’un support, d’une 

grille, de 310 pions en 2 tailles et 5 couleurs et de 4 fi ches modèles à 

reproduire. L’enfant peut travailler à plat ou à la verticale. 

 L/l/H support fermé : 24,3 x 21 x 4 cm. Ø/H pion : 1,5 x 3 et 0,4 x 

2,4 cm 

réf.  25148.55   27,85   TTC

 MES 1ÈRES MOSAÏQUES PLAYECO+   
 Pour stimuler la créativité et la dextérité tout en exerçant la 
coordination œil-main et la reconnaissance des formes et 
couleurs. 
 Ensemble en plastique  100%  recyclé composé d’un support, de 

40 gros pions en 7 couleurs et de 3 fi ches recto verso (soit 6 modèles 

à reproduire). 

 L/l/H support : 29,7 x 29,7 x 2,5 cm. Ø/H pion : 3,5 x 5 cm 

réf.  25149.55   32,70   TTC
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 MANIPULATION   Mosaïques et pavages 

 Fiches atelier associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

 KLIC MOSAÏC   
 Permet de reproduire des modèles ou d’inventer des motifs 
en clipsant les anneaux sur les ergots des plateaux. Pour 
développer le sens de l’observation et la motricité digitale. 
 Disponible en 2 tailles : anneaux de diamètre 1,4 cm ou 2,5 cm. 

Chaque ensemble est composé de 8 plateaux en plastique 

avec picots pour recevoir les anneaux, des anneaux en 4 couleurs 

(rouge, jaune, vert et bleu), 8 bacs en plastique pour ranger les 

anneaux et 16 fi ches modèles. Contient 50% de plastique recyclé et 

est 100% recyclable.   

   Classique  réf.  35630.55   66,00  TTC

 750 anneaux Ø 1,4 cm. Plateaux de 15 x 15 cm comportant chacun 
100 ergots. 

   Maxi  réf.  38228.55   73,00  TTC

 240 anneaux Ø 2,5 cm. Plateaux de 21 x 21 cm comportant chacun 
64 ergots. 

4+

3+

 1,4 cm 
ou 2,5 cm 

 BRIC MAGIC   
4+

 Jeu de construction sollicitant la coordination œil-main et la 
précision des gestes d’emboîtement sans requérir la force. 
 540 pièces en plastique rigide, à emboîter entre elles grâce aux 

ergots mâles et femelles, en 2 formes et 8 couleurs (dont blanc et 

noir). Livré dans un bac de rangement en plastique avec 17 fi ches 

modèles et 8 bacs de tri en plastique.  Contient 30% de plastique 

recyclé et est 100% recyclable. 

 L/l/ép. pièce triangulaire : 3 x 3 x 0,8cm. L/l/H bac : 19 x 14 x 3 cm 

réf.  04526.55   73,00  TTC

 PLATEAUX À PIVOTS   
4+

 Pour l’initiation au pavage du plan, au repérage d’indices 
spatiaux et à la reconstitution de formes géométriques. 
 Ensemble composé de 5 plateaux en plastique percés de 

100 trous et de 1000 pivots en plastique en 5 couleurs assorties. 

 L/l plateau : 15,7 x 15,7 cm. Ø/H pivot : 1 x 1,8 cm 

réf.  41362.55   35,00  TTC

 FICHES ATELIER “PLATEAUX À PIVOTS”   
GS

 8 fi ches d’activités conçues pour développer les 
capacités d’observation et de classement en amenant 
l’enfant à dénombrer et à résoudre des problèmes 
d’orientation, de symétrie ou d’algorithmes. 
 Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. 

Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la 

photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans 

une pochette plastique. 

 L/H fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  36264.55   10,80  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 DÉFIS PIXEL ART   
5+

 Pour créer des images en pixels tout en développant des 
compétences en programmation analogique. 
 1 support en plastique muni de 100 emplacements et 400 cubes en 

mousse EVA (10 couleurs assorties) livrés avec un livret proposant 

50 défi s en 3 niveaux de diffi culté et selon 4 modes : reproduction 

d’une image, coloriage à numéros, coordonnées et programmation. 

 L/l/ép. support : 14,1 x 14,1 x 0,5 cm. Arête cube : 1 cm 

réf.  25347.55   35,55   TTC
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 Premiers montages   CONSTRUCTION 

 Fiches atelier associées 
 FICHES ATELIER “PIERRES DE CONSTRUCTION” 
 2 séries de 8 fi ches d’activités, classées par ordre croissant 
de diffi culté, pour enrichir et diversifi er les activités autour des 
Pierres de construction. 
 Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. Fiches 

imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la photocopie et 

perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans une pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

PS

GS

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

A
B

 En mousse 

 GRANDS BLOCS EN MOUSSE   
1+

 Des blocs en mousse imitant le bois mais très légers et 
silencieux à manipuler. 
 80 grands  blocs en mousse de formes variées (cubes, pavés, 

triangles, cylindres, demi-cylindres et arches) livrées dans un sac de 

rangement avec poignée et fermeture zippée. 

 L/l/H grande arche : 14 x 3,5 x 7 cm. Arête petit cube : 3,5 cm 

réf.  31397.55   75,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 BLOCS DE CONSTRUCTION EN LIÈGE  
18 M+

 Pour encourager la créativité et développer l’imagination. 
 Doux, légers et silencieux, ces blocs de construction sont 

parfaitement adaptés aux petits architectes. 60 pièces (8 formes) 

aux couleurs douces, en liège 100% éco-responsable livrées dans 

un baril en carton. 

 Ø/L grand cylindre : 4,3 x 18,5 cm. L/l/H petit carré : 4,3 x 4,3 x 2,2 cm 

réf.  23531.55   70,50  TTC

 PIERRES DE CONSTRUCTION DÉCORÉES   
 Jeu de construction en bois naturel ou peint 
avec des couleurs vives pour développer 
l’imagination et l’adresse. 
 100 pièces en bois livrées dans un baril en carton. 

 L/l/ép. grande barre : 9 X 3 X 1,5 cm. Arête cube : 

3 cm 

réf.  24141.55   46,40  TTC

 PIERRES DE CONSTRUCTION UNIES   
1+

 Pour des constructions individuelles ou en atelier, un matériel 
qui stimule la créativité et la maîtrise du geste. 
 Baril de 101 pièces en bois FSC naturel et peint : 11 formes différentes, 

7 couleurs. L’usinage soigné assure une grande stabilité des constructions. 

Grâce à son couvercle en plastique percé de 6 formes, le baril peut servir 

de boîte à formes. 

 L/l/ép. grande barre : 9 x 3 x 1,5 cm. Arête cube : 3 cm. Ø/H cylindre : 

3 x 6 cm 

réf.  23673.55   33,60  TTC

 A - Fiches ateliers “Pierres de construction” - 1
 Développement de la précision du geste et de la créativité par la construction 

de modèles simples.  

réf.  23507.55   10,80  TTC

 B - Fiches ateliers “Pierres de construction” - 2
 Découverte des formes géométriques et des volumes, des lois de la 

pesanteur et de l’équilibre. Constructions à plat puis en volume.  

réf.  23516.55   10,80  TTC
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 Fiches associées 

 CONSTRUCTION   Premiers montages 

 FICHES “PESTAS”   
 Des compléments pour stimuler l’activité et la créativité 
des joueurs. 
 En papier certifi é FSC. 

A - 24 astuces     réf.  23517.55    20,45  TTC

 24 dépliants expliquant aux enfants les meilleures techniques 
pour utiliser les Pestas. 

B - 16 inspirations     réf.  23529.55    39,85  TTC

 16 photos laminées montrant les différentes possibilités des 
Pestas. Livrées dans une pochette cartonnée. 

A B

 Surface antidérapante 
pour ne pas glisser 

des mains 

 PESTAS   
3+

 Jeu de construction et de dominos pour développer de 
nombreuses compétences : capacités motrices, logiques 
et créatives, repérage dans l’espace, persévérance, 
concentration, coopération, confi ance en soi et bien 
d’autres. 
 Fabrication artisanale en contreplaqué de bouleau FSC en 4 couleurs 

mates (cire naturelle et écologique). 2 ensembles livrés dans une 

boîte en carton. 

 L/l/ép. pièce courte : 4,8 x 3,2 x 0,8 cm. L/l/ép. pièce longue : 9,6 x 

3,2 x 0,8 cm 

   A - Boîte de 200 Pestas    réf.  23496.55    61,00  TTC

 50 pièces, dont 4 longues, de chaque couleur et 1 livret de 
16 modèles à reproduire. 

   B - Boîte de 500 Pestas     réf.  23508.55    122,00  TTC

 125 pièces, dont 10 longues, de chaque couleur et 1 livret de 
16 modèles à reproduire. 

A B

 Plus grands que les 
dominos classiques pour 

une meilleure tenue 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 CONSTRUISONS ENSEMBLE   
3+

 Pour réaliser des constructions en coopérant et en suivant 
les images d’une carte mission ou créant ses propres 
conceptions. 
 Ensemble composé de 20 pièces en bois (3 couleurs) et 6 cartes 

missions recto verso (soit 12 exercices). Livré avec un manuel 

d’instructions dans une boîte de rangement en carton. Bois, carton 

et papier certifi és FSC. 

 L/l plaque : 12 x 12 cm. Ø/H cylindre : 2,5 x 7,5 cm. L/l carte : 10 x 

10 cm 

réf.  25486.55   30,40   TTC

3+

 CONSTRUISONS UN VILLAGE ENSEMBLE   
 En équipe, construire des maisons comme indiqué sur 
les cartes missions. Développe le raisonnement spatial, la 
créativité et la motricité fi ne. 
 Dans une boîte de rangement en bois : 96 pièces en bois (4 formes, 

2 couleurs), 6 cartes “terrains” en plastique, 18 cartes missions en 

plastique et un manuel d’instructions. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l cartes missions : 12,5 x 10 cm. L/l/H boîte : 33,5 x 22,5 x 7 cm 

réf.  25561.55   87,50   TTC
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 Premiers montages   CONSTRUCTION 

 Associez Volumes Color et Contrastes   pour des 
constructions encore plus variées ! 

 Plateau réversible 

 VOLUMES COLOR ET CONTRASTES 

 Des jeux de construction incarnant le savoir-faire ASCO & CELDA pour 
partir à la découverte des lois de l’équilibre et des joies de l’esthétique. 

 VOLUMES COLOR   
3+

 Volume Color permet de réaliser des montages pour tester 
librement l’équilibre des pièces ou essayer de reproduire 
les modèles proposés. 
 36 formes rondes, pyramidales et cubiques en matière plastique, 

réparties en 3 couleurs : bleu, jaune et rouge. Une planche pelliculée 

certifi ée Imprim’vert présente 8 modèles photographiés à reproduire. 

Livré dans un grand bac de rangement en plastique avec couvercle. 

 Ø et côté des pièces : 7 cm. L/l planche modèle : 26 x 35 cm 

réf.  25224.55   114,00  TTC

 VOLUMES CONTRASTES   
3+

 Alterner les couleurs et les volumes et réaliser des 
constructions aux contours épurés, des tours de plus en 
plus hautes, jouer avec l’équilibre… 
 54 formes rondes, pyramidales et cubiques  en matière plastique, 

réparties en 3 couleurs : blanc, gris et noir. 5 planches pelliculées 

certifi ées Imprim’vert présentent 10 modèles photographiés à 

reproduire. Livré dans un grand bac de rangement en plastique avec 

couvercle. 

 Ø et côté des pièces : 7 cm. L/l planche modèle : 26 x 35 cm 

réf.  25583.55   148,00  TTC

 SAKKARO - PUZZLE PRISMES TRANSLUCIDE   
3+

 Des formes emboîtables pour réaliser des constructions 
en 3D. Sur table lumineuse, la transparence des pièces 
permet de découvrir le résultat des différents mélanges de 
couleurs. 
 15 pièces en plastique translucide de 5 tailles et 5 couleurs. Un livret 

propose plus de 100 modèles à reproduire 

 L/l/H pièces : de 2,5 x 2,5 x 3,5 cm à 13 x 13 x 3,5 cm 

réf.  23186.55   38,80  TTC

 PUZZLE PRISMES   
4+

 Des formes géométriques encastrables pour des 
réalisations originales en 3 dimensions. 
 23 formes en plastique (5 couleurs) livrées avec un plateau alvéolé 

réversible pour le maintien des constructions (2 types d’alvéoles). 

 L/l/ép. plateau : 27,4 x 27,4 x 2 cm. Formes : de 2,4 x 2,4 cm à 

12,5 x 12,5 cm 

réf.  24361.55   46,25  TTC
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 CONSTRUCTION   Premiers montages 

 Fiches associées 

 COMBISTECK   
3+

 Matériel de construction en plastique, semi-rigide, dont 
l’assemblage original par rainures souples permet la 
réalisation d’objets réels ou imaginaires. 
 168 pièces en 6 couleurs et 14 formes livrées avec 10 cartes 

modèles recto verso (soit 20 modèles à reproduire), dans un sachet 

en plastique. 

 Ø/ép. petit rond : 3,1 x 1,7 cm. L/l/ép. grande barre : 7 x 1,4 x 2 cm 

réf.  59275.55   65,50  TTC

 GRAND ENSEMBLE INTERBLOCK   
3+

 Matériel de construction très original par son système d’emboîtement : 
l’assemblage, très aisé, se fait par la rainure des pièces. 
 100 pièces en plastique rigide, au toucher agréable et compatibles entre elles, offrant de 

nombreuses possibilités de constructions : 7 formes différentes en 6 couleurs vives. Livré 

avec des modèles de constructions dans un bac de rangement en plastique avec couvercle 

et poignée. Recyclable à 100%. 

 L/l rectangle : 8,3 x 4 cm. Ø boule : 4,5 cm 

réf.  04557.55   65,50  TTC

 SPOP   
3+

 Les pièces se connectent entre elles ou sur un support 
lisse grâce à leurs ventouses fl exibles, permettant ainsi 
de construire toutes sortes de formes. 
 36 pièces de 6 formes et 6 couleurs différentes, en silicone souple 

et munies d’1 à 4 ventouses. Livrées dans un bocal en plastique 

avec couvercle et poignée. Recyclable à 100%. 

 L/Ø pièce 1 ventouse : 4,5 x 2,8 cm. L/Ø pièce longue 2 ventouses : 

9,5 x 2,8 cm 

réf.  59307.55   41,60  TTC

 FICHES D’ACTIVITÉS SPOP   
3+

 12 fi ches modèles cartonnées en couleur présentant chacune un 

modèle à construire et indiquant le type et le nombre de pièces 

nécessaires. Recyclable à 100%. 

 L/l : 21 x 14,85 cm 

réf.  59308.55   13,65  TTC

 PERSONNAGES À EMBOÎTER   
3+

 Favorise l’orientation spatiale et la motricité fi ne. 
 100 personnages en plastique souple (6 couleurs vives) qui tiennent 

debout et s’emboîtent grâce aux rainures sur leur tranche. 

 H/l/ép. : 6,7 x 5,1 x 1,1 cm 

réf.  25264.55   26,95   TTC
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 Premiers montages   CONSTRUCTION 

 Retrouvez d’autre jeux de construction géants p.537 à 539. 

 BABYBRIC PRIMO   
 Un concept de jeu de grande dimension, adapté aux tout-
petits et aux multiples possibilités : les briques carrées, 
rectangulaires ou en forme de toit favorisent des constructions 
variées. 
 50 pièces encastrables en plastique incassable et de grande taille : 

30 briques, 10 cubes et 10 toits. Ensemble décliné en 4 couleurs vives 

(les coloris peuvent varier). 

 L/l brique : 23 x 11 cm.  L/l/H cube : 11,5 x 11,5 x 9 cm.  L/l toit (base) : 

11,5 x 11,5 cm 

réf.  42557.55   126,00  TTC

 BRIQUES TRANSLUCIDES   
 L’utilisation des briques translucides sur la table lumineuse 
favorise la stimulation sensorielle et la concentration. 
 55 briques en 3 tailles et 3 couleurs différentes livrées avec une 

brochure présentant plusieurs modèles, dans un baril en plastique 

avec couvercle à anse. Compatibles avec les Duplo®. Recyclables 

à 100%. 

 L/l/H briques : 3,2 - 6,4 x 3,2 x 1,9 - 3,8 cm 

réf.  23638.55   32,15  TTC

 PLAQUES DE BASE   
4+

 Un complément idéal pour les briques de 
construction. 
 Lot de 4 plaques : 2 plaques vertes et 1 plaque bleue 

(25,5 x 25,5 cm) et 1 grande plaque grise (38,5 x 

38,5 cm). Compatibles avec les briques Lego®.   

réf.  20026.55   30,90  TTC

 BRIQUES DE CONSTRUCTION   
4+

 Encourage la réfl exion, la résolution de problèmes et l’estime de soi ainsi 
que la créativité, l’imagination et l’interaction entre les enfants tout en 
développant la coordination œil-main et la motricité fi ne. 
 Compatibles avec les briques Lego®. 

 Ép. totale : 0,5 et 1,1 cm. L/l brique carrée : 1,5 x 1,5 cm 

   A - Baril 250 pièces  réf.  25053.55   35,80  TTC

 Ensemble de 250 briques variées (rectangles, carrés, plaques, portes, fenêtres...) en 
8 couleurs assorties. Livré dans un baril avec poignée (son couvercle forme une plaque 
de base de 16 cm de côté). 

   B - Sachet de 1000 pièces   réf.  20014.55    62,00  TTC

 Ensemble de 1000 briques de base en 4 couleurs assorties. En 2 épaisseurs et tailles 
variées. 

A B

4+

 BRIQUES DE CONSTRUCTION - POLICE ET POMPIERS   
 Ensemble de 940 pièces permettant de construire 16 personnages et 

11 modèles de véhicules et bâtiments. Compatible avec les briques 

Lego®. 

 L/l/ép. brique carrée : 1,5 x 1,5 x 1,1 cm 

réf.  20038.55   78,50  TTC
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 CONSTRUCTION   Premiers montages 

A B C D

 POLY M 

 Jeux de construction en plastique souple, doux et coloré. 

3+

 POLY M : ENSEMBLE COLLECTIVITÉ   
 Pour les premiers ateliers de construction. 
 190 pièces en plastique doux et souple : plaques, briques de différentes 

longueurs, essieux, roues, personnages, animaux, tubes, pièces de 

jonction et 3 livrets présentant 22 modèles au total, sur un papier très 

épais. 

 L brique à 11 tenons : 21 cm. L personnage : 7,5 cm 

réf.  47548.55   120,00  TTC

 KLIC MAGIC   
5+

 Permet le travail de la préhension fi ne, la coordination, la 
précision des gestes d’emboîtement sans requérir la force ; 
développe les facultés de concentration, d’observation 
et de discrimination visuelle et stimule la créativité et 
l’imagination. 
 Ensemble de 648 pièces en plastique rigide à assembler par 

simple “clip” : 5 formes (courte, longue, ronde, double et toupie) en 

4 couleurs (rouge, jaune, bleu et vert). Livré dans un bac de rangement 

en plastique avec 15 fi ches de modèles en couleurs à réaliser à plat 

et en 3 dimensions et 10 bacs de tri en plastique. Contient 50% de 

plastique recyclé et est 100% recyclable. 

 Ø/ép. pièce ronde : 1,9 x 0,3 cm. L/ pièces longue : 4 x 0,6 cm. L/l/H 

bac : 16 x 10 x 2,5 cm 

réf.  04525.55   73,00  TTC

 EDUC KLIC MAXI   
3+

 Ensemble de gros anneaux qui se clipsent très facilement 
les uns aux autres pour créer des motifs ou des algorithmes 
ou pour réaliser des opérations de tri : idéal pour les plus 
petits. 
 240 pièces en plastique en 6 couleurs, 10 tiges abaques, 4 grands 

disques, 4 grands carrés, 12 bacs de tri et 25 fi ches modèles. Livré 

dans un bac de rangement en plastique. Contient 50% de plastique 

recyclé et est 100% recyclable. 

 Ø anneaux : 2,5 cm. H/Ø tiges : 8 x 2,3 cm. Ø disques : 6,5 cm. Côté 

carrés : 6,3 cm 

réf.  47536.55   73,00  TTC

  Les réassortiments 
   A - Assortiment de 180 briques   réf.  66165.55     60,00  TTC

 180 briques à 1, 2 ou 3 tenons en 5 couleurs 

   B - 2 plaques de base 
 L/l/H : 38 x 28,5 x 2 cm 

  réf.  35692.55     46,50  TTC

   C - 10 plaques de base 
 L/l : 13,4 x 5,7 cm 

  réf.  47549.55     26,05  TTC

   D - Les amis du monde entier   réf.  48962.55     78,50  TTC

 11 personnages multi-ethniques (6 articulés et 5 bébés). H adulte : 
13,5 cm 

 1,9 cm 

 2,5 cm 
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 Premiers montages   CONSTRUCTION 

A B C

 TABLEAUX MOSAÏQUES   
3+

 Jeu de réalisation de tableaux mosaïques en suivant 
les fi ches modèles ou en imaginant toutes sortes de 
représentations. 
 900 pièces, en plastique rigide, carrées et rectangulaires en 

7 couleurs assorties et des pieds pour présenter les tableaux réalisés. 

Livré dans une boîte en plastique avec 12 planches plastifi ées de 

modèles à reproduire. 

 L/l/H brique rectangulaire : 2,5 x 1,3 x 1,7 cm 

réf.  02421.55   147,00  TTC

 PETIT ARCHITECTE   
3+

 Briques à assembler pour réaliser des constructions à plat 
ou en volume. 
 600 pièces, en plastique rigide, carrées et rectangulaires en 

6 couleurs assorties. Livré dans une boîte en plastique avec 

12 planches plastifi ées de modèles à réaliser. 

 L/l/H brique rectangulaire : 2,5 x 1,3 x 1,7 cm 

réf.  02420.55   113,00  TTC

 Fiches associées 

 FICHES D’ACTIVITÉS PICOBLOCS   
3+

 6 fi ches modèles cartonnées recto verso présentant 12 modèles 

à construire et indiquant pour chacun les pièces à utiliser et leur 

quantité. Recyclable à 100%. Fiches associées à l’ensemble 

85 pièces réf. 25041.55. 

 L/l : 21 x 14,85 cm 

réf.  25038.55   13,30  TTC

 PICOBLOCS   
 Des briques à picots en plastique souple, résistant et 
agréable au toucher aux tailles, formes et couleurs variées, 
permettant de réaliser de nombreuses constructions. 
Flexibles, ergonomiques et aux dimensions spécialement 
conçues pour faciliter la préhension, ces blocs sont 
parfaitement adaptés aux petites mains. Développe les 
capacités motrices et sensorielles, la coordination, le 

raisonnement logique, la reconnaissance des formes et 
des couleurs, la sociabilité et la créativité. 
 Disponible en 3 assortiments. Coloris aléatoires.   

   A - 36 Grosses pièces   réf.  31398.55    46,45  TTC

  Pour les plus petits. 9 formes différentes. Un dépliant propose 
8 modèles à reproduire. L/l/ép. grand rectangle : 13 x 5 x 
2,5 cm 

   B - 85 pièces   réf.  25041.55    47,95  TTC

 13 formes différentes et 5 fi gurines. L/l/ép. grand rectangle : 
13,5 x 5 x 2 cm  

   C - 120 pièces   réf.  25052.55    33,30  TTC

 13 formes différentes. L/l/ép. grand rectangle : 13,5 x 5 x 
2 cm  

18 M+
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 CONSTRUCTION   Premiers montages 

A B

 Avec Piks,   la prise de décision, la motricité fi ne et l’imagination transformeront les 
joueurs en de véritables artistes en pleine performance de concentration. 

 PIKS   
3+

 Jeu créatif conçu pour le développement de l’attention et 
de la concentration des enfants. Le but du jeu est simple : 
créer la structure la plus originale et impressionnante sans 
laisser tomber aucune pièce ! 
 Chaque ensemble contient 3 tailles de cônes en silicone de 3 

couleurs et 11 tailles de  planchettes en bois massif (hêtre) certifi é 

FSC de formes différentes. Le silicone adhère au bois et offre de 

nombreuses possibilités grâce à une dynamique de construction 

nouvelle et ludique. 

 Ø/H cônes : 3,5 x 2,5 - 4,2 - 5,8 cm. L/l/ép. planchettes : de 10,8 à 

25,7 x de 6,1 à 14,6 x 0,8 cm 

   A - Big Kit   réf.  31082.55     85,50  TTC

 64 pièces : 48 cônes, 16 planchettes, 1 livret d’instructions (incluant 
des modèles à reproduire) et 1 sac en coton naturel. 

   B - Kit Éducation   réf.  31091.55     171,00  TTC

 128 pièces : 96 cônes, 32 planchettes, 1 livret d’instructions (incluant 
des modèles à reproduire), 24 cartes créatives et 2 sacs en coton 
naturel. 

   C - Kit Cônes     réf.  23634.55    22,80  TTC

  48 cônes, 1 livret d’instructions (incluant des modèles à reproduire) et 
1 sac en coton naturel. 

   D - Cartes “Get Smart”    réf.  23645.55    10,80  TTC

  24 cartes de 4 catégories différentes (imagination et créativité / 
représentation visuelle et mentale / calculs et opérations / proportions 
et équivalences) et un guide pédagogique présentant les solutions. 
Invite les enfants à résoudre des énigmes amusantes avec Piks et 
ainsi développer leur raisonnement et leur logique de manière créative. 

Cartes associées

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 STIX   
 Jeu de construction conçu pour le développement de la 
concentration et de la créativité. Il est évolutif et s’adapte 
donc à tous les âges. 
 Ensemble de 108 pièces : 36 tubes en silicone, 36 demi-sphères en 

silicone, 36 planchettes (2 longueurs) en bois massif (hêtre) certifi é 

FSC, un livret  d’instructions avec des exemples de créations et 

un sac en coton naturel. En combinant les demi-sphères et les 

tubes en silicone, on obtient une rotule qui permet d’orienter et de 

stabiliser librement les constructions avec les planchettes en bois. 

Les pièces en silicone adhérent avec les planchettes en bois et 

permettent des possibilités infi nies. 

 Ø/H tubes : 3,5 x 2,5 - 6,7 cm. L/l/ép. planchettes : 11,5 - 19 x 

3,8 x 0,8 cm 

réf.  25325.55   80,00   TTC

 CARTES CRÉATIVES STIX   
3+

 Pour apprendre à suivre une consigne simple, à trier 
et dénombrer les pièces nécessaires à chacune des 
constructions, à renforcer la mémoire immédiate, le 
repérage dans l’espace... 
 24 cartes présentant 24 modèles de fi gures à reproduire selon 

trois niveaux de diffi culté progressive. 

 L/l : 14,8 x 10,5 cm 

réf.  25334.55   9,10   TTC

C

D
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 Premiers montages   CONSTRUCTION 

 8 cm  15 cm  30 cm 

 PLANCHETTES   
3+

 Ingéniosité, maîtrise du geste et concentration sont à 
combiner pour réaliser, seul ou en équipe, les constructions 
les plus originales sans aucun point de fi xation ! 
 Représentation dans l’espace et approche des notions d’équilibre : il suffi t 

de superposer les planchettes pour créer toutes sortes de réalisations en 

volume. Disponible en 2 versions.

   A - Bois naturel   réf.  35567.55    45,30  TTC

 Boîte de 200 pièces en bois issu de forêts durablement gérées, 
naturel ni verni, ni ciré, afi n d’assurer la stabilité des constructions. 
L/l/ép. : 12 x 1,7 x 0,6 cm 

   B - Bois coloré et naturel   réf.  47397.55    41,75  TTC

 Baril de 250 pièces : 100 pièces en bois coloré non verni et 
150 pièces en bois naturel, avec un livret de modèles. L/l/ép. : 10 x 
1,8 x 0,6 cm 

A

B

 BRIQUES GÉANTES   
18 M+

 52 blocs en carton, solides, légers et faciles à manipuler, 
pour réaliser des constructions géantes ou des parcours 
d’équilibre. 

 8 grandes briques, 8 briques moyennes et 36 petites briques en carton 

ondulé renforcé et très résistant et en 3 couleurs. Livrées à plat. 

 L/l/H grandes briques : 30 x 15 x 8 cm. L/l/H briques moyennes : 

15 x 15 x 8 cm. L/l/H petites briques : 15 x 8 x 8 cm 

réf.  38172.55   99,50  TTC

 JEU DE CONSTRUCTION ÉCOLOGIQUE  
 Entraîne la motricité fi ne, le repérage dans l’espace, 
la résolution de problèmes, la concentration et la 
persévérance. 
 Ensemble de 32 poutres en 4 couleurs fabriquées en plastique 100% 

recyclé et recyclable. Deux poutres peuvent être connectées en étant 

simplement posée l’une sur l’autre ou encastrée l’une dans l’autre 

grâce à leur profi l en forme de “H”. Livré avec un sac de rangement 

en tissu et un guide pédagogique contenant 40 fi ches de modèles et 

algorithmes à reproduire. 

 L/l/H poutres : 14 x 2 x 2,5 cm 

réf.  31503.55   30,15  TTC

 BIOBLO   
3+

 Jeu de construction favorisant l’habileté, la concentration 
et la coordination. 
 Boîte de 200 pièces de planchettes alvéolées en matière composée 

de 55% de matières premières naturelles (craie : 10% et copeaux 

de bois certifi é PEFC : 45%), 42% de plastique recyclé et 3% de 

pigments de couleur. 10 couleurs assorties. Un livret propose des 

modèles à reproduire. 

 L/l/ép. : 12 x 2,4 x 0,8 cm 

réf.  25294.55   76,50   TTC
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 CONSTRUCTION   Premiers montages 

 Fiches associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement 
sur www.celda.fr 

 Parfaitement adaptées aux mains des enfants, les personnages 
peuvent aussi être utilisés comme marionnettes à doigt. 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

BA

 FICHES ATELIER “MOBILO”   
MS

 8 fi ches d’activités pour utiliser l’ensemble Mobilo 
424 pièces. 
 Un guide de l’enseignant et 8 fi ches proposant de construire en lisant 

une notice de montage, de créer des situations de communication, 

d’inventer des histoires avec les éléments construits (jeu de rôles 

avec les personnages). Fiches imprimées en noir et blanc, sur 

papier fort, destinées à la photocopie et perforées pour classeur 

4 anneaux. Livrées dans une pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  31132.55   10,80  TTC

 FICHES MODÈLES MOBILO   
4+

 Pour varier les assemblages et guider les enfants 
dans leur manipulation des pièces, avec notamment 
l’utilisation des grosses roues. 
 16 fi ches modèles cartonnées en couleurs, présentant 3 niveaux 

de diffi cultés. Illustration du modèle fi ni au recto et des étapes de 

construction au verso. 

 H/l : 21 x 15 cm 

réf.  24346.55   12,50  TTC

 LA FAMILLE MOBILO   
4+

 6 pièces : le père, la mère, la grand-mère et 3 enfants en plastique 

100% recyclable. 

 H : 6 cm 

réf.  24345.55   19,20  TTC

 MOBILO 

 Un monde à inventer et à construire 

 ENSEMBLES MOBILO   
4+

 Les pièces de liaison permettent des constructions 
articulées très réalistes. Les grandes roues multiplient les 
variantes de montage. 
 2 ensembles composés de pièces en plastique rigide 100% 

recyclable, à assembler par simple “clip”. 

 Ø roues : 3,5 et 7,4 cm. Arête cube: 3,8 cm. L/l rectangle : 7,6 cm 

x 3,8 cm 

   A - Ensemble 120 pièces   réf.  03466.55    62,00  TTC

   B - Ensemble 424 pièces     réf.  01057.55    231,00  TTC

 Livré avec les 16 fi ches modèles en couleur réf. 24346.55 (3 niveaux 
de diffi culté). 
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 Premiers montages   CONSTRUCTION 

 Permet de réaliser de 
nombreux modèles 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 ÉNERGIE SOLAIRE MOBILO   
4+

 Pour jouer, construire et apprendre avec le soleil. Idéal pour 
une initiation aux énergies alternatives. 
 14 pièces en plastique 100% recyclable dont une cellule solaire qui 

tournera si elle reçoit assez de lumière et cela sans batterie, ni câble, 

ni fi ls électriques. 

 L/l/H cellule solaire : 10,5 x 3,5 x 4 cm 

réf.  31062.55   39,10  TTC

 ENSEMBLES MOBILO ÉCOLO   
3+

 Une gamme fabriquée en plastiques bio-sourcés (25%) 
et recyclés (63%), recyclable à 100%. Les pièces Mobilo 
et Mobilo écolo sont compatibles entre elles. 
 2 ensembles durables composés de pièces en plastique rigide, à 

assembler par simple “clip”. 

B

A

BA

  Les réassortiments Mobilo écolo 
   A - Kit de connecteurs 
 64 pièces. Ø roue : 3,5 cm 

  réf.  23439.55     32,80  TTC

   B - Pièces géométriques   réf.  23448.55     38,15  TTC

 26 pièces. L/l/H pavé : 7,5 x 3,7 x 3,7 cm 

 Ø roues : 3,5 et 7,4 cm. Arête cube: 3,8 cm. L/l rectangle : 

7,6 cm x 3,8 cm 

   A - Ensemble 92 pièces   réf.  23371.55    78,00  TTC

 Livré avec 12 fi ches modèles (3 niveaux de diffi culté) dans un baril 
en carton et couvercle en plastique avec poignée. 

   B - Ensemble 544 pièces   réf.  23383.55    264,00  TTC

 Livré avec 24 fi ches modèles (4 niveaux de diffi culté) dans une boîte 
de rangement en carton. 

 Fiches associées 

 FICHES MODÈLES MOBILO ÉCOLO   
3+

 35 fi ches modèles cartonnées en couleurs, présentant 4 

niveaux de diffi cultés. Illustration du modèle fi ni au recto et des 

étapes de construction au verso. Papier FSC, encres à base 

végétale. 

 L/l : 21 x 15 cm 

réf.  25080.55   32,85  TTC

 MOBILO ÉCOLO 

 Une gamme fabriquée en plastiques bio-sourcés (25%) 
et recyclés (63%), recyclable à 100%. 
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 CONSTRUCTION   Premiers montages 

 SYSTÈME “JOIN CLIPS”   
4+

 Favorise la perception dans l’espace, la créativité, le suivi 
d’instructions, la coopération et la confi ance en soi. 
 Un matériel offrant des possibilités infi nies de construction par 

assemblage de  planches, de pièces de connexion et de roues. 

Chaque kit est livré dans un bac de rangement empilable en bois 

avec poignée de transport. Bois et papier certifi és FSC.   

   A - 400 pièces de connexion   réf.  25541.55    114,00  TTC

 400 clips en plastique (15 formes), 6 cartes modèles, 1 fi che 
d’instructions dans un bac en bois (46 x 37 x 8,5 cm) avec 
compartiments.  

   B - 300 planchettes   réf.  25543.55    114,00  TTC

  300 planchettes en bois en 3 longueurs : 11,9 (200 pcs) - 
7,8 (50 pcs) - 3,8 (50 pcs) x 2,4 x 0,79 cm dans un bac en bois 
(46 x 37 x 36,5 cm) avec roulettes. 

 SYSTÈME “JOIN CLIPS” 

 Pour apprendre à construire en suivant les instructions des cartes modèles 

A B C

D E

F

   C - 1000 planchettes   réf.  25542.55    257,00  TTC

  1000 planchettes en bois en 3 longueurs : 11,9 (400 pcs) - 
7,8 (300 pcs) - 3,8 (300 pcs) x 2,4 x 0,79 cm dans un bac en bois 
(46 x 37 x 36,5 cm) avec roulettes. 

   D - 30 plaques   réf.  25546.55    85,50  TTC

  30 plaques en bois en 4 tailles : 24 (9 pcs) - 12 (12 pcs) - 8 (3 pcs) 
x 36 x 0,79 cm et 5 x 16 x 0,79 cm (6 pcs), 5 cartes modèles dans un 
bac en bois (46 x 37 x 15 cm). 

   E - Roues et clips orientables   réf.  25545.55    114,00  TTC

  24 roues (2 formes) et 24 clips orientables en plastique (15 formes), 
5 cartes modèles dans un bac en bois (46 x 37 x 15 cm). 

   F - Circuit à billes   réf.  25544.55    143,00  TTC

 51 pistes en bois (18 droites, 30 courbes et 3 départs), 15 billes et 
2 cartes modèles dans un bac en bois (46 x 37 x 15 cm). 

 Bacs empilables 
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 Constructions techniques   CONSTRUCTION 

 Exemple de montage 

 Fiches associées 

 Tous les ensembles “Petit ingénieur”   (présentés p.119 à 
121) sont compatibles entre eux. Des fi ches d’activités sont 
téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Les pièces sont grandes et ont chacune leur couleur attitrée : 
repérage des pièces et manipulation très faciles ! 

 LE PETIT INGÉNIEUR 

 À la découverte des premières 
constructions techniques. 

 LE PETIT INGÉNIEUR   
3+

 160 pièces en plastique : roues, chevilles, vis, écrous, barres, 

plaques, cubes et prismes, axes. 4 outils : tournevis, marteau, 

pince et clé plate. Livré dans un grand bac Jumbo avec poignées 

et couvercle. 

 L/l/ép. barre orange à 5 trous : 22 x 4 x 2 cm. Ø roue verte : 7 cm 

réf.  05590.55   69,50  TTC

 BIBLIOFICHES “LE PETIT INGÉNIEUR”   
MS 
GS

 Pour apprendre à reconnaître les différentes pièces, les 
assembler, puis construire des objets de plus en plus 
élaborés. 
 Série de 16 bibliofi ches imprimées en couleur sur papier 

épais brillant (au format 26 x 34 cm)  livrée dans une pochette 

plastique proposant une lecture de fi ches techniques par étapes 

; un guide de l’enseignant présente les activités proposées.   

réf.  02282.55   30,25  TTC

 LE PETIT INGÉNIEUR - VÉHICULES   
3+

 Ludique et particulièrement adapté aux jeunes enfants, 
ce matériel permet de mettre en place des activités de 
construction libres ou guidées. 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 147 pièces : plaques et barres de différentes tailles, connecteurs, 

roues, roues dentées, demi-sphères, vis, écrous, chevilles, cubes à 

trous... Livré dans un grand bac de rangement en plastique avec 

poignées et couvercle. 

 Ø grande roue dentée bleue : 13 cm 

réf.  00368.55   81,00  TTC

 Exemple de montage 
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 CONSTRUCTION   Constructions techniques 

 LES ENGRENAGES 

 Ludique et particulièrement adapté aux jeunes enfants, ce matériel permet de mettre en 
place des activités techniques libres ou guidées grâce aux fi ches atelier et bibliofi ches. 

 Pièces 
de grande taille en 

plastique semi-souple 
de haute qualité, 

agréable au toucher 
et peu bruyant 
à l’utilisation. 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 LE PETIT INGÉNIEUR - ENGRENAGES   
4+

 Pour découvrir les premiers principes de l’engrenage. 
 109 pièces : roues dentées en 2 diamètres, demi-sphères, plaques, 

barres, barres de liaison avec tenons ou sans, axes, vis, chevilles, 

écrous, cubes à trou, roues. 2 outils : tournevis et marteau. Livré 

dans un bac Jumbo avec couvercle et poignées. 

 Ø roues dentées : 5 et 13 cm. L/l/ép. barre rouge à 3 trous : 

14 x 4 x 2 cm. Ø demi-sphère : 9,5 cm 

réf.  03930.55   81,00   TTC

 BIBLIOFICHES “LE PETIT INGÉNIEUR – 
ENGRENAGES”   
 16 fi ches modèles en couleur et de grand format. Au 
départ, utilisation de la roue dentée comme élément 
décoratif puis utilisation de deux ou plusieurs roues 
dentées pour comprendre le principe de l’engrenage. 
 Imprimées sur papier épais brillant, livrées dans une pochette 

plastique et avec une notice pédagogique. 

 L/l fi che : 26 x 34 cm 

réf.  02283.55   30,25  TTC

MS 
GS

 LE PETIT INGÉNIEUR - 
INTRODUCTION AUX ENGRENAGES   

3+

 Pour apprendre comment les engrenages transmettent le 
mouvement et la puissance d’un point à un autre, dans 
plusieurs directions. 
 61 pièces de grande taille en plastique semi-souple de haute qualité, 

agréable au toucher et peu bruyant à l’utilisation : 21 roues dentées 

(2 tailles), 2 plaques de base, 4 barres, 25 axes, 8 tenons et 

1 clou. Livré avec un guide pédagogique de 12 pages présentant 

4 montages pas-à-pas. 

 L/l/ép. plaque : 20 x 20 x 2 cm. Ø/ép. roues dentées : 5 et 12,8 x 

1 cm 

réf.  25056.55   32,25   TTC

3+

 ENGRENAGES KALEIDO PLAYECO+   
 Pour apprendre les réactions en chaîne et le fonctionnement 
des engrenages tout en découvrant les effets d’optique de 
façon ludique. 
 Ensemble en plastique 100%  recyclé composé de 38 pièces : 

13 plaques de base à assembler, 12 roues dentées (2 tailles), 

12 tenons et 1 manivelle. Livré avec 1 fi che présentant 2 modèles à 

reproduire et 6 autocollants. 

 L/l/ép. plaque : 8,8 x 8,8 x 1,5 cm. Ø/ép. roues dentées : 5,8 - 

8,8 et 11,8 x 1,2 cm 

réf.  25150.55   25,40   TTC

02_2024CELDA_PremiersApprentissages_96-130.indd   120 29/01/2025   14:38



121

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 Constructions techniques   CONSTRUCTION 

 Fiches atelier associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

 FICHES ATELIER “ENGRENAGES”   
GS

 8 fi ches d’activités pour des manipulations autonomes 
autour des engrenages, l’enfant est ainsi amené à 
explorer et manipuler en découvrant les possibilités 
qu’offre l’engrenage. 
 Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. 

Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées 

à la photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées 

dans une pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  35777.55   10,80  TTC

 ENSEMBLES D’ENGRENAGES   
3+

 Pour une première découverte du principe de l’engrenage. 
 En boîte de 100 pièces ou en baril de 150 pièces. En plastique de 

grande qualité : plaques de base, roues dentées avec orifi ces pour 

introduire les manivelles, essieux à 6 voies, piliers carrés et pièces 

de liaison. 

 L/l plaque de base : 11 x11 cm. Ø roue dentée : 6 cm 

   Engrenages 100 pièces   réf.  48372.55    49,35  TTC

   Engrenages 150 pièces   réf.  47443.55    102,00  TTC

 ENGRENAGES 3D   
3+

 Des engrenages pour les plus grands avec plus de pièces et de possibilités. 
Permet d’aborder la notion de transmission du mouvement grâce aux poulies. 
 266 pièces en plastique de très belle qualité contenant 10% de matière recyclée et 1 livret 

proposant 8 exemples de réalisations. Livré dans une boîte de rangement en carton avec 

poignée de transport. Le contenu peut légèrement varier. Recyclable à 100%. 

 Ø/ép. grande roue dentée : 11,8 x 0,6 cm. L/l essieu : 8,7 x 2,6 cm. Ø/ép. poulie : 8 x 1,9 cm 

réf.  47394.55   58,50  TTC

 CIRCUIT DE BILLES CASCADE   
3+

 Pour encourager la coordination œil-main, la planifi cation 
et la pensée logique tout en se familiarisant avec les lois 
de la physique. 
 Ensemble en bois FSC et plastique contenant divers éléments (blocs, 

toboggan, tremplin, billes...) pour créer un circuit. Livré avec un 

dépliant montrant les étapes de construction pas-à-pas. 

 Arête cube pied : 3,5 cm. L/l toboggan : 27,5 x 4 cm 

réf.  23510.55   77,00  TTC

 CIRCUIT À BILLES PLAYBIO   
4+

 Pour favoriser l’orientation spatiale, le rapport de cause à 
effet et la résolution de problèmes. 
 Ensemble en bioplastique composé de plastique et fi bres de bois 

issu de forêts durablement gérées, recyclable à 100%. 49 pièces 

(dont 12 billes) à assembler pour former des circuits variés. 

 L/l/H modèle présenté : 44 x 18 x 46 cm 

réf.  25154.55   31,00   TTC

 46 cm 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 CONSTRUCTION   Constructions techniques 

 Assemblage très facile 
avec plus de 15 façons 
différentes de joindre les 
pièces ensemble ! 

 INCASTRO   
3+

 Jeu de construction permettant des combinaisons infi nies. 
Matériel de grande qualité conçu pour durer. 
 Composé de 250 pièces en plastique rigide, en 10 couleurs et 1 livret 

de modèles en 7 niveaux. 100% recyclable. 

 L/l/ép. : 3,5 x 3,5 x 0,6 cm 

réf.  47555.55   92,50  TTC

 VERTI-FIX   
5+

 Pour apprendre à construire des structures 
tridimensionnelles à partir d’un modèle ou d’un codage et 
rendre concret un plan abstrait. Le modèle présenté sur la 
carte ne montre qu’un seul côté : il faut alors imaginer le 
côté non visible. 
 175 cubes en plastique à clipser (6 couleurs) et 9 cartes d’activités 

recto verso (soit 18 modèles). Livré dans une boîte de rangement en 

bois FSC. Peut ausi être utilisé à 2 joueurs en mode coopératif. 

 Arête cube : 2 cm 

réf.  25535.55   85,50   TTC

 MECANIKO   
4+

 Jeu de construction permettant de développer la motricité 
fi ne, le repérage dans l’espace, le raisonnement logique  et 
la créativité. 
 Composé de 191 pièces en plastique résistant et 8 fi ches de 

montage pas à pas en papier épais. Livré dans un bac en plastique 

avec couvercle muni d’une poignée. Produit 100% recyclable. 

 Ø/ép. roue : 6 x 2,3 cm. Ø tête de vis : 1,6 cm 

réf.  25298.55   53,50   TTC

 TOURNE ET VISSE   
3+

 Pour créer de nombreux modèles en 2D ou en 3D en 
vissant et dévissant les formes sur le plateau. Développe la 
force du poignet et la motricité fi ne. 
 1 plateau de 169 trous avec son bac de rangement compartimenté 

(pouvant servir pour des activités de tri et/ou de support au plateau), 

104 plaques en 4 formes et 4 couleurs, 50 vis en 5 couleurs, 

1 tournevis et 1 clé. En matière plastique. Livré avec 6 fi ches cartonnées 

permettant de réaliser 12 modèles. Produit 100% recyclable. 

 L/l/H plateau : 24,2 x 24,2 x 5,5 cm. Ø tête de vis : 1,3 cm 

De 1 à 5* 6 et plus*

réf.  47045.55  26,75 TTC  25,40  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 Constructions techniques   CONSTRUCTION 

 CUBES ET FORMES-UNION COULEURS 

 Fiches atelier associées 

FICHES ATELIER “CUBES ET FORMES-UNION” 
 2 séries de 8 fi ches pour appréhender la lecture de fi ches techniques 
avec la préparation du matériel et les différentes étapes de construction. 
 Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. Fiches imprimées en noir et 

blanc, sur papier fort, destinées à la photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. 

Livrées dans une pochette plastique.    L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

A - Fiches atelier “Cubes et formes-union : animaux” 
 Approche des notions d'orientation et de structuration de l'espace, sans négliger de 

stimuler la créativité.  

réf.  09561.55   10,80  TTC

MS

B - Fiches atelier “Cubes et formes-union : 
constructions variées” 
 Travail sur les notions d'orientation, la structuration dans l'espace, l'association terme 

à terme et de dénombrement, tout en laissant s'exprimer la créativité.  

réf.  09571.55   10,80  TTC

GS

 Fiches téléchargeables gratuitement 
sur www.celda.fr 

 Retrouvez Bibliothème “Constructions MS-GS” p.392 pour des utilisations de ce matériel en technologie. 

 CUBES ET FORMES-UNION COULEURS   
4+

 Pour des constructions en 3D, des éléments en plastique d’excellente 
qualité, très colorés, faciles à emboîter/déboîter et à combiner entre eux. 
 Arête cubes : 2 cm 

   A - Cubes-union   réf.  07781.55     19,25  TTC

 200 cubes en 10 couleurs assorties. 

   B - Formes-union   réf.  07791.55     10,80  TTC

 150 pièces en 3 formes différentes et 10 couleurs assorties. 

A B

A

B

 Des éléments 
très résistants qui 
s’assemblent et 

se démontent très 
facilement. 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Les axes des roues dentées 
sont inarrachables. 

 CUBES ET FORMES-UNION COULEURS 
Assortiment de 200 cubes-union et 150 formes-union 

réf.  02095.55    30,05  TTC  28,55  TTC

 UNION TECHNIQUE 

 “UNION TECHNIQUE”   
4+

 Matériel ludique, très adapté à la première approche des 
constructions techniques. 
 Arête cube : 2 cm. Ø roues dentées : 6, 4 et 2,2 cm 

   A - Grand ensemble     réf.  07763.55    32,20  TTC

   189 pièces variées : 97 “cubes-union”, 66 “formes-union”, 23 roues 
dentées avec axes, 3 têtes.  

   B - Les véhicules     réf.  47594.55    23,15  TTC

   10 véhicules à construire selon les modèles joints et bien d’autres à 
imaginer. 120 pièces en plastique très résistant dont : “cubes-union”, 
“formes-union”, roues et personnage avec accessoires.  

  Les réassortiments 
   30 roues avec axes   réf.  32953.55     7,80  TTC

   10 têtes   réf.  39023.55     8,15  TTC

   20 cubes à 2 et 3 tenons   réf.  14599.55     6,45  TTC

A

B
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 CONSTRUCTION   Constructions techniques 

 ENSEMBLE POLYDRON JUNIOR   
3+

 Ensemble de pièces en plastique faciles à assembler et 
permettant de réaliser des constructions solides. 
 124 pièces en plastique résistant de formes et couleurs variées : 

30 triangles, 60 carrés, 4 roues, 6 axes, 12 entretoises et 

12 personnages multiculturels. Livré dans un sachet en plastique 

avec un livret de modèles à réaliser (également téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr). 

 Côté carré : 5,5 cm. Ép. : 0,5 cm 

réf.  04714.55   65,50  TTC

 Un matériel permettant la construction de nombreux 
volumes et la mise en évidence de leur patron. 

4+

 FORMES GÉOMÉTRIQUES ET SOLIDES 
À CONSTRUIRE   
 Très simple à installer et à manipuler, ce matériel permet 
d’effectuer des démonstrations ou d’organiser des travaux 
individuels ou de groupes dans de nombreux domaines 
des mathématiques. Les élèves sont amenés à s’approprier 
ces différentes notions en leur donnant du sens. 
 2 assortiments disponibles.  Des suggestions d’utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Côté carré : 7 cm 

A

 Les pièces translucides permettent 
l’observation des perspectives 

cavalières et des arêtes cachées. 

B

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

   A - Ensemble 1    réf.  02108.55    32,25  TTC

 96 pièces en plastique (48 opaques et 48 translucides) : 5 formes 
géométriques en 4 couleurs assorties. Livrées dans une boîte en 
plastique avec couvercle.  

   B - Ensemble 2     réf.  20007.55    84,50  TTC

 155 pièces en plastique translucides : 7 formes géométriques en 
7 couleurs assorties (1 par forme). Livrées dans une boîte en plastique 
avec couvercle.  

 LE LOKON   
4+

 Pour la réalisation de constructions variées et l’étude des 
principaux solides : des pièces faciles à manipuler, en 
plastique très résistant. 
 Ensemble en matière plastique résistante contenant 60 carrés, 

84 triangles, 12 pentagones (soit 156 pièces) en 6 couleurs 

assorties.  Livré  dans une boîte en plastique. Des fi ches d’activités 

sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Arête carré : 5 cm 

De 1 à 4 lots* 4 lots et plus*

 réf.  02940.55   38,20  TTC   36,30  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de lots commandés 
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 Constructions techniques   CONSTRUCTION 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 162 cm 

 Tous les les ensembles “Polydron 
géant” sont compatibles entre eux. 

 POLYDRON GÉANT   
 Ensemble de construction aux éléments de très grandes 
dimensions, faciles à manipuler par les plus petits. 
 Pièces en plastique 100% recyclable. Chaque élément présente 

une face lisse et une face texturée différente pour chaque forme 

ainsi qu’un marquage en Braille qui permet d’aborder les différentes 

formes de communication avec les enfants. Pour des réalisations 

en 2D ou 3D, en intérieur ou en extérieur. Les fi ches modèles sont 

également téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Côté carré : 21 cm. Ép. : 2 cm 

   A - Ensemble de base   réf.  04715.55    201,00  TTC

  80 pièces (40 carrés et 40 triangles) en 4 couleurs vives assorties et 
une fi che présentant 15 modèles à reproduire. 

   B - Ensemble translucide   réf.  25299.55    194,00  TTC

 60 pièces (30 carrés et 30 triangles) en 6 couleurs translucides 
assorties et une fi che présentant 12 modèles à reproduire. La 
transparence ajoute une toute nouvelle dimension au jeu lorsque les 
pièces sont utilisées à l’extérieur, à la lumière naturelle du soleil ou à 
l’intérieur, avec une source lumineuse. 

A B

 POLYDRON GÉANT - ENGRENAGES   
 À utiliser seul ou en complément de 
l’ensemble Polydron géant. Amusez-vous 
à créer des engrenages géants ! 
 58 pièces en plastique 100% recyclable, en 

3 couleurs : 34 carrés (en 2 modèles), 4 triangles, 

20 engrenages et quelques exemples de montage 

(également téléchargeables gratuitement sur 

www.celda.fr). 

 Ø/ép. engrenage : 15,3 x 2 cm 

réf.  35361.55   183,00   TTC

 POLYDRON GÉANT - VÉHICULES   
 À utiliser seul ou en complément de l’ensemble Polydron 
géant. 2 tailles de roues pour réaliser un maximum de 
véhicules. 
 32 pièces en plastique 100% recyclable, en 3 couleurs : 2 grandes 

roues, 2 petites roues, 20 carrés (en 2 modèles), 8 triangles et 

quelques exemples de montage (également téléchargeables 

gratuitement sur www.celda.fr). 

 Ø/ép. roue : 36 x 9 cm 

réf.  35359.55   116,00   TTC
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 CONSTRUCTION   Constructions techniques 

 MON PREMIER OCTOPLAY   
 Des pièces en plastique faciles à assembler fabriquées à 
partir de matériaux 100% recyclés. 
 La barre  peut être utilisée à la fois pour construire des modèles 

complexes et pour stocker les pièces. Chaque ensemble est livré 

avec un dépliant présentant 10 modèles à reproduire (également 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr). 

 L/l/ép. pièce : 12 x 12 x 1,2 cm. Ø/L barre : 2,9 x 28 cm 

   A - Ensemble 21 pièces 
 Dont 1 barre. 

  réf.  23176.55    38,80  TTC

   B - Ensemble 42 pièces 
 Dont 2 barres 

  réf.  23181.55    69,00  TTC

A B

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 OCTOPLAY GÉANT   
 Pour réaliser des constructions originales et géantes 
permettant aux enfants de laisser libre court à leur 
imagination en créant de nombreuses formes colorées 
(bonshommes, animaux, objets...). 
 Composé de 21 pièces (dont 1 barre de stockage) en plastique 

100% recyclé et recyclable en 4 couleurs  vives avec 12 modèles de 

montage également téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. : 23,8 x 2,2 cm 

réf.  35362.55   149,00   TTC

 GRAND KIT DE CONSTRUCTION   
 Permet de construire toutes sortes de cabanes ! 
 Ensemble en plastique très robuste composé de 18 barres 

rectangulaires et 58 pièces de connexion (18 grandes, 24 petites 

et 16 articulées). Livré avec une affi che indéchirable proposant 

4 modèles à construire. Utilisation en intérieur et extérieur. 

 L/l/ép. barre : 82 x 19,5 x 2 cm. L/l/ép. grand connecteur : 20 x 8 x 

2 cm 

réf.  23179.55   365,00   TTC

 Retrouvez les jeux de cour p.537 à 556. 
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 Constructions magnétiques   CONSTRUCTION 

 POLYDRON KINDERMAG   
1+

 Un ensemble magnétique aux couleurs pastel, conçu pour 
les plus petits, avec des pièces épaisses pour les petites 
mains. 
 48 pièces magnétiques (24 carrés + 24 triangles) en plastique 

recyclable livrées avec un dépliant présentant 15 modèles en 2D et 

3D à reproduire  (également téléchargeable gratuitement sur www.

celda.fr). 

 Côté/ép. carré : 7 x 0,7 cm 

réf.  23174.55   104,00  TTC

1+

 GRAND ENSEMBLE DE CONSTRUCTION MAGNÉTIQUE   
 Cet ensemble de construction permet aux enfants de découvrir de 
manière ludique le monde fascinant du magnétisme. 
 100 pièces en 9 couleurs. Les grandes barres ont un magnétisme plus puissant 

que les petites. Les barres de couleurs froides peuvent se connecter aux barres 

de couleurs chaudes tandis les barres d’une même température se repoussent. 

Toutes les barres peuvent se connecter aux boules. Livré avec un guide 

d’instructions présentant des conseils et des modèles de construction, dans un 

bac en plastique de rangement avec couvercle. 

 L/Ø petite barre : 7,2 x 2,5 cm. L/Ø grande barre : 11,8 x 2,5 cm 

réf.  04585.55   214,00  TTC

 MAG BLOCKS   
4+

 Pour réaliser des constructions libres ou reproduire les défi s 
des cartes. Chaque pièce est une pyramide irrégulière et 
contient un aimant avec 2 pôles magnétiques qui s’attirent 
ou se repoussent. Facile à manipuler, stimule l’esprit 
logique. 
 24 pièces en plastique en 4 couleurs, avec aimant, et 20 cartes 

modèles à reproduire (20 défi s avec leurs solutions au verso). 

 Côtés grand triangle : 6,5 x 7,5 x 6,5 cm 

réf.  47559.55   25,00  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 MANETICO   
1+

 Ensembles de construction magnétique stimulant la 
créativité, l’imagination et l’habileté manuelle. 
 Pièces magnétiques de tailles, couleurs et formes variées. Chaque 

ensemble est livré avec des cartes modèles recto verso. 

 L/l/H grandes pièces : 10,7 x 2,1 x 1,8 cm 

   A - 25 pièces   réf.  25089.55    42,80  TTC

  Livrées dans une valisette en plastique avec poignée et 3 cartes 
modèles. 

   B - 98 pièces   réf.  38043.55    128,00  TTC

 Livrées dans un sachet en plastique avec 12 cartes modèles. 

A

B

 ANIMAUX MAGNÉTIQUES   
1+

 Des animaux faciles à assembler et séparer grâce à leurs 
inserts aimantés. 
 16 pièces magnétiques en plastique pour former 4 animaux réels ou 

loufoques. 

 L/l/H éléphant : 18 x 6 x 12 cm 

réf.  25071.55   44,50   TTC
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 CONSTRUCTION   Constructions magnétiques 

 POLYDRON MAGNÉTIQUE   
3+

 Pour explorer les mondes des formes, des volumes et du 
magnétisme. 
 2 formes s’assembleront en ligne lorsque leurs faces supérieures sont 

toutes deux colorées ou toutes deux noires (ou transparentes), mais 

se répulseront si l’une est colorée et l’autre noire (ou transparente). 

Chaque ensemble est livré dans une boîte en carton recyclable avec 

un livret de fi gures à réaliser (également téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr). 

 Côtés/ép. : 6 x 0,7 cm 

 Peut s’utiliser sur la table lumineuse 
à retrouver p.66. 

A

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

B

   A - 32 pièces couleurs   réf.  04716.55    88,00  TTC

 2 formes en 4 couleurs (20 triangles et 12 carrés), possédant chacune 
1 face colorée et une face noire. 

   B - 64 pièces translucides   réf.  35356.55    161,00  TTC

 2 formes en 6 couleurs (40 triangles et 24 carrés) possédant chacune 
1 face colorée translucide et une face transparente. 

3+

 ENSEMBLES MAGNÉTIQUES TRANSLUCIDES   
 Permet l’apprentissage des formes géométriques, des 
couleurs et du magnétisme. De nombreuses constructions 
à plat ou en volume peuvent être réalisées. 
 Pièces magnétiques en plastique translucide. Chaque ensemble est 

livré dans une boîte de rangement en carton. 

 CONSTRUCTIONS MAGNÉTIQUES 3D   
3+

 Pour créer des constructions magnétiques variées à plat ou en volume. 
 Ensemble composé de 54 pièces en mousse magnétique aux couleurs variées et 

d’une planche en carton ferreux contrecollé sur un support en mousse. Livré dans 

une boîte de rangement en carton avec une fi che proposant 9 modèles à reproduire. 

 L/l/ép. support : 19,3 x 19,3 x 1 cm. Côté/ép. pièce carrée : 4,2 x 0,8 cm 

réf.  38170.55   36,10   TTC

 Arête carré : 7,5 cm. Côté triangle : 7 cm. Ép. : 0,7 cm 

   A - 61 pièces   réf.  25424.55    56,00  TTC

  Diverses formes (carrés, triangles, portes, fenêtres, escaliers...) en 
couleurs translucides assorties. Un dépliant présente 24 modèles en 
2D et 3D à reproduire. 

   B - 100 pièces   réf.  31394.55    99,00  TTC

 2 formes (40 carrés et 60 triangles) en 4 couleurs translucides. 

A B
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 Constructions magnétiques   CONSTRUCTION 

 CUBES MAGNÉTIQUES GEOMAG   
1+

 Les cubes magnétiques se fi xent les uns aux autres sur 
leurs six faces. En exploitant les propriétés invisibles et 
magiques du magnétisme, les enfants peuvent donner 
libre cours à leur imagination en construisant des modèles 
3D colorés. En jouant simplement avec quelques cubes, 
même les plus jeunes enfants commencent à développer 
leurs premières aptitudes manuelles. 
 Cubes fabriqués en Suisse, composés à 100% de plastique recyclé 

en 4 couleurs vives. 

 Arête cube : 4 cm 

   A - Ensemble 24 cubes   réf.  23303.55    61,00  TTC

   B - Ensemble 64 cubes   réf.  23321.55    154,00  TTC

   C - Ensemble 4 formes 
128 pièces 

  réf.  23334.55    204,00  TTC

 Livré avec 4 dépliants présentant des modèles à reproduire. 

A B

C

3+

 ENSEMBLES DE CONSTRUCTIONS MAGNÉTIQUES 
GEOMAG   
 Un matériel au fort pouvoir magnétique pour créer ou 
reproduire des constructions en 3D stables et résistantes. 
 Ensembles fabriqués en Suisse contenant des sphères métalliques, 

des barres magnétiques et des panneaux (B et C) composés à 100% 

de plastique recyclé en 5  couleurs vives.  Livrés avec un dépliant 

proposant des modèles à reproduire et des boîtes de rangement en 

plastique recyclé pour les barres et les sphères. 

 Ø sphères : 1,2 cm. Ø/L barres : 0,7 x 5,8 cm 

   A - Ensemble de base 
60 pièces 

  réf.  23322.55    40,85  TTC

   B - Ensemble avec 
panneaux 78 pièces 

  réf.  23333.55    51,00  TTC

   C - Ensemble avec 
panneaux 388 pièces 

  réf.  23345.55    204,00  TTC

A

B

C
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 CONSTRUCTION   Constructions magnétiques 

 GEOMAG MECHANICS   
cycles 
2&3

 5 ensembles qui associent les forces magnétiques à un 
univers de construction mécanique, idéal pour apprendre 
diverses lois de la physique. Certaines parties des 
structures peuvent tourner, déclenchant des réactions 
en chaîne à partir des forces d’attraction et de répulsion 
magnétiques. 
 Ensembles fabriqués en Suisse contenant des sphères métalliques, 

des barres magnétiques et divers éléments en plastique. Teneur en 

plastique recyclé majoritaire. Livrés avec un dépliant proposant des 

modèles à reproduire. Les ensembles sont compatibles entre eux et 

peuvent être associés pour multiplier les expériences. 

 Ø sphère : 1,2 cm. Ø/L barre : 0,7 x 5,8 cm 

   A - Gravité : circuit de course     réf.  23346.55    25,55  TTC

   67 pièces. 76% de plastique recyclé.  

   B - Gravité : boucles et virages   réf.  23324.55    38,85  TTC

   130 pièces. 74% de plastique recyclé.  

   C - Gravité : moteur vertical      réf.  23332.55    50,00  TTC

   183 pièces. 90% de plastique recyclé. 

   D - Mouvement : engrenages 
magnétiques   

  réf.  23353.55    45,95  TTC

 96 pièces. 80% de plastique recyclé.  

   E - Grand ensemble 
d’expérimentations   

  réf.  23361.55    184,00  TTC

   Pour découvrir et expérimenter de façon progressive le concept 
de base de polarité magnétique avec les 20 fi ches d’activités. 
246 pièces. 100% de plastique recyclé.  

 Les ensembles peuvent être associés pour 

complexifi er les expériences. 

 A+B 

A

B

C D

E

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 COIN BRICOLAGE  

 Retrouvez d’autres matériels de bricolage p.9 et 120 à 122. 

 BOÎTE À OUTILS   
3+

 Tout ce qu’il faut pour bricoler comme des grands : 
enfoncer, clouer, visser… 
 Une caisse à outils en bois garnie de 3 outils aux bords arrondis et 

13 petites pièces diverses. 

 L/l/H : 24 x 13 x 15 cm 

réf.  02341.55   29,55  TTC

 BARILS BRICOLO   
3+

 Pour bricoler et réaliser des véhicules en bois, de toutes 
sortes. 
 Chaque ensemble comprend : plaquettes, écrous, vis, rondelles, 

boulons, cubes, 1 tournevis et 1 clé. Livré dans une boîte de 

rangement en carton avec poignée de transport. 

 L/l/ép. clé : 15,5 x 4,8 x 1 cm. Ø vis : 2,3 cm 

   A - Ensemble 50 pièces   réf.  35644.55    32,55  TTC

   B - Ensemble 100 pièces   réf.  35645.55    58,00  TTC

 GRAND ÉTABLI EN BOIS   
3+

 Pour les bricoleurs en herbe qui affi neront et maîtriseront 
leur geste : taper au bon endroit, associer vis et écrous, 
visser, dévisser... 
 Établi en bois FSC réglable en 2 hauteurs, livré non monté avec 

37 accessoires, montage facile (outil et notice fournis). 

 L/l/H : 55 x 37 x 81 cm. H tablette : 50 ou 54 cm 

réf.  02340.55   149,00   TTC

 CAISSE À OUTILS   
3+

 Ludique et réaliste, elle permet de s’initier au bricolage de 
manière sécurisée et amusante. 
 Une caisse et 7 outils en plastique. 

 L/l/H caisse : 30,5 x 14 x 17 cm. L/l/H marteau : 6,8 x 2 x 15 cm 

réf.  25141.55   20,60   TTC

 MECANIKO   
4+ 1 à 6

 Jeu de construction permettant de développer la motricité 
fi ne, le repérage dans l’espace, le raisonnement logique  et 
la créativité. 
 Composé de 191 pièces en plastique résistant et 8 fi ches de 

montage pas à pas en papier épais. Livré dans un bac en plastique 

avec couvercle muni d’une poignée. Produit 100% recyclable. 

 Ø/ép. roue : 6 x 2,3 cm. Ø tête de vis : 1,6 cm 

réf.  25298.55   53,50   TTC

 81 cm 
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 COIN SABLE ET EAU 

 Système de fi xation 
exclusif Asco, renfort 
de matière, anse très 
robuste et grande 
capacité de 2 litres. 

 Manche ergonomique 
incassable 

 En plastique 
très épais et 

robuste, spécial 
anti-abrasion ! 

 COIN SABLE ASCO 

 La qualité ASCO pour accompagner, des 
années durant, les activités du coin sable. 

 SEAUX   
 En plastique très épais, d’une robustesse garantie à toute 
épreuve. 
 Lot de 10 seaux en 5 coloris assortis. 

 H/Ø ouverture : 16,5 x 16,5 cm. Volume : 2 L 

réf.  45595.55   52,00  TTC

 PELLES   
 En plastique très épais, avec un manche ergonomique 
spécialement conçu pour les tout-petits. 
 Lot de 10 pelles en 5 coloris assortis. 

 L : 23,5 cm 

réf.  45316.55   35,40  TTC

 TAMIS   
 Avec poignées, en plastique très épais et résistant à 
l’abrasion. 
 Lot de 10 tamis en 5 coloris assortis. S’adaptent sur les seaux Asco. 

 Ø : 16,5 cm 

réf.  25144.55   21,95  TTC

 MOULES À SABLE   
 En plastique très épais. 
 Lot de 6 moules en 5 coloris assortis : 3 “paysages”, 1 “maison”, 

1 “bateau” et 1 “voiture”. 

 L/l : 10 x 10 cm 

réf.  01197.55   15,30  TTC

 ENSEMBLE POUR 5   
 Ensemble composé de 5 seaux, 5 pelles et 5 tamis, en 
plastique très épais et d’une robustesse à toute épreuve. 
 En 5 coloris assortis. 

 Ø seau et tamis : 16,5 cm. L pelle : 23,5 cm 

réf.  11499.55   54,00  TTC

 ENSEMBLE POUR 10   
 Ensemble composé de 10 seaux, 10 pelles et 10 tamis, en 
plastique très résistant. 
 En 5 coloris assortis. 

 Ø seau et tamis : 16,5 cm. L pelle : 23,5 cm 

réf.  11532.55   107,00  TTC
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 COIN SABLE ET EAU  

Robinet de 
vidange

Poignée

Structure métallique réglable 
sur 2 hauteurs

Roulettes 
 Plateau de rangement

En

En

 BAC À EAU ET À SABLE   
1+

 Pratique, les 2 compartiments du bac sont munis d’un 
bouchon en caoutchouc pour être vidés facilement. 
 Bac en plastique résistant séparé en 2 compartiments. Livré avec une 

bâche de protection et 13 accessoires (seau, pelles, tamis, rateau, 

moules, arrosoir et bateau). 

 L/l/H : 60 x 60 x 43 cm 

réf.  59368.55   89,00  TTC

 BACS À EAU ET À SABLE   
 Idéal pour les petits espaces. 
 Lot de de 4 bacs empilables en plastique pour jeux d’eau, de sable 

ou bien d’autres activités de découverte. Les bacs sont gradués 

en centimètres sur le rebord extérieur (de 0 à 53 cm). 4 couleurs 

assorties. 

 L/l/H : 70 x 50 x 15 cm. Capacité : 30 L 

réf.  24288.55   95,50  TTC

 CADRE PLIABLE POUR BAC À EAU ET À SABLE   
 Cadre pliable robuste en acier avec étagère en nylon. 2 pieds sont 

fi xes et les 2 autres sont munis de roulettes à frein pour faciliter les 

déplacements. Livré sans bac. 

 L/l/H : 70 x 48 x 58 cm 

réf.  24289.55   100,00  TTC

 BAC À EAU “CASCADE”   
 Grand bac divisé en 2 réservoirs séparés par une 
écluse et entourés d’une rigole de circulation 
d’eau pour créer des courants. 
 Bac en plastique très résistant, avec robinet de vidange. 

Structure métallique réglable sur 2 hauteurs : 51 et 64 cm. 

Poignées et roulettes facilitent son déplacement. Plateau 

de rangement vendu séparément. Livré non monté et 

sans accessoire. Notice de montage jointe. 

 L/l : 132 x 78 cm 

réf.  16861.55   478,00  TTC

 Un accessoire très utile et facile à installer 
sur le bac à eau “Cascade”. 

 PLATEAU DE RANGEMENT   
 À fi xer directement à la structure métallique. 

 L/l : 80 x 72,5 cm 

réf.  16941.55   98,00  TTC
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 COIN SABLE ET EAU 

 TABLE À SABLE ET À EAU   
3+

 Un équipement solide et fonctionnel. 
 Livré sans accessoires de jeux. Bois certifi é FSC.   

   A - Support, bac 
et plateau de rangement 

  réf.  25627.55    644,00  TTC

  (B + C + D) L/l/H : 93 x 76 x 66 cm 

   B - Support seul   réf.  25628.55    276,00  TTC

  Deux des pieds sont équipés de roues pour faciliter le déplacement. 
Le cadre est en hêtre massif et les panneaux en contreplaqué. 
L/l/H : 96 x 74 x 66 cm 

B

C

D

E

 88 cm 

 135 cm 

 CIRCUIT AQUAPLAY PLIABLE   
3+

 Circuit d’eau compact et léger à transporter, rapide à 
installer et à ranger. 
 Repliable en valisette à poignée, ce circuit d’eau est équipé de 

nombreux accessoires : grue, pont, bateau, roue à aube... 19 pièces 

en plastique résistant et étanche. 

 L/l circuit ouvert : 88 x 50 cm 

réf.  04523.55   67,00  TTC

 GRAND CIRCUIT AQUAPLAY   
3+

 Grand circuit d’eau, équipé de nombreux accessoires, pour 
apprendre de façon ludique la façon dont l’eau se déplace. 
 Circuit en plastique résistant et étanche, composé de 33 pièces : 

grue, écluses, ponts, bateau, voiture amphibie... Livré avec une 

notice de montage. 

 L/l circuit : 135 x 105 cm 

réf.  24038.55   104,00  TTC

 BROUETTE EN MÉTAL   
 Brouette résistante, maniable et légère. 
 Cadre et bac en métal. Livrée non montée avec une notice de 

montage. Colori aléatoire. 

 L/l/H : 74 x 31 x 33,5 cm 

réf.  59347.55   74,00  TTC

 BROUETTE EN PLASTIQUE   
 Parfait complément pour le coin sable. Elle est très légère 
et facilement maniable par les tout-petits. 
 En plastique résistant. Coloris aléatoire. Éco-label Nordic Swan. 

 L/l/H : 64,5 x 26 x 23 cm 

réf.  47237.55   21,10  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

   C - Bac bleu seul   réf.  25629.55    223,00  TTC

  En plastique et muni d’un tuyau d’évacuation. L/l/H : 96 x 74 x 24 cm 

   D - Plateau de rangement seul   réf.  25632.55    142,00  TTC

  En plastique. 

   E - Couvercle   réf.  25645.55    165,00  TTC

  Couvercle plastifi é avec bords en hêtre massif. 
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 COIN SABLE ET EAU  

En
 ACCESSOIRES SABLE ET EAU   
  Les couleurs peuvent varier. Éco-label Nordic Swan.   

   A - Arrosoirs   réf.  31433.55    15,75  TTC

 Lot de 2 arrosoirs en plastique recyclé et recyclable.
L/l/H : 27,5 x 11,5 x 21 cm 

   B - Moulins à sable et à eau   réf.  00753.55    17,80  TTC

 Lot de 2 moulins en plastique résistant, à utiliser avec de l’eau ou 
du sable.
H : 26,5 cm 

 MOULES À SABLE ALPHABET   
3+

           
 Favorise la reconnaissance des lettres et développe la 
motricité fi ne. 
 2 ensembles de 26 moules à sable en plastique en 4 couleurs 

assorties, chacun livré avec un fi let de rangement.   

   A - Majuscules 
 L/H/ép. “A” : 8 x 9 x 1,5 cm 

  réf.  31558.55    21,25  TTC

   B - Minuscules 
 L/H/ép. “a” : 7 x 6,5 x 1,5 cm 

  réf.  31567.55    20,60  TTC

A B

A

B

  
 KIT DE PLANTATION   
 Lot de 11 pièces en plastique : 1 arrosoir, 2 pots, 1 pelle, 1 rateau, 

2 marque-plantes, 3 carottes et leur support. Éco-label Nordic Swan. 

 L/l/H arrosoir : 15,5 x 10 x 17,5 cm 

réf.  23296.55   29,95   TTC

 CAMION BENNE ÉCOLOGIQUE     
 Camion en plastique robuste issu de fi lets de pêche recyclés. Les 

couleurs peuvent varier. Éco-label Nordic Swan. 

 L/l/H : 28 x 13 x 14,5 cm 

réf.  23297.55   15,75   TTC

 41 cm 

 GRANDS VÉHICULES DE CHANTIER   
 3 grands véhicules incontournables des grands chantiers. 
 Chaque véhicule est en plastique très résistant et est muni de roues 

larges et robustes en plastique. Les bennes et la pelle se basculent 

pour charger et décharger le sable. Éco-label Nordic Swan.   

   A - Tractopelle 
 L/l/H : 30 x 16 x 15 cm 

  réf.  24487.55    12,95  TTC

   B - Tracteur et remorque 
 L/l/H : 41 x 16 x 14 cm 

  réf.  24490.55    19,95  TTC

   C - Camion benne 
 L/l/H : 30 x 15 x 17 cm 

  réf.  24493.55    15,20  TTC

 MOBILO “SABLE ET EAU”   
3+

 Des éléments Mobilo à utiliser avec du 
sable ou de l’eau, pour varier les activités. 
 Ensemble de 48 pièces en plastique 100% 

recyclable en 3 couleurs livré avec un dépliant 

présentant des modèles à reproduire, dans un 

baril en plastique avec couvercle à anse. 

 L/l/H entonnoir : 11,5 x 11,5 x 9,5 cm 

réf.  31073.55   66,00   TTC
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 COIN THÉÂTRE 

 64 cm 

 MARIONNETTES À DOIGTS 

En
 LA FAMILLE MOBILO   

4+
 6 pièces : le père, la mère, la grand-mère et 3 enfants en 

plastique 100% recyclable. 

 H : 6 cm 

réf.  24345.55   19,20  TTC

 PETIT THÉÂTRE   
3+

 Convient aux petits espaces : se pose sur une table et peut 
se démonter et se ranger simplement et rapidement. 
 Livré non monté. Montage et démontage faciles, sans outils, par 

simple emboîtement des éléments. Composé de 7 panneaux en bois 

issu de forêts durablement gérées et d’une paire de rideaux en tissu. 

Livré sans marionnettes. 

 L/l/H : 65 x 23 x 64 cm. Ép. panneaux : 1,2 cm 

réf.  38255.55   41,05  TTC

 MARIONNETTES À DOIGTS ANIMAUX   
3+

 Lot de 8 marionnettes à doigts en peluche : 2 chevaux, 1 koala, 

1 girafe, 1 lion, 1 zèbre, 1 tigre et 1 éléphant. Présentoir non fourni. 

Lavable à la main. 

 H : de 7,5 à 8,5 cm 

réf.  02408.55   24,10  TTC

 MARIONNETTES À DOIGTS PERSONNAGES  
3+

 Lot de 12 marionnettes à doigt en bois issu de forêts durablement 

gérées (tête), laine ou peluche (cheveux) et tissu (corps), livrées dans 

une boîte de rangement en carton épais. Présentoir non fourni. 

 H : 9 à 11 cm 

réf.  02410.55   40,95  TTC

 THÉÂTRE POUR TABLE   
3+

 Petit théâtre à poser sur une table. 
 En bois FSC, avec rideaux en tissu. Livré non monté (notice fournie). 

 L/l/H : 68 x 30 x 88,5 cm 

réf.  25570.55   178,00   TTC

 88,5 cm 
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 140 cm 

A

C

 MARIONNETTES À MAINS 

B

D E

GF

A B

C

D

 THÉÂTRE DE MARIONNETTES   
3+

 Élément indispensable pour présenter les spectacles de 
marionnettes dont les enfants seront les metteurs en scène ! 
 Théâtre de marionnettes en panneaux de fi bres de bois issu de forêts 

durablement gérées, avec rideaux coulissants en tissu et tableau 

pour écrire à la craie. Livré non monté (notice et outils fournis). 

 L/l/H : 61 x 30 x 140 cm 

réf.  59264.55   100,00  TTC

 MARIONNETTES ANIMAUX   
3+

 7 animaux attendrissants pour mettre en scène toutes 
sortes d’histoires. 
 Marionnettes à mains en peluche très douce. Lavables à la main. 

 H : 22 cm 

   A - Le cochon   réf.  31347.55    16,75  TTC

   B - Le mouton   réf.  31329.55    16,75  TTC

   C - Le lapin   réf.  31338.55    16,75  TTC

   D - La grenouille   réf.  31310.55    16,75  TTC

   E - Le renard   réf.  31365.55    16,75  TTC

   F - Le lion   réf.  31374.55    16,75  TTC

   G - Le chat   réf.  31356.55    16,75  TTC

 MARIONNETTES PERSONNAGES   
3+

 4 séries de marionnettes à mains sur des thèmes variés 
pour créer des histoires et développer le langage. 
 En tissu velouté très doux (100% polyester). Lavables en machine. 

 l/H : 20 x 26 cm 

   A - Métiers 
 10 marionnettes 

  réf.  31436.55    51,00  TTC

   B - Peuples du monde 
 7 marionnettes 

  réf.  31445.55    35,85  TTC

   C - Émotions 
 6 marionnettes 

  réf.  31454.55    31,90  TTC

   D - Contes 
 11 marionnettes 

  réf.  31440.55    53,50  TTC

 COIN THÉÂTRE  
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 COIN THÉÂTRE 

A
B

C
D

E

3+

 MARIONNETTES DES CONTES TRADITIONNELS   
 Pour monter des spectacles autour de deux contes 
classiques : Le petit Chaperon Rouge et Les trois petits 
cochons. 
 8 marionnettes en peluche et polyester (nettoyage à sec) livrées dans 

une valisette en carton et des fi chiers téléchargeables gratuitement 

sur www.celda.fr :  les 2 contes sur fond musical au format audio 

MP3 (durée de chaque conte : env. 10 mn) et un guide pédagogique 

contenant le scénario des histoires et des décors à colorier. 

 H : 23 cm 

réf.  02523.55   65,50  TTC

 COIN CUISINE 

 MEUBLES DE CUISINE H 50 CM   
3+

 Des éléments de cuisine en bois naturel et blanc. 
 La cuisinière, le lave-linge et le four sont équipés de boutons à crans. 

Le bac de l’évier est en plastique et est amovible, les boutons du 

robinet tournent. Livrés non montés. Notice et clé de montage fournies 

avec chaque meuble. Bois issu de forêts durablement gérées. 

 L/l éléments A à D : 35 x 39 cm. H plan de travail : 50 cm. L/l/H four : 

38 x 25 x 22,5 cm 

   A - Évier   réf.  31252.55    144,00  TTC

   B - Cuisinière   réf.  31261.55    144,00  TTC

   C - Lave-linge   réf.  31270.55    144,00  TTC

   D - Réfrigérateur   réf.  31289.55    144,00  TTC

   E - Four Micro-ondes   réf.  31298.55    72,00  TTC

 MARIONNETTES DU MONDE   
3+

 Lot de 8 marionnettes ethniques. 
 En tissu doux et rembourrées. Lavables à la main. 

 H : 27 cm 

réf.  25540.55   65,50   TTC

4+
 MEUBLES DE CUISINE H 52/62 CM   
 En bois naturel certifi é FSC. Peuvent être utilisés sans les 
pieds pour les enfants à partir de 2 ans ou avec les pieds 
(et les plinthes) pour les enfants à partir de 4 ans. 
 Livrés non montés (notice et clé de montage fournie  avec chaque 

meuble). 

 L/l/H éléments (A) à (D) : 42 x 40 x 52/62 cm. L/l/H (E) : 42 x 40 x 

99/109 cm. L/l/H (F) : 43 x 40 x 52/62 cm 

   A - Évier   réf.  25567.55    252,00  TTC

   B - Cuisinière   réf.  25566.55    296,00  TTC

   C - Lave-linge   réf.  25563.55    262,00  TTC

   D - Lave-vaisselle   réf.  25568.55    238,00  TTC

   E - Réfrigérateur   réf.  25564.55    409,00  TTC

   F - Placard d’angle   réf.  25569.55    142,00  TTC

A

B
C

D
E

F

 ou avec (et avec ou sans plinthes)  Utilisables sans pieds 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 78 cm 

 CUISINE INTÉGRÉE AVEC ACCESSOIRES   
3+

 Meuble en bois d’excellente qualité, pour cuisiner comme 
des chefs. 
 Cuisinière tout-en-un équipée d’un évier en inox, d’un four et d’un 

placard avec portes magnétiques, de 2 plaques à induction munies 

de boutons rotatifs avec bruitage, de 2 étagères, d’1 horloge avec 

aiguilles rotatives et d’une patère. Livrée non montée (notice et outils 

fournis) avec 5 accessoires : 1 cuillère à spaghettis, 1  spatule et 

1 casserole en métal et 2 boîtes d’aliments en carton (pâtes et fromage). 

 L/l/H : 53 x 30 x 78 cm. H plan de travail : 50 cm 

réf.  23540.55   107,00  TTC

 RÉCHAUD ET USTENSILES   
18 M+

 Ensemble de cuisine transportable en bois et plastique 
résistant. 
 Comprend un réchaud muni de 2 boutons à crans, un faitout avec 

couvercle, une poêle, une cuiller et une spatule. Une ouverture à 

l’arrière du réchaud permet de ranger les ustensiles. 

 L/l/H réchaud : 30 x 24 x 11 cm 

réf.  31277.55   32,55  TTC

 CUISINIÈRE-BARBECUE RECTO-VERSO   
3+

 Au recto un plan de cuisson avec 2 foyers à induction et 
au verso une grille de barbecue. Le panneau horloge est 
amovible et peut se placer des 2 côtés. 
 Composé d’un caisson et d’un panneau “horloge”  en bois, d’une 

spatule, d’une louche, d’une poêle, d’un faitout et son couvercle 

en métal.  Les aiguilles de l’horloge et les boutons de réglage de 

la température tournent. Le panneau horloge et les casseroles se 

rangent à l’intérieur du caisson lorsqu’on a fi ni de l’utiliser. 

 L/l/H : 29,8 x 22,8 x 26,5 cm. L/l/H poêle : 24 x 13 x 3 cm 

réf.  38394.55   58,00  TTC

 CUISINE INTÉGRÉE   
 En bois naturel certifi é FSC. Peut être utilisé sans les pieds 
pour les enfants à partir de 2 ans ou avec les pieds (et les 
plinthes) pour les enfants à partir de 4 ans. 
 Avec une plaque de cuisson à induction, des boutons qui cliquètent 

quand on les tourne, un évier avec robinet en métal, un four avec sa 

grille, un micro-ondes et des étagères. 

 L/l/H : 74 x 38 x 98,5/108,5 cm 

réf.  25562.55   522,00   TTC

 Utilisable sans pieds 4+

 COIN CUISINE   Mobilier 

 ou avec (et avec ou sans plinthes) 

 98,5 cm 

 10 cm 

 MACHINE À CAFÉ EN BOIS   
3+

        
 Pour réussir de délicieux cafés ! 
 Cafetière en bois équipée d’un bouton rotatif et livrée avec 12 accessoires en bois.

 L/l/H : 17,5 x 10,5 x 16,5 cm 

réf.  23299.55   38,30   TTC

03_2024CELDA_ActivitesSymboliques_131-162.indd   140 29/01/2025   14:40



141

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

JEU
X

 D
’A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 Dînettes  COIN CUISINE 

B

 DÎNETTE COULEURS VIVES   
 Dînette en plastique. Éco-label Nordic Swan. 

 Ø assiette : 12,5 cm. Ø faitout : 14 cm 

   A - Dînette pour 4   réf.  02620.55    11,35  TTC

 22 pièces : 4 assiettes, 4 verres, 4 fourchettes, 4 couteaux, 4 cuillères, 1 faitout et 
son couvercle. 

   B - Grand ensemble   réf.  01189.55    63,00  TTC

 100 pièces : 2 faitouts avec couvercles, 8 gobelets, 8 tasses, 8 soucoupes, 1 théière 
et son couvercle, 2 saladiers, 2 rouleaux à pâtisserie, 8 couteaux, 8 fourchettes, 
8 cuillères à soupe, 8 petites cuillères, 8 assiettes, 2 fouets, 1 pot à lait et son 
couvercle, 11 emporte-pièces, 2 roulettes à découper, 1 sucrier et son couvercle, 
1 pot à crème et 4 spatules. 

A
B

A

 MACHINE À CAFÉ   
3+

 En plastique, avec réservoir et réel 

écoulement de l’eau par simple pression du 

bouton. 

 L/l/H : 17 x 8,5 x 20 cm 

réf.  25147.55   28,05   TTC

 14 cm 

 BOUILLOIRE   
3+

 En plastique, avec fonction de remplissage 

d’eau et ouverture du couvercle par bouton-

poussoir. 

 L/l/H : 12 x 8 x 13,5 cm 

réf.  25145.55   14,90   TTC

 GRILLE-PAIN   
3+

 En plastique, muni d’un bouton rotatif, d’un 

levier latéral pour abaisser le pain et de 

2 boutons pour le faire remonter. Le pain 

est aussi éjecté automatiquement après 

quelques secondes. Livré avec 2 tranches 

de pain de mie en plastique.  

 L/l/H : 14 x 9 x 10 cm 

réf.  38052.55   18,45   TTC

 DÎNETTE EN PLASTIQUE RECYCLÉ       
 Une gamme en plastique 100% recyclé. 
 Les couleurs peuvent varier. Éco-label Nordic Swan. 

 Ø assiette : 12,5 cm. L/l/H cafetière : 13 x 9 x 14 cm 

   A - Service à café   réf.  31434.55    13,20  TTC

 17 pièces : 4 tasses, 4 soucoupes, 4 petites cuillers, 1 pot à crème, 
1 sucrier et son couvercle, 1 cafetière et son couvercle. 

   B - Dînette pour 4   réf.  31457.55    13,20  TTC

 22 pièces : 4 assiettes, 4 verres, 4 fourchettes, 4 couteaux, 4 cuillères, 
1 faitout et son couvercle. 

 GRAND ENSEMBLE DÎNETTE DURABLE   
 Un ensemble en plastique biosourcé fabriqué à partir de 
canne à sucre (90%) et 100% recyclable. 
 79 pièces : 2 faitouts avec couvercles, 8 gobelets, 8 tasses, 

8 soucoupes, 2 théières avec couvercles, 8 couteaux, 8 fourchettes, 

8 cuillères à soupe, 8 petites cuillères, 8 assiettes, 1 poêle, 2 sucriers 

avec couvercle et 2 spatules. Éco-label Nordic Swan. 

 Ø assiette : 12,5 cm. Ø faitout : 14 cm 

réf.  59202.55   78,00  TTC

 De fi dèles reproductions de modèles originaux Bosch. 
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 LES ASSIETTES   
 12 assiettes en 4 couleurs assorties. 
 Ø : 13 cm 

réf.  33638.55   35,70  TTC

 LES VERRES   
 12 verres en 4 couleurs assorties. 
 Ils peuvent être utilisés pour les collations des enfants. 

 H/Ø : 8,5 x 7,3 cm. Contenance : 20 cl 

réf.  29091.55   19,65  TTC

 DÎNETTE ASCO 

 Une gamme colorée, fonctionnelle et très résistante à l’emploi. 
Le matériau plastique est tout spécialement étudié pour le contact 
alimentaire et les éléments sont lavables au lave-vaisselle. 

 LES COUVERTS   
 12 fourchettes, 12 cuillères, 12 couteaux, en 4 couleurs 
assorties. 
 Même pliés en deux les couverts Asco ne cassent pas. Ils peuvent 

être utilisés pour les repas des enfants. 

 L : 13,7 cm 

réf.  33781.55   19,30  TTC

 LES GOBELETS   
 12 gobelets en 4 couleurs assorties, à utiliser dans le coin 
jeu, ou pour le goûter. 
 Empilables et faciles à ranger, ils ont été conçus pour faciliter la 

préhension par les petites mains. 

 H/Ø : 7 x 6,3 cm. Contenance : 13 cl 

réf.  44275.55   17,85  TTC

 LES BOLS   
 12 bols en 4 couleurs assorties. 
 En plastique très résistant, ils sont très faciles à manipuler par les 

enfants grâce aux deux anses incassables. Coloris : rouge, vert, bleu, 

jaune. 

 Ø/H : 10 x 4,5 cm. Contenance : 20 cl 

réf.  01758.55   29,50  TTC

 LES PLATS   
 12 plats en 4 couleurs assorties. 
 De taille identique, ils complètent parfaitement le reste de la dînette 

Asco. 

 L/l : 17 x 10 cm 

réf.  01757.55   22,30  TTC

 COIN CUISINE   Dînettes 

03_2024CELDA_ActivitesSymboliques_131-162.indd   142 29/01/2025   14:40



143

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

JEU
X

 D
’A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 Le matériau 
plastique est tout 

spécialement étudié 
pour le contact 

alimentaire. 
Lavable au lave-

vaisselle. 

 DÎNETTE ASCO 

 SERVICE DE VAISSELLE   
 Dînette de grande taille pour les coins jeux. 
 Ensemble composé de : 4 assiettes, 4 verres, 4 fourchettes, 

4 cuillères, 4 couteaux et 4 plats. Les 4 plats sont de tailles 

croissantes et s’imbriquent les uns dans les autres. 

 Ø assiette : 13 cm. H verre : 8,5 cm. L plats : 17, 20, 23,5 et 27 cm 

réf.  00189.55   33,75  TTC

 LES USTENSILES   
 Dînette de grande taille pour les coins jeux. 
 Le couvercle du faitout s’adapte également sur la casserole verte. 

3 casseroles de tailles différentes, 1 poêle et 1 faitout en 4 couleurs 

assorties. 

 Ø casseroles : 9, 11 et 13 cm. Ø poêle : 17 cm. Ø faitout : 15 cm 

réf.  00192.55   25,50  TTC

 LE RÉCHAUD   
3+

 Un réchaud en plastique très résistant. 
 Double fonction : les 4 autocollants fournis permettront de 

transformer les plaques électriques en réchaud à gaz. Ustensiles 

vendus séparément. 

 L/l/H : 34 x 31 x 8 cm 

réf.  45076.55   37,75  TTC

 LES PLATEAUX   
 2 plateaux (jaune et vert). 
 Grâce aux poignées spécialement conçues pour les petites mains, 

la dînette pourra être transportée sans aucune diffi culté. 

 L/l : 39 x 28 cm 

réf.  35365.55   29,65  TTC

 LE PLATEAU GOÛTER   
 4 gobelets, 1 broc, 1 plateau. 
 A utiliser aussi bien en tant que dînette que pour le goûter des enfants. 

 H/Ø gobelet : 7 x 6,3 cm. Volume broc : 1 L 

réf.  00188.55   17,85  TTC

 Dînettes  COIN CUISINE 
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 BOÎTE D’ŒUFS   
3+

 Une boîte en carton contenant 6 œufs  : 3 œufs durs en 2 parties en bois munies 

de pastilles aggripantes et 3 œufs en plastique s’ouvrant en 2 et contenant chacun 

1 œuf au plat en feutrine. 

 L/l/H boîte : 15,5 x 11 x 7 cm. Ø/H œufs : 4 x 6 cm 

réf.  31276.55   16,10  TTC

 FRUITS ET LÉGUMES EN TAILLE RÉELLE  
 2 ensembles de 12 pièces de taille réelle en plastique 50% recyclé et 

100% recyclable. 

 FRUITS ET LÉGUMES MINIATURES   
 2 ensembles de 24 pièces miniatures en plastique 50% recyclé et 

100% recyclable. 

   A - Mini-légumes   réf.  25155.55    14,10  TTC

  2 légumes de chaque : artichaud, fenouil, oignon, poivron, tomate, 
pomme de terre, carotte, courgette, aubergine, petits pois, feuille de 
salade et maïs. L/Ø maïs : 10 x 3,5 cm 

   B - Mini-fruits   réf.  25163.55    14,10  TTC

  2 fruits de chaque : raisin (rouge et blanc), pomme (verte et rouge), 
poire, orange, clémentine, fraise, fi gue (verte et noire), citron et 
banane. L/Ø banane : 10 x 2,5 cm 

 RETOUR DE MARCHÉ   
 48 aliments  de taille réelle en plastique 50% recyclé et 100% 

recyclable. 

 L/l poisson : 21 x 5,5 cm 

réf.  25172.55   63,50   TTC

A B

A

B

 COIN CUISINE   Aliments 

   A - Légumes   réf.  25137.55    18,80  TTC

  1 légume de chaque :  concombre, courgette, céleri, oignon, pomme 
de terre, poivron, piment rouge, navet, champignon, carotte, maïs et 
aubergine. L/Ø maïs : 22 x 4 cm 

   B - Fruits   réf.  25146.55    18,80  TTC

  2 fruits de chaque : banane, pomme, poire, orange, kiwi et ananas. 
L/Ø banane : 16 x 3,5 cm 
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 COIN ÉPICERIE 

 Découpe facile 

BA

 ALIMENTS À DÉCOUPER   
18 M+

 Des fruits et légumes “à découper”, pour apprendre 
les premiers gestes de découpe tout en développant la 
motricité fi ne. 
 Chaque assortiment est composé d’un couteau en bois, d’une 

planche et de 5 fruits ou légumes en bois Planwood  (mélange de 

sciure de racines d’hévéa et de colle non toxique), en 2 parties, 

munies chacune de pastilles agrippantes.   

   A - Légumes   réf.  35109.55    35,40  TTC

  Ø/H champignon : 5,5 x 6 cm 

   B - Fruits   réf.  35108.55    35,40  TTC

   Ø/H pomme : 5,5 x 4,5 cm 

 SOUPE DE LÉGUMES   
 Assortiment de légumes, faciles à manipuler. 
 23 pièces en plastique : 1 soupière avec couvercle, 1 louche, 2 bols, 

2 cuillères, 2 quartiers de pomme de terre, 2 quartiers de tomate, 

3 morceaux de céleri, 3 quartiers d’oignon rouge, 3 nouilles et 

3 rondelles de carotte. 

 Ø/H soupière : 13,2 x 9,5 cm. L/l ép. carotte : 5 x 3,7 x 0,5 cm 

réf.  35395.55   49,00  TTC

 GRAND ENSEMBLE D’ÉPICERIE   
 Assortiment complet de produits 
d’épicerie en miniature. 
 En carton très résistant, conçus pour une 

utilisation en collectivité. 35 à 40 pièces 

livrées dans un bac de rangement en 

plastique transparent. Boîtes vendues vides 

et montées. 

 L/l/H bac de rangement : 19,5 x 19,5 x 19,5 

cm 

réf.  04707.55   24,45  TTC

 PANIER DE COURSES GARNI   
 Idéal pour jouer à faire les courses ! 
 Panier à provisions en plastique avec double 

anse livré avec de nombreuses boîtes vides 

d’aliments factices. 

 L/l/H panier : 27 x 13,5 x 18 cm 

réf.  23534.55   18,55  TTC

 PANIER À ROULETTES   
 En plastique très résistant avec poignée téléscopique, anse et 

2 roulettes. Empilable (vendu à l’unité). 

 L/l/H : 33 x 25 x 28 à 54 cm 

réf.  25048.55   16,85   TTC

 CHARIOT DE SUPERMARCHÉ   
 Chariot de supermarché en plastique, très réaliste. 
 Comme les vrais, il est équipé de 4 roues et d’un siège rabattable, 

dans lequel on pourra mettre une poupée (jusqu’à 50 cm). Plusieurs 

chariots peuvent s’encastrer les uns dans les autres, pour faciliter le 

rangement. Livré à l’unité, sans accessoires. Coloris aléatoires. 

 L/l/H : 42 x 35 x 47 cm 

réf.  47411.55   26,10   TTC

 PANIERS DE SUPERMARCHÉ   
 Lot de 4 paniers empilables et munis d’une 

anse. Éco-label Nordic Swan. 

 L/l/H : 19 x 14,5 x 9,5 à 19 cm 

réf.  25183.55   13,60   TTC
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 COIN ÉPICERIE  

 ÉPICERIE “LA FERME”   
3+

 Pour développer l’imagination, échanger et partager. 
 Etal en bois certifi é FSC livré avec 58 accessoires (balance, caisse 

enregistreuse, horloge, ardoise, craies, fruits et légumes, 2 sacs de 

courses en fi let...). Livré non monté. 

 L/l/H : 43 x 36 x 96 cm. H étal : 48,5 cm. H comptoir : 62,5 cm 

réf.  25307.55   116,00   TTC

 ÉTAL DE MARCHÉ   
3+

 Pratique à déplacer avec ses 2 roulettes et à ranger avec 
son auvent rabattable. 
 Étal en bois FSC verni  livré non monté (notice de montage fournie) 

muni de 3 étagères et 4 crochets pour présenter les articles à vendre, 

d’un comptoir pour poser une caisse enregistreuse et une balance 

(non fournies), de 2 roues et d’une poignée sur le côté opposé pour 

faciliter les déplacements. 

 L/l/H : 75,5 x 32 x 107 cm (auvent plié) 

réf.  25524.55   347,00   TTC

 1,07 m 

 96 cm 

 1,05 m 

 MARCHANDE   
3+

 Idéal pour les jeux de rôle. 
 Ensemble en bois FSC verni  livré non monté (notice de montage 

fournie). Les 2 faces latérales sont munies de 3 étagères et la face 

avant possède un comptoir et une grande ardoise pour écrire à la 

craie. Accessoires non inclus. 

 L/l/H : 120 x 51 x 105 cm 

réf.  25630.55   360,00   TTC

 ÉTAGÈRES DE MAGASIN   
3+

 Un complément parfait pour jouer aux marchands. 
 Étagères robustes en bois FSC verni  pour présenter toutes sortes 

de marchandises. Livrées non montées (notice de montage fournie). 

 L/l/H : 90 x 30 x 90 cm 

réf.  25631.55   322,00   TTC

 90 cm 

 CHARIOT EN BOIS   
3+

 Un chariot très robuste pour transporter les courses. 
 En bois naturel FSC verni. Non repliable : garantie de sécurité, aucun risque de coincement 

de doigt. Il est équipé de larges roues en plastique avec pneus pleins en caoutchouc, 

pour une utilisation silencieuse. Livré non monté (notice de montage fournie). 

 L/l/H : 36 x 23 x 61 cm 

réf.  25633.55   152,00   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 COIN ÉPICERIE 

 TERMINAL DE PAIEMENT   
3+

 Une reproduction fi dèle  des terminaux de paiement utilisés 
dans les commerces. 
 Terminal de paiment en plastique robuste avec des fonctions très 

réalistes : son, lumière, paiment sans contact. Il possède une fente 

pour le ticket et une pour la carte de crédit. Livré avec 3 tickets en 

carton et 1 carte de crédit en plastique épais. Fonctionne avec 3 piles 

LR03 non fournies (à retrouver p.402). 

 L/l/H : 10,5 x 7 x 4,5 cm 

réf.  23546.55   24,70  TTC

 CAISSE ENREGISTREUSE   
3+

 Caisse enregistreuse en bois FSC et plastique avec calculatrice à 

énergie solaire et scanner sonore et lumineux. Contient des pièces 

de monnaie en plastique, des billets et une carte de crédit fi ctifs. 

Fonctionne avec 1 pile LR44 incluse et 2 piles 1,5 V LR03 non 

fournies (à retrouver p.402). 

 L/l/H : 23 x 21 x 14 cm 

réf.  23519.55   52,00  TTC

 BILLETS EUROS   
4+

 Élaborés en collaboration avec la Banque de France, ils 
sont imprimés recto verso, sur support lavable, et sont 
indéchirables. 
 130 billets scolaires factices, de 5 à 500 euros. 

 Taille des billets : 10 % supérieure à la taille réelle. 

réf.  31007.55   32,40  TTC

 PIÈCES DE MONNAIE EUROS   
3+

 Assortiment de pièces de 1 centime à 2 euros en taille 
réelle. 
 80 pièces de monnaie en plastique 100% recyclable, livrées dans 

un sachet (10 pièces de chaque : 1, 2, 5, 10, 20 et 50 cents, 1 et 

2 euros). 

 Ø 1 cent : 1,6 cm. Ø 2 euros : 2,6 cm 

réf.  20024.55   5,10  TTC

 Pièces très 
réalistes en 
plastique. 

 CAISSE ENREGISTREUSE   
3+

 Un complément indispensable du coin épicerie. 
 Ensemble en bois FSC comprenant une caisse, un lecteur de CB et 

un scanner. 

 L/l/H : 40 x 40 x 16 cm 

réf.  25604.55   77,50   TTC

 Retrouvez les balances p.328-329. 
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3+

 ENSEMBLE REPASSAGE   
 Planche à repasser en bois naturel et 

résistant issu de forêts durablement 

gérées, avec emplacement pour le fer. 

Livrée non montée avec une housse en 

tissu et un fer en bois muni d’un bouton 

de réglage à crans. 

 L/l/H planche : 65 x 20 x 64 cm. L/l/H 

fer : 16 x 8 x 7 cm 

réf.  31202.55   57,50  TTC

 ÉTENDAGE   
3+

 En bois naturel et résistant issu de 

forêts durablement gérées, muni de 

4 cordes. Livré non monté avec 8 

pinces à linge en bois. 

 L/l/H : 47 x 34 x 59 cm 

réf.  31193.55   45,90  TTC

 CHARIOT DE MÉNAGE   
3+

 Reproduction d’un chariot de ménage Vileda 

en plastique avec 2 roues. Livré avec 1 balai, 

1 balai à franges, 1 pelle, 1 balayette, 1 seau 

avec système d’essorage. Des crochets 

permettent de suspendre la pelle et la 

balayette et des anneaux maintiennent les 

balais. Livré non assemblé avec une notice 

de montage. 

 L/l/H : 24 x 29 x 60 cm 

réf.  38316.55   39,30  TTC

 COIN POUPÉES   Accessoires 

3+

 BALAI PAILLE DE RIZ   
 En bois FSC et paille de riz. Très robuste. 

 L/l/ép. : 74 x 19 x 5 cm 

réf.  25140.55   9,95   TTC

3+

 ENSEMBLE MÉNAGE   
 Comprend 1 balai et 1 balayette en bois issu 

de forêts durablement gérées et 1 pelle en 

plastique. Poils synthétiques. 

 L/H balai : 16 x 52 cm. L/l pelle : 22 x 13,5 cm 

réf.  35793.55   13,05   TTC

3+

 SUPPORT À BALAIS   
 Support en bois FSC pour 6 balais et autres 

accessoires de ménage. Vendu sans balais 

ni accessoires. Livré non monté. 

 H : 55 cm 

réf.  25643.55   87,00   TTC

 ENSEMBLE NETTOYAGE   
3+

 Ensemble en plastique et synthétique 

comprenant 1 serpillière, 1 balai, 1 balayette, 

1 pelle et 1 panneau “Sol glissant”. Poils du 

balai et de la balayette en PET 100% recyclé. 

 L/l/H balai : 13,5 x 3 x 55 cm 

réf.  25139.55   19,65   TTC

 ASPIRATEUR VINTAGE   
 Ensemble en bois FSC (74%) et plastique recyclable (26%) composé d’un aspirateur factice et 6 

jetons “déchets” pouvant réellement être aspirés. L’inclinaison de la poignée est réglable. Une trappe 

permet la récupération des jetons “déchets”. 

 L/l/H : 17,5 x 17,5 x 60 cm 

réf.  25425.55   42,40   TTC
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 Accessoires  COIN POUPÉES 

 Écran loupe 

 MON PREMIER TÉLÉPHONE   
1+

 Téléphone factice avec écran transparent loupe. 
 En bois “Éco-Responsable” Planwood (mélange de sciure de racines 

d’hévéa et de colle non toxique). Muni de 5 boutons et d’une poignée 

en tissu. 

 L/l/H : 6,5 x 1,7 x 11 cm 

réf.  38114.55   18,75  TTC

 TÉLÉPHONE À TOUCHES   
3+

 Accessoire indispensable aux activités du coin poupées. 
 En plastique avec sonnerie incorporée. Couleur aléatoire. Éco-label 

Nordic Swan. 

 L/l/H : 19 x 14,5 x 7 cm 

réf.  00771.55   19,00  TTC

 TROUSSE DU DOCTEUR   
3+

 Dans une trousse en vinyle  :  feuilles de 

soins,  thermomètre, seringue, pommade, 

tensiomètre et stéthoscope en bois et 

plastique. 

 L/Ø seringue :12 x 2 cm. L/l/H trousse : 

20,5 x 15,5 x 8 cm 

réf.  35079.55   29,55  TTC

 MON PREMIER APPAREIL PHOTO   
18 M+

 Appareil photo factice avec fonction kaléidoscope lorsque 
l’on tourne le zoom. 
 En bois “Éco-Responsable” Planwood (mélange de sciure de racines 

d’hévéa et de colle non toxique) et plastique muni d’un bouton 

poussoir, d’un zoom rotatif et d’un cordon en tissu pour le poignet. 

 L/l/H : 10 x 5 x 8 cm 

réf.  47399.55   20,60  TTC

 Kaléidoscope 

 TÉLÉPHONE PORTABLE   
3+

 Pour entraîner les capacités de communication. 
 En plastique résistant, avec effets sonores et lumineux. Fonctionne 

avec 2 piles LR03 non fournies (à retrouver p.402). Couleur aléatoire. 

 L/l/H : 4 x 2,6 x 12,3 cm 

réf.  25138.55   10,95   TTC

3+

 KIT DU PETIT COIFFEUR   
 Ensemble de 15 pièces en tissu (12%), bois 

FSC (76%) et plastique recyclable (12%). Le 

sèche-cheveux produit un son et fonctionne 

avec 2 piles LR44 fournies. 

 L/l/H sèche-cheveux : 6 x 5 x 11 cm 

réf.  25454.55   41,75   TTC

 SAC À DOS DE POMPIER   
3+

 Pour devenir un vrai pompier ! 
 Sac à dos en tissu à large ouverture et 

sangles ajustables équipé d’1 talkie-walkie, 

1 pied-de-biche, 1 hache, 1 extincteur avec 

fonction d’arrosage, 1 badge et 1 lampe 

torche fonctionnant avec 2 piles LR6 non 

fournies (à retrouver p.402). 

 L/l/H sac : 25 x 8,5 x 28 cm. Ø/H extincteur : 

6,5 x 26 cm 

réf.  25143.55   39,15   TTC
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 55 cm 

 COIN POUPÉES   Accessoires 

 LITS   
3+

 Lits en bois certifi é FSC livrés non montés (notice de 
montage fournie). 

   A - Modèle A   réf.  25112.55    45,55  TTC

  Laqué vert pastel. Livré avec un matelas et un oreiller. Conçu pour les 
poupées jusqu’à 42 cm. L/l/H : 49 x 30 x 30 cm 

 CHAISE HAUTE   
3+

 En bois naturel verni. Livrée non montée (notice de montage fournie). 

Conçue pour des poupées jusqu’à 46 cm. 

 L/l/H : 22,5 x 20 x 46 cm 

réf.  25110.55   54,50   TTC

 46 cm 

A B

 POUSSETTE   
3+

 Une poussette très robuste que les enfants auront plaisir 
à utiliser. 
 En bois naturel FSC verni. Non repliable : garantie de sécurité, aucun 

risque de coincement de doigt. Elle est équipée de larges roues 

en plastique avec pneus pleins en caoutchouc, pour une utilisation 

silencieuse, et d’une assise en toile épaisse. Livrée non montée 

(notice de montage fournie). 

 H barre de poussée : 51 cm 

réf.  25642.55   81,50   TTC

 51 cm 

 LANDAUS   
3+

 Landaus en bois livrés non montés (notices de montage 
fournies). 

 51 cm 

   A - Modèle A   réf.  25109.55    52,50  TTC

  En bois laqué blanc. Les roues en bois sont cerclées d’un ruban en 
caoutchouc pour une utilisation silencieuse. Livré avec un matelas. 
L/l/H : 50 x 27 x 55 cm 

   B - Modèle B   réf.  59439.55    104,00  TTC

  En bois naturel FSC verni avec roues en plastique, garnies de larges 
pneus pleins en caoutchouc pour une utilisation silencieuse. L/l/H : 
60 x 31 x 51 cm 

A
B

   B - Modèle B   réf.  25644.55    95,50  TTC

  Couleur naturelle, verni, très robuste. Livré sans linge de lit ni poupée. 
L/l : 62 x 28 cm 
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 Poupées et vêtements  COIN POUPÉES 

A B C

C

E F

DA B

 POUPONS 21 CM   
 Poupons sexués en vinyle, très agréables au toucher, avec 
une taille adaptée aux plus petits. 
 La tête et les membres sont articulés. Recyclables à 99%. 

 H : 21 cm 

   Fille à peau noire   réf.  01212.55    14,50  TTC

   Garçon à peau noire   réf.  01213.55    14,50  TTC

   Fille à peau claire   réf.  01221.55    14,50  TTC

   Garçon à peau claire   réf.  01222.55    14,50  TTC

 LES TENUES POUR POUPONS DE 21 CM   
3+

 Des vêtements aux fi nitions très soignées. 
 En coton et polyester. Recyclables à 99%.   

   A - Sous-vêtements   réf.  01240.55    9,05  TTC

   B - Ensemble fi lle   réf.  25401.55    15,65  TTC

   C - Ensemble garçon   réf.  25400.55    15,65  TTC

 BÉBÉS CORPS SOUPLE 30 CM   
 Poupées aux traits réalistes et aux yeux mobiles. 
 Leur taille est bien adaptée aux enfants de 2/3 ans. Le corps souple 

en tissu permet de les habiller facilement. Membres et tête en vinyle 

garanti sans phtalate. Lavables en machine à 30°, dans une housse 

de protection. 

 H : 30 cm 

   Bébé à peau noire   réf.  02479.55    34,00  TTC

   Bébé à peau claire   réf.  02480.55    34,00  TTC

 BÉBÉS 32 CM   
 Poupées sexuées en vinyle, aux traits très réalistes. 
 La tête et les membres sont entièrement articulés.  Les 

articulations hermétiques permettent de les baigner sans aucun 

problème. Recyclables à 99%. 

 H : 32 cm 

   Fille à peau noire   réf.  02628.55    19,60  TTC

   Fille à peau claire   réf.  02629.55    19,60  TTC

   Garçon à peau noire   réf.  02630.55    19,60  TTC

   Garçon à peau claire   réf.  02631.55    19,60  TTC

 LES TENUES POUR BÉBÉS DE 30 À 32 CM   
3+

 Vêtements de belle qualité. Lavables à la main. Recyclables à 99%.   

   A - Sous-vêtements   réf.  02230.55    16,75  TTC

   B - Tenue été fi lle   réf.  25296.55    18,05  TTC

   C - Tenue été garçon   réf.  25297.55    18,05  TTC

   D - Pyjama   réf.  23370.55    24,65  TTC

   E - Tenue kaki   réf.  23389.55    25,80  TTC

   F - Tenue bleue   réf.  23395.55    25,80  TTC
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 BÉBÉS 42 CM   
 Bébés sexués, d’un grand réalisme, en vinyle souple très 
agréable au toucher. 
 La tête et les membres sont entièrement articulés. Ils peuvent être 

baignés sans problème. 

 H : 42 cm 

   Garçon à peau claire   réf.  34143.55    37,55  TTC

   Fille à peau noire   réf.  34171.55    37,55  TTC

   Garçon à peau noire   réf.  34161.55    37,55  TTC

   Fille à peau claire   réf.  34152.55    37,55  TTC

 BÉBÉS CORPS SOUPLE 40 CM   
 Bébés très légers et faciles à manipuler. 
 Le corps est en tissu, les membres et la tête en vinyle souple garanti 

sans phtalate et les yeux sont mobiles. Lavables en machine à 30°, 

dans une housse de protection. 

 H : 40 cm 

   Bébé à peau claire   réf.  02224.55    43,00  TTC

   Bébé à peau noire   réf.  02225.55    43,00  TTC

 BÉBÉS CORPS SOUPLE 60 CM   
 Bébés de grande qualité : leur taille et leurs yeux mobiles 
les rendent très proches d’un véritable nourrisson. 
 Leur corps souple en tissu permet de les habiller facilement avec des 

vêtements de taille 3 à 6 mois. Les membres et la tête sont en vinyle 

souple garanti sans phtalate et les yeux sont mobiles. Lavables en 

machine à 30°, dans une housse de protection. 

 H : 60 cm 

   Bébé à peau noire   réf.  04374.55    55,00  TTC

   Bébé à peau claire   réf.  04371.55    55,00  TTC

 LES TENUES POUR BÉBÉS DE 40 À 42 CM   
3+

 Vêtements de belle qualité. Lavables à la main. Recyclables à 99%.   

   A - Sous-vêtements   réf.  02244.55    17,30  TTC

   B - 3 pyjamas   réf.  04638.55    36,45  TTC

   C - Tenue été fi lle   réf.  59331.55    15,60  TTC

   D - Tenue mi-saison fi lle   réf.  59329.55    17,80  TTC

   E - Tenue été garçon   réf.  59332.55    15,60  TTC

   F - Tenue mi-saison garçon   réf.  59330.55    17,80  TTC

   G - Pyjama   réf.  23407.55    25,30  TTC

   H - Tenue jupe   réf.  23416.55    25,80  TTC

   I - Tenue pantalon   réf.  23425.55    25,85  TTC

 COIN POUPÉES   Poupées et vêtements 

03_2024CELDA_ActivitesSymboliques_131-162.indd   152 29/01/2025   14:41



153

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

JEU
X

 D
’A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 Poupées et vêtements  COIN POUPÉES 

 LA MAISON DE POUPÉES ET LES FIGURINES 

 Des fi gurines incontournables pour illustrer et inventer des histoires, 
mais aussi pour aider les enfants à se familiariser avec les différences 

qui peuvent exister entre les êtres humains. 

 LES 4 POUPÉES EN TISSU 

réf.  25361.55    69,80   TTC  66,50  TTC

 BAIGNOIRE ÉCOLOGIQUE   
18 M+

 Pour apprendre à baigner les bébés et aborder les 
premières notions d’hygiène. 
 Ensemble composé d’une baignoire en bioplastique fabriqué à partir 

de canne à sucre et d’une éponge arc-en-ciel. 

 L/l/H baignoire : 42,5 x 24 x 14,5 cm 

réf.  23074.55   21,30  TTC

 BIBERONS MAGIQUES   
 Lot de 3 biberons magiques : le liquide disparaît lorsu’on incline le 

biberon. 

 Ø/H : 3,5 x 13,5 cm 

réf.  59406.55   4,70  TTC

 FAMILLES DE POUPÉES   
3+

 Les bras et les jambes s’articulent pour donner vie aux personnages. 
 Chaque famille est composée de 6 fi gurines en bois, tissu et corde : les enfants, les parents et 

les grands-parents. 

 H adulte : 12 cm 

   Famille à peau claire   réf.  02345.55    32,50  TTC

   Famille à peau noire   réf.  02347.55    32,50  TTC

 LES 2 FIGURINES   
3+

 Idéal pour une utilisation avec les 
coffrets Gymprojet et Attitudes 
Edra ou Action et Gymprojet Alti 
(présentés p.489 et 493). 
 2 fi gurines : une fi lle et un garçon, en bois, 

tissu et corde. Conditionnées dans un 

sachet. 

 H : 12 cm 

réf.  00237.55   17,60   TTC

 POUPÉES EN TISSU   
 4 poupées ethniques en tissu, rembourrées. Laver à la main. 

Vêtements inamovibles. 

 H/l : 32 x 15 cm 

   A - Paulina   réf.  25352.55    17,45  TTC

   B - Lara   réf.  25326.55    17,45  TTC

   C - Silas   réf.  25335.55    17,45  TTC

   D - Pablo   réf.  25343.55    17,45  TTC

A B C D
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 LA MAISON ÉCOLOGIQUE   
3+

 Pour familiariser les enfants avec le développement durable 
dès le plus jeune âge. 

 Ensemble de 9 pièces en bois certifi é FSC avec de multiples 

références à un mode de vie durable (panneaux solaires, compost, 

potager, poulailler, éolienne...). 

 L/l/H : 28,5 x 9 x 31 cm 

réf.  23182.55   104,00  TTC

 Retrouvez du matériel sur le développement 
durable p.78, 80, 93 et 406 à 414. 

 LA MAISON DE POUPÉES  

 MAISON DE POUPÉE ÉQUIPÉE   
3+

 Maison en bois. Les portes coulissent, les fenêtres 

s’ouvrent. Livrée non montée (notice et clé fournies) avec 

24 pièces de mobilier en bois et 2 personnages en bois 

et tissu. 

 L/l/H : 42,5 x 26,5 x 40 cm. L/l/H lit : 14 x 7 x 3 cm. 

H personnages : 9,5 cm 

réf.  59182.55   102,00  TTC
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 LE ZOO 

 LE ZOO ET LES FIGURINES 

 À utiliser dans des activités de découverte de la faune et du monde, 
pour développer un vocabulaire spécifi que en inventant des histoires. 

 Les tapis “Zoo”, “Ferme” et “Circulation routière” p.155, 156 et 159 peuvent 
être connectés les uns aux autres pour une surface de jeu encore plus 
grande. 

 LES ANIMAUX SAUVAGES   
3+

 Des fi gurines très réalistes, pour découvrir les animaux et 
leurs caractéristiques variées. 
 Pièces en plastique d’excellente qualité et peintes à la main. 

Création française. 

   A - Félins   réf.  23459.55    59,50  TTC

 Lot de 6 fi gurines. L/l/H lion : 14,5 x 4,7 x 8,2 cm 

   B - Jungle et savane   réf.  23468.55    74,00  TTC

 Lot de 7 fi gurines. L/l/H éléphant : 19,1 x 10,1 x 11 cm 

   C - Mamans et bébés   réf.  23477.55    70,00  TTC

 Lot de 8 fi gurines. L/l/H tigresse et son bébé : 14,5 x 3,5 x 6,5 cm 

   D - Forêt   réf.  23485.55    42,20  TTC

 Lot de 5 fi gurines. L/l/H ours : 11 x 4 x 6 cm 

   E - Dinosaures   réf.  23494.55    64,00  TTC

 Lot de 4 fi gurines. L/l/H tricératops : 22 x 6,3 x 10,5 cm 

A

C

D

E

B

 TAPIS “LE ZOO”   
 Pour stimuler l’imaginaire, un tapis très coloré illustrant les 
différents univers d’un zoo. 
 Tapis 100% polyester imprimé, sur une base anti-dérapante. Lavable 

à l’eau et au savon. Figurines vendues séparément. 

 L/l : 150 x 100 cm 

réf.  02557.55   49,85  TTC
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 LA FERME ET LES FIGURINES 

 55 cm 

 150 cm 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 GRANDE FERME   
3+

 Très belle ferme sur 2 niveaux, en bois peint. Ses 
nombreuses ouvertures et son toit ouvrant facilitent la 
manipulation des fi gurines. 
 Livrée sans fi gurine et non montée, montage facile à l’aide d’une 

notice jointe. 

 L/l/H : 55 x 38 x 31,5 cm 

réf.  02418.55   150,00  TTC

 TAPIS “LA FERME”   
 Pour stimuler l’imaginaire, un tapis très coloré sur le thème 
de la ferme. 
 Tapis 100% polyester imprimé, sur une base anti-dérapante. Lavable 

à l’eau et au savon. Figurines vendues séparément. 

 L/l : 150 x 100 cm 

réf.  02555.55   49,85  TTC

 LES CHEVAUX   
3+

 Pour découvrir l’univers majestueux des chevaux. 
 Pièces en plastique d’excellente qualité et peintes à la 

main. Création française. Lot de 5 fi gurines. 

 L/l/H jument : 13 x 4 x 9 cm 

réf.  23430.55   41,65  TTC

 L’ENCLOS   
3+

 Indispensable pour que les animaux ne puissent pas 
s’enfuir ! 
 4 pièces en plastique d’aspect bois qui s’emboîtent. Livré sans 

fi gurines animaux. 

 L/H pièce : 21 x 6 cm 

réf.  23441.55   11,15  TTC

 Les tapis “Zoo”, “Ferme” et “Circulation routière” p.155, 156 et 159 peuvent 
être connectés les uns aux autres pour une surface de jeu encore plus grande. 

 FERME EN BOIS   
3+

 Ferme en bois FSC dotée d’un toit articulé pouvant s’ouvrir 
et d’une porte coulissante. 
 Livrée sans fi gurine et non montée, montage facile à l’aide d’une 

notice jointe. 

 L/l/H : 50 x 24 x 28 cm 

réf.  25647.55   104,00   TTC

 LA FERME  

 50 cm 
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 LA FERME 

   A - Ferme   réf.  24126.55    57,50  TTC

 Lot de 7 fi gurines. L/H cheval : 25 x 19 cm 

   B - Jungle   réf.  24127.55    57,50  TTC

 Lot de 5 fi gurines. L/H girafe : 20 x 34 cm 

 34 cm 

 ANIMAUX GRANDE TAILLE           
 Animaux de grande taille, spécifi quement conçus 
pour les enfants à partir de 2 ans. 
 En plastique souple. 2 assortiments proposés.   

A B

 LA FERME ET LES FIGURINES 

 ANIMAUX PETITE TAILLE   
3+

 Des mini-fi gurines pour découvrir les animaux. 
 Pièces en plastique d’excellente qualité et peintes à la 

main. Création française. 

 H : environ 5 cm 

   A - Ferme 
 13 fi gurines. 

  réf.  23418.55    31,45  TTC

   B - Sauvages 
 6 fi gurines. 

  réf.  23410.55    29,30  TTC

A
B

 FIGURINES DE LA FERME   
3+

 Des fi gurines très réalistes pour découvrir l’univers de la ferme. 
 Pièces en plastique d’excellente qualité et peintes à la main. 

Création française. 

   A - Animaux et personnages   réf.  23404.55    57,50  TTC

 Lot de 7 fi gurines. L/l/H fermière : 5,7 x 2,3 x 8,8 cm 

   B - Basse-cour   réf.  23413.55    28,70  TTC

 Lot de 5 fi gurines. L/l/H coq : 5,5 x 2,8 x 5,8 cm 

   C - Mamans et bébés   réf.  23422.55    72,50  TTC

 Lot de 10 fi gurines. L/l/H vache : 13 x 4 x 8 cm 

A

B

C
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 FIGURINES MÉDIÉVALES   
3+

    
 2 séries de 4 personnages articulés en bois, issu de forêts 

durablement gérées, tissu et corde. 

   A - Famille royale   réf.  31263.55    27,25  TTC

 Le roi, la reine, le prince et la princesse.
H adultes : 11 cm. H enfants : 8,5 cm 

   B - Chevaliers   réf.  31274.55    27,25  TTC

 2 chevaliers bleus et 2 chevaliers rouges. H : 11 cm 

A

B

 45 cm 

 LE BATEAU DES PIRATES   
3+

 Pour découvrir le monde fantastique des 
pirates. 
 Composé de pièces en bois, issu de forêts 

durablement gérées, et tissu à assembler 

préalablement par un adulte. Livré avec 

6 fi gurines pirates, 1 coffre, 2 barils et 2 canons. 

 L/l/H : 58 x 18 x 48 cm 

réf.  31201.55   115,00  TTC

 CHÂTEAU FORT   
3+

 Pour découvrir le Moyen-Âge à travers une 
belle représentation de château fort en bois 
peint et verni. 
 Composé de pièces en bois, issu de forêts durablement 

gérées, à assembler préalablement par un adulte : 

3 tours, 1 chemin de ronde, 3 portes, 1 pont-levis, 

2 échelles et 2 drapeaux. Vendu sans fi gurines. 

 L/l/H : 45 x 45 x 31 cm 

réf.  31251.55   149,00  TTC

 LES PIRATES 

 LE CHÂTEAU FORT 

 LES PIRATES, LE CHÂTEAU FORT  
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 CIRCUITS, GARAGES ET VÉHICULES 

 Les tapis “Zoo”, “Ferme” et “Circulation routière” p.155, 156 
et 159 peuvent être connectés les uns aux autres pour une 
surface de jeu encore plus grande. 

 TAPIS DE CIRCULATION ROUTIÈRE   
 Tapis très coloré présentant une grande variété 
d’infrastructures (ronds-points, ponts, parking...). 
 Tapis 100% polyester imprimé, sur une base anti-dérapante. Lavable 

à l’eau et au savon. 

 L/l : 150 x 100 cm 

réf.  04069.55   49,85  TTC

 SAC À ROUTES   
3+

 Déplié, c’est un grand tapis de jeu, et une fois replié, il 
devient un sac de rangement ou de transport. 
 Livré avec 2 petites voitures en plastique très résistant (coloris 

aléatoires). Tapis en tissu, plastifi é côté route pour un nettoyage d’un 

coup d’éponge. Recyclable à 95%. 

 L/l sac ouvert : 90 x 70 cm 

réf.  01298.55   36,45  TTC

 GARAGE EN BOIS   
3+

 Garage aéré et très solide en bois et Planwood (mélange de sciure 

de racines d’hévéa et de colle non toxique). Possibilité d’écrire à la 

craie sur les surfaces noires pour créer de nouveaux décors. Livré 

avec 2 voitures. 

 L/l/H : 52 x 42 x 17 cm. L/l/H voitures : 4,5 x 3 x 2 cm 

réf.  59183.55   75,50  TTC

 GRANDS GARAGES EN BOIS   
3+

 Garages en bois FSC avec de nombreuses possibilités de jeu.   

   A - Modèle A   réf.  25652.55    217,00  TTC

  Parking, station-service, ascenseur pour voitures et atelier de 
réparation au rez-de-chaussée. L/l/H : 77 x 50 x 47 cm 

   B - Modèle B   réf.  25658.55    108,00  TTC

  Ascenseur pour voitures et héliport. L/l/H : 44 x 36 x 48 cm 

A B
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 MINI-PANNEAUX DE SIGNALISATION   
3+

 Pour l’apprentissage de la sécurité routière. Les panneaux 
miniatures sont parfaits pour reproduire des parcours et 
pouvoir expliquer des consignes aux enfants avant de les 
mettre en pratique. 
 2 assortiments disponibles.   

 CIRCUIT TRAIN   
3+

 Un circuit en bois coloré sur le thème de la ferme. 
 Composé de 44 pièces diverses et variées (rails droits, courbes, 

personnages, etc) dont 1 locomotive avec 2 wagons qui s’accrochent 

entre eux par des aimants. Notice de montage incluse. Compatible 

avec tous les circuits en bois. Bois issu de forêts durablement gérées. 

 L/l circuit : 80 x 73 cm 

réf.  47030.55   66,50  TTC

 CIRCUITS, GARAGES ET VÉHICULES  

 CIRCUIT ROUTES   
3+

 Circuit routes très complet, de bonne qualité. 
 Composé de 36 pièces en bois certifi é FSC : éléments route, arbres, 

personnages, panneaux routier, éléments de décoration et véhicules. 

 L/l/H circuit : 73 x 69,7 x 8 cm 

réf.  23640.55   61,50   TTC

 73 cm 

   A - En bois    réf.  23490.55    21,35  TTC

 Lot de 15 mini-panneaux en bois livrés dans une boîte en carton. 
Ø/H : 3,3 x 11,5 cm  

   B - En mousse     réf.  31429.55    17,80  TTC

 Lot de 20 mini-panneaux en mousse résistante, silencieuse et lavable 
à la main. H/ép. : 7 x 1 cm  

A B

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 Des éléments 
en plastique souple, 
résistant et agréable

au toucher, rendant son 
utilisation silencieuse. 

Lavable au lave-
vaisselle. 

 GRAND GARAGE D’ACTIVITÉS   
 Un grand garage en plastique très robuste, aux 
couleurs vives et aux multiples activités. 
 Garage en plastique sur 3 niveaux avec  rampe, 

ascenseur,  barrières, panneaux,  station de 

lavage,  pompes à essence et air,  pont élévateur 

et  héliport. Fourni avec 3 personnages, 2 voitures, 

1 hélicoptère et 13 éléments de route. Recyclable à 

95%. 

 L/l/H : 70 x 40 x 40 cm 

réf.  02318.55   94,50  TTC

 TRAINS MAGNÉTIQUES   
3+

 2 réassorts de trains magnétiques. 

   A - Train rapide   réf.  59233.55    23,05  TTC

  2 locomotives, 1 wagon et 2 personnages. En plastique. Les toits 
s’ouvrent pour pouvoir placer les personnages. L/l/H : 26 x 3,5 x 5 cm 

   B - Train à vapeur   réf.  59234.55    20,35  TTC

1 locomotive et 2 wagons en bois. L/l/H : 23,5 x 3 x 4 cm 
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 CIRCUITS, GARAGES ET VÉHICULES 

 9 cm 

 Véhicules en 
plastique souple aux 
roues inarrachables 
en caoutchouc pour 

une manipulation 
très agréable et 

silencieuse. 

 9 cm 

 6 cm 

 CAMION BENNE ÉCOLOGIQUE   
 Camion en plastique robuste issu de fi lets de pêche recyclés. Les 

couleurs peuvent varier. Éco-label Nordic Swan. 

 L/l/H : 28 x 13 x 14,5 cm 

réf.  23297.55   15,75  TTC

 VÉHICULES ÉCOLOGIQUES   
18 M+

 4 véhicules en plastique contenant des fi bres d’origine végétale. Les 

couleurs peuvent varier. 

 L : 9 cm 

réf.  31499.55   14,15  TTC

 FUN CARS   
 Lot de 12 voitures rigolotes aux accessoires articulés. 
 2 cabriolets, 2 voitures de police, 2 ambulances, 2 camions-grues, 

2 camions-bennes, 2 camions de pompier. Éco-label Nordic Swan. 

 L/l/H camion de pompier : 9 x 5 x 7 cm 

réf.  02321.55   33,80  TTC

 BARIL 25 PETITS VÉHICULES   
 Lot de 25 véhicules, en plastique, en 6 modèles différents : voiture, 

jeep, camionnette, tracteur, avion et hélicoptère. Assortiment en 

4 couleurs, livré dans un baril en plastique. Recyclable à 95%. 

 L : 6 cm 

réf.  00209.55   83,50  TTC

 CAMION BENNE   
1+

 Véhicule en plastique semi-souple, aux formes arrondies, 
au toucher très agréable et aux couleurs inaltérables. 
Benne articulée et roues en caoutchouc, silencieuses et 
inarrachables. 
 Livré avec 2 personnages. Lavable  au lave-vaisselle. Les couleurs 

peuvent varier. Recyclable à 95%. 

 L 25 cm 

réf.  31640.55   30,00  TTC

 25 cm 

 28 cm 
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 LE CHANTIER  

 53 cm 

 GRANDS VÉHICULES DE CHANTIER   
 3 grands véhicules incontournables des grands chantiers. 
 Chaque véhicule est en plastique très résistant et est muni de roues 

larges et robustes en plastique. Les bennes et la pelle se basculent 

pour charger et décharger le sable. Éco-label Nordic Swan.   

A

 41 cm 

B C

 42,5 cm 

   A - Tractopelle 
 L/l/H : 30 x 16 x 15 cm 

  réf.  24487.55    12,95  TTC

   B - Tracteur et remorque 
 L/l/H : 41 x 16 x 14 cm 

  réf.  24490.55    19,95  TTC

   C - Camion benne 
 L/l/H : 30 x 15 x 17 cm 

  réf.  24493.55    15,20  TTC

 GRUE ÉLÉVATRICE   
3+

 Une grue aux détails et aux couleurs très réalistes qui 
permettra aux petits bâtisseurs de “faire comme les 
grands” en réalisant de nombreux chantiers ! 
 Grue élévatrice en bois livrée non montée avec : le plateau à soulever, 

3 briques, 1 panneau, 2 barrières et 2 plots de signalisation. Notice 

incluse. 

 L/l/H : 46 x 42 x 53 cm 

réf.  35082.55   74,50  TTC

 GRUE DE CHANTIER   
3+

 Grue en plastique très résistant livrée non montée équipée d’un 

grand socle qui lui assure de la stabilité, d’un contrepoids, d’une 

poignée pour la faire pivoter sur 360°, d’une manivelle pour enrouler 

et dérouler la fi celle, d’un grappin et d’une benne. 

 L/l/H : 33 x 15 x 42,5 cm 

réf.  23347.55   35,00  TTC

 ENGINS DE CHANTIER   
18 M+

 Pour compléter les activités autour de la grue élévatrice. 
 2 lots de 3 engins de chantier articulés en plastique.   

   A - 3 véhicules de 10,5 cm     réf.  31448.55    18,95  TTC

  L/l/H camion-benne : 10,5 x 5,5 x 6,5 cm 

   B - 3 véhicules 18 cm    réf.  25413.55    25,20  TTC

  L/l/H camion-benne : 18 x 10 x 10,5 cm 

A

B
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 MÉMORY  

BA

 MAXI MÉMOS   
3+

 Pour développer le sens de l'observation, exercer la 
mémoire, travailler l'attention, favoriser les discussions et 
enrichir le vocabulaire. 
 5 jeux de mémory en photos, composés chacun de 34 images en 

carton épais. Livrés dans une valisette en carton. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l image : 9 x 9 cm 

 Consommer 
responsable 

 Veiller sur nos 
amis les animaux 

 Privilégier 
les énergies 

renouvelables 

 Se déplacer 
intelligemment 

 L'image apparaît une fois le jeton 
réchauffé avec la main. 

 Changer les 
mauvaises 
habitudes 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

3+

 MÉMO “ORIENTATION SPATIALE”   
 Idéal pour travailler l'orientation spatiale et exercer la 
mémoire dès le plus jeune âge. 
 36 grandes fi ches (18 paires) en carton FSC composé de 80% de 

matériaux recyclés et 100% recyclable, très épais et résistant livré 

dans une boîte en carton. Photos réelles avec mise en scène d'oiseaux 

amusants dans des situations spatiales opposées (devant/derrière, 

près/loin, à gauche/à droite...). Guide pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. fi ches : 10,8 x 6,8 x 0,2 cm 

réf.  25362.55   26,30   TTC

 MÉMO “PAIRE PARFAITE”   
5+

 Jeu de mémoire et d'association. 
 L'objectif est de former le plus de paires possibles parmi 24 paires 

de cartes complémentaires (lapin/carotte, bébé/biberon...). Les 

illustrations peuvent aussi être utilisées comme support de langage. 

48 cartes en 2 épaisseurs livrées dans une petite boîte métallique 

avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 7 x 5,5 cm 

réf.  23062.55   15,35   TTC

3+

 JEU DE SENSIBILISATION À L'ÉCOCITOYENNETÉ   
 Jeu de mémory pour sensibiliser les enfants à 
l’écocitoyenneté à travers 5 catégories variées et 50 jetons 
ludiques utilisant la technique de la thermosensibilité. 
 50 jetons (25 paires) en carton thermosensible. Fiches ressources, 

expliquant les messages portés par chaque jeton, à télécharger 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. jeton : 4,5 x 0,2 cm 

réf.  23017.55   12,95   TTC

   A - Les aliments   réf.  47631.55    21,35  TTC

   B - Les animaux   réf.  47632.55    21,35  TTC

   C - Les inventions   réf.  31369.55    21,35  TTC

   D - Égalité   réf.  31384.55    21,35  TTC

   E - Diversité et modes de vie   réf.  23250.55    21,35  TTC

C

D E
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 MÉMORY 

 SCHUBI TOGO   
4+

 Série de jeux de mémoire et d'association pour exercer la 
perception visuelle. 
 Chaque jeu contient 24 cartes (12 paires) et est livré avec les règles 

du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l carte : 7,5 x 7,5 cm 

   A - Images en miroir   réf.  25330.55    15,90  TTC

 Associer 2 ailes de papillon symétriques (mêmes forme et 
combinaison de couleurs).  

   B - Nombres et quantités   réf.  25337.55    15,90  TTC

 Associer une quantité de ballons et un footballeur au maillot marqué 
du même nombre (de 1 à 12).  

   C - Lettres ou couleurs   réf.  25356.55    15,90  TTC

 Associer 2 bateaux de la même couleur ou avec la même lettre.  

   D - Nombre - Motif - Forme   réf.  25363.55    15,90  TTC

 Associer des poissons présentant la même forme et le même motif 
dans des couleurs différentes et dans la même quantité.  

A B C

D

 MÉMO “LES CONTRAIRES”   
3+

 Jeu de mémo portant sur les contraires. Faire nommer et 
décrire ce que l'enfant voit pour améliorer son vocabulaire. 
 24 cartes images en bois (12 paires) livrées dans une boîte de 

rangement en carton avec un guide d'utilisation. Bois, carton et 

papier certifi és FSC. 

 L/l carte : 8 x 5 cm 

réf.  25469.55   19,45   TTC

 MÉMO PHOTOS   
3+

 Pour entraîner la concentration et la mémoire. 
 32 cartes avec photographies réelles (16 paires) en bois FSC très 

épais, livrées avec un sac en tissu. Notice téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. carte : 6,9 x 6,9 x 1 cm 

réf.  25024.55   30,55   TTC

 MÉMO EN BOIS   
 Jeu de mémoire et d'association. 
 20 pièces (10 paires) en bois épais certifi é FSC, livrées dans une boîte 

de rangement en carton recyclé. 

 Ø/ép : 4,5 x 0,7 cm 

réf.  25431.55   13,30   TTC

 MÉMO À CRÉER   
3+

 Jeu en carton dont les pièces sont imagées sur une face et 
vierges, à décorer, sur l'autre. 
 60 pièces carrées en carton. 12 fi ches modèles à utiliser avec le recto 

sont téléchargeables  gratuitement sur www.celda.fr. 

 Arête : 5 cm 

réf.  23014.55   5,35   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 MÉMORY  

 Retrouvez les produits sensoriels p.52 à 70 et les objets de tri p.263 à 278. 

 33 cm 

 POLYCASES   
 Pour organiser des ateliers de jeux de 
mémo ou d'identifi cation tactile (de 
formes ou de petits objets). 
 Support en plastique d'excellente qualité de 

12 cases avec leurs couvercles amovibles, 

livré avec 2 sacs en tissu opaque. 

 L/l support : 33 x 25 cm. Ø/H case : 7 x 5,5 cm 

réf.  24906.55   32,10  TTC

 3 poissons 
bleus  4 poissons 

rouges 

 7 poissons
au total 

 3 combinaisons possibles : 

 MEMONEXT “NATURE” XL   
4+

 Un mémory original encourageant, de manière ludique, 
les compétences mathématiques et linguistiques tout en 
exerçant la mémoire. Sa particularité est qu'il y a toujours 
plusieurs combinaisons possibles entre une image et un 
nombre. 
 Ensemble en bois livré avec les règles de jeu dans une boîte en 

bois et comprenant 2 socles numérotés (de 1 à 5 et de 6 à 10), 

10 caches et 30 pièces hexagonales (nombres de 1 à 10 et 20 

images de collections). 

 L/l/ép. socle : 23 x 5 x 0,8 cm. L/l/ép. pièce : 8 x 7 x 0,4 cm 

réf.  23523.55   57,00  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 MÉMO DES COULEURS   
3+

 Jeu visuo-moteur pour exercer son sens de l'observation 
et sa mémoire. 
 Jeu en bois FSC composé de 24 pions (4 x 6 couleurs), un plateau 

circulaire muni de 24 emplacements masquant la partie colorée des 

pions et 1 dé 6 couleurs pour déterminer la couleur à chercher. Le but 

du jeu est de collecter le plus grand nombre de paires de la même 

couleur. 

 Ø plateau : 20 cm 

réf.  25489.55   19,40   TTC

 CHERCHE ET TROUVE   
3+

 Pour développer la coordination œil-main, la perception de 
l'espace et la discrimination visuelle. 
 Insérer une fi che d'activité dans le plateau et chercher les paires en 

soulevant les couvercles rouges. 2 modèles disponibles. Bois, carton 

et papier certifi és FSC.   

   A - Petit modèle   réf.  25477.55    42,50  TTC

 1 plateau en bois muni de 12 couvercles rouges avec poignée et 
4 fi ches d'activité recto-verso en carton. Livré dans une boîte 
de rangement en carton avec un guide d'utilisation. L/l plateau : 
20,5 x 16 cm  

   B - Grand modèle   réf.  25651.55    121,00  TTC

 1 plateau en bois muni de 16 couvercles rouges avec poignée et 
4 fi ches d'activité recto-verso en plastique. Livré avec un guide 
d'utilisation. L/l/H plateau : 32 x 32 x 6 cm  

A B
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 MÉMORY 

 MÉMO “COCCINELLES”   
 Jeu évolutif stimulant le sens de l'observation et la mémoire. 
 Comprend 1 pot, 2 haies (pour cacher les coccinelles) et 10 feuilles 

en carton FSC, 16 jetons et 8 coccinelles en bois FSC (8 couleurs) et 

1 sac en tissu. Livré avec un guide proposant des activités de niveau 

de diffi culté croissant. 

 Ø/H coccinelle : 4 x 2 cm 

réf.  25315.55   21,30   TTC

 MÉMOS SENSORIELS   
3+

 Pour reconnaître, apparier, différencier et classer les poids 
ou les sons. S’utilisent également en jeu de mémory. 
 2 ensembles disponibles, composés chacun de 12 boîtes en bois en 

forme de triangle (6 paires de masses ou sons différents). Système 

auto-correctif pour chaque ensemble : une même couleur repère les 

2 boîtes identiques. 

 L/l/H : 7,1 x 6,8 x 5,3 cm 

   A - Les poids   réf.  35756.55    40,35  TTC

   B - Les sons   réf.  35619.55    40,35  TTC

 MÉMO TACTILE   
 Jeu de stimulation sensorielle, de reconnaissance tactile et 
d'association. 
 Ensemble en bois massif naturel certifi é FSC composé d'un socle 

muni de 10 alvéoles, dont le fond présente 10 textures différentes, et 

de 10 blocs reprenant les 10 textures du socle. 

 L/l/ép. socle : 27 x 11,5 x 2 cm. Ø/H blocs : 4 x 2,5 cm 

réf.  31196.55   27,55   TTC

A B

 FORMES TACTILES   
3+

 Pour découvrir les couleurs, les formes et les textures en 
faisant appel au toucher et à la vue. Les cartes d'activités 
permettent de se représenter visuellement une forme ou 
une texture avant de la piocher dans le sac. 
 20 pièces en plastique (5 formes en 5 couleurs et 4 textures), très 

agréable au toucher. Livré dans une boîte de rangement en carton 

avec un sac en tissu, 10 cartes d'activités recto verso et une notice 

pédagogique présentant  6 possibilités de jeux (mémo, intrus, à 

l'aveugle...). 

 L/l/ép. rectangle : 7 x 4,5 x 0,5 cm. Ø rond : 5 cm 

réf.  47063.55   35,40   TTC

 JEU DES TEXTURES   
3+

 Pour développer à la fois le sens tactile et le vocabulaire 
associé, un ensemble de 10 paires de petits coussins 
carrés présentant 10 textures différentes. 
 Livré avec un sac en tissu opaque pour organiser des jeux de 

reconnaissance tactile “à l'aveugle”. La notice pédagogique détaille 

de multiples activités destinées à identifi er, décrire, comparer et 

différencier les textures. 

 L/l coussin : 8 x 8 cm 

réf.  04155.55   45,30   TTC
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 LOTOS  

 Retrouvez les jetons p.267. 

 LOTO DES COULEURS   
3+

 Pour exercer la reconnaissance des couleurs de façon 
ludique. 
 4 planches de jeu en bois munie chacune de 15 alvéoles pour 

accueillir les pions en bois coloré (72 pions en 6 couleurs) et 1 dé 

des couleurs en bois. Livré avec une règle du jeu dans une boîte de 

rangement en carton. Bois issu de forêts durablement gérées. 

 L/l/ép. planches : 20,7 x 14,6 x 0,6 cm. Ø/H pions : 1,6 x 1,2 cm 

réf.  24428.55   31,65  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 LOTO 96 CARTES   
6+

 Un grand classique des jeux d'apprentissage ! 
 Ensemble composé de 96 cartons, 90 pions de loto en plastique 

numérotés de 1 à 90. Livré dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l cartes : 16,5 x 8,5 cm. Ø/ép. pions : 1,5 x 0,6 cm 

réf.  24253.55   23,85   TTC

5+

 VEGETO MONDO, LE LOTO DES SAISONS  
 Pour apprendre à connaître les fruits et légumes de chaque 
saison. 
 Jeu de loto en carton FSC composé de 6 planches-loto, 36 jetons 

(fruits, légumes, autres végétaux et animaux), 4 cartes-saison rondes 

(avec images des jetons correspondant au verso), 1 sac en tissu et 

les règles du jeu. 

 L/l/ép. planche-loto : 14,9 x 12 x 0,2 cm. Ø/ép. jeton : 4 x 0,2 cm 

réf.  25199.55   12,40   TTC

 BODYCO   
3+

 Pour apprendre et intégrer le schéma corporel. 
 Jeu en carton FSC épais composé d'1 roulette et 36 pièces “parties 

du corps” silhouettées et 6 cartes modèles. Le but du jeu est d'être 

le premier à reproduire son personnage-modèle. 

 H/l/ép. personnage reconstitué : 25 x 19 x 0,2 cm 

réf.  25196.55   12,20   TTC

 LOTO DES IMAGES   
3+

 Un jeu de loto permettant d'apprendre de nouveaux 
mots. 
 Jeu en bois composé de 6 planches-loto et 36 images. 

Livré dans une boîte de rangement en carton avec un guide 

d'utilisation. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l planche : 15 x 10 cm. L/l image : 5 x 5 cm 

réf.  25462.55   30,35   TTC
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 LOTOS 

  Réassortiment 
   Kit de recharge du loto  
 69 cartons Alphas. 

  réf.  23572.55     6,95  TTC

 LOTO : “10 ET C'EST GAGNÉ !”   
5+

 Le but du jeu est d'être le premier à recouvrir sa coccinelle 
de pions dont la somme fait 10. Pour s'entraîner aux 
additions jusqu'à 10. 
 Composé de 6 plateaux de jeu double-face en carton très épais (au 

recto : chiffres et constellations, au verso : chiffres seuls) et 72 pions 

en carton numérotés de 1 à 9 (chiffres et constellations). Livré avec 

une règle du jeu dans une boîte de rangement en carton. 

 H/l/ép. cartes : 20 x 15 x 0,4 cm 

réf.  24134.55   21,95  TTC

 LOTO DES ALPHAS   
5+

 Jeu pédagogique permettant de consolider la conscience 
phonémique : les enfants composent des mots illustrés à 
l'aide de petits jetons représentant les Alphas. 
 50 fi ches illustrées chacune par 3 images (6 séries de diffi culté 

progressive), 70 jetons Alphas et 1 livret pédagogique livrés 

dans une boîte en carton. Un kit de recharge du loto est proposé 

séparément pour permettre à un plus grand nombre d'élèves de jouer 

simultanément. 

 L/l fi che : 32 x 22. L/l cartons : 3 x 3 cm 

réf.  23563.55   39,95   TTC

 LOTO “ADDITIONS ET SOUSTRACTIONS”   
6+

 Pour s'entraîner au calcul de façon ludique. 
 6 planches de jeux en bois de 9 cases montrant des additions et des 

soustractions et 54 cartes colorées montrant les résultats. Livré avec 

les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. planche : 18 x 18 x 0,4 cm. L/l carte : 5,5 x 5,5 cm 

réf.  23190.55   19,30   TTC

 LOTO “MULTIPLICATIONS ET DIVISIONS”   
7+

 Pour s'entraîner au calcul de façon ludique. 
 6 planches de jeux en bois de 9 cases montrant des multiplications et 

des divisions et 54 cartes colorées montrant les résultats. Livré avec 

les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. planche : 18 x 18 x 0,4 cm. L/l carte : 5,5 x 5,5 cm 

réf.  23192.55   19,30   TTC

 LOTO : QUELLE FRACTION ?   
7+

 Pour faire rapidement la correspondance entre 
l'écriture chiffrée des fractions et la fraction 
d'une surface. 
 Jeu très rapide pour 4 joueurs : l'élève est amené à 

découvrir 24 représentations différentes de fractions. 

Composé de : 4 plaques et 24 cartes en plastique, 

sérigraphiées et lavables. 

 L/l plaque : 21 x 15 cm. L/l carte : 6 x 6 cm. 

réf.  11022.55   21,55   TTC
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 LOTOS  

 MY FIRST TACTILE LIBRARY   
 Pour expérimenter le sens du toucher en catégorisant des 
images et des objets. 
 Matériel en carton certifi é FSC très épais comprenant 5 planches 

texturées différentes en 5 couleurs et 30 cartes présentant une photo 

au recto et une des 5 couleurs des planches au verso (auto-contrôle). 

Peut se jouer selon les règles du loto. Livré avec les règles de jeu 

dans une valisette en carton. 

 L/l/ép. planche : 21,9 x 17,9 x 0,2 cm. L/l/ép. cartes : 5 x 5 x 0,2 cm 

réf.  25387.55   19,55  TTC

 LOTO TACTILE   
3+

 Jeu de reconnaissance tactile selon les règles du 
loto. 
 Composé de 24 fi gurines en bois, 4 planches de loto en 

carton et 1 sac en coton. Livré dans une boîte de rangement 

en carton avec un manuel d'utilisation.  Bois,  carton et 

papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 31 x 23 x 6 cm 

réf.  25485.55   42,70  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 TACTILO LOTO FERME   
3+

 À tour de rôle, les enfants font tourner la roulette et 
cherchent tactilement dans le sac les fi gurines appartenant 
à la catégorie désignée par la fl èche. 
 Ensemble livré dans une boîte en carton avec 15 fi gurines en 

plastique souple et doux, une roulette en carton épais pelliculé 

présentant 5 catégories différentes (fruits, légumes, animaux, 

insectes, axccessoires), un sac en tissu opaque et une règle de jeu. 

 Ø roulette : 20 cm. L/l/H mouton : 6 x 3 x 4 cm 

réf.  31240.55   31,10   TTC

 LOTO DES ODEURS   
4+

 Pour faire découvrir le sens olfactif aux enfants. 
 Composé de 5 planches de loto et 30 diffuseurs d'odeurs. Livré dans 

une boîte de rangement en carton avec 2 règles de jeu. 

 L/l planches : 17,1 x 11 cm 

réf.  38337.55   37,60   TTC

 LOTO DES SONS   
4+

 Jeu d'éveil sensoriel aussi éducatif que ludique pour 
développer ses réfl exes, son ouïe et sa culture musicale. 
 Reconnaître des bruits d'animaux, des instruments de musique ou 

des sons de la vie quotidienne et, pour gagner, s'emparer le plus vite 

possible de l'image qui leur correspond. Contient 120 jetons illustrés 

en carton FSC, 1 boîtier sonore interactif en plastique avec 120 sons 

et les réponses enregistrées en 8 langues et 2 règles du jeu (une avec 

50 sons faciles et l'autre avec 70 sons plus diffi ciles). Fonctionne avec 

2 piles 1,5 V LR03 non fournies (à retrouver p.402). 

 Ø jeton : 4,5 cm. L/l/ép. boîtier : 12 x 7 x 3 cm 

réf.  23428.55   33,10   TTC
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 LOTOS 

 DOMINOS 

 DOMINO “CLASSIQUE”   
5+

 Un jeu de dominos dans sa version classique aux formes 
arrondies. 
 28 dominos en plastique plein, livrés dans une boîte de rangement à 

couvercle coulissant. 

 L/l/ép. domino : 4,9 x 2,4 x 0,6 cm 

réf.  04459.55   9,30  TTC

 DOMINO "FERME"   
3+

 Pour reconnaître et associer les animaux de la ferme. 
 28 dominos en bois livrés dans une boîte en bois avec couvercle 

coulissant. Bois issu de forêts durablement gérées. 

 L/l/H boîte : 19 x 10 x 5 cm. L/l/ép. domino : 8 x 4 x 0,5 cm 

réf.  38256.55   14,35  TTC

 DOMINO RECTO VERSO   
 De gros dominos en bois présentant les constellations de 
0 à 6 sur une face et des moitié d'animaux sur l'autre. 
 28 dominos en bois recto verso livrés avec un sac de rangement en 

tissu. 

 L/l/ép. : 8 x 4 x 0,7 cm 

réf.  31554.55   20,10  TTC

 DOMINO “COCCINELLES”   
3+

 Des constellations en forme de coccinelles, pour reconnaître 
et associer les nombres jusqu'à 6. 
 28 dominos en bois  issu de forêts durablement gérées. Livré dans 

une boîte en carton avec règles du jeu. 

 L/l/ép. : 5,9 x 3 x 0,5 cm 

réf.  35761.55   12,50  TTC

 LOTO DES SENS   
3+

 Jeu de loto pour identifi er les 5 sens et les associer aux 5 parties du corps 
correspondantes, puis les mettre en relation avec différents objets de la vie 
courante. Exemple : fl eurs = odorat, gâteau = goût... 
 5 grilles individuelles, 35 cartes et 2 cadrans “5 sens” à aiguille. En plastique souple, 

lavable et résistant. 3 règles de jeu possibles. 

 Arête cadran : 20 cm. L/l grille : 19,9 x 12,8 cm. Arête carte : 6 cm 

réf.  35478.55   38,10   TTC

04_2024CELDA_JeuxApprentissages_163-214.indd   171 29/01/2025   15:12



172

P
R

EM
IE

R
S
 A

P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
ES

A
C

TI
V
IT

ÉS
 S

Y
M

B
O

LI
Q

U
ES

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TI

Q
U

ES

 DOMINOS  

 4 fruits 
 2 combinaisons possibles : 

3+

 DOMINEXT “FRUITS ET LÉGUMES” XL   
 Un jeu de domino novateur encourageant, de manière 
ludique, les compétences mathématiques et linguistiques 
tout en exerçant l'attention. Sa particularité est qu'il y a 
toujours plusieurs combinaisons possibles entre une image 
et un nombre. 
 32 dominos en bois (images de collections / nombres de 1 à 10) livrés 

avec les règles de jeu dans une boîte en bois. 

 L/l/ép. pièce : 12 x 6 x 0,4 cm 

réf.  23525.55   57,00  TTC

 PEG DOMINO   
3+

 Développe les compétences de classement et de 
correspondance des couleurs tout en exerçant la motricité 
fi ne et en renforçant les muscles de la main : une approche 
ludique de la préhension correcte du crayon. 
 Matériel en plastique composé d'1 plateau circulaire, de 28 mini-

pinces, de 4 bacs. Livré avec un sac en tissu pour la pioche et les 

règles de jeu dans une boîte en carton. 

 Ø/ép. plateau : 28 x 2,5 cm. L/l/ép. pinces : 3,8 x 1 x 1,5 cm 

réf.  31352.55   43,00   TTC

 MAMBA ZAMBA   
3+

 Un jeu de dominos original et coloré. 
 Composé de 45 grandes pièces en bois FSC (dont 3 têtes et 

3 queues bicolores). Livré dans une boîte de rangement en carton 

avec les règles du jeu. 

 H/l/ép. pièce : 8,9 x 6,5 x 0,3 cm 

réf.  25452.55   39,05   TTC

 DOMINO TACTILE   
 Pour reconnaître et associer des textures variées. 
 28 gros dominos en bois massif naturel certifi é FSC  présentant 

7 textures différentes, livrés avec un sac de rangement en coton. 

 L/l/ép. pièces : 8 x 4 x 1 cm 

réf.  31565.55   41,65   TTC

 HEXAGONES   
3+

 Pour entraîner la perception visuelle, l'orientation spatiale, 
la mémoire et la motricité fi ne. 
 2 ensembles, chacun composé de 30 pièces hexagonales en bois, 

2 cartes modèles recto verso en plastique (soit 4 exercices) et un 

manuel d'instructions dans une boîte de rangement en bois. Bois et 

papier certifi és FSC. 

 L/l hexagones : 8 x 8 cm. L/l cartes : 20 x 20 cm 

   A - Couleurs   réf.  25525.55    80,50  TTC

 Chaque hexagone contient 6 triangles colorés.  

   B - Nature   réf.  25526.55    80,50  TTC

 Chaque hexagone contient 6 images inspirées de la nature.  

A B

 8 feuilles 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 DOMINOS À CRÉER   
3+

 2 jeux en carton, vendus séparément, dont les pièces sont 
imagées sur une face et vierges, à décorer, sur l'autre. 

 COLOR CUBED   
5+

 Jeu de stratégie sur le principe du domino où il faut poser 
ses cartes et faire correspondre les carrés de la même 
couleur. Le joueur qui marque le plus de points gagne la 
partie. 
 Comprend 40 cartes en carton épais et une règle de jeu. Livré dans 

une boîte de rangement en carton. 

 L/l carte : 7,6 x 7,6 cm 

réf.  47077.55   19,95  TTC

 Verso  Recto 

 DOMINO “ATTENTION SÉLECTIVE”   
3+

 Pour travailler l'attention sélective par l'association de 
différentes formes et couleurs. 
 Jeu en carton épais certifi é FSC composé d'un pourcentage élevé de 

matériaux recyclés. Contient 28 dominos en 2 parties hexagonales, 

imprimés sur les 2 faces, et 15 compteurs ronds. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. domino : 13,4 x 7,6 x 0,2 cm. Ø/ép. compteurs : 4 x 0,2 cm 

réf.  23253.55   22,90  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

3+

 DOMINO RECTO-VERSO 
“INSTRUMENTS DE MUSIQUE”   
 Grands dominos présentant les instruments de musique et 
les animaux de la jungle sur une face et les constellations 
de 0 à 6 sur l'autre. 
 28 dominos en carton FSC épais et à base d'encre végétale. Livré 

dans une boîte en carton 

 L/l/ép. : 12 x 4,5 x 0,2 cm 

réf.  25320.55   13,75   TTC

 DOMINO “ÉMOTIONS”   
3+

 Aide les enfants à comprendre que deux personnes 
peuvent ressentir des émotions différentes dans une même 
situation. 
 24 grands dominos en carton épais imprimés recto/verso livrés avec 

un guide pédagogique dans une boîte en carton. Chaque situation 

illustrée est à associer avec une émotion. 

 L/l/ép. domino : 11,5 x 5,5 x 0,2 cm 

réf.  23151.55   20,75   TTC

 Recto  Verso 

   A - Rectangulaires     réf.  23015.55    4,95  TTC

  28 pièces rectangulaires. L/l : 9 x 4,5 cm 

   B - Hexagonaux     réf.  23016.55    3,20  TTC

  Un fi chier pédagogique sur les abeilles est téléchargeable gratuitement 
sur www.celda.fr. 15 pièces hexagonales. L/l : 9,5 x 8 cm 

A B

 Recto  Verso 
 Recto  Verso 
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 DOMINOS  

 Verso 

 Recto 

 DOMINO “CONSTRUCTO”   
4+

 Jeu d'observation et d'association. 
 Composé de 2 jeux de 24 dominos visant à associer une construction 

avec les éléments qui la composent pour l'un et deux constructions 

différentes réalisées avec les mêmes éléments pour l'autre. 

 L/l : 10,4 x 5,2 cm 

réf.  30805.55   26,25  TTC

4+

 DOMINO “TRIX” NOMBRES ET CONSTELLATIONS   
 Pour dénombrer et reconnaître les premiers nombres 
jusqu'à 10 et découvrir la notion de quantité en associant 
un nombre à une collection d'objets. 
 Boîte de 18 dominos triangulaires en carton épais, recto verso, 

proposant 2 jeux différents : au recto, associer un nombre à une 

collection d'objets ; au verso, associer un nombre d'objets précis à 

une collection d'objets identiques. 

 Côté du triangle : 8,5 cm 

réf.  50085.55   22,95  TTC

 LES GRANDS DOMINOS ABAQUES   
6+

 Un principe simple et ludique : il faut trouver combien 
d'unités, de dizaines et de centaines composent un nombre 
donné, des petits nombres aux grands nombres. 
 Chaque domino se compose de 24 pièces, en plastique, incassables, 

avec des inscriptions ineffaçables. 

 L/l : 12 x 6 cm 

   A - Domino “Abaques” - 1  
 Nombres écrits en lettres. 

  réf.  01332.55    17,55  TTC

   B - Domino “Abaques” - 2  
 Nombres écrits en chiffres. 

  réf.  01350.55    17,55  TTC

 DOMINO “CONSTRUCTION DU NOMBRE”   
6+

 Pour une approche ludique de la formation des nombres 
dans le système décimal. Permet de développer la mémoire 
et les compétences mathématiques. 
 Chaque nombre est représenté de 4 façons : sous forme de dizaines 

et d'unités, de barres et cubes de base 10, de nombre décomposé 

(somme de dizaines et d'unités) et de chiffres. 24 pièces en carton 

épais de haute qualité imprimées sur les 2 faces et livrées dans une 

boîte en carton avec 4 règles de jeux. 

 L/l : 11,4 x 5,6 cm 

réf.  23146.55   20,75   TTC

 DOMINO “TRIX” MOITIÉS   
4+

 Pour reconnaître et associer des formes et des couleurs et 
pour une approche de la symétrie. 
 Boîte de 24 dominos triangulaires en carton épais, recto verso, 

proposant 2 jeux différents : au recto, associer des moitiés d'animaux ; 

au verso, associer des moitiés de fi gures géométriques. 

 Côté du triangle : 8,5 cm 

réf.  02136.55   23,15   TTC

 Jeu n° 1 

 Jeu n° 2 

 DOMINOS MATHÉMATIQUES 

A

B
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 DOMINO “SOMMES DE 100”   
6+

 Pour apprendre à associer deux nombres dont la somme 
est égale à 100. 
 24 dominos rectangulaires, en plastique épais. S'il n'y a pas d'erreur, 

le dernier domino placé correspond au premier posé. 

 L/l : 8 x 4 cm 

réf.  20891.55   22,35  TTC

A
B

 DOMINOS “PREMIÈRES ADDITIONS 
ET SOUSTRACTIONS”   
 Activités de calcul mental pour s'exercer à l'addition et à 
la soustraction : le dernier domino doit correspondre au 
premier posé. 
 2 jeux auto-correctifs composés chacun de 24 dominos en plastique 

épais, incassables et avec des inscriptions ineffaçables. 

 L/l : 8 x 4 cm 

   A - Additions jusqu'à 20   réf.  02248.55    22,35  TTC

   B - Soustractions jusqu'à 20   réf.  02257.55    22,35  TTC

6+

6+

 DOMINOS “TRIX” ADDITION ET SOUSTRACTION 
JUSQU'À 100   
 Permet aux élèves d'échanger leur stratégie de calcul, 
de s'entraider, de vérifi er leur résultat. Une forme 
géométrique unique, se dessine à la fi n de l'exercice et sert 
d'autocorrection. 
 Boîte de 48 dominos composées de 2 jeux de 24 pièces triangulaires 

en carton épais. La règle du jeu est la même que celle des dominos 

traditionnels. 

 Arête triangle : 6 cm 

réf.  17591.55   22,95   TTC

6+

 DOMINOS “ADDITIONS ET SOUSTRACTIONS” EN BOIS   
 Pour apprendre les additions et les soustractions jusqu'à 
10. 
 2 jeux de dominos en bois FSC livrés dans un sac en coton.   

   A - Additions jusqu'à 10  
 66 dominos. 

  réf.  25549.55    31,35  TTC

   B - Soustractions jusqu'à 10 
 65 dominos. 

  réf.  25550.55    31,35  TTC

A

B

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 DOMINOS  

 DOMINO “DOUBLE ET MOITIÉ”   
6+

 Pour apprendre à trouver les doubles (set 1) et les moitiés 
(set 2). 
 2 sets de 24 dominos rectangulaires en plastique épais, soit 

48 dominos. S'il n'y a pas d'erreur, le dernier domino placé 

correspond au premier posé. 

 L/l : 8 x 4 cm 

réf.  20907.55   34,30   TTC

 Matériel 
autocorrectif, 
en plastique 

incassable et lavable, 
avec des inscriptions 

ineffaçables. 

 DOMINO “DIVISION”   
7+

1 à 16
 Pour s'exercer à la division et améliorer les compétences ; 
dominos basés sur l'inversion des tables de 2 à 9. Peut 
s'utiliser en parallèle avec les Dominos Multiplication. 
 4 sets de 24 dominos, soit 96 pièces en plastique épais. Les sets 

peuvent être utilisés séparément selon les besoins et capacités des 

joueurs ou peuvent être combinés, soit pour augmenter le degré de 

diffi culté, soit pour être plus nombreux à jouer. Set orange : inversion 

des tables 2 et 3. Set rose : inversion des tables 4 et 5. Set vert : 

inversion des tables 6 et 7. Set bleu : inversion des tables 8 et 9. 

 L/l domino : 8 x 4 cm 

réf.  02107.55   63,50   TTC

7+

 DOMINOS “MULTIPLICATIONS ET DIVISIONS” EN BOIS   
 Pour s'exercer au calcul mental et renforcer l'apprentissage 
des tables de multiplication et division jusqu'à 10. 
 2 jeux de dominos en bois FSC livrés dans un sac en coton.   

   A - Multiplications 
 117 dominos. 

  réf.  25538.55    49,90  TTC

   B - Divisions 
 110 dominos. 

  réf.  25548.55    49,90  TTC

A

B

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 DOMINO “MULTIPLICATION”   
7+

1 à 16
 Pour apprendre les tables de façon ludique et progressive. 
 4 sets de 24 dominos rectangulaires, en plastique épais (soit 

96 dominos), livrés dans une boîte :  4 niveaux différents pouvant 

être mélangés. Jeux autocorrectifs : le dernier domino placé doit 

correspondre au premier. Set jaune : tables de 2 et 3. Set rouge : 

tables de 4 et 5. Set vert : tables de 6 et 7. Set bleu : tables de 8 et 9. 

 L/l domino : 8 x 4 cm 

réf.  02177.55   62,00   TTC
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 Recto : 
format 12h 

 DOMINO DES HEURES   
cycle 
2

 Une façon ludique d'apprendre la lecture de l'heure en associant le mode analogique et le mode digital. 

   A - 24 dominos en plastique    réf.  38320.55    22,35  TTC

  24 dominos en plastique épais (12 heures) livrés dans une boîte de rangement en carton recyclé avec une règle de jeu. L/l/ép. : 8 x 4 x 0,3 cm 

   B - 36 dominos en carton     réf.  47625.55    16,15  TTC

  36 dominos recto verso en carton, de grande taille (une face 12h et une face 24h), avec un code couleur (pour distinguer les heures et les 
minutes) commun aux modes analogique et digital : la comparaison entre les 2 modes de lecture de l'heure est facilitée. Livré dans une boîte 
en carton avec livret d'activités. L/l : 11,3 x 5,6 cm 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 DOMINOS “TRIX”   
7+

 Pour permettre aux élèves d'échanger leur stratégie de 
calcul, de s'entraider et de vérifi er seuls leur résultat (auto 
contrôle). 
 Chaque boîte contient 2 jeux de 24 dominos triangulaires en carton 

épais, soit 48 dominos Trix. Une forme géométrique unique, et 

différente pour chaque jeu, se dessine à la fi n de l'exercice et sert 

d'autocorrection. La règle du jeu est la même que celle des dominos 

traditionnels. 

 Côté domino : 6 cm 

9+

 DOMINO “ÉGALITÉS DE FRACTIONS”   
 Mise en évidence du rapport existant entre l'image et 
l'écriture chiffrée, à travers des représentations variées de 
la fraction : portion de cercle, de triangle, de carré. 
 24 dominos rectangulaires, en plastique épais et incassable avec 

des inscriptions ineffaçables.  Des suggestions d'utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l : 8 x 4 cm 

réf.  02112.55   22,00   TTC

   A - Multiplication jusqu'à 100   réf.  16762.55    22,95  TTC

   B - Division jusqu'à 100   réf.  17278.55    22,95  TTC

   C - Fractions 1   réf.  31075.55    22,95  TTC

 Jeu 1 : correspondance entre écriture chiffrée et fraction d'une 
surface. Jeu 2 : correspondance entre fraction et multiplication de 
fraction.  

   D - Fractions 2   réf.  31076.55    22,95  TTC

 Jeu 1 : correspondance entre fraction et nombre décimal. Jeu 2 : 
correspondance entre fraction et fraction à réduire.  

A B C

D

9+

 DOMINO “FRACTION ET NOMBRE DÉCIMAL”   
 Équivalence entre l'écriture fractionnaire, l'écriture décimale 
et la fraction d'une surface. 
 24 dominos rectangulaires, en plastique épais et incassable, avec 

des inscriptions ineffaçables. 

 L/l : 8 x 4 cm 

réf.  02159.55   22,35   TTC

A B

 Verso : 
format 24h 
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 JEUX DE CARTES  

 TOUTIM   
3+

 Fait appel au sens de l’observation, à la mémoire sensorielle 
et à la capacité d’argumenter. 
 À son tour le joueur regarde s’il a parmi ses cartes un objet qui 

répond à la caractéristique demandée (formes, couleurs ou concepts 

invisibles comme salé, sucré, chaud, froid, piquant, bruyant...). Le 

premier à avoir posé toutes ses cartes a gagné. 50 cartes renforcées 

montrant un objet sur une face et une caractéristique sur l'autre. Livré 

avec les règles de jeu dans une boîte en carton. 

 L/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  31418.55   11,40  TTC

 OUDORDODO   
3+

 Jeu de déduction, qui permet de développer l'observation, 
la réfl exion et la mémoire. 
 Pour savoir où dort Dodo l'ourson, il faut poser les bonnes questions 

et procéder par élimination. Différentes variantes sont possibles en 

fonction de l'âge des enfants. Ensemble livré dans une boîte-tiroir 

en carton épais : 24 cartes, 10 “Dodo” à cacher sous les cartes et 

16 jetons. 

 L/l carte : 10,5 x 7 cm. L/l carte “Dodo” : 4,5 x 3,5 cm. L/l jeton : 

2,5 x 3,5 cm 

réf.  04063.55   7,95  TTC

 MISTIGRI   
4+

 Un jeu de Mistigri sur le thème des animaux. 
 Le joueur ayant reconstitué le plus de paires d'animaux remporte la 

partie. Mais attention à ne pas hériter du Mistigri, ni à laisser deviner 

aux autres joueurs qu'on l'a dans son jeu ! Jeu de 33 cartes, livré 

dans une boîte-tiroir en carton épais. Certifi é FSC. 

 L/l carte : 10,5 x 7 cm 

réf.  00353.55   7,85  TTC

 SARDINES   
5+

 Jeu d'observation et de mémoire. 
 Les joueurs doivent mémoriser le contenu d'une grande carte “boîte 

à sardines” (placée devant eux et ensuite retournée), puis identifi er 

dans leur jeu les sardines identiques à celles de la boîte (chaque 

boîte contient 8 sardines différentes). Jeu de 40 cartes “sardines” et 

10 cartes “boîte à sardines”, livrées dans une boîte-tiroir en carton 

épais. Certifi é FSC. 

 L/l carte  “sardine” : 10,5 x 7 cm. L/l carte  “boîte à sardines” : 14 x 

10,5 cm 

réf.  04104.55   12,40  TTC

 DEVINE MES PENSÉES   
5+

 Jeu d'observation et de réfl exion permettant de développer 
la mémoire et la déduction. 
 Pour deviner les pensées des autres il faudra poser les bonnes 

questions. Chaque joueur tire une carte à son tour et répond 

uniquement par oui ou par non aux questions des autres joueurs sur 

sa carte piochée. 80 cartes en carton pelliculé. Livré dans une boîte 

de rangement en carton avec une notice. 

 L/l carte : 9 x 6 cm 

réf.  47013.55   19,55  TTC

 COCOTAKI   
5+

 Le but du jeu est de se débarrasser de ses cartes sur la 
pile de défausse si elles ont un attribut commun à la carte 
précédente (animal ou couleur) tout en imitant le cri de 
l'animal posé. 
 110 cartes animaux livrées dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu. 

 L/l carte : 8,7 x 5,7 cm 

réf.  51432.55   13,75  TTC
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 JEUX DE CARTES 

 CARTATOTO   
 Pour apprendre en s'amusant. 
 Chaque jeu est livré dans une boîte de rangement en carton 

avec plusieurs règles de jeux. 

 L/l carte : 8,5 x 5,5 cm 

   A - Alphabet     réf.  02440.55    9,90  TTC

  110 cartes de jeu : 4 cartes par lettres et 6 cartes récapitulatives. 

   B - Anglais    réf.  31410.55    9,90  TTC

  110 cartes présentant un mot ou phrase en français avec son 
illustration au recto et sa traduction et prononciation en anglais 
au verso. 

3+ 6+ 4+

 DOBBLE   
 Jeux de rapidité qui consistent à repérer les symboles 
identiques entre deux cartes. Disponible en 3 versions. 
 Chaque jeu est composé de cartes rondes comportant chacune des 

symboles et toujours un et un seul symbole identique entre chaque 

carte. Livrés dans une boîte de rangement en métal avec plusieurs 

règles de jeu. 

 Ø carte : 8,5 cm 

A B C

 BRAIN BOX DES TOUT-PETITS   
4+

 Jeu d'observation et de mémorisation : chaque joueur 
dispose de 10 secondes pour mémoriser une image afi n 
de répondre aux questions qui lui seront ensuite posées. 
 Composé de 55 cartes en carton épais, 1 sablier et 1 dé. Livré avec 

la règle du jeu dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l/ép. carte : 8,6 x 8,6 x 0,1 cm 

réf.  04571.55   20,50   TTC

   C - Addition     réf.  01488.55    9,90  TTC

  110 cartes de jeu représentent les tables d'addition de 1 à 10. 
Chaque table se repère rapidement par une couleur qui lui est 
propre. Au recto fi gure l'opération, au verso le résultat ainsi 
qu'un dessin illustrant cette opération. 

   D - Multiplication     réf.  01499.55    9,90  TTC

  110 cartes de jeu représentent les tables de multiplication de 
1 à 10. Chaque table se repère rapidement par une couleur 
qui lui est propre. Au recto fi gure l'opération, au verso le 
résultat ainsi que toutes les combinaisons donnant ce résultat 
(inscrites sur le côté). 

3+

5+

5+

6+

A B C D

   A - Chiffres et formes   réf.  24384.55    14,65  TTC

 30 cartes et 6 symboles par carte. 

   B - Kids   réf.  35191.55    14,65  TTC

 30 cartes et 6 animaux par carte. 

   C - Classique   réf.  04570.55    14,65  TTC

 55 cartes et 8 symboles par carte. 
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 JEUX DE CARTES  

 HAPPY FAMILY   
5+

 Jeu des 7 familles sur le thème des métiers. 
 42 cartes présentant 7 familles (boulanger, jardinier, pompier, 

poissonnier, coiffeur, facteur et médecin). Mises côte-à-côte, les 

6 cartes d'une famille forment une frise. Livré avec les règles de jeu 

dans une boîte-tiroir en carton épais. 

 L/l carte : 10,5 x 4 cm 

réf.  31242.55   7,85  TTC

En

 JEU DE 54 CARTES   
5+

 54 cartes classiques cartonnées et pelliculées, livrées en étui carton. 

 L/H : 8,9 x 5,8 cm 

réf.  59239.55   3,00  TTC

 Lot de 4 supports pour cartes 
à jouer, pour les enfants ou 
les adultes qui éprouvent des 
diffi cultés à tenir leur jeu en 
main. 

 PORTE-CARTES   
 Livré sans cartes. 

 L/l/ép. : 8,6 x 8,1 x 2,6 cm 

réf.  59240.55   6,05  TTC

 DESSINE-MOI UN MOT   
7+

 Mathilde Gosselin, Orthophoniste et Christian Guibbaud, 
Illustrateur
Des jeux pour aider l'enfant à se représenter mentalement 
l'orthographe des mots “diffi ciles” grâce aux dessins, aux 
questions/réponses et aux phrases plaçant les mots dans 
un contexte. Disponible en 2 versions. 
 Chaque jeu comporte 44 cartes proposant chacune un mot illustré et 

une phrase contenant ce mot au recto et des questions au verso pour 

aider l'enfant à se représenter le mot et à le mémoriser. Le but est de 

répondre aux questions après observation du recto. 2 niveaux de 

jeu : face visible ou face cachée. Livré dans une boîte de rangement 

en carton. 

 L/l carte : 12,5 x 9 cm 

   A - Les mots du CP au CE2   réf.  35013.55    18,00  TTC

   B - Les invariables   réf.  35014.55    18,00  TTC

 JEU DE CARTES DES ALPHAS   
5+

 Ce jeu permet de s’approprier de manière ludique les 
différents types d’écriture : lettres minuscules et majuscules, 
scriptes et cursives. 
 142 cartes et 1 livret proposant des activités et les règles de chaque 

jeu. Livré dans une boîte en carton. 

 L/l carte : 8,3 x 5,2 cm 

réf.  23619.55   18,00   TTC

 LEC SI MAGE   
6+

 Jeu de rapidité pour entraîner la vitesse de dénomination et de 
lecture. Le but est d'être le premier à se défausser de toutes ses 
cartes en comparant sa carte avec la carte centrale et de repérer 
l'élément commun entre les deux. 
 Composé de 50 cartes et d'une règle de jeu dans une boîte de rangement en 

carton. Les images et les mots ne sont pas forcément identiques (ex : lion / LION 

ou dessin d'un lion debout / lion couché). 

 L/l carte : 10 x 10 cm 

réf.  35008.55   24,55   TTC

A

B

04_2024CELDA_JeuxApprentissages_163-214.indd   180 29/01/2025   15:14



181

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
LA

N
G

A
G

E
M

A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 JEUX DE CARTES 

 PIRATATAK   
6+

 Jeu d'aventure et de stratégie. 
 Téméraire ou prudent : à chacun sa tactique pour tenter de terminer 

la construction de son bateau avant que les pirates ne l'attaquent ! 

55 cartes, livrées dans une boîte-tiroir en carton épais, très solide et 

pratique. Certifi é FSC. 

 L/l carte : 10,5 x 7 cm 

réf.  00406.55   7,95  TTC

 BAZAR BIZARRE   
6+

 À chaque tour une carte est retournée et il faut être le 
premier à attraper le bon objet : celui représenté sur la carte 
et dans la bonne couleur ou, si aucun objet ne correspond, 
l'objet qui n'a ni forme ni couleur en commun avec la carte. 
 60 cartes et 5 objets en bois (fantôme, bouteille, souris, livre et 

fauteuil) livrés dans une boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l cartes : 9,1 x 5,9 cm. Ø/H fantôme : 3,3 x 6 cm 

réf.  59300.55   17,70  TTC

 HALLI GALLI   
6+

 Un jeu d'observation et de rapidité où il faut être le premier 
à sonner la cloche lorsqu'apparaissent 5 fruits identiques 
sur l'ensemble des cartes visibles sur la table. 
 56 cartes et 1 sonnette livrées dans une boîte de rangement en 

carton avec les règles du jeu. 

 L/l cartes : 8,7 x 5,6 cm. Ø/H sonnette : 7 x 4 cm 

réf.  59296.55   22,95  TTC

 BANDIDO   
6+

 Un jeu de coopération et de stratégie qui consiste à poser 
des cartes pour bloquer tous les tunnels afi n d'empêcher 
Bandido de s'échapper de prison. 
 70 cartes (dont 1 en carton épais) livrées dans une boîte en carton 

épais avec les règles du jeu. 

 L/l/cartes : 9 x 4,5 cm 

réf.  38333.55   13,80  TTC

 SPÉCIFIC   
6+

 Un jeu pédagogique, drôle et dynamique. Lancez les dés 
et soyez le premier à désigner l'animal qui recoupe les 
caractéristiques annoncées : environnement, alimentation 
et nombre de pattes. 
 Des variantes rendent le jeu accessible et adapté à toutes les tranches 

d'âge. Contient 28 cartes en carton épais, 3 dés spéciaux et 1 règle 

du jeu. Livré dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. cartes : 5,5 x 5,5 x 0,1 cm 

réf.  59295.55   11,40  TTC

 POULE POULE   
8+

 Un jeu de mémoire, d'observation, de vivacité d'esprit et de 
calcul mental (addition et soustraction). 
 Un joueur empile les cartes face visible et une par une au centre de la 

table. Les autres joueurs devront compter les œufs et être le premier 

à taper sur le tas dès qu’il y en a 5, mais attention 8 cartes spéciales 

peuvent perturber les calculs (remise à 0, soustraction, double...). 55 

cartes, 8 jetons œufs de 3 sections en carton chacun. Livré avec la 

règle de jeu dans une boîte en carton épais. 

 L/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  31409.55   15,15  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 JEUX DE CARTES  

 “THE WIGGLE” : JEU D'ACTION   
6+

 Le but du jeu est d'être le premier à se débarrasser de ses 
cartes tout en répétant un mouvement imposé (tendre les 
bras, sauter, faire des pompes...). 
 60 cartes livrées avec les règles du jeu dans une boîte en métal. 

 L/l carte : 8,8 x 6,3 cm 

réf.  23440.55   15,50  TTC

 1000 BORNES   
6+

 Jeu de cartes très populaire aux règles simples laissant 
une liberté d’actions pour placer ou non des attaques à ces 
adversaires. Pour gagner, il faut être le premier à parcourir 
1000 km en respectant des règles basées sur le code de 
la route. 
 Composé de 110 cartes dont 4 “mémo” et d'un sabot à 

2 compartiments pour la pioche et la défausse. Livré dans une boîte 

de rangement en carton avec une règle du jeu. 

 L/l carte : 8,8 x 6,3 cm. L/l/H sabot : 18 x 11 x 2,6 cm 

réf.  04734.55   29,05  TTC

 CORTEX CHALLENGE KIDS  
6+

 Jeu de réfl exion, de mémoire et de rapidité où il faut être 
le premier à compléter son cerveau-puzzle en affrontant 
les autres joueurs dans 8 types d'épreuves faisant appel à 
l'ensemble des capacités cérébrales. 
 90 cartes (74 cartes épreuves, 6 cartes challenge tactile et 10 cartes 

tactiles en relief) et 6 cerveaux-puzzles (24 pièces) en carton. 

 L/l carte : 8,5 x 8,5 cm 

réf.  31379.55   21,05  TTC

 UNO CLASSIQUE   
7+

 Jeu de rapidité et de réfl exe. Il faut recouvrir la carte jouée 
précédemment avec une carte de la même couleur ou avec 
le même symbole. Mais attention aux cartes “Action” et 
aux coups de bluff que chacun peut tenter à tout instant ! 
Le but du jeu est d'être le premier à se débarrasser de 
toutes ses cartes et de marquer des points pour toutes les 
cartes que les adversaires ont encore en main. 
 108 cartes cartonnées et plastifi ées livrées dans un étui en carton 

avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 8,7 x 5,6 cm 

réf.  04659.55   15,90  TTC

 COLOR ADDICT   
7+

 Le but du jeu est de se débarrasser de ses cartes le plus 
vite possible en superposant les couleurs et/ou leur nom. 
 110 cartes livrées dans une boîte de rangement en carton épais avec 

les règles du jeu. 

 L/l cartes : 8,5 x 5,5 cm 

réf.  38103.55   17,80  TTC

 TEXTO!   
6+

 Jeu de rapidité où il faut être le premier à trouver un mot 
correspondant à la catégorie et commençant par la lettre 
indiquées par la carte retournée. 
 60 cartes livrées dans une boîte en carton avec les règles du jeu. 

Catégories : célébrité, fi lm-TV, animal, nourriture, prénom, objet, 

métier, ville, pays et végétal. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  25336.55   14,00   TTC
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 JEUX DE CARTES 
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Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 UN DE PLUS OU UN DE MOINS   
8+

 À partir d'une carte initiale et de cartes imposées par le 
défi , le joueur doit organiser l'ensemble des autres cartes 
de façon à ce qu'une carte posée contienne exactement 
un élément de plus ou de moins que la carte précédente. 
 Jeu de 72 cartes en plastique indéchirable et 100% recyclable : 

32 cartes de jeu (animaux) et 40 cartes recto verso proposant 

80 défi s. Livré avec les règles de jeux et les solutions des défi s dans 

une boîte de rangement en plastique avec couvercle. 

 L/l cartes : 4 x 4 cm 

réf.  38085.55   18,55   TTC

 LES MAISONS DES MATHŒUFS   
3+

 Auteur : André Jacquart
Un jeu de cartes à utiliser seul ou en complément des 
ensembles Mathœufs. 
 54 cartes en plastique livrées avec un guide pédagogique proposant 

des activités variées, dans une boîte en plastique avec couvercle : 

36 cartes de jeu (9,5 x 7 cm) représentant une maison. Toit, 

fenêtre, porte, escalier sont respectivement en correspondance de 

couleur avec cheveux, nœud papillon, culotte et chaussures des 

Mathœufs ; 9 cartes-consigne "représentation" (7 x 4,75 cm) : elles 

sont la représentation d’un Mathœuf ou d’une maison des Mathœufs. 

La couleur de chacun des 4 éléments est donnée ; 9 cartes-consigne 

"déduction" (7 x 4,75 cm) : la couleur des 4 éléments est ici donnée 

ou à déduire.   

réf.  25215.55   39,50   TTC

3+

 SUBITIZING - UN JEU POUR CONSTRUIRE 
LE NOMBRE   
 Auteur : Serge Filion, Inspecteur de l'Éducation Nationale
Un jeu de cartes favorisant des activités de construction 
du nombre par comparaison, relation terme à terme et 
décomposition du nombre (de 1 à 8), sans référence au 
comptage. 
 36 cartes en plastique livrées dans une boîte de rangement en 

plastique.  À l'intérieur,  11 propositions de jeux pédagogiques. 

Enfi n, des modèles à télécharger et à colorier pour enrichir les 

apprentissages. 

 L/l cartes : 9,5 x 7 cm 

réf.  38436.55   26,95   TTC

6+

 NUMERIZING - UN JEU POUR COMPRENDRE 
LA NUMÉRATION   
 Auteur : Serge Filion, Inspecteur de l'Éducation Nationale
Un jeu de cartes pour maîtriser le codage / décodage 
en faisant appel à une logique mathématique. Il permet 
également de travailler la latéralisation (gauche/droite et 
haut/bas) et favorise l'autonomie. 
 36 cartes en plastique livrées dans une boite de rangement en 

plastique avec les règles du jeu. Le principe est simple : il s’agit de 

jouer avec des cartes codées. La valeur des cartes dépend des 

cœurs rouges qui sont activés selon leur position. Plusieurs pistes 

pédagogiques sont proposées qui favorisent la différenciation. Pour 

comprendre la numération, il faut en comprendre le codage. Ce 

jeu permet aux enfants de s’approprier les bases de la numération  

positionnelle décimale. 

 L/l cartes : 9,5 x 7 cm 

réf.  38374.55   26,95   TTC

 JEUX ASCO & CELDA  Retrouvez les Mathœufs p.272. 
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 JEUX DE CARTES  

 TIME'S UP FAMILY   
8+

 Un jeu d'équipes qui se joue en 3 manches durant 
lesquelles il faut deviner un maximum de cartes (les mêmes 
cartes sont utilisées au cours des 3 manches) : sur les 
cartes fi gurent des mots qu'il faut faire deviner 1-en parlant 
librement, 2-en ne donnant qu'un seul mot et 3-en mimant 
le mot. 
 Dans une boîte de rangement en carton : 220 cartes, 1 sablier, 1 sac 

en tissu, 1 carnet de scores et 1 règle de jeu. 

 L/: cartes : 8,7 x 5,6 cm 

réf.  38055.55   25,30  TTC

 RÉBUSTORY   
7+

 Le but du jeu est de composer des mots sous forme de 
rébus avec des cartes représentant une syllabe illustrée. 
 165 cartes (152 cartes “images”, 12 jokers et 1 carte Rébustory livrées 

avec 1 sablier et 1 notice (règles de jeu et lexique des illustrations) 

dans une boîte en carton. 

 L/l carte : 8,9 x 5,8 cm 

réf.  31527.55   15,50  TTC

8+

 TIMELINE 
“HISTOIRE DE FRANCE”   
 Pour apprendre ou réviser les 
évènements marquants de 
l'histoire. Pour gagner la partie, 
il faut être le premier à insérer 
correctement ses cartes dans la 
“Timeline”. 
 55 petites cartes livrées dans une boîte 

en métal avec les règles du jeu. 

 L/l : 6,3 x 4,2 cm 

réf.  23433.55   14,30  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 FLOWERS   
7+

 Le but du jeu est de réaliser le meilleur score en créant 
une zone de jeu formée de zones de couleurs. Pour cela, 
il faut agencer ses cartes par famille de couleur, tout en 
respectant les conditions liées à leurs valeurs. 
 Dans une boîte en carton : 108 cartes numérotées de 1 à 4 en 

4 couleurs, 4 cartes “départ”, un carnet de score, 2 carte gabarits 

pour former les piles de cartes en fonction du nombre de joueurs et 

les règles du jeu. 

 L/l carte : 5x5 cm 

réf.  25301.55   19,10   TTC

 HILO   
8+

 Jeu de stratégie où il faut remplacer le plus vite possible 
les cartes de valeur élevée par des cartes plus faibles dans 
son jeu afi n d'être le joueur ayant le moins de points pour 
gagner la partie. 
 Jeu de 104 cartes numérotées de -1 à 11, en 8 couleurs. Livré dans 

une boîte en métal avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 8,7 x 5,6 cm 

réf.  25332.55   15,55   TTC

 DEDUCTIO   
8+

 Découvrez les nombres secrets de vos adversaires avant 
qu'ils ne découvrent les vôtres. Faites attention aux indices 
que vous donnez aux autres joueurs et utilisez toutes les 
informations que vous pouvez recueillir. 
 Dans une boîte en carton : 20 cartes “nombre secret” (de 1 à 20), 

35 cartes “indice”, 7 cartes “réveler un nombre secret” et les règles 

du jeu. 

 L/l carte : 8,7 x 5,6 cm 

réf.  25202.55   13,75   TTC
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 JEUX DE CARTES 

 GAMME ACCESS+ 

 Des jeux adaptés aux personnes présentant des 
troubles cognitifs, créés en partenariat avec des 
professionnels de la santé, pour un accès au jeu 

égal et inclusif, quelle que soit sa condition. 

 Retrouvez les jeux Dobble p.179, 
Cortex challenge kids p.182 et Timeline 
“Histoire de France” p.184. 

 La taille des cartes a été augmentée pour en faciliter la manipulation et 
la lecture ; les défi s et évènements ont été soigneusement sélectionnés 
pour les rendre accessibles au plus grand nombre ; un livret de solutions 
a été ajouté pour faciliter le travail des aidants, et des niveaux de diffi culté 
progressifs sont proposés dans les règles. Le jeu inclut également les 
analyses des experts scientifi ques, pour informer les praticiens, les aidants 
et les patients des bienfaits du jeu et des aspects cognitifs sollicités. 

 Les jeux de la gamme Access+   ont pour but de 
stimuler les fonctions cognitives, de favoriser les 
émotions positives et les relations sociales, tout en 
offrant la possibilité de (re)découvrir le plaisir de jouer 
ensemble. 

 DOBBLE ACCESS+   
6+

 Dobble Access+ reste fi dèle à la version originale du jeu : 
le joueur doit repérer le symbole identique sur sa carte et 
sur celle de la pioche. 
 65 cartes challenge de 3 niveaux de diffi culté livrées dans une boîte 

en carton avec les règles du jeu. 

 Ø carte : 11,5 cm 

réf.  23446.55   32,20  TTC

 CORTEX CHALLENGE ACCESS+  
8+

 Le principe reste le même que celui du jeu original : 
remporter les défi s pour gagner la partie. Cortex Access+ 
sollicite particulièrement l’attention, la mémoire, la 
réfl exion et le calcul. 
 70 cartes challenge de 2 niveaux de diffi culté livrées dans une boîte 

en carton avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 10 x 10 cm 

réf.  23438.55   32,20  TTC

 TIMELINE ACCESS+   
8+

 Le principe reste le même que celui du jeu original : composer une 
frise chronologique en plaçant dans le bon ordre les évènements 
piochés. 
 60 cartes (48 cartes évènements et 12 cartes expériences personnelles) livrées 

dans une boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 12 x 7 cm 

réf.  23454.55   32,20  TTC

 MOW ACCESS   
7+

 Les fermiers rassemblent les vaches en troupeau. 
Malheureusement, certaines sont infestées de mouches 
que chaque fermier doit chercher à éviter. 
 48 tuiles vaches, 1 tuile fl èche et 71 jetons valeurs en carton épais 

livrés avec les règles du jeu dans une boîte en carton. Pour rendre 

ce jeu accessible aux malvoyants et non-voyants, il dispose de tuiles 

ergonomiques portant des informations en braille et en relief et des 

chiffres en gros caractères contrastés ainsi qu'une règle du jeu audio 

et en langue des signes. 

 L/l/ép. tuiles : 8 x 6,5 x 0,2 cm 

réf.  23462.55   28,30  TTC
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 JEUX BIOVIVA  

 JEUX BIOVIVA 

 Des jeux éducatifs innovants et amusants sur la Nature 
et l’épanouissement de l’enfant, exclusivement fabriqués 
en France selon une démarche respectueuse des hommes 
et de l’environnement. 

3+

 MIAM'NATURE, QUI MANGE QUOI ?   
 Un jeu de coopération progressif où il faut faire avancer les 
animaux sur le plateau à la recherche de leur nourriture. Les 
joueurs doivent ensemble trouver le maximum d'aliments 
avant que la nuit ne tombe. Mais gare aux prédateurs qui 
se cachent ! 
 L/l/ép. tuile : 5 x 5 x 0,2 cm. Ø/ép. jeton : 3 x 0,2 cm 

réf.  23302.55   17,65  TTC

3+

 POUSS'NATURE, PETIT DEVRIENDRA GRAND !   
 Un jeu de mémoire coopératif et progressif qui consiste à 
mémoriser les tuiles puis à les retourner dans le bon ordre 
des étapes de développement. Mais gare aux prédateurs 
qui rodent ! 
 L/l/ép. plateau : 17,5 x 18 x 0,2 cm. L/l/ép. tuile : 4 x 4 x 0,2 cm 

réf.  23323.55   17,65  TTC

3+ cycle 

 CACH'NATURE, OÙ VIS-TU ?   
 Un jeu de déduction coopératif et progressif dont le but est 
de replacer les animaux dans leur milieu de vie. Attention, 
chaque animal mal placé est déposé sur la planchette à 
bascule : pour gagner, il ne faut pas la faire tomber ! 
 L/l/ép. plateau : 19 x 19 x 0,2 cm. L/l/H pion : 5,5 x 2 x 6 cm 

réf.  23335.55   17,65  TTC

3+ cycle 

 TRI'NATURE, CLASSE LES ANIMAUX   
 Un jeu d'observation coopératif et progressif dans lequel il 
s'agit de trier et classer les animaux dans les bonnes boîtes 
pour faire progresser dans l'arbre le petit singe malicieux. 
Arrivera-t-il plus haut que le singe ronchon ? 
 L/l/ép. plateau : 32 x 18 x 0,2 cm. L/l/H pion : 4 x 1 x 4,5 cm 

réf.  23142.55   17,65  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 LA RONDE DU POLLEN   
4+

 Un jeu coopératif pour découvrir la pollinisation, apprendre 
à protéger les insectes tout en développant la motricité. 
 L/l chemin : 43 x 8 cm. Ø/ép. palet : 3,1 x 0,8 cm 

réf.  25177.55   25,20   TTC
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 JEUX BIOVIVA 

 BIOVIVA JUNIOR   
5+

 À travers mimes, défi s et épreuves de localisation, les plus 
jeunes découvriront les animaux qui peuplent notre Terre 
et ses lieux emblématiques. Tentez de gagner le maximum 
de points à l’issue des 3 épreuves inspirées du célèbre 
“Bioviva Le Jeu” et adaptées pour les 5 ans et plus. 
 L/l/ép. plateau ; 42 x 25,5 x 0,1 cm. L/l carte : 9 x 6 cm 

réf.  23075.55   25,30  TTC

 BIOVIVA LE JEU   
8+

 Un jeu incontournable mêlant questions-réponses insolites 
sur la Nature et défi s amusants. La règle du jeu est 
simple : il faut réussir le maximum d’épreuves proposées : 
250 questions incroyables, 250 lieux à découvrir, 
250 animaux à deviner. 
 L/l/ép. plateau : 60 x 42 x 0,2 cm. L/l carte : 9 x 6 cm 

réf.  23084.55   35,40  TTC

8+

 FAMILLE (PRESQUE) ZÉRO DÉCHETS - ZE JEU   
 Un jeu alliant perspicacité, rapidité et stratégie. Permet de 
découvrir les bonnes pratiques et d’entamer la démarche 
(presque) Zéro Déchet, à travers 3 épreuves drôles et 
décalées. 
 L/l/H maison 3D + plateau : 32 x 31,5 x 24,5 cm 

réf.  23109.55   29,50  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 JEUX BIOVIVA 

7+

 DÉFIS NATURE - GRAND JEU DINOSAURES   
 Entrez dans la bataille et installez vos dinosaures sur le maximum de 
continents. Partez à la rencontre des animaux les plus fascinants de l'ère 
secondaire. Rapidité, bluff, stratégie vous amèneront à la victoire. 
 L/l carte : 10,8 x 6,5 cm. Arête dé : 2,5 cm 

réf.  23271.55   32,50   TTC

 CLIMAT TIC-TAC   
10+

 Un jeu de coopération et de stratégie pour comprendre les 
risques encourus par notre planète. Les joueurs doivent 
ensemble faire les bons choix pour gérer la population de 
la planète et les émissions de CO2. 
 L/l plateau : 60 x 42 cm. L/l carte : 7,3 x 6,4 cm 

réf.  23134.55   35,75   TTC

 Des jeux 
imprimés 

à partir d'encres 
à base végétale sur 
du papier et cartons 

labellisés 
FSC. 

 Retrouvez tous les descriptifs sur 
www.celda.fr. 
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 JEUX BIOVIVA  

A B A B

A B C D

 PREMIÈRES ÉNIGMES   
3+

 Les joueurs doivent tenter d’être les plus rapides à deviner 
les énigmes qui se cachent derrière 3 indices illustrés, 
instructifs et amusants. Ils doivent ensuite faire preuve 
d’adresse en lançant le jeton sur le plateau pour tenter 
de gagner plus de cartes. Le premier à collecter 5 cartes 
remporte la partie ! 
 Chaque jeu est livré dans une boîte en carton avec les règles du jeu 

et contient 40 é nigmes illustré es, 1 cache-carte, 1 plateau de jeu en 

carton épais et 1 jeton en bois. 

 L/l carte : 11,5 x 7 cm 

   A - Animaux   réf.  23158.55    14,30  TTC

   B - Objets   réf.  23167.55    14,30  TTC

   C - À table !   réf.  25178.55    14,30  TTC

 ÉNIGMES JUNIOR   
5+

 Les joueurs doivent tenter d’être les plus rapides à deviner 
les énigmes qui se cachent derrière 3 indices en mots et 
en images. Ils doivent ensuite faire preuve d’adresse en 
lançant le jeton sur le plateau pour tenter de gagner plus de 
cartes. Le premier à collecter 6 cartes remporte la partie ! 
 Chaque jeu est livré dans une boîte en carton avec les règles du jeu 

et contient 80 é nigmes illustré es, 1 cache-carte, 1 plateau de jeu en 

carton épais et 1 jeton en bois. 

 L/l carte : 11,2 x 6,6 cm 

   A - La nature   réf.  23175.55    14,30  TTC

   B - Les animaux   réf.  23183.55    14,30  TTC

   C - Graines de science   réf.  25179.55    14,30  TTC

C C

 ÉNIGMES   
 Les joueurs doivent tenter d’être les plus rapides à deviner 
les énigmes qui se cachent derrière 5 indices instructifs 
et amusants. Ils doivent ensuite faire preuve d’adresse en 
lançant le jeton sur le plateau pour tenter de gagner plus de 
cartes. Le premier à collecter 6 cartes remporte la partie ! 
 Chaque jeu est livré dans une boîte en carton avec les règles du jeu 

et contient 80 é nigmes illustré es, 1 plateau de jeu en carton épais et 

1 jeton en bois. 

 L/l carte : 11,2 x 6,6 cm 

   A - Corps humain   réf.  23191.55    14,30  TTC

   B - Notre terre   réf.  23199.55    14,30  TTC

   C - Fruits et légumes   réf.  25180.55    14,30  TTC

   D - Environnement   réf.  23207.55    14,30  TTC

   E - Villes et pays   réf.  23215.55    14,30  TTC

   F - Histoire de France   réf.  25182.55    14,30  TTC

E F

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

7+

7+

7+

9+

9+

9+

 JEUX BIOVIVA  
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 JEUX BIOVIVA 

A B

A B

C D

 JEUX DE LOGIQUE 

 DÉFIS NATURE   
7+

 Le joueur qui choisit la plus forte caractéristique remporte 
les cartes des autres joueurs. 
 Chaque jeu contient 37 cartes (dont 1 collector) et est livré dans une 

boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 10,8 x 6,5 cm 

   A - Pays du monde   réf.  23239.55    12,25  TTC

   B - Monuments fabuleux   réf.  23247.55    12,25  TTC

   C - Animaux marins   réf.  23255.55    12,25  TTC

   D - Animaux disparus   réf.  23263.55    12,25  TTC

 DÉFIS NATURE JUNIOR   
5+

 L'incontournable jeu de bataille des animaux adapté pour 
les plus jeunes. Observez vos animaux, comparez leurs 
caractéristiques en vous aidant de la toise et remportez le 
maximum de cartes. 
 Chaque jeu est livré dans une boîte en carton avec les règles du jeu 

et contient 34 cartes et 1 toise recto/verso. 

 L/l carte : 10,8 x 6,5 cm 

   A - Au temps des dinosaures   réf.  23223.55    12,25  TTC

   B - Rois de la savane   réf.  23231.55    12,25  TTC

 EDULUDO SPACIO   
3+

 Apprendre à se repérer dans l'espace en reproduisant une 
photo. 
 1 plateau en bois avec 6 cases, 6 fi gurines en plastique souple et 

20 cartes présentant 1 situation au recto et sa solution au verso 

(2 niveaux de diffi culté). Livré avec les règles de jeu dans une boîte en 

carton. Certifi é FSC. 

 L/l/ép. plateau : 18 x 13 x 0,5 cm. L/l/H girafe : 3,5 x 4 x 8 cm 

réf.  31241.55   22,90  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 JEUX BIOVIVA 

 LUT'UN, DEUX, TROIS !   
3+

 Pour développer le sens de la logique et l'esprit de déduction. 
 3 lutins et 3 pots de fl eurs en bois, 1 livret de 48 défi s en 4 niveaux de diffi culté et leur 

solution et 1 règle du jeu dans 1 boîte de rangement en carton. 

 Ø/H pots : 6,5 x 5,2 cm. Ø/H lutins : 4 x 6,5 - 8 - 9,5 cm 

réf.  25040.55   30,70   TTC

 CHAT ET SOURIS   
3+

 Un jeu pour apprendre à se repérer dans l'espace et 
développer son vocabulaire. 
 Jeu en bois et carton FSC composé d'1 chat, 3 souris (3 couleurs), 

1 morceau de fromage, 1 table et 12 cartes modèles recto-verso en 

3 niveaux de diffi culté. Livré avec une notice pédagogique dans une 

boîte en carton. 

 L/l/H chat : 10 x 10 x 12 cm. L/l carte : 10,5 x 7 cm 

réf.  25316.55   23,30   TTC
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 JEUX DE LOGIQUE  

 LOGIC CITY   
3+

 Pour entraîner la perception visuelle et l'orientation dans 
l'espace. L'objectif est de construire correctement la ville 
avec les pièces en bois selon les indices donnés par une 
carte défi . 
 Dans une boîte en carton avec les règles du jeu : 14 pièces en bois 

coloré, 45 cartes défi s en 3 niveaux de diffi culté progressive avec 

solution au verso (15 cartes par niveau), 1 plateau en carton épais 

réversible  (selon le niveau de diffi culté) et 1 fond décoré en carton 

épais. 

 L/l cartes : 8,5 x 8,5 cm. L/l/ép. plateau : 22,9 x 17,4 x 0,2 cm. Arête 

cubes : 3,2 cm 

réf.  59211.55   22,50  TTC

 BAHUTS MALINS   
3+

 Jeu de réfl exion et de logique qui consiste à mettre toutes 
les formes imposées par le défi  choisi dans les véhicules 
sans dépasser le rebord des bennes. 
 Jeu composé de 3 véhicules en bois, 10 formes en plastique et un 

livret de 48 défi s et leur solution. 4 niveaux de diffi cultés croissantes. 

 L/l/H camions : 12 x 6,3 x 6 cm 

réf.  35218.55   37,20  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 MEMO FRIENDS   
3+

 Le but du jeu est d'observer une scène et d'être le 
plus rapide à la construire de mémoire. Pour travailler 
l'observation, la concentration et la mémoire. 
 8 animaux en bois, 2 troncs et 1 décor recto verso en carton, 

20 cartes défi s et une règle de jeux. Livré dans une boîte en carton. 

 L/H décor : 21 x 15,2 cm. L/l cartes : 10 x 10 cm 

réf.  31229.55   22,30   TTC

 TROUVE MONTY !   
4+

 Jeu de mémorisation favorisant les capacités de 
perception et représentation spatiales tout autant que de 
communication et permettant de développer le langage et 
le vocabulaire. 
 Chaque enfant à sont tour tire une carte, l'observe un moment puis la 

cache et doit reproduire la situation observée sans erreur. 1 planche 

de jeu et 1 dé à symboles en bois, 4 accessoires en bois et tissu et 

34 cartes-photo en carton épais. Livré dans une boîte en carton avec 

une règle de jeu proposant 3 niveaux d'activités. 

 L/l/ép. plateau : 20 x 16 x 0,5 cm. L/l/ép. carte : 5,5 x 5,5 x 0,2 cm 

réf.  04532.55   43,90   TTC

 TOPOLOGIE : LA FERME   
3+

 Pour développer le repérage dans l'espace, mais aussi le 
vocabulaire et le sens de la narration. 
 Matériel en bois composé d'un support, de 8 formes et 9 cartes 

modèles. Livré avec un guide d'utilisation dans une boîte de 

rangement en carton. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l support :  18 x 11 cm. L/l carte : 13 x 11 cm 

réf.  25474.55   30,35   TTC
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 JEUX DE LOGIQUE 

 Retrouvez le repérage dans l'espace p.332 à 335. 

 CONSTRUCTION PAR NIVEAUX   
4+

 Les constructions se font par niveaux (de bas en haut) 
et rangées (de l'arrière vers l'avant). Favorise l'analyse 
d'objets en termes de plans, de sections et de vues. 
 40 cubes en bois de 2 couleurs et 18 fi ches d'activités de diffi culté 

évolutive en plastique, livrés dans une  boîte en bois avec une 

notice. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 33,5 × 22,5 × 7 cm 

réf.  23168.55   83,00  TTC

 CODE COULEUR   
5+

 Ce jeu permet de développer la notion de géométrie dans 
l'espace : il s'agit de reproduire la fi gure proposée par 
chaque défi , couche par couche, en combinant les bonnes 
plaquettes. 
 Un livret proposant 100 formes à reproduire et les solutions, un 

support et 18 plaquettes en plastique, transparentes avec des formes 

en 9 couleurs, livrés dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l/H des cartes : 8,5 x 8,5 cm 

réf.  02428.55   30,90  TTC

 MENTAL BLOX   
5+

 Jeu d'adresse et de réfl exion : empiler les blocs selon les 
instructions de la carte. 2 règles de jeux possibles : en 
regardant ou en écoutant. Pour gagner encore plus de 
points, il faudra répondre à la question posée au dos de 
la carte. 
 20 formes en plastique : 6 cubes, 6 boules, 4 pyramides, 4 croix, 

1 notice et 20 cartes recto-verso. Livré dans une boîte de rangement 

en carton. 

 Arête cube : 5 cm. Ø bloc rond : 5 cm 

réf.  35403.55   45,55  TTC

 VISTA   
4+

 Pour reconnaître différentes vues d’une structure 
construite à partir de blocs. Favorise la communication, la 
collaboration et le développement de la motricité fi ne. 
 Ensemble en bois composé d'1 plateau de jeu recto (4 cases) / verso 

(6 cases), 4 fi gurines  animaux, 16 blocs de construction et 18 cartes 

mission en plastique. Livré avec un guide d'utilisation dans une boîte 

de rangement en bois. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l plateau : 19 x 19 cm. L/l carte : 19 x 10 cm. L/l/H boîte : 33,5 x 

22,5 x 7 cm 

réf.  25518.55   114,00   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 JEUX DE LOGIQUE  

 LES TROIS PETITS COCHONS   
3+

 Jeu de réfl exion alliant topologie et raisonnement logique. 
Les défi s imposent l'emplacement des cochons et du loup 
sur le plateau et il s'agit de placer les maisons de sorte à 
ce que les cochons soient à l'extérieur lorsque el loup n'est 
pas là, ou à l'intérieur lorsque le loup est en jeu. 1 seule 
solution est possible par défi . 
 Composé d'1 plateau, 3 pièces “maisons”, 3 petits cochons, 1 loup 

et 1 livre illustré “Les 3 petits cochons”. Livré dans une boîte en carton 

avec 1 livret de 48 défi s de diffi cultés croissantes (4 niveaux) et leur 

solution. 

 L/l plateau : 19,5 x 20 cm. L/l loup : 5 x 3 cm 

réf.  35217.55   30,90  TTC

 LE PETIT CHAPERON ROUGE   
4+

 Jeu de réfl exion et de logique. Les défi s imposent 
l'emplacement des personnages et accessoires et il 
s'agit de placer les tuiles “chemins” pour conduire le Petit 
Chaperon Rouge et le loup jusqu'à la maison de Mère-
Grand. 
 Ensemble en plastique composé d'1 plateau, 2 personnages (loup et 

Petit Chaperon Rouge), 3 arbres, 1 maison et 5 tuiles “chemins”. Livré 

dans une boîte en carton avec les règles du jeu, un livre d'images 

présentant le conte et un livret contenant 48 défi s et leur solution : 

24 défi s avec le Petit Chaperon Rouge seul (1 chemin) et 24 défi s 

supplémentaires avec les 2 personnages (2 chemins à créer). 

4 niveaux de diffi culté croissante. 

 Côté/ép. plateau : 19,5 x 1,7 cm. H loup : 5 cm 

réf.  38094.55   30,90  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 À retrouver plus en détail p.307. 

 LE FACTEUR DE MAFATE   
4+

 Un jeu de logique portant sur la décomposition des 
nombres jusqu’à 10. Un système inédit d’encastrements 
de tours et d’escaliers permet de matérialiser les notions 
mathématiques d'addition et de soustraction. 
 Matériel en plastique composé de  10 tours (de 1 à 10 étages), 

9 escaliers (de 1 à 9 marches), 10 plaques de base, 1 pion “Maison”, 

1 pion “Facteur”, 24 cartes “Défi s” réparties en 6 niveaux de diffi culté 

croissante et un guide pédagogique proposant 12 activités. 

 L/l tours : 3 x 3 cm. H d'1 étage : 1 cm. L/l cartes “Défi s” : 9,5 x 7 cm 

réf.  38030.55   50,00   TTC

 COCCINELLES DEMOISELLES   
6+

 Jeu magnétique de déduction dans lequel il faut poser 
chaque coccinelle sur la bonne case selon sa couleur, le 
nombre de points sur son dos et les indices donnés par le 
défi  choisi. 
 12 coccinelles magnétiques en plastique (3 jaunes, 4 orange et 

5 rouges) livrées dans une boîte métallique servant de plateau de jeu 

avec la règle du jeu et 1 livret de 48 défi s en 4 niveaux de diffi culté et 

leur solution. 

 L/l/H boîte : 16,8 x 16,8 x 2,8 cm. L/l/H coccinelle :3,5 x 2,7 x 1,4 cm 

réf.  25394.55   18,40   TTC

5+

 SUR UN ARBRE POSÉS…   
 Le but est de clipser chaque oiseau sur l'arbre selon sa 
couleur, son emplacement et son orientation en suivant les 
indices donnés par le défi  choisi. 
 Dans une boîte en carton : 1 arbre en bois et son socle en plastique, 

5 pinces “oiseau” en plastique (5 couleurs), 1 livret de 60 défi s en 

5 niveaux de diffi culté et leur solution et 1 règle du jeu. 

 L/l/H arbre : 22,3 x 10,5 x 23,6 cm. L/l/H pince : 6 x 2,5 x 5 cm 

réf.  25319.55   30,70   TTC
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 JEUX DE LOGIQUE 

 JUMPING, LA COMPÉTITION   
7+

 Jeu de réfl exion proposant de placer, à l'intérieur de la 
piste, une série d'obstacles à franchir dans un ordre précis 
avant d'atteindre la sortie. Cependant, les défi s n'indiquent 
pas où se trouvent ces obstacles ! Il faut donc faire preuve 
d'observation et de déduction pour résoudre les défi s. 
 Jeu en plastique composé d'1 piste, 1 cavalière à cheval, 1 portique 

et 10 tuiles avec obstacles et chemins. Contient 1 livret proposant 

80 défi s en 5 niveaux de diffi culté et leur solution. 

 L/l/H plateau : 27 x 22 x 4 cm 

réf.  23419.55   32,45  TTC

 CORGI, CHIEN AGILE   
7+

 Créer des parcours d'obstacles en disposant les différents 
éléments selon les indices donnés par le défi  choisi. 
 Jeu en plastique livré dans une boîte en carton avec les règles du 

jeu et composé d'1 plateau de jeu avec couvercle, 2 fi gurines (maître 

et chien), 6 tuiles “obstacle” et 1 livret ed 60 défi s en 5 niveaux de 

diffi culté et leur solution. 

 L/l/H plateau : 15,3 x 15,3 x 4 cm 

réf.  25393.55   22,10   TTC

 IQ GEARS   
7+

 Jeu de déduction logique stimulant la concentration et la 
résolution de problèmes. 
 Matériel en plastique composé d'1 plateau muni de 2 roues dentées 

latérales, 7 pièces en plastique colorées avec roues dentées, 1 règle 

du jeu et 1 livret proposant 120 défi s en 5 niveaux de diffi culté et leur 

solution. Les roues dentées doivent former un engrenage qui servira 

d'auto-contrôle. 

 L/l/H plateau : 14 x 14 x 1,9 cm 

réf.  25397.55   18,40   TTC

   A - Version Classique   réf.  23426.55    16,10  TTC

 120 défi s. L/l/H plateau fermé : 14 x 9,5 x 2,3 cm  

   B - Version XXL   réf.  25395.55    62,00  TTC

 188 défi s. L/l/H plateau : 42 x 26 x 4 cm  

A

B

 IQ PUZZLER PRO   
6+

 Jeu de réfl exion alliant raisonnement logique et repérage 
dans l'espace. Les défi s imposent l'emplacement de 
certaines pièces et c'est au joueur de réussir à poser toutes 
les autres, à plat ou en pyramide, sur l'un des  2 plans de 
jeu. 
 Matériel en plastique composé d'1 plateau avec 2 plans de jeu et 

12 pièces en plastique colorées. 2 versions disponibles, vendues à 

l'unité avec 1 livret proposant des défi s en 2D ou en 3D, en 5 niveaux 

de diffi culté, et leur solution.   
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 JEUX DE LOGIQUE  

 RUSH HOUR   
8+

      
 Jeu de logique et de réfl exion. En fonction du défi  choisi, il y a plus ou moins 
de véhicules à déplacer. Le but du jeu est de faire sortir la voiture rouge en ne 
déplaçant les autres véhicules que d’avant en arrière, sans les soulever. 
 40 cartes défi s en 4 niveaux (solutions au verso), 16 véhicules en plastique, 1 sac de 

rangement en tissu, un plateau en plastique avec tiroir de rangement pour les cartes et une 

règle du jeu. 

 L/l/ép. plateau : 14 x 15,5 x 3 cm 

réf.  47303.55   33,45   TTC

 JOUR ET NUIT   
3+

 Jeu de construction qui associe la perception visuelle aux 
raisonnements logiques. 
 Le jeu consiste à reproduire une scène présentée en “ombres 

chinoises” en utilisant 10 pièces en bois colorées qui s'encastrent sur 

les tiges d'un support en bois. Une version en couleurs de la scène 

permettra de contrôler que la construction est correcte. Livré avec un 

livret de 48 défi s “nuit” et leur version “jour” (4 niveaux de diffi cultés). 

 L/l/H du socle : 23,5 x 5,5 x 22 cm 

réf.  02423.55   40,90  TTC

 CAMELOT JUNIOR   
4+

 Dans ce jeu où la logique s'associe à une motricité précise, 
il s'agit d'aider le chevalier à rejoindre sa princesse à partir 
d'une situation donnée. 
 Chaque défi  propose une situation de départ, qui doit être reproduite 

sur le socle en bois, et une liste de pièces à utiliser pour permettre au 

chevalier de retrouver sa princesse. Ce jeu est composé d'un socle 

en bois, de 4 tours, 3 escaliers, 1 pont et 2 personnages en bois aux 

couleurs vives, 1 livret avec 48 défi s et leur solution. 

 L/l/H du socle : 22 x 5 x 2 cm 

réf.  02426.55   37,20  TTC

 LA CITÉ D'OR   
8+

 En explorant le nouveau continent trouvez l’unique 
emplacement de la tuile avec la pyramide. 
 Jeu en plastique composé d'un plateau hexagonal et de 5 pièces en 

plastique dont 3 articulées. Contient 1 livret proposant 80 défi s en 

5 niveaux de diffi culté et leur solution. 

 L/l/ép. plateau : 20 x 18,5 x 1,5 cm 

réf.  23414.55   32,45  TTC

 MOLE   
5+

 Jeu de logique qui favorise la planifi cation et le traitement 
visuo-spatial. Aidez la taupe à placer tous les trous selon 
leur couleur afi n qu'elle puisse sortir des tunnels. 
 Jeu en bois FSC constitué d'un plateau avec cadre et de 16 pièces 

colorées. Livré dans une boîte en carton avec les règles du jeu et 

15 fi ches de défi s recto/verso (soit 30 défi s) en 4 niveaux de diffi culté. 

 L/l/ ép. plateau : 22,5 x 18 x 1,4 cm 

réf.  23195.55   30,70  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 CHUTE LIBRE   
8+

 Construire un parcours de billes en 3D selon les indices 
donnés par le défi  choisi. 
 Jeu en plastique livré dans une boîte en carton avec les règles du jeu 

et contenant : 1 plan de jeu à 6 bases, 6 billes, 2 piliers, 7 rampes 

(5 courtes et 2 longues) et 1 livret de 80 défi s en 4 niveaux de diffi culté. 

 Ø/H base : 20 x 3,8 cm 

réf.  25329.55   30,75   TTC
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 JEUX DE LOGIQUE 

 Supports utilisables à 
l'horizontale ou à la verticale 

 PARCOURS CODÉS   
4+

 Pour stimuler les capacités visuo-motrices, la logique et 
la résolution de problèmes. L'objectif est de décoder les 
cartes défi s pour placer chaque pièce au bon endroit et 
ainsi créer un parcours à billes. 
 2 versions disponibles, chacune en bois, livrée dans une boîte de 

rangement en bois avec des cartes défi s recto-verso en plastique, 

des billes et un guide d'utilisation. Bois et papier certifi és FSC.   

   A - Petit modèle   réf.  25605.55    90,50  TTC

 1 plateau (20,5 x 20,5 cm), 50 pièces (4 x 4 cm), 9 cartes (10 x 10 cm 
et 14,5 x 10 cm), 10 billes.  

   B - Grand modèle   réf.  25528.55    119,00  TTC

 1 plateau (31 x 31 cm), 40 pièces (5,5 x 5,5 cm), 10 cartes (13 x 
10 cm), 2 billes.  

 KIT SAM   
7+

 Pour expérimenter la programmation algorithmique de 
façon totalement déconnectée et écologique avec des 
briques tout en bois et une quarantaine de défi s progressifs. 
 Ce kit comprend 25 briques d’instructions en bois de différentes 

couleurs, 1 jeu de 10 chiffres en mousse EVA aimantée, 1 aimant 

personnage "robot", 1 livret de règles et 1 carnet de 40 défi s en 

couleur. 

 L/l/ép. briques : 7,5 à 13 x 4,9 x 0,5 cm 

réf.  25152.55   45,00   TTC

 4 EN LIGNE   
6+

 Jeu de stratégie qui consiste à aligner 4 pions de la même 
couleur horizontalement, verticalement ou en diagonale. 
 Ensemble en bois FSC composé de 42 jetons en 2 couleurs 

(21 jetons de chaque couleur dont 1 présente une face rainurée 

rendant le jeu accessible aux personnes ayant un trouble de la vue) 

et d'un cadre qui se soulève pour faire tomber les jetons dans le bac. 

Le cadre peut aussi se rabattre pour servir de couvercle au bac. Livré 

avec une règle de jeu dans une boîte en carton. La couleur des jetons 

peut varier. 

 L/l/H bac ouvert : 27,8 x 16,6 x 17,5 cm. Ø/ép. jeton : 2,8 x 0,8 cm 

réf.  25439.55   19,80   TTC

A B

 COFFRET LUMI 7   
3+

 Jeu de mosaïque translucide, à utiliser horizontalement 
ou verticalement, individuellement ou par groupe de 2 à 
4 enfants, pour 3 types d'activités : jeu libre, reproduction 
de modèle ou jeu de société. Permet de développer les 
capacités d'observation, de prises d'indices, de repérage 
dans l'espace et d'orientation. Utilisé en jeu de société, 
Lumi 7 sollicite l'échange, le partage, la rapidité et le bon 
discernement des couleurs. 
 2 supports en plastique comprenant 7 couloirs pouvant recevoir 

chacun 7 jetons, 112 jetons carrés translucides en 4 coloris, 

6 planches de modèles certifi ées Imprim'vert  (2 niveaux : échelle 

1 ou 1/25e) pelliculées, imprimées recto-verso soit  24 modèles 

à reproduire  et une notice. Livré dans un bac de rangement en 

plastique avec couvercle. 

 L/l support : 28 x 23 cm. Jeton : 3 cm de coté 

réf.  28656.55   117,00   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 JEUX DE LOGIQUE  

 21 cm 

 KATAMINO   
6+

 Casse-tête, jeu de logique et puzzle évolutif dont l'objectif 
est de remplir l'espace du plateau délimité par la réglette 
avec les pièces imposées par le défi . 
 Ensemble en bois composé de 12 pièces de formes et couleurs 

variées, 1 plateau et 1 réglette permettant de délimiter la surface de 

jeu. Livré dans une boîte en carton avec un livret proposant plus de 

500 défi s. 

 L/l/H plateau : 30 x 14 x 1,3 cm. Ép. pièces : 2 cm 

réf.  59298.55   38,30  TTC

 POLYSSIMO   
7+

 Jeu de patience dont le but est de reconstituer un carré en 
utilisant toutes les pièces. 
 Composé d'1 base quadrillée en carton épais, de 11 pièces en bois 

(6 tétraminoes et 5 pentaminoes) et de 30 cartes défi s en papier épais 

pelliculé (3 niveaux de diffi culté croissante). Les cartes défi s imposent 

la position de certaines pièces, au joueur de placer correctement les 

autres ! Livré dans une boîte de rangement en carton avec une règle 

de jeu et la solution de chaque défi . 

 Arête/ép. base : 16,3 x 0,3 cm. Arête/ép. carré reconstitué : 

14 x 1 cm 

réf.  38283.55   18,70  TTC

 CUBISSIMO   
7+

 Jeu de réfl exion et de patience dont le but est de reconstituer 
un cube parfait en plaçant correctement toutes les pièces. 
Permet de travailler le repérage dans l'espace. 
 Composé d'1 base quadrillée en carton épais, de 7 pièces en bois 

coloré de différentes formes et de 30 cartes défi s en papier épais 

pelliculé (3 niveaux de diffi culté croissante). Les cartes défi s imposent 

une situation de départ, au joueur de placer correctement les autres 

pièces. Livré dans une boîte de rangement en carton avec une règle 

de jeu et la solution de chaque défi . 

 Arête/ép. base : 8,4 x 0,3 cm. Arête cube reconstitué : 6 cm 

réf.  38285.55   19,70  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 CADRES   
6+

 Jeu d'observation et de rapidité qui consiste à être le 
premier à placer ses cadres dans la disposition indiquée 
par la carte défi . Pour des reproductions de modèles à 
l'horizontale (niveaux 1 à 3) ou à la verticale (niveaux 2 et 3). 
 48 cadres en bois en 4 couleurs et 3 tailles (soit 4 cadres de chaque 

taille en chaque couleur) et 50 cartes recto verso proposant 100 défi s 

en 3 niveaux de diffi culté. Livré avec les règles de jeu dans une boîte 

en carton. 

 L/l/ép. cadres : 5 x 5 x 0,9 cm - 3,8 x 3,8 x 1,8 cm - 2,5 x 2,5 x 

2,5 cm. L/l cartes : 9 x 9 cm 

réf.  31063.55   37,15   TTC

 ALLUMETTES GÉANTES   
6+

 Jeu d’observation, de réfl exion et de stratégie. Positionnez 
les allumettes selon le modèle choisi puis déplacez, ajoutez 
ou retirez des allumettes, afi n d'obtenir la fi gure indiquée 
par la carte. 
 24 grandes allumettes en bois, 30 défi s à réaliser (3 niveaux) avec 

solutions au verso, 1 sac de rangement en coton et 1 règle du jeu. 

 Ø/l allumette : 1 x 21 cm 

réf.  47563.55   29,90   TTC

 KATAMINO TOWER   
6+

 Jeu de logique où il s'agit de reconstituer une tour à hauteur 
variable en fonction des pièces indiquées par le défi  choisi. 
 Jeu en bois FSC composé de 15 pièces (15 formes différentes, 

5 couleurs) et 1 base de jeu. Livré dans une boîte en carton avec 

les règles de jeu et 40 cartes défi  en 4 niveaux de diffi culté et leur 

solution. Mode 1 ou 2 joueurs (coopératif). 

 Ø/H tour reconstituée : 10,5 x 14 cm 

réf.  25187.55   37,65   TTC
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 JEUX DE LOGIQUE 

 Retrouvez d'autres Tangrams p.342. 

 PUZZZLE BEEZZZ   
8+

 Jeu de logique pour travailler la perception spacio-visuelle dont le 
but est de remplir le plateau avec toutes les pièces après avoir placé 
certaines d'entre elles comme indiquées par le défi . 
 Jeu en bois composé d'un plateau de 37 alvéoles, 9 pièces en bois de formes et 

couleurs différentes, 4 pièces abeilles et 30 cartes défi s en 6 niveaux de diffi culté 

et leur solution au verso. Livré dans une boîte en carton avec les règles de jeu.  

 L/l/ép. plateau : 18 x 16 x 1,2 cm. L/l carte : 12 x 11 cm 

réf.  31067.55   25,70  TTC

 DÉFI TANGRAM   
5+

 Jeu de logique et de rapidité. Il faut lancer le dé pour 
déterminer le niveau de diffi culté de la fi gure à réaliser et 
être le premier à la terminer. 
 Comprend 1 dé et 4  tangrams (4 couleurs différentes) composés 

chacun de 7 pièces en bois FSC, 1 sablier en plastique et 24 cartes 

défi s (avec solutions au verso). Livré dans une boîte de rangement en 

carton avec notice. 

 L/l/ép. du carré composé : 10 x 10 x 1,2 cm 

réf.  23312.55   20,05  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 GRAND TANGRAM   
5+

 Une version en bois du jeu traditionnel chinois. 
 27 cartes recto-verso proposent 54 modèles de dessins (et leur 

solution au verso), à reproduire avec les 7 pièces en bois du Tangram. 

Livré avec un plateau support en bois.  

 L/l/ép. du carré composé : 17,5 x 17,5 x 1 cm 

réf.  02299.55   25,30   TTC

 SUDOKU ANIMAUX   
4+

 Il s'agit de faire preuve d'esprit d'analyse et de concentration 
pour placer chaque animal une seule fois sur chaque ligne/
colonne/groupe de 4 ou 6 cases. 
 Jeu en bois composé de 3 plateaux avec défi s recto-verso et 

84 plaques animaux, livré dans une boîte de rangement en carton 

avec un guide d'utilisation. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l plateau : 22 x 22 cm. L/l plaques : 3 x 3 cm et 4 x 4 cm 

réf.  25470.55   30,35   TTC

 SUDOKU EN BOIS   
6+

 Jeu de réfl exion et de logique où il s'agit de placer chaque 
nombre/couleur une seule fois sur chaque ligne/colonne/
bloc de 9 cases. 
 Jeu en bois FSC livré avec 1 livret de 65 défi s et leur solution dans une 

boîte en métal : 81 pions numérotés de 1 à 9 (1 couleur par chiffre), 

1 sac en tissu et 1 plateau constitué de 3 pièces magnétiques. 

 L/l/ép. plateau : 18 x 18 x 1,1 cm. Ø/H pion : 1 x 1,4 cm 

réf.  25438.55   17,85   TTC
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 JEUX DE LOGIQUE  

 TANTRIX STRATÉGIE   
6+

 Le but du jeu est de juxtaposer les tuiles en respectant la 
connexion des couleurs entre elles. À plusieurs, chacun 
se concentre sur sa propre couleur et essaie de réaliser la 
ligne continue la plus longue tout en contrant la stratégie 
de ses adversaires. 
 56 tuiles hexagonales en plastique traversées de 3 lignes de couleur 

rouge, verte, bleue ou jaune, livrées avec un sac en tissu et les règles 

du jeu dans une boîte en carton. 

 Ø/ép. tuile : 4,3 x 0,3 cm 

réf.  59297.55   29,00  TTC

 COURSE CÉRÉBRALE   
7+

 Jeu d'observation et de réfl exion où il faut être le plus 
rapide à placer ses barres de sorte à reproduire la séquence 
imposée par la carte-modèle sélectionnée. 
 2 lots de 6 barres colorées en bois (séquences différentes) et 

40 cartes modèles en plastique transparent livrées avec les règles du 

jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép barre : 27x 2,6 x 0,9 cm. L/l carte : 11,2 x 8,5 cm 

réf.  23066.55   30,90  TTC

 SPEEDY MATCH   
4+

 Développe le sens de l'observation et la concentration tout 
en abordant les notions de dénombrement, d'orientation 
dans l'espace et la reconnaissance des couleurs. 
 L'objectif est, pour chaque joueur, de reproduire l'implantation des 

billes de couleurs du boulier (qui doit être mélangé à chaque partie) 

sur leur planche de jeu. Composé d'1 boulier (20 billes en 5 couleurs), 

5 plateaux perforés et 125 jetons en 5 couleurs en mousse EVA. 

Livré dans une boîte de rangement en carton avec les règles du jeu 

(3 variantes).  

 Côté/ép. plateaux : 13,3 x 0,6 cm. Ø/ép. jetons : 2 x 0,6 cm 

réf.  38277.55   37,00  TTC

 PLAY MIND COULEURS   
6+

 Jeu de stratégie très progressif et développant des 
compétences transversales telles que la logique, le 
raisonnement et la déduction. Stimule la concentration 
ainsi que la perception visuelle. 
 Ensemble composé d'1 socle en plastique, 200 pions en 8 couleurs, 

64 petits pions de score blancs et noirs et 4 petits pions rouges et 

bleus. 

 L/l/H socle : 35 x 16 x 3,5 cm 

réf.  24231.55   25,25  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 LES DOIGTS AGILES   
5+

 Jeu d’observation, de logique et de dextérité. Le gagnant 
est le premier à reproduire le modèle représenté sur les 
cartes en faisant glisser les billes sous le boîtier avec les 
doigts. 
 Composé de 3 boîtiers en plastique transparent contenant chacun 

16 billes (4 x 4 couleurs) et 30 cartes modèles en couleur au recto et 

vierges au verso pour créer ses propres modèles. 

 L/l/ép. boîtier : 9,7 x 9,7 x 2 cm. L/l carte : 7,3 x 7,3 cm 

réf.  25012.55   21,75   TTC
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 JEUX DE LOGIQUE 

 Rotations rapides et fl uides 

 RUBIK'S RACE   
7+

 Jeu d'observation et de rapidité : secouez le mélangeur 
et affrontez votre adversaire. Déplacez et faites glisser les 
carrés pour être le premier joueur à faire correspondre votre 
centre de 3x3 avec le motif du mélangeur. 
 Jeu en plastique composé d'un plateau de jeu (2 grilles et 1 cadre 

rabattable), de 48 carrés colorés (8x6 couleurs) et d'1 mélangeur 

contenant 9 mini-cubes colorés. Livré avec les règles du jeu dans 

une boîte en carton. 

 L/l/H plateau : 34,5 x 17 x 1,5 cm. L/l/H mélangeur : 5,6 x 5,6 x 4,2 cm 

réf.  23307.55   33,80  TTC

 RUBIK'S CUBE   
8+

 Célèbre casse-tête géométrique à trois dimensions 
composé extérieurement de 26 petits cubes colorés et d'un 
axe de rotation central. Le but du jeu est de reconstituer les 
6 faces de chaque couleur après les avoir mélangées. 
 Pour une meilleure résistance, les carrés de couleurs sont en plastique 

teinté et non des autocollants colorés. Livré dans une boîte en carton 

avec un livret expliquant la méthode. 

 Arête cube : 5,7 cm 

réf.  59155.55   20,40  TTC

 SPACE LOGIC   
6+

 Jeu de réfl exion, de déduction et de logique consistant à 
compléter la grille avec les 9 jetons selon les indications 
données par une carte défi . 
 1 grille, 9 jetons (3 vaisseaux, 3 planètes, 3 casques de spationaute) 

et 40 cartes défi s (niveau de diffi culté croissant). Livré dans une boîte 

en carton avec les règles du jeu et les solutions. En papier et carton 

certifi és FSC. 

 L/l/ carte : 10 x 10 cm 

réf.  23325.55   13,45  TTC

 FINISH LOGIC   
6+

 Jeu de déduction et de logique qui consiste à déduire 
le classement d'arrivée des personnages en fonction 
d'indices donnés. 
 6 fi ches personnages en bois certifi é FSC et 40 cartes défi s en 

3 niveaux de diffi culté. Livré dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu et les solutions. 

 L/l carte : 10 x 10 cm. L/l/ép. fi ches personnages : 6 x 6 x 0,6 cm 

réf.  23337.55   15,50  TTC

 PYRAMINX   
6+

 Casse-tête rotatif en forme de pyramide. 
 Chacune des 4 faces est constituée de 9 triangles répartis sur 

3 niveaux. 

 Arête : 10 cm 

réf.  25440.55   13,10   TTC
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 JEUX DE LOGIQUE  

 BATAILLE NAVALE   
7+

 Deux joueurs doivent placer des navires sur une grille tenue secrète et tenter 
d'être le premier à deviner l'emplacement des navires de l'adversaire. 
 Ensemble en plastique composé de 10 navires, 84 pions jaunes, 168 pions blancs et 

2 coffrets “grilles” munis d'une case pour ranger les pions et formant chacun 1 grille 

horizontale et 1 grille verticale une fois ouverts. Les grilles sont  numérotées de 1 à 

10 horizontalement et de A à J verticalement. Livré avec une règle de jeu dans une boîte 

en carton. 

 L/l/H coffret fermé : 15 x 10,2 x 3,5 cm 

réf.  31520.55   12,45  TTC

 DÉBLOK   
7+

 Jeu de logique et de rapidité. Pour gagner, il faut être le 
premier joueur à reproduire la fi gure illustrée sur une carte 
en agençant correctement ses blocs. 
 Contient 20 blocs en plastique (5 modèles différents), 60 cartes défi s 

(5 niveaux de diffi culté) et 1 livret de règles. Livré dans une boîte de 

rangement en carton. 

 L/l/H blocs : 7 x 3,5 x 3,5 cm. L/l cartes : 9 x 9 cm 

réf.  38098.55   36,40  TTC

 TOUR SECRÈTE   
6+

 Jeu de déduction où chaque joueur doit deviner l'ordre des 
6 pièces de la tour cachée de l'autre joueur en lui posant 
des questions dont la réponse doit être “oui” ou “non”. 
 Jeu en bois composé de 12 pièces rondes et 12 pièces carrées en 

2 x 6 couleurs et de 2 caches en carton. Livré dans une boîte en 

carton avec les règles du jeu. 

 Ø/H pièce ronde : 5 x 3 cm. L/l/H pièce carrée : 3 x 3 x 2 cm 

réf.  23063.55   28,30  TTC

 GENIUS SQUARE   
6+

 Jeu de réfl exion et de rapidité qui consiste à compléter 
son carré à l'aide des 9 formes de couleurs, une fois les 
7 “bloqueurs” positionnés selon le résultat donnés par les 
dés. 
 2 plateaux en plastique, 2 lots de 9 formes de couleurs en bois, 2 lots 

de 7 “bloqueurs” en bois et 7 dés en plastique. Livré avec les règles 

de jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. plateau : 16 x 16 x 0,5 cm 

réf.  25398.55   30,70   TTC

 DÉBLOK ! JUNIOR   
4+

 Jeu de dextérité, d'observation et de logique qui consiste 
à combiner 4 blocs pour recréer le modèle le plus vite 
possible. 
 Jeu composé de 16 blocs en plastique, 48 cartes motifs (4 niveaux 

de diffi culté) et 1 livret de règles incluant les solutions. Livré dans une 

boîte de rangement en carton. 

 L/l/H bloc : 7 x 3,5 x 3,5 cm/ L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  25291.55   25,50   TTC
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 JEUX DE COOPÉRATION 

 JEU “MONSTRES MOBILO”  
3+

 Un jeu de construction et de dés monstrueusement 
amusant ! 
 Le petit monstre Mobilo cherche des amis mais rend le jeu diffi cile 

car il aime bien piquer des pièces. Pour gagner, il faut rassembler 

les pièces plus vite que le Monstre. Ensemble de 134 pièces Mobilo 

livrées avec les règles du jeu, 1 sac fi let pour le rangement et 12 

fi ches de jeu présentant au recto : les pièces à obtenir et au verso : le 

modèle à construire. Jeu 100% recyclable. 

 L/l fi ches : 21 x 15 cm 

réf.  31060.55   83,50  TTC

 ATTRAPE MONSTRES   
4+

 Un jeu de coopération dans lequel les joueurs essaieront 
d'attraper des monstres avant qu'ils ne détruisent le 
château. 
 1 plateau, 1 château et 1 muraille à monter, 16 jetons monstres en 

carton épais et 30 cartes. Livré avec les règles du jeu dans une boîte 

en carton. 

 L/l plateau : 51 x 25 cm 

réf.  23436.55   26,00  TTC

 HOP ! HOP ! HOP !   
4+

 Jeu de coopération. La bergère, ses moutons et son chien 
doivent rentrer à l'abri dans la bergerie avant que le vent 
n'emporte le pont. 
 Le lancer de dé détermine si les joueurs peuvent avancer les pions 

ou s'ils doivent retirer un pilier du pont. Contient 4 plateaux en carton, 

une bergerie composée de 3 éléments en carton et 2 poutrelles en 

bois, 1 pont en carton et ses 10 piliers en bois, 1 bergère, son chien 

et ses 9 moutons en bois, 1 baguette et 1 dé en bois 

 L/l plateaux : 22 x 22 cm. L/l/H : bergère : 3,5 x 1 x 7 cm 

réf.  38286.55   31,10  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 BRUNCH DU LAPIN   
3+

 Le but du jeu est de réaliser ensemble les séquences 
d'aliments fi gurant sur les cartes pour nourrir 12 lapins 
avant que la souris ne soit rassasiée. 
 Dans une boîte de rangement en carton avec les règles du jeu : 

1 frise de lapins, 36 jetons aliments et 1 plateau en carton, 24 cartes 

de séquences en papier épais pelliculé, 1 souris et son panier, 

3 supports pour la frise et 1 lanceur de dés en plastique. 

 L/l plateau : 50,7 x 25,5 cm. L/l carte séquence : 21,5 x 5 cm 

réf.  25345.55   31,75   TTC

 LE MONSTRE DES COULEURS   
3+

 Un jeu de coopération qui permettra aux plus jeunes 
d'exprimer leurs émotions et de les structurer. Le monstre 
des couleurs ne sait pas ce qu'il lui arrive : toutes ses 
émotions sont chamboulées ! Il faut l'aider à les réunir et 
à les relier aux évènements qui les déclenchent. Pour cela, 
les enfants doivent eux aussi dire ce qui les attriste, les 
rends joyeux, les calme, les énerve ou leur fait peur. 
 2 pions et 1 dé en bois,1 plateau de jeu, 5 jetons émotions, 2 étagères 

et 8 bocaux pour y ranger les émotions en carton. Livré dans une 

boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l plateau : 50 x 28,5 cm. L/l/H pion monstre : 7 x 1,5 x 9,5 cm 

réf.  23443.55   31,50   TTC
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 JEUX DE COOPÉRATION  

 CONCEPT KIDS ANIMAUX  
4+

 Un jeu qui permet une découverte ludique du monde animal 
sans avoir besoin de savoir lire grâce à ses cartes illustrées 
et ses icônes. Il est rapide et simple à appréhender : les 
explications ne prennent que quelques minutes. 
 Jeu de coopération dont l'objectif est de faire découvir des animaux à 

un joueur en le décrivant uniquement à l'aide des icônes du plateau. 

Composé d'1 plateau de jeu en carton, 110 cartes animaux, 

16 cadres en plastique et 1 porte-carte en plastique. Livré dans une 

boîte en carton avec les règles de jeu. 

 L/l plateau : 49 x 49 cm 

réf.  31380.55   31,85  TTC

 WOOLFY   
5+

 Jeu de coopération dans lequel les joueurs cherchent 
à construire une maison afi n d'y mettre en sécurité les 
3 petits cochons avant que le loup ne les attrape et ne les 
mette dans la marmite ! 
 Les lancers de dés déterminent si les joueurs peuvent  avancer un 

petit cochon, si le loup avance, s'ils peuvent bâtir une partie de la 

maison ou s'y cacher lorsqu'elle est construite. 1 plateau de jeu en 

carton, 4 pions personnages (3 cochons et 1 loup) et 1 marmite en 

plastique souple, 1 maison en 4 parties en bois et son socle et 3 dés. 

Livré dans une boîte de rangement en carton avec les règles du jeu. 

 L/l plateau : 50 x 36 cm. L/l/H loup : 6 x 4 x 7,5 cm 

réf.  38287.55   31,10  TTC

 THE BUGS   
7+

 Jeu de cartes coopératif et évolutif (4 niveaux : 3 ans - 
5 ans - 7 ans - 12 ans), pour apprendre à coder et initier les 
enfants à la programmation. Les bugs sont de petits robots 
qui ont parfois des défaillances. Il faut alors les capturer 
pour pouvoir les réparer. 
 Notions abordées :  la représentativité dans l'espace (le jeton n'est 

pas toujours dans le sens du joueur pour exécuter son instruction : 

avance, tourne à gauche, à droite)  et l'approche des angles (45°, 

90°). Composé de 112 cartes, 4 pions en carton épais, 3 dés et une 

règle de jeux. 

 L/l carte : 6,4 x 6,4 cm. Ø pion : 4,5 cm 

réf.  47601.55   20,25  TTC

 LE CHEMIN DE LA MAISON   
5+

 Les joueurs doivent coopérer pour aider Pirouette à 
retrouver le chemin de sa maison en lui indiquant la 
direction à prendre à travers la forêt, pour qu'elle arrive 
avant le coucher du soleil. 
 Jeu en carton composé d'1 plateau en 4 parties à assembler, 

3 tuiles forêt (recto-verso), 1 plateau  “déplacement”, 1 maison 

à assembler, 1 pion premier jouer, 1 pion Pirouette en bois et 

40 cartes  “déplacement”. Livré dans une boîte de rangement en 

carton avec les règles du jeu. 

 L/l plateau : 34 x 26 cm 

réf.  25292.55   22,95   TTC

 BANDIT PROJECT   
5+

 Le but du jeu est d'identifi er ensemble le coupable parmi 
6 suspects grâce aux indices dévoilés en retirant le cache 
désigné par les lancers de dés. Mais attention à ne pas 
tomber sur un bâton de dynamite : cela permettrait au 
bandit d'avancer un peu plus vers son butin ! 
 Composé d'1 plateau, 1 pion et 2 dés (“1 à 6” et “A à F”) en bois FSC, 

de 6 personnages et 36 “caches” en carton FSC et de 3 planches 

“indices” recto-verso en plastique, à glisser dans le plateau. Livré 

avec les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. plateau : 29,3 x 27 x 1 cm. Arête dé : 2 cm 

réf.  25321.55   28,50   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 JEUX DE COOPÉRATION 

 Dépaysant, éducatif et amusant ! 

 PILOTE TA PLANÈTE   
10+ 5 à 7

 Jeu de plateau collaboratif pour comprendre le 
développement durable en gérant des ressources afi n de 
satisfaire des besoins. 
 Les joueurs ont 100 ans (soit 10 tours de plateau) pour, ensemble, 

survivre sur Terre et pour laisser la Terre viable aux générations futures. 

Composé de : 1 plateau de jeu, 24 pions “populations”, 1 pion “Mère 

Nature”, 1 pion “CO2”, 52 cartes “ressources”, 15 cartes “besoins”, 

5 cartes  “CO2”, 1  dé et 1 notice. Fabriqué à partir de matériaux 

recyclés et/ou recyclables. 

 L/l plateau : 42 x 32 cm 

réf.  12860.55   68,15  TTC

 JEUX À RÈGLES 

 TROUVE LE POISSON   
3+

 Jeu d'observation et de rapidité qui consiste à retrouver 
le poisson dont les 3 caractéristiques sont indiquées par 
les dés ou, pour les plus jeunes, qui correspond à la carte 
retournée. 
 Composé de 54 poissons tous différents en bois, 3 gros dés en bois 

(silhouettes, couleurs et motifs) et 53 cartes. Livré avec les règles de 

jeu et un sac en tissu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. poisson : 6,5 x 4 x 0,3 cm. Arête dé : 3 cm. L/l carte : 7,5 x 

5,3 cm 

réf.  31068.55   39,00  TTC

 CHAF CHOF   
3+

 Jeu d'observation, de rapidité et de dextérité. Le but 
est d'être le premier à trouver la carte avec la même 
combinaison d'animaux ou de couleurs que celles montrées 
par le lancer de dé. 
 Composé de 28 cartes et 6 dés en bois. Livré dans une boîte de 

rangement en carton avec les règles du jeu. 

 Arête dé : 2,5 cm. L/l carte : 7,8 x 7,8 cm 

réf.  25436.55   17,60   TTC

 CLUB DES AVENTURIERS   
8+

 Jeu narratif et coopératif. Ensemble, partez à l'aventure et 
surmontez les pièges en trouvant des solutions inhabituelles 
que les autres devront réussir à deviner. 
 Jeu en papier et carton FSC livré dans une boîte en carton avec les 

règles du jeu et contenant : 110 cartes  “objet”, 1 plateau de jeu,

1 fi gurine et 3 pions, 1 planche effaçable et son feutre, 1 sablier 

(30 secondes) et 1 livret d'aventures. 

 L/l plateau : 20,6 x 13,4 cm. L/l carte : 8,9 x 5,8 cm 

réf.  25036.55   28,70   TTC

 KOMUNIKADO   
7+

 Un jeu de coopération unique qui donne un panorama 
ludique, intuitif et inclusif des langues, pour sensibiliser 
enfants et adolescents à la richesse et à la diversité du 
monde entier et sensibiliser au respect. Les joueurs doivent 
ensemble remporter 6 épreuves (3 niveaux de diffi culté) 
alliant intuition et culture, manipulation et réfl exion pour 
construire 6 monuments. 
 1 plateau rond en tissu, 6 personnages, 6 monuments et 1 dé en 

bois FSC, 68 petites cartes, 18 grandes cartes, 5 puzzles de 6 pièces 

chacun en carton épais, 16 cartes “bulles” et les règles du jeu dans 

une boîte en carton. Une fi che pédagogique est téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø plateau : 35 cm. L/l puzzle : 15,2 x 10,1 cm 

réf.  23000.55   39,95   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 JEUX À RÈGLES  

 JEU DES BONBONS   
4+

 Développe l'observation, la concentration et la rapidité des 
réactions. 
 Pour gagner, chaque joueur doit capitaliser le plus grand nombre de 

bonbons dont la combinaison de couleurs est donnée par les dés. 

Différentes variantes à adapter avec l'âge et selon les compétences 

des enfants. Dans une boîte en carton : 41 bonbons plats colorés 

en bois, 3 dés des couleurs en bois, un tapis de jeu en tissu et une 

notice d'utilisation. 

 L/l bonbon : 6,5 x 3,5 cm. Ø tapis de jeu : 45 cm 

réf.  01930.55   39,10  TTC

 BETTY FLY   
4+

 Jeu de concentration, d'observation et de rapidité où il 
faut être le premier à trouver le papillon correspondant à la 
combinaison de couleurs indiquées par les dés. 
 1 plateau en tissu cousu sur une surface en caoutchouc pour un jeu 

silencieux, 41 papillons colorés et 3 dés en bois livrés dans une boîte 

en carton avec les règles du jeu et un sac pour ranger les papillons. 

 Ø plateau : 45 cm. L/l/ép. papillon : 6,5 x 5 x 0,3 cm 

réf.  23526.55   41,30  TTC

 TAPIKÉKOI   
5+

 Jeu de mémoire. Un joueur doit retrouver les objets que 
ses adversaires ont dérobés dans les différentes pièces de 
la maison. 
 Matériel en carton épais composé de 4 plateaux (cuisine, salon, 

chambre, jardin), 36 jetons “objets” (9 par plateau), 1 pion “famille”, 

1 sac en tissu et 1 règle de jeu. Livré dans une boîte en carton. 

 L/l/ép : plateau : 20 x 20 x 0,3 cm. Ø/ép. jeton : 2 x 0,3 cm 

réf.  31244.55   13,45  TTC

 LE LYNX   
5+

 Un jeu de compétition passionnant : il s'agit de retrouver le plus 
rapidement possible les images sur le plateau de jeu. Les réfl exes et la 
mémoire visuelle seront les meilleurs atouts du vainqueur. 
 1 plateau de jeu composé de 9 pièces de puzzle, 400 cartes, 18 jetons de 6 couleurs 

et un pot à monter. Livré dans une boîte de rangement en carton avec les règles de 

jeu. Certifi é FSC. 

 Ø plateau : 55 cm. Côté carte : 3 cm 

réf.  04456.55   52,50  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 MONSTER CONFETTI   
4+

 Jeu d'observation, de rapidité et de dextérité. Le but est 
d'être le premier à trouver les cartes dont les couleurs de 
confettis sont visibles en quantité suffi sante sur le tapis de 
jeu. 
 1 plateau en tissu cousu sur une surface en caoutchouc pour un jeu 

silencieux et divers éléments en bois FSC : 10 pions confettis colorés 

recto-verso (4 couleurs), 60 cartes-monstres, 1 pion-monstre et 1 dé. 

Livré dans une boîte en bois avec couvercle coulissant contenant les 

règles du jeu. 

 Ø plateau : 21,8 cm. L/l/ép. carte : 7 x 5,6 x 0,4 cm 

réf.  25453.55   52,00   TTC
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 JEUX À RÈGLES 

 JE VOIS 10 !   
6+

 Pour s'entraîner aux additions à 2 ou 3 chiffres jusqu'à 10. 
 100 pions en carton numérotés de 1 à 9, livrés avec une règle du jeu dans une boîte de 

rangement en carton. Les pions, disposés face poisson visible, sont retournés l'un après 

l'autre. Le premier qui voit une addition dont le résultat fait 10 gagne les pions. 

 Ø pions : 3,8 cm 

réf.  24133.55   14,65  TTC

 JUNGLE SPEED   
7+

 Jeu d'observation et de rapidité : s'emparer du totem 
lorsque l'on repère une carte posée par un adversaire qui 
représente le même symbole que la sienne. 
 Jeu composé de 70 cartes et d'un totem en bois, livré avec les règles 

du jeu et un sac de rangement en tissu. 

 L/l carte : 8 x 8 cm. H/Ø totem : 12,3 x 4 cm 

réf.  04574.55   35,70  TTC

 L'ARBRE DES LETTRES   
5+

 Pour apprendre à associer les lettres et leur prononciation, 
former des mots et enrichir le vocabulaire. Les enfants 
devront trouver, identifi er et ordonner correctement les 
lettres pour former les mots apparaissant sur les cartes. 
 Jeu en carton FSC livré dans une boîte en carton avec les règles du 

jeu et composé de : 1 arbre 3D, 86 pommes lettres à accrocher dans 

l'arbre (pastilles auto-agrippantes fournies) et 48 cartes de mots. 

 L/l/H arbre : 29 x 29 x 25 cm. L/l pomme : 4 x 3,3 cm 

réf.  23311.55   31,55  TTC

 QUI EST-CE ?   
6+

 Jeu de logique et de déduction où il s'agit de poser les 
bonnes questions pour être le premier à découvrir le 
personnage mystère de son adversaire. 
 Dans une boîte en carton avec les règles du jeu : 2 plateaux en 

plastique comportant chacun 24 supports présentant chacun une 

carte visage différente en carton et 24 cartes “Mystère” où fi gurent 

les 24 personnages. 

 L/l/ép. plateaux : 25,5 x 25,5 x 1 cm. L/l cartes : 7,6 x 4,5 cm 

réf.  59170.55   29,85   TTC

 L'ALPHABET   
3+

 Une méthode ludique et inclusive pour découvrir l'alphabet, 
le braille et la langue des signes. Typographie adaptée aux 
personnes ayant certaines formes de dyslexie. 
 Jeu en carton FSC composé d'1 plateau recto-verso en 6 parties 

à assembler, 26 cartes lettres (en relief) / animaux, 1 roulette, 1 

tableau noir et 1 craie. Livré dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu. Pour ajouter un animal sur le plateau, il faut réussir un défi  

déterminé par la roulette : écrire la lettre sur l'ardoise, reconnaître la 

lettre au toucher, la reproduire en LSF ou émettre le son de la lettre. 

 L/l plateau : 53,4 x 40 cm. L/l carte : 7,1 x 5 cm 

réf.  25083.55   29,00   TTC
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 JEUX À RÈGLES  

 Retrouvez d'autres jeux de lettres 
p.236 à 245. 

 BANANAGRAMS   
7+

 Jeu de lettres et de rapidité dans lequel chaque joueur 
construit sa propre grille de mots en plaçant et déplaçant 
ses lettres en toute liberté. 
 144 tuiles  “lettres” en plastique livrées dans une pochette en tissu 

avec les règles du jeu. Plusieurs règles permettent de varier les 

parties. 

 L/l/ép. tuiles : 1,9 x 1,9 x 0,5 cm 

réf.  59236.55   21,25  TTC

 JEU DE LETTRES   
7+

 Jeu de lettres qui consiste à composer des mots croisés en 
marquant le plus de points possible. 
 102  lettres (dont 2  vierges) et 4 supports de lettres en plastique 

recyclé, 1 plateau de jeu en carton et une règle du jeu livrés dans une 

boîte en carton. 

 L/l plateau : 52 x 38 cm. L/l/ép. lettre : 2 x 2 x 0,8 cm 

réf.  23200.55   28,55  TTC

 DÉS “LETTRES”   
6+

 Permettent de nombreuses activités autour des lettres et 
des mots. 
 Lot de 13 dés représentant les 26 lettres de l'alphabet : de 1 à 10 fois 

et avec une marque de points (de 1 à 9) selon la fréquence d'usage. 

 Arête : 1,6 cm 

réf.  38381.55   10,10  TTC

 SYLLABUS   
4+

 Le but du jeu est de se déplacer de case en case en 
nommant un mot ayant un rapport avec l'image de la case 
sur laquelle se trouve son pion puis d'avancer d'autant de 
cases que le mot comporte de syllabes. Le gagnant est le 
premier à avoir récolté 5 étoiles de sa couleur. 
 Jeu en papier, carton et bois FSC composé de 49 cartes images 

recto-verso, 5 grilles, 20 jetons étoiles en 4 couleurs et 5 pions en 

bois. Livré avec les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l grille : 15 x 15 cm. L/l carte : 7 x 7 cm 

réf.  25328.55   20,75   TTC

 BANANAGRAMS JUNIOR   
5+

 Pour accompagner l'apprentissage de la lecture et aider à 
la construction de mots. 
 93 tuiles “lettres minuscules” en plastique (80 simples et 13 doubles) 

livrées dans une pochette en tissu avec les règles du jeu. Plusieurs 

règles permettent de varier les parties et de les adapter au niveau 

des joueurs. 

 L/l/ép. tuiles simples : 2,3 x 2,3 x 0,6 cm 

réf.  31171.55   21,00   TTC

 Les voyelles sont en 
jaune et les consonnes 
qui peuvent être 
confondues ont chacune 
leur couleur pour bien 
les différencier. 

 CLAC MOTS   
8+

 Jeu de mots rapide où les joueurs font rouler les 3 dés dans 
le gobelet avant de l'aplatir pour bloquer les dés. Ils doivent 
alors trouver un mot contenant les 3 lettres en moins de 
5 secondes. 
 Jeu en matière plastique composé d'1 gobelet rétractable contenant 

3 dés (1 lettre par face). Livré avec les règles du jeu. 

 Arête dé : 1,4 cm. Ø/H gobelet : 10,5 x 2,8 à 7,5 cm 

réf.  25293.55   16,60   TTC
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 JEUX À RÈGLES 

 TRICKY TRACK   
4+

 Jeu de stratégie et d'anticipation basé sur la reconnaissance 
des formes. Chaque joueur doit amener son éléphant et 
son chat au bout d'un parcours semé d'embûches. 
 1 plateau en carton, 8 pions en bois (4 chats et 4 éléphants) et 1 dé 

des formes livrés dans une boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l plateau : 53,5 x 37 cm 

réf.  23310.55   22,45  TTC

 LES HÉRISSONS   
4+

 Pour apprendre à compter, respecter une règle de jeu, 
entrer en compétition pour gagner ou accepter de perdre. 
 Placer autant de piquants sur son hérisson que le dé lancé l'indique 

et être le premier à recouvrir le dos de son hérisson de 30 piquants. 

2 niveaux de jeu selon le dé choisi : numéroté de 1 à 3 ou de 1 à 6. 

1 plateau de jeu en bois, 120 piquants en bois, 2 dés (1-3 et 1-6), 

1 petit panier en feutrine et 1 sac en tissu. Livré dans une boîte en 

carton avec une règle de jeu. 

 L/l plateau : 37 x 37 cm. H piquant : 2,5 cm 

réf.  00419.55   78,50  TTC

 RONDO VARIO   
4+

 Pour apprendre à identifi er les formes et les couleurs, 
développer le sens de l'observation, la dextérité et la 
vitesse de réaction. 
 En s'aidant des dés, les enfants doivent trouver la bonne forme et 

la bonne couleur de perle, puis l'enfi ler sur la chenille. Différentes 

variantes à adapter avec l'âge et selon les aptitudes. Dans une boîte 

en carton : 4 chenilles, 42 formes en bois colorées, 2 dés (couleurs et 

formes) et une notice d'utilisation. 

 Ø boule : 2,5 cm 

réf.  02520.55   44,30  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 ROULE TAMPOUILLE   
5+

 Un jeu original où chaque joueur doit remplir sa ferme 
avec les tampons animaux après un lancer de dé et en 
respectant certaines consignes imposées par les cartes. 
 Dans une boîte de rangement en carton : 6 tampons, 3 dés, 

12 cartes en carton épais, bloc de 100 feuilles de jeu et 1 livret de 

règles. 

 L/l feuille de jeu : 19 x 13,5 cm. L/l/ép. carte : 8,7 x 5,6 x 0,2 cm. 

Arête dé : 2 cm 

réf.  25290.55   26,75   TTC

 JEU “MOUSE MANIA”   
5+

 Un jeu de stratégie dont l'objectif est de construire des 
séquences de codage tout en attrapant le plus grand 
nombre de fromages sur le plateau. Une introduction aux 
concepts élémentaires de programmation par le jeu. 
 1 plateau de jeu pliable en carton épais, 90 cartes de codage (en 

avant, en arrière, tourner à gauche, tourner à droite), 4 cartes “Super 

souris”, 4 cartes  “téléportation”, 8 murs de labyrinthe avec leur 

support en plastique, 1 dé en mousse, 4 pions  “Souris” et 12 

morceaux de fromage en plastique doux. Livré dans une boîte en 

carton avec les règles du jeu. 

 L/l/ép. plateau ouvert : 46 x 46 x 0,3 cm. L/l/H pions souris : 

3,5 x 2,5 x 1,5 cm 

réf.  59075.55   36,20   TTC

04_2024CELDA_JeuxApprentissages_163-214.indd   207 29/01/2025   15:24



208

P
R

EM
IE

R
S
 A

P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
ES

A
C

TI
V
IT

ÉS
 S

Y
M

B
O

LI
Q

U
ES

LA
N

G
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TI

Q
U

ES

 JEUX À RÈGLES  

 Labellisé par l’Éducation Nationale et 
la Cité des Sciences et de l'Industrie. 

 SUMMIT SUMS   
5+

 Un jeu favorisant l'apprentissage des additions et 
soustractions. Le but du jeu est d'arriver le premier en haut 
de la montagne des maths en résolvant des additions et 
des soustractions. 
 Jeu composé d'1 plateau de jeu (base en carton et montagne de 

3 niveaux en plastique), 5 pions en carton avec support en plastique, 

1 fi gurine yéti et son trophée en plastique, 2 rochers de comptage en 

plastique et 110 cartes de jeu. Livré dans une boîte en carton avec 

les règles du jeu. 

 Ø/H base de jeu : 37,2 x 10 cm 

réf.  25346.55   34,95   TTC

 MATHADOR JUNIOR   
8+

 Mathador Junior est le jeu qui fait adorer les maths à tous 
les élèves. 
 En se déplaçant sur le parcours, le joueur doit soit trouver la solution 

d'une énigme, soit réaliser un calcul donné par les dés. Les 2 dés 

rouges forment le nombre qu'il faut trouver et les 5 dés blancs 

donnent les nombres avec lesquels on calcule. Plateau de jeu en 

carton fort. 

 L/l plateau : 37 x 37 cm 

réf.  02867.55   61,00   TTC

6+

 IL ÉTAIT UNE FOIS…   
 Des jeux éducatifs où les joueurs doivent répondre aux 
questions sur un thème (3 niveaux de diffi culté) pour 
avancer sur le plateau. 
 Jeux en carton et papier FSC composés d'1 plateau, 96 cartes 

questions (+ de 300 questions), 4 pions avec support en plastique 

et 4 jetons vrai/faux. Livrés dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu. 

 L/l/ép. plateau : 33 x 17 x 0,2 cm. L/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

   A - La vie   réf.  23204.55    19,40  TTC

   B - Notre terre   réf.  23203.55    19,40  TTC

   C - Les explorateurs   réf.  23209.55    19,40  TTC

   D - L'homme   réf.  23202.55    19,40  TTC

 SHUT THE BOX   
6+

 Jeux de calcul mental. Chaque joueur ferme le(s) clapet(s) 
correspondant au résultat de son lancer de dés (soit leur 
somme, soit une décomposition de leur somme). Lorsqu'il 
est bloqué, il additionne les nombres des clapets ouverts. 
En fi n de partie, le gagnant est le joueur ayant le moins de 
points. 
 Disponibles en 2 versions en bois tapissé de feutrine, livrées avec 

2 dés et les règles du jeu.   

   A - X 1   réf.  25047.55    17,10  TTC

 En bois FSC. L/l/H : 27,7 x 18,5 x 3,1 cm. Arête dé : 1,5 cm  

   B - X 4   réf.  25418.55    39,90  TTC

 L/l/H : 29 x 29 x 3,5 cm. Arête dé : 1,8 cm  

A

B

A B C

D
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 JEUX À RÈGLES 

 MONOPOLY CLASSIQUE   
8+

 Acheter des rues, des maisons et des hôtels et devenir un 
magnat de l'immobilier ! 
 1 plateau pliable en carton, 8 pions en métal, 28 cartes “propriété”, 

16 cartes “chance”, 16 cartes “caisse de communauté”, 32 maisons 

en plastique vert, 12 hôtel en plastique rouge, 2 dés et une liasse de 

billets Monopoly. Livré dans une boîte en carton avec les règles du 

jeu. 

 L/l plateau ouvert : 50 x 50 cm. L/l billets : 10 x 5,2 cm 

réf.  59168.55   32,55  TTC

 CLUEDO   
8+

 Le célèbre Dr Lenoir a été assassiné : un meurtre, six 
suspects : élaborez vos propres hypothèses en posant 
des questions à vos adversaires. Qui l’a tué ? Dans quelle 
pièce ? Et avec quelle arme ? 
 1 plateau de jeu pliable en carton, 6 pions personnages en plastique 

coloré, 6 pions armes miniatures en métal et plastique, 50 cartes, 

1 étui  “confi dentiel”, 1 carnet  “détective” et 2 dés. Livré avec les 

règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l plateau ouvert : 50 x 50 cm. L/l cartes : 8,7 x 5,6 cm 

réf.  59169.55   28,35  TTC

 DIXIT   
8+

 Jeu d'observation, d'imagination et d'analyse permettant 
de développer le langage. 
 Le  conteur  décrit brièvement l'une de ses  cartes par un mot, une 

citation ou autre.  Les autres joueurs doivent  alors poser sur la 

table, la carte de leur jeu qui correspond le plus à cette description. 

On mélange puis on retourne ces cartes afi n de procéder au vote et 

de déterminer quelle  est la carte du conteur. Comprend 1 plateau 

en carton, 84 grandes cartes images, 6 pions en bois, 36 jetons en 

carton et 1 règle du jeu. 

 L/l carte : 12 x 8 cm. L/l/H plateau : 27 x 27 x 4,5 cm 

réf.  31692.55   30,00  TTC

 LE COCHON QUI RIT   
4+

 Un jeu incontournable où il faut être le premier à reconstituer 
son cochon au hasard des lancers de dés. 
 Jeu en plastique livré dans une boîte en carton avec les règles du 

jeu : 4 corps de petits cochons, 40 attributs (4x4 pattes, 6x2 yeux, 

4x2 oreilles, 4 queues), 1 gobelet et 3 dés. 

 L/l/H cochon reconstitué : 7,5 x 3,4 x 5,5 cm. Ø/H gobelet : 4 x 6,9 cm 

réf.  23326.55   23,50  TTC

 LUDO TRADITIONNEL   
5+

 Un grand classique des jeux de société. 
 Jeu en bois FSC composé d'un plateau, 16 pions et 1 dé. Livré avec 

les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. plateau : 28 x 28 x 0,8 cm. Arête dé : 1,6 cm 

réf.  25045.55   15,65   TTC
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 JEUX À RÈGLES  

 OTRIO   
5+

 Une version modernisée du célèbre jeu de morpion, 
3 façons de gagner : en alignant 3 pions de même couleur 
et taille ou de même couleur et taille croissante ou encore 
de même couleur au même emplacement. 
 Jeu en plastique livré dans une boîte en carton avec les règles du jeu 

et comprenant 1 plateau et 36 pions (3 x 3 tailles x 4 couleurs). 

 L/l/H plateau : 25,5 x 25,5 x 2,5 cm 

réf.  23308.55   34,60  TTC

 JEU DE NAIN JAUNE   
7+

 Un grand classique des jeux de société où il faut gagner le 
plus de jetons en constituant des séries de cartes. 
 Jeu en plastique livré dans une mallette contenant 1 plateau de 

jeu muni de 5 bacs transparents amovibles, 1 jeu de 52 cartes 

traditionnelles, 56 jetons en 3 formes et 3 couleurs (6 de valeur 10, 

20 de valeur 5 et 40 de valeur 1) et 1 règle de jeu. 

 L/l/H plateau fermé : 27 x 23,5 x 5,5 cm 

réf.  23327.55   28,80  TTC

 REVERSCHIP   
8+

 Jeu de réfl exion et de stratégie, en version pliable et 
magnétique, variante du célèbre jeu Othello®. 
 Le but est d'enfermer le plus de pions de la couleur adverse afi n 

de pouvoir les retourner sur la face de sa propre couleur. Le joueur 

qui gagne est celui qui a la majorité des pions de sa couleur sur le 

plateau.  64 pièces magnétiques en plastique, 1 plateau pliable en 

plastique et 1 règle du jeu. 

 L/l plateau ouvert : 25 x 25 cm. Ø/ép. pion : 2,3 x 0,6 cm 

réf.  47508.55   20,40  TTC

 85 cm 

 JEU DE DAMES GÉANT   
6+

 Un grand classique version XL. Pour jouer sur la table, sur 
le sol, dans la cour... 
 Composé d'un grand tapis de jeu en tissu, 4 pics en bois (pour 

une utilisation dans l'herbe) et 40 pions en bois peint  (20 blancs et 

20 noirs). Livré avec 1 sac de rangement en coton. 

 L/l tapis : 85 x 85 cm. Ø/ép. pion : 6,5 x 0,8 cm 

réf.  47127.55   43,80   TTC

 JEU D'ÉCHECS GÉANT   
7+

 Un grand classique version XL. Pour jouer sur la table, sur 
le sol, dans la cour... 
 Composé de 32 pièces en plastique, 1 grand tapis de jeu en toile 

imperméable avec dessous anti-dérapant et 1 règle du jeu. Livré dans 

1 housse de transport en tissu. 

 L/l tapis : 50 x 50 cm. H roi : 10 cm 

réf.  25665.55   33,30   TTC

 50 cm 

7+

 JEU D'ÉCHECS ET DAMES MAGNÉTIQUE   
 Un grand classique en version pliable et magnétique, pour 
une utilisation facilitée. 
 Ensemble de 56 pièces magnétiques, en plastique très résistant, et 

d'un plateau de jeu en plastique, pliable, avec un emplacement pour 

ranger les pions. 

 L/l plateau ouvert : 24 x 24 cm. H roi : 4,8 cm 

réf.  24605.55   24,15   TTC
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 JEUX À RÈGLES 

 JEUX D'ADRESSE 

 COFFRET 8 JEUX   
6+

 Dames, petits chevaux, jeu de l'oie, loup et brebis, qui perd 
gagne, 1 contre tous, Halma et jeu de la marelle. 
 1 coffret en plastique résitant présentant 4 plateaux de jeux et 

contenant 40 pions de dames, 8 petits chevaux, 2 dés et les règles 

des 8 jeux. 

 L/l/H coffret fermé : 34 x 34 x 5,5 cm 

réf.  04458.55   28,50  TTC

 LITTLE ACTION   
3+

 Jeu d'action, de manipulation et d'adresse pour les petits : 
construire une pyramide, lancer et rattraper et d'autres 
défi s à réussir pour gagner des médailles. 
 6 animaux en plastique souple et doux, 12 médailles  et 20 cartes 

défi s en carton épais, livrés dans une boîte de rangement en carton 

avec un livret de règles de jeu. Certifi é FSC. 

 L/l/ép. cartes : 10,5 x 7 x 0,3 cm. L tigre : 7 cm 

réf.  47024.55   19,70  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 COFFRET 30 JEUX   
5+

 Coffret en bois contenant 30 jeux (ludo, serpents et 
échelles, jeu de l'oie, dames chinoises, jeux de dés...). 
 Ensemble entièrement en bois composé d'1 plateau recto-verso, 

6 dés et 22 pions (4 couleurs), livré avec 30 règles de jeux et un sac 

en tissu dans une boîte en bois dont le fond et le couvercle coulissant 

(recto-verso) servent de plateau de jeu. 

 L/l/H boîte : 30 x 30 x 5,1 cm 

réf.  25432.55   34,90   TTC

4+

 BALANCE BUNNIES, JEU D'ÉQUILIBRE   
 Dans ce jeu d'équilibre, le lancer de dé détermine la couleur 
de la case sur laquelle poser son lapin ou son renard. Mais 
attention, tout peut basculer ! 
 Jeu en bois FSC composé d'1 plateau à bascule, 1 gros dé, 7 lapins 

et 7 renards en 3 tailles. Règles téléchargeables sur www.celda.fr. 

 L/l/H plateau : 35 x 12 x 2,2 cm. L/H/ép. fi gurines : 3,5 x 6,3 / 3 x 

5,4 / 2,5 x 4,5 x 1,2 cm 

réf.  25171.55   24,65   TTC

 DOMINOS EN BOIS   
3+

 Grand jeu de dominos en bois avec différents accessoires 
(escaliers, cloches, piste de billes...). 
 Ensemble en bois composé de 500 pièces rectangulaires et 

22 accessoires. Livré dans une boîte de rangement en bois. Bois 

certifi é FSC. 

 L/l/H boîte : 38 x 32 x 7 cm 

réf.  25653.55   170,00   TTC

 Retrouvez les Pestas p.8. 
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 JEUX D'ADRESSE  

 30 cm 

 Retrouvez le Peg domino p.172, le Kombiscope p.273 
et d'autres jeux d'adresse p.8 et 539 à 547. 

 PALLINA   
3+

 Jeu de concentration et d'équilibre qui consiste à retirer les 
baguettes sans faire tomber ses billes. 
 Composé d'1 support en bambou, 1 tapis anti-bruit en feutrine, 

20 baguettes en bambou (5 x 4 couleurs), 1 dé, 16 billes en bois et 

une règle du jeu. 

 H/Ø support : 30 x 23 cm. L baguettes : 24 cm 

réf.  24095.55   47,45  TTC

 L'ARBRE À PINCES   
3+

 Jeu d'équilibre et de motricité fi ne. Il faut construire l'arbre 
en accrochant les pinces les unes aux autres, à tour de 
rôle, sans faire tomber le socle. 
 Composé d'un socle en plastique, 29 mini-pinces et 12 pièces de 

jonctions. Livré dans une boîte de rangement en carton avec notice. 

 Ø socle : 9 cm. L/l pince : 3,7 x 0,9 cm 

réf.  35483.55   30,20  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 JEU DU MUR   
6+

 Chacun à son tour doit enlever une brique du mur, sans faire tomber la fi gurine ! 
 Jeu en bois composé d'1 structure de mur, 44 briques et 1 fi gurine. 

 L/l/H mur : 19,9 x 4,1 x 20,1 cm 

réf.  25419.55   22,20   TTC

 TOUR D'ÉQUILIBRE   
5+

 Jeu de construction et d'équilibre : retirer une planchette 
de la couleur désignée par le dé sans que la tour s'écroule. 
 Jeu en bois FSC composé de 54 planchettes en 6 couleurs et 1 dé. 

 L/l/ép. planchette : 6,9 x 2,3 x 1,5 cm. Arête dé : 1,6 cm 

réf.  25433.55   23,60   TTC

 TOUR GÉANTE   
4+

 S'utilise à l'intérieur comme à l'extérieur. Plusieurs jeux 
possibles. 
 Réaliser des constructions géantes, mettre les planches sur la 

tranche et toutes les faire tomber d'un coup ou encore construire une 

tour géante (1 mètre) et enlever les planches une à une en fonction de 

la couleur indiquée sur le dé, sans les faire tomber... 60 planches et 

1 dé en bois, 1 sac de rangement en coton et 1 notice. 

 L/l/ép. planche : 20 x 4,5 x 2,5 cm. Arête dé : 6 cm 

réf.  47120.55   95,50   TTC
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 JEUX D'ADRESSE 

 Verso 

 Recto 

 Recto 

 Verso 

 VEGGIE   
4+

 Un jeu faisant appel à la concentration et à la coordination : 
après avoir lancé le dé et tourné le couvercle sur la bonne 
couleur, les joueurs doivent attraper les bons légumes à 
l'aide de la pince sans les faire tomber pour remplir leur 
assiette. 
 Ensemble en bois contenant 1 casserole et son couvercle muni 

d'élastiques, 20 légumes (5 sortes en 4 couleurs), 1 gros dé, 4 pinces 

et 4 assiettes en carton sur lesquelles fi gurent 5 légumes. Livré avec 

les règles de jeu dans une boîte en carton. 

 Ø/H casserole : 20 x 6,5 cm 

réf.  31066.55   42,50  TTC

 LABYRINTHE COOPÉRATIF   
5+

 Un jeu coopératif pour développer la coordination, la 
dextérité et la concentration. 
 Jeu en bois composé d'1  support, 1 plateau de jeu réversible 

(2 parcours différents), 3 leviers en bois à placer sous le plateau et 

1 bille en verre. 

 L/l/H : 17,5 x 25 x 2,5 cm. Ø bille : 1,6 cm 

réf.  23495.55   19,15  TTC

 TRICOURS   
5+

 Pour gagner la partie il faudra faire preuve d'une très grande 
concentration, d'esprit d'équipe et de coordination. Le but 
du jeu : réussir à emmener les 3 billes dans leurs coins 
de couleurs respectifs, en suivant les lignes, sans les faire 
tomber dans les trous. Pas de victoire sans coopération ! 
 Comprend un plateau de jeu en bois issu de forêts durablement 

gérées avec 3 cordelettes reliées à 1 anneau central et 3 billes de 

couleur. Livré dans une boîte de rangement en carton avec une règle 

de jeu.  

 Côté/ép. plateau : 36 x 4 cm. Ø bille : 1 cm 

réf.  35757.55   48,15  TTC

 JEU DE PALETS 2 EN 1   
5+

 Deux jeux d'adresse en un grâce à son plateau réversible : 
lancer ses palets dans le camp de l'adversaire ou marquer 
le plus grand nombre de points sur la cible. Favorise la 
coordination œil-main et la concentration. 
 Jeu en bois livré dans une boîte en carton avec les règles de jeu et 

composé d'1 plateau réversible muni d'1 cordon élastique d'un côté 

et 2 de l'autre et 10 palets (5 rouges et 5 naturels). 

 L/l/H plateau : 40 x 21 x 4,5 cm. Ø/H palet : 2,8 x 1,1 cm 

réf.  23505.55   30,10  TTC

 MIKADO   
5+

 Jeu d'adresse nécessitant du calme, de l'adresse et de la 
concentration. 
 41 baguettes en bois effi lées aux extrémités à laisser tomber de 

façon à ce qu'elles s'enchevêtrent, avant de les retirer, une à une, 

sans faire bouger les autres. Livrées dans une boîte de rangement en 

bois à couvercle coulissant avec une règle du jeu. Bois issu de forêts 

durablement gérées. 

 L/Ø : 18 x 0,25 cm 

réf.  24429.55   5,00  TTC
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 JEUX D'ADRESSE  

 PERPLEXUS “REBEL”   
8+

 Un jeu d'habileté facile à manipuler mais diffi cile à maîtriser : en faisant tourner 
la sphère, il faut amener la bille au bout de ce labyrinthe en 3D en franchissant 
70 obstacles. 
 Jeu en plastique composé d'un  labyrinthe en 3 dimensions contenu dans une une sphère 

transparente que le joueur doit manipuler dans tous les sens pour faire progresser la bille à travers 

le parcours. 

 Ø : 17 cm 

réf.  23306.55   23,45  TTC

 EQUILIBRY   
5+

 Pour la dextérité des plus grands. Le dé des formes indique 
la pièce à prendre et le dé des couleurs indique sur quel 
socle va être posée la pièce. Chacun, à son tour, doit poser 
une pièce sur un socle en espérant que celle-ci ne fera pas 
tout renverser sinon c'est l'élimination ! 
 En bois peint. Composé de 6 socles, 45 pièces (15 triangles bleus, 

15 cylindres jaunes, 15 cubes verts) et 2 dés. Livré dans une boîte de 

rangement en carton. 

 Ø/H socle : 5 x 2,8 cm. Arête cube : 1,5 cm 

réf.  35475.55   24,90  TTC

 EQUILIBRIO   
5+

 La dextérité, l'ingéniosité et la persévérance sont 
nécessaires pour réussir les défi s. 
 18 blocs géométriques variés en plastique et 1 livret comprenant les 

règles du jeu et 60 illustrations de structures à ériger. Livré dans une 

boîte en carton. 

 L/l/H arche : 9,8 x 2 x 3,9 cm 

réf.  59373.55   38,65  TTC

 PARCOURS CODÉS   
4+

 Pour stimuler les capacités visuo-motrices, la logique et 
la résolution de problèmes. L'objectif est de décoder les 
cartes défi s pour placer chaque pièce au bon endroit et 
ainsi créer un parcours à billes. 
 2 versions disponibles, chacune en bois, livrée dans une boîte de 

rangement en bois avec des cartes défi s recto-verso en plastique, 

des billes et un guide d'utilisation. Bois et papier certifi és FSC.   

   A - Petit modèle   réf.  25605.55    90,50  TTC

 1 plateau (20,5 x 20,5 cm), 50 pièces (4 x 4 cm), 9 cartes (10 x 10 cm 
et 14,5 x 10 cm), 10 billes.  

   B - Grand modèle   réf.  25528.55    119,00  TTC

 1 plateau (31 x 31 cm), 40 pièces (5,5 x 5,5 cm), 10 cartes 
(13 x 10 cm), 2 billes.  

 KIKIRI BALANCE   
5+

 Le but de ce jeu est de réussir à placer tous les œufs et les 
poussins sur la poule sans qu’ils ne tombent. 
 Jeu en bois FSC contenant 1 socle “poule”, 12 pièces “poussins” et 

“œufs” et 1 dé. 

 L/l/H socle : 17,2 x 2,4 x 10 cm 

réf.  25429.55   18,70   TTC

A B

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 SUPPORTS D’ÉCRITS  

 Retrouvez d’autres posters p.574. 

 POSTER ALPHABET   
 Poster présentant l’alphabet en lettres majuscules et 
minuscules scriptes et cursives. L’illustration sous chaque 
lettre facilite la mémorisation et peut être le point de départ 
à d’autres jeux de sonorités et d’écriture. 
 Support souple et pelliculé pour une meilleure résistance à l’usage. 

Effaçable à sec. Certifi é PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 76 x 52 cm 

réf.  31327.55   5,75  TTC

 LA FRISE ALPHABET   
 Une présentation de l’alphabet en lettres majuscules et 
minuscules scriptes et cursives sous forme de frise. 
 La frise est composée de 3 parties, chacune munie de 2 œillets de 

suspension en métal. Support souple pelliculé effaçable à sec. Certifi é 

PEFC et Imprim’vert. 

 L/H 1 partie : 80 x 40 cm 

réf.  31343.55   45,95  TTC

 POCHETTE ABÉCÉDAIRE   
 Pour apprendre l’alphabet et les différentes graphies 
(scripte et cursive, majuscule et minuscule). 
 Dans une pochette en carton recyclé, 26 cartes pelliculées présentant 

chacune une lettre de l’alphabet en 4 graphies et un mot, illustré et 

écrit, commençant par cette lettre. Certifi é PEFC et Imprim’vert. 

 L/H carte : 21 x 29,7 cm 

réf.  25077.55   54,50  TTC

 SUPPORTS EN CARTON FERREUX   
 Lot de 4 planches à utiliser en support 
de pièces magnétiques ou pour 
l’écriture aux feutres effaçables à sec. 
 Carton ferreux composé de 25% de matière 

recyclée, surface pelliculée et coins arrondis, 

adapté pour l’utilisation de tout élément 

magnétique (lettres, formes diverses...) et 

l’écriture aux feutres effaçables à sec. 

 L/l : 29 x 18 cm 

réf.  01898.55   21,65  TTC

 SUPPORT INDIVIDUEL   
 Petit tableau métallique, d’excellente 
qualité. 
 Peut servir de support magnétique, mais 

aussi pour l’écriture aux feutres effaçables à 

sec ou à l’eau. Le cadre est en plastique et 

les coins sont arrondis. 

 L/l : 30 x 40 cm 

réf.  49164.55   15,90  TTC

 SUPPORT INDIVIDUEL ALLONGÉ   
 Tableau magnétique de taille 
intermédiaire, d’excellente qualité. 
 Peut servir de support magnétique, mais 

aussi pour l’écriture aux feutres effaçables à 

sec ou à l’eau. Le cadre est en plastique et 

les coins sont arrondis. 

 L/l : 54 x 19 cm 

De 1 à 5* 6 et plus*

réf.  06720.55  14,35  TTC  13,65  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 
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 SUPPORTS D’ÉCRITS 

A

 Recto 

 Verso 

B

 Recto 

 Verso 

C

 Recto 

 Verso 

 Recto 

D

 Recto 

 Verso 
E

 Recto 

 Verso 
F

 Verso 

G

 Recto 

 Verso 

H

 Recto 

 Verso 

De 1 à 9* 10 et plus*

  A - Majuscules “script” 
réf.  31314.55 

 1,80  TTC  1,70  TTC

  B - Majuscules cursives 
réf.  31333.55 

 1,80  TTC  1,70  TTC

  C - Minuscules cursives 
réf.  31344.55 

 1,80  TTC  1,70  TTC

  D - Nombres 
 réf.  31355.55 

 1,80  TTC  1,70  TTC

  E - Alphabet 
réf.  23138.55 

 1,80  TTC  1,70  TTC

  F - Réglure Seyes / 
Blanc 
réf.  23110.55 

 1,80  TTC  1,70  TTC

  G - Réglure Seyes / 
Quadrillage 
 réf.  23129.55 

 1,80  TTC  1,70  TTC

  H - Quadrillage / Blanc 
réf.  23147.55 

 1,80  TTC  1,70  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 PETITES ARDOISES   
cycles 
1à3

 Ardoises en carton épais imprimé, pelliculé et effaçable à sec recto 

verso. Des fl èches sur les lettres et chiffres modèles indiquent le sens 

du tracé. 8 modèles vendus à l’unité. Certifi é PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 21 x 26,5 cm 

 SUPPORTS EN MÉTAL   
 Lot de 4 ardoises en métal aux coins arrondis. Adaptées pour l’écriture aux feutres 

effaçables à sec ou à l’eau et pour l’utilisation d’éléments magnétiques (alphabets, 

formes...). 

 L/l : 29,9 x 23,2 cm. Quadrillage : 2,7 x 2,7 cm 

réf.  25049.55   19,15   TTC

De 1 à 9* 10 et plus*

réf.  25404.55  5,40  TTC  5,15  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 TABLEAU DYS   
 Ardoise présentant un lignage tout particulièrement adapté aux enfants 
dyspraxiques : lignes colorées avec illustration de la terre, de l’herbe, et 
du ciel. 
 Ardoise en carton ferreux composé de 60% de matière recyclée, surface pelliculée 

et  coins arrondis. Adaptée  pour l’écriture  aux feutres effaçables à sec et pour 

l’utilisation d’éléments magnétiques (alphabets, formes...). 

 L/l : 29 x 22 cm 
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 SUPPORTS D’ÉCRITS  

 FENÊTRE MAGIQUE   
cycles 
1&2

 Un excellent outil d’apprentissage qui permet de travailler 
la pré-écriture, développer sa capacité d’observation, 
d’attention et de concentration, exercer la motricité fi ne et 
la coordination œil-main, stimuler son système cognitif tout 
en donnant libre cours à sa créativité. 
 Composé d’1 tableau transparent dans un cadre en bois, 2 pieds en 

bois, 6 feutres effaçables (6 couleurs) avec feutrine sur le capuchon 

pour effacer et 1 effaceur. En bois FSC. S’utilise à la verticale ou à 

l’horizontale. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur 

www.celda.fr. 

 L/l/ép. cadre : 33 x 28 x1 cm 

réf.  23244.55   41,90  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Retrouvez les aimants “crochets” p.220 
et les feutres effaçables p.473. 

 Une reproduction   de chaque tableau au format A4 est 
téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr, pour prolonger 
les activités de chaque élève et en garder la trace. 

 TABLEAUX LIGNÉS 

 TABLEAU D’ÉCRITURE : RÉGLURE SEYES   
cycles 
2&3

 Tableau double face : le recto est destiné aux élèves plus 
grands. Le verso comporte un quadrillage pour toutes 
sortes d’activités : géométrie, tableau à double entrée, 
graphiques... 
 Au recto, réglures seyes (interlignage de 3 cm), au verso, un 

quadrillage de 6 x 6 cm. Support lamifi é recouvert d’un enduit, 

effaçable à l’eau ou à sec, et muni de 2 œillets de suspension en 

métal. 

 L/l : 96 x 66 cm 

réf.  20273.55   26,65  TTC

 TABLEAU D’ÉCRITURE : TRIPLE LIGNAGE   
GS 
CP

 Tableau double face : au recto, il permet de positionner les 
lettres suivant les règles graphiques établies, au verso, un 
quadrillage pour toutes sortes d’activités : structuration 
de l’espace, formes géométriques, tableau à double 
entrée... 
 Au recto, interlignage de 3 et 6 cm, au verso, un quadrillage de 6 x 

6 cm. Support lamifi é recouvert d’un enduit, effaçable à l’eau ou à 

sec, et muni de 2 œillets de suspension en métal. 

 L/l : 96 x 66 cm 

réf.  20264.55   26,65  TTC

 Recto 

 Verso 

 Recto 

 Verso 
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 SUPPORTS D’ÉCRITS 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Pistes 
graphiques sur 

support en caoutchouc 
magnétique, lavables et 
indéchirables. À utiliser 

avec des feutres 
effaçables à sec. 

 Retrouvez les feutres effaçables p.473. 

 Une reproduction   en noir et blanc au format A4 de chaque série de 
4 pistes est téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr, pour 
prolonger les activités de chaque élève et en garder la trace. 

 PISTES GRAPHIQUES MAGNÉTIQUES - 1   
PS

 Pour développer le geste et la coordination oeil-main, et 
acquérir progressivement de l’habileté grapho-motrice. 
 Chacun des tracés, bien délimité et de grande amplitude, offre une 

épaisseur suffi sante (2,5 cm au moins) pour que l’enfant le suive 

aisément. Un seul tracé par piste : courbes, lignes brisées, ponts. 

 L/l piste graphique : 98 x 17,5 cm 

réf.  24002.55   76,00  TTC

 PISTES GRAPHIQUES MAGNÉTIQUES - 2   
MS

 Pour le développement moteur et la coordination oeil-main, 
l’acquisition progressive de l’habileté grapho-motrice et la 
préparation à l’écriture. 
 Les tracés sont délimités (l : 1,3 cm) pour que l’enfant les suive sans 

déborder et deux tracés sont présents sur chaque piste : ponts, 

lignes brisées de plus en plus complexes, boucles. 

 L/l piste graphique : 98 x 17,5 cm 

réf.  24003.55   76,00  TTC

 PISTES GRAPHIQUES MAGNÉTIQUES - 3   
GS 
CP

 Pour affi ner les gestes préparatoires à l’écriture. 
 Les tracés sont nettement délimités et chaque piste présente deux 

tracés : lignes brisées complexes, boucles, jambages. Certains 

tracés correspondent à des lettres cursives et une piste comporte 

uniquement des points pour des exercices plus fi ns. 

 L/l piste graphique : 98 x 17,5 cm 

réf.  24004.55   76,00  TTC

 PISTES DE CALLIGRAPHIE MAGNÉTIQUES   
GS 
CP

 Pour l’entraînement aux gestes de l’écriture cursive. 
 Ces 4 pistes proposent les 26 lettres de l’alphabet, classées selon 

les différents types de tracés : boucles montantes, descendantes... 

 L/l piste : 98 x 17,5 cm 

réf.  24005.55   76,00  TTC

 PISTES GRAPHIQUES MAGNÉTIQUES 
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 SUPPORTS D’ÉCRITS  

En

 123 cm 

 68,5 cm 

 ACCESSOIRES MAGNÉTIQUES     

   A - 2 aimants “crochet”   réf.  04995.55    12,15  TTC

 Très forte puissance (9 kg) pour accrocher tous types de supports sur les 
tableaux métallisés. Ø 5,2 cm 

   B - 60 plaques magnétiques   réf.  03737.55    36,35  TTC

 60 plaques magnétiques : 20 plaques carrées, 30 plaques rectangulaires et 
10 grandes plaques rectangulaires. Conçues pour feutres effaçables à sec ou 
à l’eau. 
L/l plaque carrée : 4,5 x 4,5 cm. L/l plaques rectangulaires : 9 x 4,5 cm et 
17,5 x 4,5 cm  Retrouvez d’autres aimants p.473. 

B

A

 Retrouvez d’autres tableaux de présentation 
p.576-577. 

 PETIT TABLEAU MULTI-USAGES   
 Idéal pour les petits espaces. 
 Tableau en tissu muni de 3 œillets pour être suspendu et de 6 rangées 

de poches transparentes cousues. Livré sans cartes. 

 L/H : 71,5 x 68,5 cm. H poches : 4,5 cm 

réf.  38276.55   17,70  TTC

 GRAND TABLEAU MULTI-USAGES   
 Tableau de grande taille, spécialement conçu pour les 
activités collectives. 
 10 rangées de poches transparentes cousues. La première 

rangée a une hauteur permettant d’insérer des documents jusqu’à 

29 cm. Support muni d’œillets pour être suspendu. Livré sans cartes. 

 L/H : 86,5 x 123 cm 

réf.  47431.55   26,35  TTC

 TABLEAUX MULTI-USAGES MAGNÉTIQUES   
 À utiliser seuls ou assemblés, verticalement ou 
horizontalement, en ligne ou en carré. 
 4 panneaux en 4 couleurs munis de pastilles auto-agrippantes pour 

être assemblés, d’œillets et d’aimants pour être fi xés au mur ou au 

tableau. Chaque tableau comporte au recto 5 bandes en plastique 

transparent et au verso 1 poche en tissu avec des pastilles auto-

agrippantes pour la fermer et 1 large bande en plastique transparent. 

Livré sans cartes. 

 L/H d’1 panneau : 42 x 35 cm 

réf.  02138.55   40,70  TTC

 POCHETTES MAGNÉTIQUES   
 4 pochettes magnétiques très pratiques pour le rangement 
d’accessoires. 
 Ensemble de 4 pochettes en tissu de 4 couleurs différentes. 

Accessoires pour tableau non inclus. 

 L/H/ép : 23 x 14 x 5 cm 

réf.  04619.55   34,25  TTC
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 SUPPORTS D’ÉCRITS 

En

 5 supports emboîtables en plastique résistant. Chacun d’eux possède 
2 “rigoles” permettant de maintenir les cartes sur deux plans. Vendus 
sans cartes.
Ll//H : 8,7 x 7,6 x 3,5 cm 

 200 pastilles auto-agrippantes adhésives, composées chacunes de 
2 parties complémentaires.
Ø : 2 cm 

 ACCESSOIRES DE PRÉSENTATION     
   A - Pastilles auto-agrippantes   réf.  03764.55    22,70  TTC

   B - Supports de cartes   réf.  23379.55    6,40  TTC

A B

 GUIDES DE LECTURE   
 Pour aider les enfants ayant des diffi cultés à suivre un texte. 
La fl èche rappelle le sens de lecture et la transparence de 
l’outil permet de visualiser tout le texte tout en focalisant 
les yeux sur une partie. 
 La partie verticale est anti-dérapante, pour faciliter la prise en main. 

Livrés par  10 avec un  guide pédagogique. Les couleurs peuvent 

varier. 

 L/l/H : 10 x 5 x 2 cm 

réf.  38319.55   25,35  TTC

 CARTES À JOUER VIERGES   
 Pour concevoir ses propres jeux de cartes, cartes fl ash, 
cartes modèles... 
 Boîte de 200 cartes blanches sur les 2 faces, en papier cartonné, 

non effaçables. 

 H/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  24107.55   15,15  TTC

 POCHETTES TRANSPARENTES EFFAÇABLES   
 Permet d’annoter ou compléter des fi ches d’exercices sans 
gaspiller de papier : les fi ches restent vierges et peuvent 
être réutilisées indéfi niment. 
 Lot de 5 pochettes transparentes, épaisses, avec bordures en tissu 

livrées avec 5 feutres effaçables à sec et 5 chiffonnettes en microfi bre. 

L’ouverture verticale permet d’insérer les feuilles facilement, sans les 

froisser. 

 L/l : 34,3 x 26 cm 

réf.  35552.55   20,55  TTC
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 COMMENCER À ÉCRIRE TOUT SEUL  

 TABLETTE MAGNÉTIQUE EN COULEURS   
3+

 Pour développer la créativité et la motricité fi ne. Les 
pastilles colorées peuvent être déplacées à l’aide du stylet 
aimanté pour reproduire ou créer de multiples dessins. 
 Plateau en plastique comportant 266 emplacements (14 lignes et 

19 colonnes) et 106 pastilles en 5 couleurs.  Livré avec 

1 stylet magnétique en plastique et 10 cartes modèles recto verso 

(soit 20 modèles à reproduire) en papier épais. 

 L/l/ép. : 31 x 31 x 2,2 cm. L/l cartes : 21 x 15 cm 

réf.  31286.55   26,10  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 LABYRINTHES   
 Pour développer la motricité fi ne, effectuer des activités 
de tri et de classement par couleurs et nombres. Permet 
également d’aborder la topologie. 
 Labyrinthes en bois munis d’1 ou 2 stylets magnétiques en plastique. 

   A - Chantier et chiffres   réf.  31265.55    34,60  TTC

  1 stylet, 15 billes et 2 hélices. L/l/ép. : 25 x 25 x 1,6 cm 

   B - Jungle   réf.  31279.55    40,65  TTC

  1 stylet, 10 billes, 4 hélices, 3 portes coulissantes et 1 lanceur sur 
ressort. L/l/ép. : 37 x 24,5 x 1,6 cm 

   C - Motifs 1   réf.  25640.55    82,50  TTC

  2 stylets, 36 billes et 6 cartes modèles. Bois et papier certifi és FSC. 
L/l/ép. plateau : 37,5 x 37,5 x 1,6 cm. L/l carte : 11 x 11 cm 

   D - Motifs 2   réf.  25641.55    82,50  TTC

  2 stylets, 36 billes et 6 cartes modèles. Bois et papier certifi és FSC. 
L/l/ép. plateau : 37,5 x 37,5 x 1,6 cm. L/l carte : 11 x 11 cm 

   E - Numération   réf.  25649.55    43,85  TTC

  1 stylet, 55 billes et 6 cartes modèles. Bois et papier certifi és FSC. 
L/l/ép. plateau : 29,5 x 29,5 x 1,6 cm. L/l carte : 11 x 11 cm 

   F - Fleurs   réf.  25650.55    43,85  TTC

  1 stylet, 48 billes et 6 cartes modèles. Bois et papier certifi és FSC. 
L/l/ép. plateau : 29,5 x 29,5 x 1,6 cm. L/l carte : 11 x 11 cm 

A B

C D E

F

3+

 JEUX DE GRAPHISME 
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 COMMENCER À ÉCRIRE TOUT SEUL 

 TRACETTES GRAPHIQUES   
cycle 

1 à 4
 Pour apprendre à tracer deux types de lignes : droites et 
courbes, de faible amplitude, en autonomie. Les tracettes 
soutiennent le geste mais elles ne le guident pas totalement. 
 4 tracettes différentes en plastique souple translucide bleuté. Chacune 

présente 2 tracés différents. Livrées avec 1 notice pédagogique et 

8 fi ches modèles recto verso en plastique souple et indéchirable 

présentant au total 56 modèles, décorés ou non, à reproduire. 

 L/l/ép. : 14 x 6 x 0,1 cm 

réf.  47540.55   26,85  TTC

 LIGNES GRAPHIQUES EN MOUSSE  
cycle 

1 à 4
 Pour des exercices de pré-écriture avec le doigt ou un 
crayon : tracer des lignes, des courbes, des ponts, etc. 
 Lot de 4 plaquettes en mousse dense, épaisse, résistante et 

lavable pour un bon maintien et une utilisation silencieuse. Chaque 

plaquette comporte 2 pistes de traçage. 

 L/l/ép. plaquette : 25 x 10 x 1 cm 

réf.  31452.55   37,35  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

cycle 

 TABLETTES MAGNÉTIQUES   
 Un outil original et amusant qui développe à la fois la 
créativité et la motricité fi ne. On dessine avec le stylo 
aimanté et les petites billes métalliques se placent à la 
surface de la tablette. Il suffi t de passer le doigt sur le 
dessin pour l’effacer. 
 Tablettes en plastique perforées de petits trous pour attirer les billes 

métalliques à la surface à l’aide d’un stylet aimanté. Vendues avec 

des cartes modèles à reproduire.   

   A - À l’unité   réf.  59312.55    20,40  TTC

 Tablette à l’unité, 714 petits trous (34 sur chacune des 21 rangées), 
1 stylet aimanté et 10 cartes modèles recto verso (20 modèles). 
L/l/ép. tablette : 31,5 x 25,5 x 1,5 cm. L/l cartes : 14,3 x 11,5 cm  

   B - Par deux   réf.  25657.55    88,00  TTC

 Lot de 2 tablettes, 380 petits trous (20 sur chacune des 19 rangées), 
4 stylets aimantés et 6 cartes modèles recto verso en plastique 
(12 modèles) livrés dans une boîte en bois. Bois certifi é FSC. 
L/l/H boîte : 33 x 22,5 x 7 cm  

A B

 TABLETTES MAGNÉTIQUES ALPHABET   
cycles 
1&2

 En passant le stylo aimanté sur les graphismes, la force 
magnétique fait apparaître les billes à la surface de la 
tablette. Pour les faire redescendre, il suffi t de passer le 
doigt dessus. 
 Tablettes en plastique perforées, présentant les lettres majuscules ou 

minuscules (vendues séparément) avec indication du sens d’écriture 

et contenant chacune 275 billes métalliques. Livrées avec un stylo 

magnétique. 

 L/l/ép : 31,2 x 25,5 x 1,2 cm 

   A - Majuscules   réf.  25050.55    18,10  TTC

   B - Minuscules   réf.  25051.55    18,10  TTC

A B
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 COMMENCER À ÉCRIRE TOUT SEUL  

 LETTRES ET CHIFFRES À TRACER   
GS 
CP     

 Pour s’habituer à la tenue de l’outil scripteur en reproduisant 
le tracé des lettres ou des chiffres. 
 2 séries de cartes en plastique coloré et translucide, souple, résistant 

et lavable à l’eau savonneuse. Des fl èches indiquent le sens du tracé. 

Réutilisable. Couleurs assorties aléatoires. 

 L/l : 16 x 9 cm 

   A - Les majuscules 
 26 cartes. 

  réf.  31357.55    40,20  TTC

   B - Les chiffres 
 30 cartes, chiffres de 0 à 9. 

  réf.  31358.55    44,30  TTC

A B

 FLASHCARDS ALPHABET TACTILE ET PHONÉTIQUE   
 Un jeu original qui engage différents sens : vue, ouïe et 
toucher. Grâce aux lettres tactiles, les enfants prononcent 
les mots, associent les sons initiaux aux graphèmes 
correspondants et tracent les lettres en relief avec le doigt. 
 36 cartes en carton  FSC présentant une lettre ou une syllabe en 

relief au recto et un mot commençant par cette lettre ou syllabe au 

verso. Livrées dans une boîte en carton avec un guide pédagogique. 

 L/l/ép. carte : 10,1 x 7,3 x 1,5 cm 

réf.  25385.55   14,15  TTC

 APPRENDRE À ÉCRIRE   
GS 
CP

 Pour découvrir et tracer les lettres de l’alphabet de façon 
ludique. 
 Composé d’un socle en bois avec tiroir, 1 feutre, 1 brosse et 

27 fi ches (dont 1 vierge) recto verso en carton épais (bleues pour 

les consonnes et rouges pour les voyelles) avec, au recto, une lettre 

en relief en 3 écritures (minuscule cursive, majuscule et minuscule 

“script”) et des fl èches indiquant le sens du tracé et, au verso, un 

côté effaçable à sec avec la lettre dans ses 3 graphies avec des lignes 

pour la reproduire. 

 L/l/H socle : 23 x 8 x 19 cm. L/l fi che : 21 x 21 cm 

réf.  31209.55   48,90  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 FORMES GRAVÉES   
cycle 

 Pour apprendre à reconnaître tactilement les formes 
dessinées sur une carte mais aussi exercer et affi ner son 
geste en traçant des lignes graphiques avec son doigt ou 
un stylet. 
 Dans une boîte de rangement en bois : 12 planches en bois, 

12 cartes en plastique, 2 stylets en bois, 1 sac en coton et un guide 

d’utilisation. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l planche : 10 x 10 cm. L/l carte : 6 x 6 cm. L/Ø stylet : 9 x 1 cm 

réf.  25654.55   82,50   TTC

 CARTES EN BRAILLE ET EN LANGUE DES SIGNES   

cycles 
1à4

 Pour apprendre l’alphabet et les chiffres de 1 à 10 en braille 
et en langue des signes française. 
 Une encoche en haut à gauche de chaque carte sert de repère aux 

enfants ayant un trouble visuel et chacune associe un chiffre ou une 

lettre à son écriture en braille et en LSF. 

 L/l carte : 8,4 x 5,5 cm 

   A - Chiffres 
 10 cartes 

  réf.  25131.55    13,05  TTC

   B - Alphabet 
 26 cartes 

  réf.  25142.55    29,75  TTC

 Une application numérique   est téléchargeable 
gratuitement sur Google Play et Apple Store. 

A B

 Retrouvez les lettres et chiffres gravés et rugueux p.12 et 19. 
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 COMMENCER À ÉCRIRE TOUT SEUL 

cycle 

1 à 4

 TABLEAUX D’APPRENTISSAGE : ÉCRITURE   
 Pour s’entraîner à l’écriture et améliorer sa motricité fi ne 
en poinçonnant les différentes fi ches sur le tableau. Très 
faciles d’utilisation et très sécurisés grâce aux cadres 
de protection, qui maintiennent parfaitement les fi ches à 
l’intérieur, solidement fi xés par Velcro®. L’enfant peut donc 
réaliser un travail propre et en toute sécurité. 
 Pour 4 enfants : lot de 4 tableaux en plastique rigide, 4 fi ches 

“pochoir” en plastique souple, 4 stylos ergonomiques à poinçon et 

4 cadres de protection en plastique souple, se fi xant par Velcro®. 

 L/l/ép. tableau : 25,5 x 21,5 x 1 cm 

réf.  35592.55   47,40  TTC

 - Niveaux progressifs : de l’observation jusqu’à l’écriture.
- Manipulation basique puis motricité fi ne.
- Travail en autonomie avec auto-correction. 

 J’APPRENDS À DESSINER L’ALPHABET   
cycle 

1 à 3
 Un outil éducatif proposant d’assembler des pièces 
magnétiques à l’aide d’une fi che modèle de couleur pour 
“fabriquer” des lettres. Une fois cette étape acquise, les 
fi ches effaçables en noir et blanc permettent à l’enfant de 
commencer à tracer les lettres en respectant le sens de 
l’écriture. 

 Contient 3 tableaux en carton ferreux, 39 magnets en vinyle en 

6 formes et 6 couleurs (1 couleur par forme), 26 fi ches en plastique 

transparent (1 par lettre de A à Z) et 26 grandes fi ches effaçables à 

sec représentant chacune une lettre en grand format et des lignes 

d’écriture de cette lettre. Livré avec une notice pédagogique dans 

une valisette en carton. Contient 4% de matière recyclée. 

 L/l/ép. tableau : 29 x 22 cm. L/l petite fi che : 13 x 10 cm. L/l grande 

fi che : 29 x 10 cm 

réf.  31387.55   54,50  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 TABLETTE SENSORIELLE   
cycle 

 Pour s’entraîner à reproduire la forme des lettres avec le 
doigt ou le stylet sur un support sensoriel. 
 Tablette en plastique avec  un coussinet transparent hermétique 

contenant un gel translucide et malléable, et sous laquelle on glisse 

une carte d’activité à reproduire. Livrée avec un stylet, 15 fi ches 

d’activités recto verso (26 lettres majuscules et minuscules scriptes 

- fond rouge pour les voyelles, bleu pour les consonnes - et autres 

exercices) et un guide pédagogique. Un espace à l’arrière de la 

tablette permet de ranger toutes les fi ches. 

 L/l/ép. : 21 x 17 x 3,5 cm 

réf.  25354.55   24,15   TTC

 JEUX DE GRAPHISMES   
cycle 

 Pour s’habituer à l’outil scripteur et commencer les 
exercices de pré-écriture : tracer des lignes, des courbes, 
des ponts, des boucles, etc. 
 Dans une boîte en bois FSC : 10 cartes en plastique, 10 pochettes 

en plastique pour feutres effaçables  à sec et un guide d’utilisation. 

 L/l carte : 33,5 x 22 cm 

réf.  25534.55   89,00   TTC

 X 4 

 Des fi ches modèles sont téléchargeables gratuitement 
sur www.celda.fr. 
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 COMMENCER À ÉCRIRE TOUT SEUL  

    GUIDES-ÉCRITURE  
 Guides-écriture en plastique souple moulé et couleurs assorties, à placer 
sur tous types de crayons pour aider les enfants, droitiers et gauchers, à 
placer correctement leurs doigts pour écrire.  
A - Classique (par 10)    réf.  02113.55  E    7,65  TTC

 L/l/H : 2 x 1,5 x 2 cm 

B - Grand modèle (par 5)    réf.  24100.55  E    14,25  TTC

Modèle plus grand et matière plus souple que le modèle classique ; les lettres “R” et “L” 

montrent où positionner le pouce selon que l'on est droitier (R) ou gaucher (L). Lot de 

5 guide-écritures en 5 couleurs métallisées assorties.

L/l/H : 2,5 x 2 x 3,5 cm 

C - Triangulaire (par 10)    réf.  24101.55  E    6,55  TTC

 Le modèle triangulaire est une version plus simple d'aide au maintien du crayon. Lot de 

10 guide-écritures en 5 couleurs assorties.

L/l/H : 1,5 x 1,5 x 4,5 cm 

A

B

C

 PITCH’ÉCRITURE   
cycles 
1&2 1 à 6

 Un matériel pédagogique préparatoire à l’écriture. Le 
contenu de la valisette permet d’enseigner la tenue de 
crayon à l’école, dès la maternelle, de manière ludique, en 
réalisant de multiples actions avec les doigts pour assouplir, 
dissocier et coordonner les deux mains. 
 Ensemble de 3 jeux pédagogiques pour guider l’enfant vers l’écriture, 

exclusivement conçu par une spécialiste de l’écriture, Sophie Marty, 

professeure des écoles et graphothérapeute, ces jeux sont destinés 

à automatiser les gestes simples et nécessaires pour favoriser une 

tenue de crayon fonctionnelle. Les règles des jeux (téléchargeables 

sur www.celda.fr) sont évolutives suivant l’âge et les capacités des 

enfants. Matériel en plastique livré dans une valisette avec poignée : 

1 plateau de jeu de l’oie de 3 à 5 ans, 1 plateau de jeu de l’oie à 

partir de 6 ans, 2 encastrements “mains” en couleurs (main droite et 

main gauche), 6 puzzles “personnages”, 6 pions “personnages” avec 

socle, 1 dé à constellations de 1 à 6, 2 monstres à doigts, 2 fi nger 

eyes, 2 doigtiers, 2 pompons et 1 paille. 

 L/l/ép. valisette : 32 x 24 x 3 cm. L/l plateaux de jeux : 42 x 29,5 cm 

réf.  31669.55   90,00  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Retrouvez les crayons et feutres ergonomiques p.457-458. 

En

 Pour exercer la motricité fi ne, renforcer les muscles 
de la main et préparer à la tenue correcte de l’outil 
scripteur. 

 PINCES DE MOTRICITÉ   

   A - 6 pinces tripodes   réf.  31542.55    23,00  TTC

  En plastique (6 couleurs assorties). Livrées dans un baril en 
plastique. Ø/H : 4 x 12 cm 

   B - 12 pinces simples   réf.  25338.55    19,05  TTC

  En plastique (6 couleurs assorties). Livrées dans un baril en 
plastique. L/l/H : 5 x 1,5 x 9,5 cm 

   C - 6 pinces en bambou   réf.  25031.55    7,40  TTC

  En bambou naturel verni. L/l/H : 2,5 x 1 x 18 cm 

   D - 6 pinces bulles   réf.  38019.55    22,60  TTC

  En plastique (6 couleurs assorties). Livrées dans un baril en 
plastique. L/l/H : 11,5 x 3 x 3,3 cm 

A

B

C

D
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 COMMENCER À ÉCRIRE TOUT SEUL 

 ... à la craie... 

 ... ou au feutre 
effaçable à sec 

 Écriture dans 
le sel... 

 ENSEMBLE MULTI-SENSORIEL DE PRÉ-ÉCRITURE  
3+

 La craie, le feutre et le sel permettront à l’enfant de s’exercer 
au dessin et à l’écriture de façon ludique et sensorielle. 
 Composé d’un bac en bois certifi é FSC, d’un tableau réversible (recto 

ardoise à craie et verso surface effaçable), d’un sachet de sel fi n 

dûment traité et homologué, d’un feutre effaçable à sec, de 3 craies, 

d’une petite brosse et d’une planchette en bois pour égaliser le sable. 

3 encoches dans le bac permettent de positionner le tableau de 

différentes façons, voire de séparer le bac en 2. Notice à télécharger 

sur www.celda.fr. 

 L/l/H bac : 30 x 22,8 x 4 cm. Sel : 350 g 

réf.  38233.55   33,25  TTC

  Les réassortiments 
   1,3 kg de sel   réf.  23635.55     6,55  TTC

   1 kg de sable   réf.  25268.55     5,90  TTC

 ATELIERS D’ÉCRITURE 

 POCHOIRS CHIFFRES ET LETTRES   
 Lot de 6 pochoirs en plastique souple à utiliser avec de la peinture, 

des feutres ou des crayons de couleur pour décorer toutes sortes de 

supports. Faciles à laver et très résistants. 

 L/l : 14 x 14 cm 

réf.  31217.55   3,60  TTC

 POCHOIRS À TRACER   
 Pour développer la créativité et l’imagination, mais aussi 
pour la reconnaissance et la reproduction des lettres et des 
chiffres. 
 En plastique souple, résistant et lavable. 26 lettres majuscules ou 

10 chiffres (de 0 à 9) en 3 couleurs assorties. Chaque lettre ou chiffre 

se détache de son support pour être utilisé de 2 manières différentes : 

en “positif” ou en “négatif”.   

   A - Lettres    réf.  59140.55    25,80  TTC

  H/l support : 20 x 16 cm. H “A” : 13 cm 

   B - Chiffres    réf.  59141.55    14,95  TTC

  H/l support : 20 x 16 cm. H “0” : 13 cm 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

A B

En
 Pour marquer rapidement des travaux ou des exercices. 
 TAMPONS DE NOTATION   
 Lot de 3 tampons en plastique recyclable et caoutchouc avec réserve d’encre 

intégrée (3 couleurs : vert, orange, rouge). Non rechargeables, peuvent être 

utilisés pour environ 5000 impressions. 

 Ø/H : 3,3 x 6 cm. Ø empreinte : 1,6 cm 

réf.  38310.55   16,25  TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

En

 Retrouvez d’autres ateliers d’écriture p.12, 50, 61, 71, 76, 216 et 456. 

A B

    TAMPONS ENCREURS  
 Encre non toxique et lavable.   

  A - 1 tampon encreur noir    réf.  23543.55    1,55  TTC

 L/l : 10 x 7,3 cm 

  B - 12 tampons encreurs    réf.  35114.55     19,50  TTC

 3 x 4 couleurs (bleu, rouge, vert, jaune). Ø : 9 cm 

 C - 12 mini tampons encreurs   réf.  23032.55  8,65 TTC

 12 couleurs. Pour timbres et doigts. L/l : 4 x 4 cm 

C

 LES TIMBRES ALPHABET : MAJUSCULES 
ET MINUSCULES 

réf.  23069.55    28,60   TTC  27,15  TTC

 TIMBRES ALPHABET GÉANTS   
 Idéal pour l’impression en grande taille de mots, de 
prénoms, pour la préparation d’affi chettes... 
 Chaque ensemble est composé de 26 timbres alphabet en mousse 

EVA recyclable  montés sur un support en plastique avec poignée 

ergonomique. Sur le devant, une fl èche indique la position correcte 

du timbre et une pastille représente la lettre. 

 Ø/H : 7,5 x 4 cm 

   A - Majuscules   réf.  35133.55    31,80  TTC

   B - Minuscules   réf.  25129.55    31,80  TTC

 TIMBRES ALPHABET ET CHIFFRES   
 Timbres en caoutchouc représentant les lettres de l’alphabet 

en écriture “script” et les chiffres de 0 à 9. 3 assortiments 

disponibles. Corps-poignée en bois certifi é FSC. 

 L/l/H timbre : 2 x 2 x 2,3 cm 

   A - Majuscules   réf.  23041.55    14,30  TTC

  36 timbres : 26 lettres + 10 chiffres. L/H du “M” : 1,5 x 1,2 cm 

   B - Minuscules   réf.  23050.55    14,30  TTC

  36 timbres : 26 lettres + 10 chiffres. L/H du “m” : 1,2 x 0,9 cm 

   C - Maxi pack   réf.  25095.55    15,95  TTC

  44 timbres : 26 lettres + 10 chiffres + 5 signes mathématiques 
+ 3 notations + 1 encreur 4 couleurs. L/H du “M” : 1,5 x 1,2 cm 

A B

A

B

C
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE 

 GOMMETTES MOUSSE - LETTRES ET CHIFFRES   
3+

 Formes en mousse non adhésive, à coller sur tout type de 
support. En 6 couleurs assorties. 
 Formes en mousse non adhésive, à coller sur tout type de support. 

En 6 couleurs assorties.   

   A - Lettres   réf.  24032.55    4,10  TTC

  104 gommettes alphabet. H/l “A” : 4,5 x 4 cm 

   B - Chiffres   réf.  24033.55    4,10  TTC

  120 gommettes chiffres de 0 à 9. H/l “2” : 4,9 x 4 cm 

 LETTRES TRANSLUCIDES   
3+

 Pour se familiariser avec l’alphabet et apprendre à écrire 
ses premiers mots. Sur table lumineuse, permet aussi 
d’observer le mélange des couleurs. 
 Chaque ensemble est composé de 76 pièces en plastique translucide 

de 4 couleurs et est  livré dans un baril en plastique avec couvercle 

à poignée.   

   A - Majuscules   réf.  23259.55    39,85  TTC

  L/H/ép. “A” : 4 x 4,5 x 0,6 cm 

   B - Minuscules   réf.  23260.55    37,35  TTC

  L/H/ép. “a” : 3,3 x 3,2 x 0,6 cm 

 LETTRES MAGNÉTIQUES EN BOIS   
4+

 Lettres magnétiques multicolores pour l’initiation à la 
reconnaissance et à l’identifi cation des lettres. 
 Disponibles en majuscules et en minuscules. Chaque jeu est 

composé de 83 lettres livrées dans une boîte de rangement en carton 

à fermeture magnétique. 

 L/l/ép. “A” : 3,2 x 2,6 x 0,4 cm. L/l/ép. “a” : 3,2 x 2,9 x 0,4 cm 

   A - Majuscules   réf.  02452.55    16,60  TTC

   B - Minuscules   réf.  24353.55    16,60  TTC

3+

 GOMMETTES ADHEGO LETTRES ET CHIFFRES   
 Chaque lot est composé de 20 planches de 70 gommettes en 2 

couleurs (10 noires et 10 rouges), soit 1400 gommettes. Papier 

certifi é FSC. 

 L/l planche : 21,5 x 16,5 cm 

1 lot* 2 lot et plus*

  A - Majuscules script réf.  44337.55  10,00  TTC  9,50  TTC

  B - Minuscules script  réf.  44702.55  10,00  TTC  9,50  TTC

  C - Chiffres  réf.  45263.55   10,00  TTC  9,50  TTC

 *Prix du lot de 20 planches selon le nombre de lots commandés 

A BA B

A B

3+

 GOMMETTES LETTRES ET CHIFFRES 
REPOSITIONNABLES   
 Rouleaux de 900 gommettes repositionnables rondes présentant 

l’alphabet ou les chiffrres et symboles mathématiques. Chaque 

rouleau est prédécoupé en 30 feuilles de 30 gommettes. En papier 

FSC. 

 Ø gommettes : 2 cm 

   A - Lettres   réf.  25035.55    6,75  TTC

   B - Chiffres   réf.  25034.55    6,75  TTC

A B

A B

C

 POP IT   
3+

 Des outils tactiles et ludiques pour favoriser l’apprentissage 
de l’alphabet et des nombres. 
 Plaques de bulles à presser, en silicone aux couleurs de l’arc-en-ciel. 

   A - Alphabet   réf.  25340.55    30,15  TTC

  Lot de 6 plaques rondes présentant les 26 lettres de l’alphabet. 
Ø/ép. : 12,4 x 1,4 cm 

   B - Nombres de 1 à 100   réf.  25341.55    12,55  TTC

  1 plaque carrée présentant les nombres de 1 à 100. Arête/ép. : 
20 x 1,4 cm 

A B
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

 MAJUSCULES “SCRIPT” MAGNÉTIQUES 
GRANDE TAILLE   
 199 caractères, imprimés sur support en plastique lavable 
avec pastilles magnétiques : 166 lettres et 33 signes de 
ponctuation. 
 Les lettres dont l’emploi est le plus fréquent sont reproduites en 

10 exemplaires. Ensemble livré dans une boîte en plastique avec 

couvercle. 

 H majuscule : 5,5 cm 

réf.  03915.55   80,00  TTC

 MINUSCULES “SCRIPT” MAGNÉTIQUES 
GRANDE TAILLE   
 318 caractères imprimés sur support en plastique lavable 
avec pastilles magnétiques : 241 minuscules script (dont 
47 voyelles accentuées), 30 accents indépendants et 
47 signes de ponctuation. 
 Les lettres dont l’emploi est le plus fréquent sont reproduites en 

10 exemplaires. Voyelles imprimées en bleu ou en rouge. Ensemble 

livré dans une boîte en plastique avec couvercle. 

 H du “b” : 6 cm 

réf.  03933.55   80,00  TTC

 GRANDES LETTRES MAGNÉTIQUES 

 Conçues selon la fréquence d’usage 

 MAJUSCULES ET MINUSCULES “SCRIPT” 
GRANDE TAILLE - 517 PIÈCES MAGNÉTIQUES 

réf.  14614.55    160,00   TTC  152,00  TTC

 MAJUSCULES ET MINUSCULES CURSIVES 
GRANDE TAILLE - 344 PIÈCES MAGNÉTIQUES 

réf.  14605.55    160,00   TTC  152,00  TTC

 MAJUSCULES CURSIVES MAGNÉTIQUES 
GRANDE TAILLE   
 68 lettres en plastique lavable, avec pastilles magnétiques. 
 Fréquence des lettres : 4 “E”, 3 pour les lettres les plus utilisées, 

2 pour les autres. Les 2 graphies de la lettre “Q” sont présentes. 

Livrées dans une boîte en plastique avec couvercle. 

 L/l “M” : 9 x 9,7 cm 

réf.  03906.55   80,00  TTC

 MINUSCULES CURSIVES MAGNÉTIQUES 
GRANDE TAILLE   
 276 caractères, en plastique lavable avec pastilles 
magnétiques : 221 minuscules cursives (dont 20 voyelles 
accentuées), 29 accents indépendants et 26 signes de 
ponctuation. 
 Les lettres sont conçues pour être utilisées avec les lettres majuscules 

cursives présentées ci-contre. Voyelles imprimées en bleu ou en 

rouge. Livrées dans une boîte en plastique avec couvercle. 

 H du “b” : 8 cm 

réf.  03924.55   80,00  TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE 

 Retrouvez les supports métalliques p.160. 

 ATELIERS D’ÉCRITURE MAGNÉTIQUES 

 MAJUSCULES “SCRIPT” MAGNÉTIQUES   
 Lot de 199 pièces, échelle de fréquence respectée. La police 
de caractère choisie est celle que les élèves rencontreront 
le plus souvent. Les lettres les plus répandues sont en 
10 exemplaires. 
 199 caractères imprimés sur caoutchouc magnétique : 168 lettres et 

31 signes de ponctuation. Livrés dans une boîte en plastique avec 

couvercle. 

 H de chaque majuscule : 2 cm. Ép. : 0,15 cm 

réf.  47160.55   30,95  TTC

 MINUSCULES “SCRIPT” MAGNÉTIQUES  
 Lot de 320 pièces, échelle de fréquence respectée. 
La police de caractère choisie est celle que les élèves 
rencontreront le plus souvent. Les lettres dont l’emploi est 
le plus répandu sont reproduites en 10 exemplaires. 
 320 caractères imprimés sur caoutchouc magnétique : 

241 minuscules “script” (dont 41 voyelles accentuées), 30 accents 

indépendants et 49 signes de ponctuation. Les lettres sont conçues 

pour être utilisées avec les lettres majuscules “script” présentées ci-

contre. Livrés dans une boîte en plastique avec couvercle. 

 H du “b” : 2 cm. Ép. : 0,15 cm 

réf.  47179.55   30,95  TTC

 MAJUSCULES ET MINUSCULES “SCRIPT” - 
519 PIÈCES MAGNÉTIQUES 

réf.  20999.55    61,90   TTC  59,00  TTC

 MAJUSCULES ET MINUSCULES CURSIVES - 
344 PIÈCES MAGNÉTIQUES 

réf.  20980.55    61,90   TTC  59,00  TTC

 MAJUSCULES CURSIVES MAGNÉTIQUES   
 Lot de 68 pièces, échelle de fréquence respectée. Les 
lettres sont généralement en 3 exemplaires (4 exemplaires 
pour le “E” et 2 exemplaires pour les lettres peu utilisées). 
 68 caractères imprimés sur caoutchouc magnétique. Les 2 graphies 

de la lettre “Q” sont présentes. Livrés dans une boîte en plastique 

avec couvercle. 

 L/l “M” : 3 x 3,2 cm. Ép. : 0,15 cm 

réf.  47141.55   30,95  TTC

 MINUSCULES CURSIVES MAGNÉTIQUES   
 Lot de 276 pièces, échelle de fréquence respectée. Les 
lettres dont l’emploi est le plus répandu sont reproduites 
en 10 exemplaires. 
 276 caractères imprimés sur caoutchouc magnétique : 

221 minuscules cursives (dont 27 voyelles accentuées), 29 accents 

indépendants et 26 signes de ponctuation. Les lettres sont conçues 

pour être utilisées avec les lettres majuscules cursives présentées ci-

contre. Livrés dans une boîte en plastique avec couvercle. 

 H du “b” : 2,9 cm. Ép. : 0,15 cm 

réf.  47151.55   30,95  TTC

 Tableau métallique vendu séparément p.216. 
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

 Astuce : les gommettes 
alphabet et chiffres (vendues 
séparément p.229) peuvent 
être placées au fond des 
cases pour faciliter le 
rangement des lettres par 
les élèves. 

 Un bac de rangement de 28 cases pour 
un rangement méthodique des lettres. 

 Une grille en plastique translucide 
permettant d’écrire à plat ou à la 
verticale. 

 Lettres souples en mousse indéchirable, 
de manipulation facile et silencieuse. 

A B C

D E

 ATELIERS D’ÉCRITURE EN MOUSSE ORDIMA 

  Les réassortiments 
   Bac de rangement seul   réf.  46091.55     13,25  TTC

   Grille translucide seule   réf.  02234.55     3,05  TTC

   A - Majuscules “script” - 107 caractères   réf.  35623.55     13,90  TTC

   B - Minuscules “script” - 104 caractères   réf.  45586.55     13,90  TTC

   C - Minuscules “script” accentuées - 104 caractères   réf.  02222.55     13,90  TTC

   D - Minuscules cursives - 158 caractères   réf.  24924.55     13,90  TTC

   E - Chiffres et signes - 88 caractères   réf.  45209.55     13,90  TTC

 LES ATELIERS POUR 6 ENFANTS   
 Pour initier les enfants à la reconnaissance et à l’identifi cation des 
lettres, la construction des sons et la compréhension des mots. 
 Chaque atelier se compose de : 6 bacs de rangements en plastique rigide, 6 grilles 

de lecture en plastique translucide et 6 sachets de lettres. 

 L/l bac : 31,5 x 19,5 cm. L/l grille de lecture : 29,7 x 17,5 cm. H/ép. lettres : 2,3 x 0,3 cm 

   Atelier de lettres majuscules “script”   réf.  02235.55    172,00  TTC

   Atelier de lettres minuscules “script”   réf.  02236.55    172,00  TTC

   Atelier de lettres minuscules cursives   réf.  02237.55    172,00  TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE 

 LILÉMØ – J’APPRENDS À LIRE   
3+

 Pour une expérience multisensorielle et progressive qui 
accompagne les enfants dans leur apprentissage de la 
lecture et de l’écriture. Ils exploreront les lettres, leurs sons, 
les syllabes et les mots tout en s’amusant. 
 Comprend 1 station de jeu qui oralise instantanément les essais 

d’écriture et est munie d’un bouton de validation, 45 lettres mobiles 

(voyelles en rouge, consonnes en bleu), 60 cartes mots illustrées, 

3 cartes histoires interactives et 1 câble USB pour recharger la station. 

 L/l/H station : 41,8 x 22,5 x 3 cm. L/l/ép. lettre : 4 x 4 x 1,8 cm. 

L/l/ carte : 8,8 x 6,2 cm 

réf.  25191.55   199,00   TTC

 COLORSYLLABES   
MS  à 
CP 1 à 6

 Matériel d’apprentissage intuitif de la manipulation des 
syllabes et des sons. Il permet aux enfants de devenir 
de plus en plus performants en phonologie grâce à la 
manipulation et aux couleurs. 
 L’ensemble est composé de pièces épaisses (5 mm) en mousse 

magnétique : 36 magnets colorés (9 x 4  couleurs), 54 magnets 

blancs avec pastilles “sons” rondes (représentant de 1 à 4 sons) et 

une notice pédagogique. Matériel utilisable en classe entière ou en 

groupe jusqu’à 6 élèves. 

 L/l magnets colorés : 10 x 3 cm. L/l magnets “sons” : 3 - 5,6 - 8,3 - 

10,9 x 3 cm 

réf.  25204.55   41,60   TTC

 Pour aider les enfants, il est possible de travailler d’abord 
ou en complément avec Colorsyllabes 

 Les plus :
-  Compréhension du principe du matériel très rapide, même pour l’enfant 

qui maîtrise peu de correspondances grapho-phonémiques.
- Le côté ludique de la manipulation des magnets motive l’enfant.
- Le code couleur allège sa charge mentale.
- L’enfant passe à l’écriture seulement quand le mot est juste.
- Il identifi e progressivement les graphies les plus fréquentes. 

 COLORCODE   
GS  à 
CE2 1 à 6

 Matériel d’apprentissage intuitif de l’encodage et soutien 
au décodage que les enfants s’approprient en quelques 
minutes. 
 L’ensemble est composé de 360 pièces  magnétiques rondes et 

fi nes (1 mm) : 126 sons “voyelles”, 129 sons “consonnes”, 37 lettres 

muettes, 101 magnets vierges avec les couleurs, 2 magnets “-” et 

2 “ ‘ ”. Livré avec une notice pédagogique. Matériel utilisable en 

classe entière ou en groupe jusqu’à 6 élèves. 

 Ø magnets : 2,5 cm 

réf.  25213.55   45,90   TTC

 Ses principes sont simples : 
 - Chaque syllabe est symbolisée par un rectangle.
- La première syllabe est toujours en vert.
- La deuxième syllabe est toujours en bleu.
- La troisième syllabe est toujours en rouge.
- La quatrième syllabe est toujours en gris. 

 COLORSYLLABES ET COLORCODE 

 Des outils développés par Vanessa Aubry, professeur des écoles 
spécialisée dans l’aide aux élèves en diffi culté, auteur de MotDingo. 

 Principe : 
 - 1 couleur = 1 son associé au nom d’une couleur.
- Les sons “voyelles” sont écrits en rouge.
- Les sons “consonnes” sont écrits en bleu.
- Les lettres muettes sont écrites en gris. 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

 LA MÉTHODE DES ALPHAS 

 Une méthode de lecture faisant appel à la pluralité des sens : la vue, 
l’ouïe, le toucher en mettant en scène de petits personnages, les 
Alphas, qui ont la forme des lettres et produisent leur son. 

 La méthode de lecture LES ALPHAS   propose un 
travail structuré et progressif pour que l’enfant 
développe la conscience phonémique et s’approprie les 
correspondances graphophonologiques. 

 Retrouvez les collections 
“Mes premières lectures” et 
“Apprendre à lire avec LES 
ALPHAS” p.259. 

 CAHIERS DE GOMMETTES   
GS 
CP

 Outils complémentaires et indispensables aux activités du 
fi chier qui accompagne le livre du maître réf.23504.55. 
 Cahiers format A4. 

   A - GS   réf.  23527.55    6,95  TTC

 22 pages, plus de 1 500 gommettes. 

   B - CP   réf.  23536.55    7,95  TTC

 36 pages, plus de 2 000 gommettes. 

A B

GS 
CP

 LE LIVRE DU MAÎTRE ET SON FICHIER D’ACTIVITÉS   
 L’outil essentiel et incontournable de la méthode de lecture 
LES ALPHAS. 
 Le livre du maître guide les enseignants dans l’apprentissage de la 

lecture à leurs élèves à travers les 3 niveaux d’apprentissage de la 

méthode et le fi chier d’activités permet aux élèves d’effectuer des 

activités de lecture, d’écriture, de compréhension et d’orthographe. 

Ensemble composé d’1 livre de 296 pages au format A4 et 

d’1 classeur contenant  300 fi ches d’activités et d’évaluations au 

format A4 à photocopier et à  compléter grâce aux cahiers de 

gommettes réf.23527.55 et 23536.55 ci-dessous. 

 H/l/ép. classeur : 32 x 27 x 5,5 cm 

réf.  23504.55   89,00  TTC

 LE GRAND LIVRE DES ALPHAS   
GS 
CP

 L’outil indispensable de la méthode de lecture LES ALPHAS 
pour faire entrer les enfants dans la lecture. 
 Livre illustré (sans texte) de 48 pages au format A3 avec couverture 

rigide accompagné du livret de l’histoire, du DVD du dessin animé, 

du CD audio du conte + QR code et du poster des Alphas.   

réf.  23509.55   49,00  TTC

 COLLECTION DE 60 FIGURINES ALPHAS   
GS 
CP

 Indispensable  pour effectuer, en atelier, les nombreuses 
activités de manipulations proposées dans le livre du 
maître. 
 60 fi gurines en PVC souple et sans phtalate représentant les 

28 personnages des Alphas en plusieurs exemplaires. Livrées avec 

un sachet toilé dans une valisette cartonnée. 

 H/l/ép. “a” : 4,2 x 4,7 x 0,5 cm. H/l/ép. “u” : 7 x 3 x 0,5 cm 

réf.  23518.55   49,90  TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE 

 LA MÉTHODE DES ALPHAS 

 Pour en apprendre 
plus et se former en 

ligne à la méthode des 
ALPHAS. 

 Une progression pédagogique en 3 étapes :
-  Développement de la conscience phonémique, découverte du principe alphabétique et acquisition des 

correspondances phonème-graphème élémentaires.
-  Découverte et acquisition des correspondances phonème-graphème plus complexes, à 2 ou 3 lettres (ex : 

“ou”, “en”, “oin”, “ill”).
-  Découverte et acquisition des différentes manières d’orthographier un même phonème et des règles de 

correspondance contextuelles de changement de prononciation de certaines lettres (ex : “c”, “g”, “s”). 

GS 
CP

 LES POSTERS DES ALPHAS   
 Supports d’affi chage incontournables afi n 

de bien introduire l’univers des Alphas, ils 

permettent aux élèves de garder sous les 

yeux les personnages au quotidien.  

 28 posters au format A4 représentant 

chacun un personnage Alpha. Livrés dans 

une chemise cartonnée. 

réf.  23581.55   17,00  TTC

GS 
CP

 POSTER “NOS AMIS LES ALPHAS”   
 De grande taille pour être vu  par tous les 

élèves de la classe, ce poster présente 

les différents Alphas et  peut être utilisé 

conjointement avec Le Grand Livre des 

Alphas. 

 L/l : 73 x 44 cm 

réf.  23590.55   5,50  TTC

CP

 LES POSTERS DE RÉFÉRENCE   
 Affi chés dans la classe, ils permettent aux 

élèves de s’approprier, à leur rythme et de 

manière active et autonome, de nouveaux 

phonèmes représentés par une combinaison 

de 2 ou 3 lettres, ainsi que les différentes 

manières d’écrire un même phonème. 

 16 posters au format A3 et le livret des 

histoires de référence livrés dans une 

chemise cartonnée. 

réf.  23637.55   22,50  TTC

GS 
CP

 LA TRANSFORMATION DES ALPHAS   
 Un outil indispensable de la méthode de lecture LES 
ALPHAS pour faire le lien entre les personnages des Alphas 
et les lettres (les Alphas transformés). 
 Livre de 64 pages composé de deux histoires, “À la poursuite des 

Alphas” et “Sauve qui peut !”, qui donnent une explication logique 

à la transformation des Alphas en lettres (les Alphas transformés). 

2 QR Codes permettent d’écouter les histoires.  1 tableau de 

correspondance de chaque Alpha en Alpha transformé fi gure à la 

fi n du livre. 

 Couverture rigide. H/l : 21,5 x 13,5 cm 

réf.  23600.55   15,00  TTC

GS 
CP

 LE GRAND POSTER DES ALPHAS TRANSFORMÉS   
 Il sert de modèle et de référence à l’élève afi n de mettre en 
place son apprentissage et de faire le lien entre les Alphas 
et les lettres. Cela lui permettra ensuite de commencer à lire 
des textes composés de lettres une fois qu’il les connaîtra 
bien. 
 Un poster grand format qui présente les différents types d’écriture 

(minuscules et majuscules scriptes,  minuscules cursives) et les 

Alphas qui leur correspondent. 

 L/l : 100 x 69,5 cm 

réf.  23628.55   12,50  TTC

 PERSONNAGES DE LA PLANÈTE DES ALPHAS   
GS 
CP

 Pour mettre en situation les personnages du conte afi n de 
recréer l’univers des Alphas. Favorisent la manipulation et 
aident au développement de l’imaginaire des enfants.. 
 Lot de  5 personnages du conte des Alphas en bois avec leur 

socle (Petit Malin, Cosmopolux, la fée, Furiosa et un Bêta). Imprimés 

sur les 2 faces avec de l’encre végétale et livrés dans une pochette 

en carton. 

 H/l/ép. Petit Malin : 15,7 x 7,5 x 0,3 cm 

réf.  23554.55   19,95  TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

 JEUX 

 Pour une approche ludique 
de l’apprentissage du français. 

 JEU DE CARTES DES ALPHAS   
GS 
CP 1 à 5

 Ce jeu permet de s’approprier de manière ludique les 
différents types d’écriture : lettres minuscules et majuscules, 
scriptes et cursives. 
 142 cartes et 1 livret proposant des activités et les règles de chaque 

jeu. Livré dans une boîte en carton. 

 L/l carte : 8,3 x 5,2 cm 

réf.  23619.55   18,00  TTC

 LOTO DES ALPHAS   
GS 
CP 1 à 6

 Jeu pédagogique permettant de consolider la conscience 
phonémique : les enfants composent des mots illustrés à 
l’aide de petits jetons représentant les Alphas. 
 50 fi ches illustrées chacune par 3 images (6 séries de diffi culté 

progressive), 70 jetons Alphas et 1 livret pédagogique livrés 

dans une boîte en carton. Un kit de recharge du loto est proposé 

séparément pour permettre à un plus grand nombre d’élèves de jouer 

simultanément. 

 L/l fi che : 32 x 22. L/l cartons : 3 x 3 cm 

réf.  23563.55   39,95  TTC

  Réassortiment 
   Kit de recharge du loto 
 69 cartons Alphas. 

  réf.  23572.55     6,95  TTC

 MAXI PUZZLE LETTRES “IMAGES”   
PS 
MS

 Puzzle géant en carton fort, permettant d’aborder la 
construction du mot avec les lettres majuscules et 
minuscules et à partir de l’image d’un objet et de son nom. 
 Ensemble de 120 pièces, permettant la création de nombreux autres 

mots : 32 images-mots, 88 lettres majuscules et minuscules. Livré 

dans une valisette en carton. Un guide pédagogique et 2 planches à 

photocopier et colorier sont téléchargeables gratuitement sur www.

celda.fr. 

 L/l/ép. image : 5,8 x 4,9 x 0,25 cm 

réf.  88151.55   18,80  TTC

 L’ARBRE DES LETTRES   
5+ cycles 

1&2
 Pour apprendre à associer les lettres et leur prononciation, 
former des mots et enrichir le vocabulaire. Les enfants 
devront trouver, identifi er et ordonner correctement les 
lettres pour former les mots apparaissant sur les cartes. 
 Jeu en carton FSC livré dans une boîte en carton avec les règles du 

jeu et composé de : 1 arbre 3D, 86 pommes lettres à accrocher dans 

l’arbre (pastilles auto-agrippantes fournies) et 48 cartes de mots. 

 L/l/H arbre : 29 x 29 x 25 cm. L/l pomme : 4 x 3,3 cm 

réf.  23311.55   31,55  TTC

 ENCYCLOPÉDIE DES PETITS   
3+

 Pour composer de premiers mots avec les lettres mobiles ou 
au feutre effaçable, apprendre à lire et écrire, développer le 
vocabulaire et connaître le sens des mots tout en exerçant 
la mémoire visuelle. 
 Atelier composé d’1 base-écritoire en bois FSC et d’accessoires en 

carton FSC : 1 ardoise, 1 feutre effaçable à sec, 36 cartes-images à 

assembler pour composer 6 scènes au recto et présentant 36 mots 

illustrés au verso (soit 72 mots) et 56 lettres mobiles imprimées recto 

verso. Livré avec des idées d’activités dans une valisette en carton. 

 L/l/ép. base : 24,8 x 22,8 x 1 cm. L/l/ép. ardoise : 23 x 13 x 0,2 cm. 

L/l/ép. cartes-images : 7,5 x 6,5 x 0,2 cm. L/l/ép. cartes-lettres : 

3 x 1,5 x 0,2 cm 

réf.  25389.55   21,75  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE 

cycles 
1&2

 LA ROUE DE LA PRÉLECTURE   
 Jeu multi-règles évolutif pour développer la conscience 
phonologique et enrichir le vocabulaire. Selon la roue 
utilisée, les enfants vont, par exemple, regrouper les 
photos par thème, par nombre de syllabes, par phonème 
ou par lettre. 
 Jeu en carton FSC très épais et résistant livré dans une boîte en 

carton : 1 grande roue recto (lettres) / verso (phonèmes), 3 petites 

roues dont 1 recto/verso (thèmes / nombre de syllabes / position de 

la lettre / position du phonème), 80 fi ches rondes avec photographies, 

10 fi ches rondes étoiles pour compter les points et un feutre effaçable 

à sec. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.

celda.fr. 

 Ø roues : 17 et 11,5 cm. Ø photo : 5 cm 

réf.  23254.55   28,70  TTC

 Verso 

 Recto 

 LA ROUE DES ACTIONS   
3+

 Le but du jeu est de reproduire l’action indiquée par le 
marqueur de la roue. 
 Socle en bois rotatif muni d’un marqueur monté sur ressort livré avec 

une roue en papier épais imprimée recto (actions) verso (nombres et 

couleurs) et un guide d’activités. 

 L/l/ép. : 44 x 40 x 4 cm 

réf.  23070.55   54,00  TTC

 INVENT’HISTOIRES   
cycles 
1&2

 Jeu multi-règles pour développer la créativité et 
l’imagination, développer l’expression et la fl uidité 
orale, acquérir des compétences sociales et gagner en 
assurance. La roulette indique un nombre de cartes à 
utiliser par catégorie : aux enfants d’inventer une histoire 
avec les cartes sélectionnées ! 
 Jeu en carton FSC livré dans une boîte en carton avec les règles du 

jeu et composé de : 1 roulette avec fl èche en plastique et 72 tuiles 

épaisses (personnages, actions ou émotions, objets et décors). 

 Ø roulette : 21,5 cm. L/l/ép. tuiles : 5 x 5 x 0,2 cm 

réf.  23201.55   21,05  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

cycles 
1&2

 ROULETTES CRÉATIVES 
POUR RACONTER DES HISTOIRES   
 Jeu pour créer des histoires, stimuler la créativité et 
développer l’imagination dès le plus jeune âge. 
 Jeu en carton FSC composé de 99% de matériaux recyclés et 100% 

recyclable, très épais et résistant livré dans une boîte en carton : 

8 roulettes  avec de vraies images (lieux, émotions, animaux, 

transports, objets, sports, aliments et météo), 2 roulettes vierges 

personnalisables au feutre effaçable à sec, 10 fi ches-icônes circulaires 

représentant les différentes catégories des roulettes, 1 fi che indiquant 

le tour de parole et 1 feutre effaçable à sec. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. roulette : 11,5 x 0,3 cm 

réf.  25368.55   28,05   TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

 DÉS “LETTRES”   
cycles 
2&3

 Permettent de nombreuses activités autour des lettres et 
des mots. 
 Lot de 13 dés représentant les 26 lettres de l’alphabet : de 1 à 10 fois 

et avec une marque de points (de 1 à 9) selon la fréquence d’usage. 

 Arête : 1,6 cm 

réf.  38381.55   10,10  TTC

 DÉS POUR CRÉER DES HISTOIRES   
GS à 
CE1

 Lancer les dés et inventer des histoires en utilisant les 
personnages, animaux, objets et actions désignés. 
Favorise le développement et la structuration du langage. 
 10 gros dés et 72 images sur gommettes livrés dans une valisette 

en carton. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.

celda.fr. 

 Arête dé : 3,5 cm 

réf.  04518.55   36,65  TTC

 COMBIPIC   
cycles 
1à3

 Des cartes-images pour inventer sa propre histoire et 
apprendre à s’exprimer oralement, penser et argumenter 
de manière logique, stimuler l’imagination et la créativité... 
 75 cartes-images en 3 catégories : lieux / temps qu’il fait, personnes 

/ animaux et objets / véhicules. Livré dans une boîte en carton avec 

livret de suggestions d’utilisation. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  23615.55   39,30  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 MON GRAND COFFRET DES LETTRES   
4+

 Un jeu de reconnaissance visuelle et auditive des lettres, pour 
apprendre l’alphabet et enrichir son vocabulaire. 
 Ensemble en carton FSC comprenant 250 éléments (lettres, animaux, objets...), 

livré avec un guide pédagogique proposant 9 jeux de diffi culté progressive. 

 L/H/ép. “A” : 5 x 6 x 0,2 cm. L/H/ép. carte “a” : 2,5 x 2,5 x 0,2 cm 

réf.  25197.55   27,95   TTC

 ENCHANTED STORIES   
5+

2 à 7
 Un jeu de narration où les joueurs inventent collectivement 
une histoire à l’aide des cartes. 
 Jeu en carton FSC composé de 80 cartes images et 42 jetons. Livré 

avec les règles du jeu dans une boîte de rangement en carton. Peut 

se jouer en mode coopératif ou compétitif. 

 L/l carte : 13 x 9,1 cm 

réf.  25323.55   26,40   TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE 

 Les voyelles sont en 
jaune et les consonnes 

qui peuvent être 
confondues ont chacune 
leur couleur pour bien les 

différencier. 

 CARTATOTO ALPHABET   
MS 
GS

 Pour apprendre l’alphabet en s’amusant. 
 110 cartes de jeu : 4 cartes par lettres et 6 cartes récapitulatives. 

Plusieurs règles de jeux sont proposées dans la notice fournie. Livré 

dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l carte : 8,5 x 5,5 cm 

réf.  02440.55   9,90  TTC

 CLAC MOTS   
8+ 2 à 10

 Jeu de mots rapide où les joueurs font rouler les 3 dés dans 
le gobelet avant de l’aplatir pour bloquer les dés. Ils doivent 
alors trouver un mot contenant les 3 lettres en moins de 
5 secondes. 
 Jeu en matière plastique composé d’1 gobelet rétractable contenant 

3 dés (1 lettre par face). Livré avec les règles du jeu. 

 Arête dé : 1,4 cm. Ø/H gobelet : 10,5 x 2,8 à 7,5 cm 

réf.  25293.55   16,60   TTC

 TEXTO!   
cycles 
2&3 2 à 6

 Jeu de rapidité où il faut être le premier à trouver un mot 
correspondant à la catégorie et commençant par la lettre 
indiquées par la carte retournée. 
 60 cartes livrées dans une boîte en carton avec les règles du jeu. 

Catégories : célébrité, fi lm-TV, animal, nourriture, prénom, objet, 

métier, ville, pays et végétal. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  25336.55   14,00   TTC

cycles 
1à3 2 à 4

 SCHUBI TOGO “LETTRES OU COULEURS”   
 Jeu de mémoire et d’association pour exercer la perception 
visuelle. 
 Associer 2 bateaux de la même couleur ou avec la même lettre. 

24 cartes (12 paires) livrées dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu. 

 L/l carte : 7,5 x 7,5 cm 

réf.  25356.55   15,90   TTC

 BANANAGRAMS   
7+

1 à 8
 Jeu de lettres et de rapidité dans lequel chaque joueur 
construit sa propre grille de mots en plaçant et déplaçant 
ses lettres en toute liberté. 
 144 tuiles  “lettres” en plastique livrées dans une pochette en tissu 

avec les règles du jeu. Plusieurs règles permettent de varier les 

parties. 

 L/l/ép. tuiles : 1,9 x 1,9 x 0,5 cm 

réf.  59236.55   21,25   TTC

 BANANAGRAMS JUNIOR   
5+

1 à 4
 Pour accompagner l’apprentissage de la lecture et aider à 
la construction de mots. 
 93 tuiles “lettres minuscules” en plastique (80 simples et 13 doubles) 

livrées dans une pochette en tissu avec les règles du jeu. Plusieurs 

règles permettent de varier les parties et de les adapter au niveau 

des joueurs. 

 L/l/ép. tuiles simples : 2,3 x 2,3 x 0,6 cm 

réf.  31171.55   21,00   TTC
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DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

 LEC SI MAGE   CM2
CE1

2 à 6
 Jeu de rapidité pour entraîner la vitesse de dénomination 
et de lecture. Le but est d’être le premier à se défausser 
de toutes ses cartes en comparant sa carte avec la carte 
centrale et de repérer l’élément commun entre les deux. 
 Composé de 50 cartes et d’une règle de jeu dans une boîte de 

rangement en carton. Les images et les mots ne sont pas forcément 

identiques (ex : lion / LION ou dessin d’un lion debout / lion couché). 

 L/l carte : 10 x 10 cm 

réf.  35008.55   24,55  TTC

 RÉBUSTORY   
7+

1 à 5
 Le but du jeu est de composer des mots sous forme de 
rébus avec des cartes représentant une syllabe illustrée. 
 165 cartes (152 cartes “images”, 12 jokers et 1 carte Rébustory livrées 

avec 1 sablier et 1 notice (règles de jeu et lexique des illustrations) 

dans une boîte en carton. 

 L/l carte : 8,9 x 5,8 cm 

réf.  31527.55   15,50  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 SYLLABUS   
cycles 
1&2 2 à 4

 Le but du jeu est de se déplacer de case en case en nommant un mot ayant un 
rapport avec l’image de la case sur laquelle se trouve son pion puis d’avancer 
d’autant de cases que le mot comporte de syllabes. Le gagnant est le premier 
à avoir récolté 5 étoiles de sa couleur. 
 Jeu en papier, carton et bois FSC composé de 49 cartes images recto-verso, 5 grilles, 

20 jetons étoiles en 4 couleurs et 5 pions en bois. Livré avec les règles du jeu dans une boîte 

en carton. 

 L/l grille : 15 x 15 cm. L/l carte : 7 x 7 cm 

réf.  25328.55   20,75   TTC

MS 
GS 1 à 3

 LA RUCHE DES SONS   
 Outil pédagogique permettant de travailler la phonologie en 
autonomie. L’élève détecte les magnets images contenant 
les sons des voyelles simples “A”, “E”, “I”, “O”, “U” et les 
place autour de la magnet lettre correspondant. 
 Dans une boîte de rangement en carton : 3 tableaux en carton ferreux, 

39 magnets images en 2 niveaux de diffi culté (25 avec uniquement 

1 des 5 sons + 14 avec au moins 2 des 5 sons), 1 magnet vierge, 

5 magnets lettres et 1 notice de défi s de diffi culté croissante. Contient 

41% de matériau recyclé. 

 L/l/ép. tableau : 29 x 22 x 0,3 cm. L/l/ép. magnet : 5,4 x 4,7 x 0,1 cm 

réf.  25663.55   40,45   TTC

 L’ALPHABET   
cycles 
1&2 2 à 5

 Une méthode ludique et inclusive pour découvrir l’alphabet, 
le braille et la langue des signes. Typographie adaptée aux 
personnes ayant certaines formes de dyslexie. 
 Jeu en carton FSC composé d’1 plateau recto-verso en 6 parties 

à assembler, 26 cartes lettres (en relief) / animaux, 1 roulette, 

1 tableau noir et 1 craie. Livré dans une boîte en carton avec les 

règles du jeu. Pour ajouter un animal sur le plateau, il faut réussir un 

défi  déterminé par la roulette : écrire la lettre sur l’ardoise, reconnaître 

la lettre au toucher, la reproduire en LSF ou émettre le son de la lettre. 

 L/l plateau : 53,4 x 40 cm. L/l carte : 7,1 x 5 cm 

réf.  25083.55   29,00   TTC
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DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE 

5+
2 à 4

 NE MANGE PAS LA CONSIGNE ! 
 Pour apprendre à écouter, comprendre et respecter des 
consignes. 
 Un jeu de cartes et 2 dossiers pédagogiques proposant encore plus 

de jeux et d’activités.   

   A - Le jeu   réf.  38221.55    18,35  TTC

 110 cartes variées livrées dans une boîte de rangement en carton 
épais avec 6 règles de jeux. L/l cartes : 8,8 x 5,8 cm 

   B - Le dossier pédagogique 
Cycle 2 

  réf.  31616.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 52 pages photocopiables contenant 14 règles de 
jeux et 25 activités ludiques pour le jeu “Ne mange pas la consigne !” 
(vendu séparément). 

   C - Le dossier pédagogique 
Cycle 3 

  réf.  31625.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 48 pages photocopiables contenant 13 règles de 
jeux et 25 activités ludiques pour le jeu “Ne mange pas la consigne !” 
(vendu séparément). 

6+ 2 à 4

 GRAMMI CAT’S “LA CONSTRUCTION DE PHRASES” 
 Pour s’amuser à construire des phrases à partir de cartes 
images illustrant des noms, verbes et adjectifs qualifi catifs 
et de symboles représentant la nature des mots (noms, 
verbes, adjectifs qualifi catifs, déterminants, pronoms et 
prépositions). 
 Un jeu de cartes et 1 dossier pédagogique proposant encore plus de 

jeux et d’activités.   

   A - Le jeu   réf.  38220.55    18,35  TTC

 110 cartes variées livrées dans une boîte de rangement en carton 
épais avec 6 règles de jeux (coopératif ou compétitif). L/l cartes : 
8,8 x 5,8 cm 

   B - Le dossier 
pédagogique Cycle 3 

  réf.  31620.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 44 pages photocopiables contenant 11 règles de 
jeux et 12 activités ludiques pour le jeu Grammi Cat’s “La construction 
de phrases” (vendu séparément). 

A B C
B

A

A B
 DESSINE-MOI UN MOT   

cycles 
2&3 2 à 4

 Mathilde Gosselin, Orthophoniste et Christian Guibbaud, 
Illustrateur
Des jeux pour aider l’enfant à se représenter mentalement 
l’orthographe des mots “diffi ciles” grâce aux dessins, aux 
questions/réponses et aux phrases plaçant les mots dans 
un contexte. Disponible en 2 versions. 
 Chaque jeu comporte 44 cartes proposant chacune un mot illustré et 

une phrase contenant ce mot au recto et des questions au verso pour 

aider l’enfant à se représenter le mot et à le mémoriser. Le but est de 

répondre aux questions après observation du recto. 2 niveaux de 

jeu : face visible ou face cachée. Livré dans une boîte de rangement 

en carton. 

 L/l carte : 12,5 x 9 cm 

   A - Les mots du CP au CE2   réf.  35013.55    18,00  TTC

   B - Les invariables   réf.  35014.55    18,00  TTC

7+
2 à 5

 ORTHO CAT’S “LES INVARIABLES”   
 Pour jouer avec la lecture, l’orthographe et le sens des mots. 
 110 cartes livrées dans une boîte de rangement en carton épais avec 5 règles de 

jeux pour reconnaître les mots invariables, apprendre et retenir leur orthographe, 

comprendre leur sens en inventant des phrases ou en les faisant deviner ou 

encore détecter des lettres muettes. 

 L/l cartes : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  38222.55   18,35  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 Retrouvez d’autres jeux de cartes p.178 à 185. 
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

 CONJU CAT’S   
7+

1 à 4
 Un jeu de cartes original et très convivial basé sur la 
rapidité, la mémoire et la conjugaison. Il permet d’améliorer 
considérablement son niveau et sa vitesse de lecture et de 
conjugaison de façon ludique. 
 Un jeu de cartes et 2 dossiers pédagogiques proposant encore plus 

de jeux et d’activités.   

   A - Le jeu   réf.  38396.55    18,35  TTC

 110 cartes livrées dans une boîte de rangement en carton épais avec 
5 règles de jeux qui consistent à reconnaître le temps, le pronom, 
l’infi nitif et le groupe d’un verbe conjugué. L/l cartes : 8,8 x 5,8 cm 

   B - Le dossier 
pédagogique CE 

  réf.  31618.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 48 pages photocopiables contenant 9 règles de jeux 
et 14 activités ludiques pour le jeu Conju Cat’s (vendu séparément). 

   C - Le dossier 
pédagogique CM 

  réf.  31627.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 52 pages photocopiables contenant 12 règles de jeux 
et 14 activités ludiques pour le jeu Conju Cat’s (vendu séparément). 

7+
1 à 4

 GRAMMI CAT’S “LES CLASSES GRAMMATICALES”  
 Pour découvrir les règles de grammaire autour de la nature 
des mots en s’amusant. 
 Un jeu de cartes et 1 dossier pédagogique proposant encore plus de 

jeux et d’activités.   

   A - Le jeu   réf.  38191.55    18,35  TTC

 110 cartes variées livrées dans une boîte de rangement en carton 
épais avec 7 règles de jeux (coopératif ou compétitif). L/l cartes : 
8,8 x 5,8 cm 

   B - Le dossier 
pédagogique Cycle 3 

  réf.  31619.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 48 pages photocopiables contenant 12 règles de 
jeux et 20 activités ludiques pour le jeu Grammi Cat’s “Les classes 
grammaticales” (vendu séparément). 

A BB CA

 SYLLADINGO   
cycles 
2&3 2 à 6

 Deux inspecteurs doivent reconstruire 700 mots à partir de 
cartes lettres et syllabes. 3 règles du jeu (bataille, rami et 
chenille) permettent aux enfants de composer des mots et 
enrichir leur vocabulaire. 
 Jeu composé de 96 cartes lettres et syllabes en 2 niveaux de 

diffi culté, livré avec des règles du jeu dans une boîte de rangement 

en métal.  Manuel pédagogique téléchargeable gratuitement sur 

www.celda.fr. 

 L/l carte : 8 x 3,8 cm 

réf.  04573.55   15,65  TTC

 SONODINGO   
cycle 
2 2 à 8

 6 jeux ludiques pour travailler la phonétique : mistigri, 
bataille, chenille, bazar, rami et rime rapide. 
 102 cartes commençant ou se terminant par le même son, permettant 

de travailler 76 syllabes. Livré dans une boîte de rangement en métal 

avec des règles du jeu (6 jeux). Manuel pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carte : 8 x 3,8 cm 

réf.  47304.55   15,65  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 MOTDINGO   
cycles 
2&3 2 à 8

 Pour travailler le vocabulaire et l’orthographe de façon 
ludique. 
 50 cartes lettres comprenant chacune 5 séries de lettres de diffi culté 

croissante, 2 cartes de tirage “lettres collées” et “lettres dans l’ordre” 

et 6 cartes proposant 5 règles du jeu (coopératif ou compétitif). 

Livré dans une boîte de rangement en métal. Manuel pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carte : 8 x 5,1 cm 

réf.  25303.55   15,65   TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE 

 VOCADINGO   2 à 6
 2 jeux de vocabulaire avec, chacun, 200 mots et leurs 
anagrammes, défi nitions et devinettes. 
 Chaque jeu est constitué de 50 cartes mots recto verso (2 mots par 

face soit 200 mots, 4 niveaux de diffi culté), 4 cartes personnages 

et 2 cartes règle du jeu. Livrés dans une boîte en métal.  Manuels 

pédagogiques téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l cartes : 8 x 8 cm 

   A - CP - CM1   réf.  38097.55    15,65  TTC

   B - CM1 - CM2   réf.  38110.55    15,65  TTC

CP
CM1

 

CM1
CM2

 

A

B

 ORTHODINGO   2 à 8
 2 jeux de cartes pour apprendre et retenir l’orthographe de 
200 mots chacun de façon ludique. 
 Chaque jeu contient 100 cartes mots recto verso (1 mot par face 

soit 200 mots incluant une diffi culté orthographique) en 6 niveaux 

de progression, 3 règles de jeux (compétitif ou coopératif). Livrés 

dans une boîte en métal.  Manuels pédagogiques téléchargeables 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l cartes : 8 x 3,8 cm 

   A - CE1   réf.  31368.55    15,65  TTC

   B - CE2   réf.  31382.55    15,65  TTC

CE1

CE2

 CONJUDINGO   2 à 6
 3 jeux de cartes avec des règles inspirées de la bataille, du 
rami et du mistigri pour travailler la conjugaison. 
 4 cartes “contrôle” (rappel des conjugaisons), 107 cartes 

“conjugaison” comportant le début ou la terminaison d’une 

conjugaison et 2 cartes de règles de jeux livrées dans une boîte 

de rangement en métal.  Manuels pédagogiques téléchargeables 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carte : 8 x 3,8 cm 

   A - CE1   réf.  02435.55    15,65  TTC

 Auxiliaires, verbes du 1er groupe et 3e groupe au présent de 
l’indicatif,  futur simple et passé composé. 

   B - CE2   réf.  31383.55    15,65  TTC

 Auxiliaires, verbes du 1er groupe et 3e groupe au présent de 
l’indicatif, futur simple et imparfait. 

   C - CM1-CM2   réf.  31395.55    15,65  TTC

 Verbes du 2e groupe au passé composé, verbes du 3e groupe 
au présent, futur, passé composé et imparfait ainsi que passé 
simple et présent de l’impératif des 3 groupes. 

CE1

CE2

CM1
CM2

 

A

 B 

C

A B

 MIMODINGO   
PS 
MS 2 à 6

 Un jeu pédagogique pour développer le langage et 
l’expression par le mime. 
 40 cartes “action” chacune comportant une illustration de l’action au 

recto et, au verso, une description de l’action et le niveau de la carte 

(1 ou 2).  Livré dans une boîte en métal avec les règles de jeux (5 

jeux compétitifs et coopératifs). Manuel pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carte : 8 x 8 cm 

réf.  23431.55   15,65  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE

A B C D

E F G

cycles 
2à4

 DÉCLINE   
 Un support de travail pour le langage oral et le langage 
écrit. 
 Chaque jeu est livré dans une boîte en carton avec 

plusieurs suggestions d’utilisation. 

 L/l carte : 8,8 x 6,4 cm 

   A - Je - Tu   réf.  23171.55    14,30  TTC

 Illustrations de 50 phrases de type Sujet-Verbe créées en combinant 
2 sujets (induisant l’utilisation des pronoms “Je” et “Tu” et 25 verbes. 
51 cartes, 5 modes de jeu. 

   B - Verbes   réf.  23162.55    14,30  TTC

 Illustrations de 32 phrases de type Sujet-Verbe créées en combinant 
2 sujets (un chat - un lapin) et 16 verbes. 51 cartes, 7 modes de jeu. 

   C - Singulier - Pluriel   réf.  23156.55    14,30  TTC

 Illustrations de 32 groupes nominaux créés avec le singulier et le 
pluriel de 16 noms. 51 cartes, 7 modes de jeu. 

   D - Sujet - Verbe   réf.  23140.55    14,30  TTC

 Illustrations de 32 phrases de type Sujet-Verbe créées en combinant 
8 sujets (au singulier et au pluriel) et 2 verbes. 51 cartes, 5 modes 
de jeu. 

   E - Sujet - Verbe - COD   réf.  23131.55    14,30  TTC

 Illustrations de 36 phrases de type Sujet-Verbe-COD créées en 
combinant 2 sujets, 9 verbes et 2 COD. 50 cartes, 7 modes de jeu. 

   F - COD   réf.  23127.55    14,30  TTC

 Illustrations de 36 phrases de type Sujet-Verbe-COD créées en 
combinant 2 sujets, 2 verbes et 9 COD. 50 cartes, 7 modes de jeu. 

   G - Pronoms   réf.  23113.55    14,30  TTC

 Illustrations de 40 phrases de type Sujet-Verbe-COD créées en 
combinant 5 sujets, 2 verbes et 4 COD. 52 cartes, 5 modes de jeu. 

 7 BOÎTES DE JEUX “DÉCLINE” 

réf.  23185.55    100,10   TTC  91,00  TTC

 LIRODINGO   1 à 6
 Des jeux amusants pour accompagner les élèves dans 
l’apprentissage de la lecture. 
 Chaque jeu est livré dans une boîte en métal avec une notice proposant 

5 règles de jeux (compétitif ou coopératif). Manuels  pédagogiques 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 MON CHIHUAHUA EN PYJAMA   
CP 
CE1 2 à 6

 Un jeu de lecture loufoque favorisant la maîtrise des sons complexes. 
 100 cartes phrases recto-verso (1 face question, 1 face réponse), 6 cartes images pour ajouter 

des règles et contraintes, 3 cartes aides recto-verso et 2 cartes présentant 2 règles du jeu. Livré 

dans une boîte en métal. Manuel pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carte : 8 x 3,8 cm 

réf.  25033.55   15,30   TTC

GS 
CP

GS à 
CE1

   A - Lettres et sons   réf.  23429.55    15,65  TTC

  27 cartes “mot” illustrées en 4 niveaux de progression et dont 
la première lettre est à associer à 27 cartes “lettre” écrites sous 
4 formes. L/l carte : 8 x 8 cm 

   B - Syllabes et mots   réf.  25302.55    19,50  TTC

  98 jetons en carton d’1 à 3 lettres (représentant 1 son) et 8 grandes 
cartes recto-verso en 2 niveaux et comprenant chacune 3 mots 
découpés par syllabes elles-mêmes découpées en phonèmes. 
L/l carte : 13,1 x 9,3 cm 

A B

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE

 Conjugaisons :

    Présent

    Imparfait

    Passé simple

    Passé composé

    Futur

    Les verbes et leurs temps

Grammaire :

    Accords GN/GV

    Classes de mots niveau 1

    Classes de mots et fonctions

    Classes de mots niveau 2 (loto)

    Désinences en -é, -er, -ez, -ais, -ait, -aient 

 Jeux et 
notions abordées : 

 Conjugaisons 

 Grammaire 

 Les jeux   reprennent les notions clés des 
programmes de français du CE2 à la 5ème. 

 ATELIER LUDIQUE DE REMÉDIATION 

 Des jeux pédagogiques pour apprendre autrement 

 ATELIER LUDIQUE DE REMÉDIATION - FRANÇAIS   

cycles 
2à4

 Auteur : Danièle Loussayre-Luppi, Enseignante spécialisée 
et Orthophoniste
Une mallette de jeux pour apprendre et réviser les 
principales notions du programme de français du CE2 à 
la 5ème. 
 1 plateau de jeu, 6 pions en 6 couleurs, 6 jeux de cartes (soit 

431 cartes au total) sur le principe du mémory et des mariages et 

1 jeu de loto composé de 4 planches et 64 mini-cartes. Livré dans 

une mallette avec les règles de jeux. 

 L/l cartes : 6 x 7 cm 

réf.  35030.55   86,00  TTC
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 DÉCOUVRIR LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE  

En
 ENTRAÎNEMENT À LA PRONONCIATION   

   A - Miroir enregistreur    réf.  38266.55    21,80  TTC

 Permet d’enregistrer des messages jusqu’à 30 secondes tout en observant 
les mouvements labiaux : pour s’entraîner à articuler correctement et corriger 
les défauts de prononciation. Boîtier muni sur une face d’un miroir, d’un 
microphone, d’un bouton “enregistrer” et d’un bouton “lecture” et, sur l’autre 
face, de boutons de réglage du volume et de verrouillage, d’un compartiment à 
piles et de 2 aimants pour fi xer le miroir enregistreur sur une surface métallique. 
Livré avec un couvercle de protection transparent permettant de protéger 
l’appareil ou d’insérer une image. Nécessite 3 piles 1,5V LR03 non fournies (à 
retrouver p.402). L/l/H : 12 x 12 x 2 cm  

   B - Téléphones à phonèmes   réf.  25348.55    48,45  TTC

  Lot de 6 combinés en 6 couleurs assorties permettant de s’entendre 
distinctement parler, même dans un environnement bruyant, et facilitant ainsi 
l’apprentissage de la prononciation. L/l/H : 8,5 x 4,2 x 18,5 cm 

 COFFRET ETOILIUM   
5+

 L’Etoilium est un outil pédagogique et ludique magique 
et entièrement mécanique, sans pile, sans onde et sans 
écran conçu pour les enfants de la Grande Section au 
CM2. Combiné avec les fi ches des chevalets (vendus 
séparément), il favorise la motivation et la concentration, 
et permet à l’enfant de répondre à une série d’exercices en 
toute autonomie. 
Dès que les 10 réponses d’une fi che sont correctes, une 
récompense apparaît : le réservoir d’étoiles s’ouvre pour 
distribuer des gommettes à gratter. Idéal pour rallumer des 
étoiles dans les yeux des enfants qui travaillent ! 
 Ensemble contenant 1 Etoilium en matière plastique résistante et 

100% recyclable, 1 livret de découverte en papier PEFC avec 200 

questions de logique et concentration et 20 gommettes à gratter 

“Etoilitos” (1 gommette = 1 récompense que l’enfant récupère 

lorsqu’il a bien répondu aux 10 questions d’une fi che). Pour jouer, 

il suffi t de répondre aux questions de couleur en faisant glisser les 

curseurs correspondants de l’Etoilium sur la position 1, 2 ou 3 en 

fonction de la réponse. 

 L/l/ép. de l’Etoilium : 25 x 23 x 5 cm 

réf.  23639.55   65,00   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

A

B

5+

 CHEVALETS ETOILIUM   
 Ils permettent :
-  de travailler les fondamentaux de Français et de 

Mathématiques (titres A et B). Pour ces chevalets, 
des leçons Etincelles claires et synthétiques, en 
Mathématiques et en Français, permettent aux enfants 
de trouver facilement les informations nécessaires à la 
réalisation de leurs exercices.

-  d’apprendre à lire autrement (titre C). Ce chevalet a 
été conçu par une orthophoniste expérimentée qui a 
développé une progression et une présentation très 
précise qui permet à l’enfant de rentrer dans l’écrit tout 
en douceur, seul ou accompagné d’un adulte.

-  d’exercer la logique et la concentration (titre D). Ce 
chevalet permet de stimuler le cerveau de différentes 
façons afi n de développer des compétences telles 

que la déduction, la mémoire à court terme, l’analyse 
d’informations, l’association d’idées... Il propose des 
casses-têtes, des Sudoku, des mots-mêlés, des tableaux 
à double-entrée et bien plus encore !

Combinés avec le coffret Etoilium, ils permettent à 
tous les enfants de s’entraîner, apprendre et évaluer 
leurs compétences en toute autonomie sur les notions 
essentielles du programme de l’Éducation Nationale. 
 Chevalets en papier et carton certifi és FSC et PEFC. Pour en savoir 

plus, découvrez les vidéos de  présentations sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. d’un chevalet : 21 x 18 x 3 cm 

   A - Les notions essentielles 
GS/CP/CE1 

  réf.  23648.55    28,00  TTC

   B - Les notions essentielles 
CE2/CM1/CM2 

  réf.  23657.55    28,00  TTC

   C - Spécial DYS et GS/CP   réf.  23666.55    28,00  TTC

   D - Logique et Concentration   réf.  23675.55    28,00  TTC

A B C D

 Les plus :
- un outil pédagogique ludique et auto-correctif
-  conçu par des enseignants et conforme aux 

programmes de l’Education Nationale
- fabriqué en France
- de conception écoresponsable 

05_2024CELDA_Langage_215-260.indd   246 29/01/2025   15:32



247

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 ACTIVITÉS MULTILINGUES 

 Retrouvez le poste radio et 
lecteur CD/USB p.430. 

 VOCABULAIRE EN IMAGES 

 J’APPRENDS L’ANGLAIS EN CHANTANT + CD  
cycles 
2&3

 Réalisé conformément aux directives de l’Éducation 
nationale, ce livre-CD propose une première découverte de 
l’anglais à travers vingt chansons inédites. Pour chacune 
d’elles, l’ouvrage présente les paroles en anglais et en 
français, les principaux mots illustrés et une règle de 
grammaire. 
 Œuvre collective. Couverture rigide. 

 H/l : 16 x 20 cm. 64 pages 

réf.  04763.55   13,00  TTC

 CARTATOTO ANGLAIS   
cycle 
2 1 à 4

 Pour apprendre les mots du quotidien en anglais en 
s’amusant (politesse, fêtes, corps, météo, couleurs, 
animaux, nombres, aliments, vocabulaire courant). 
 110 cartes présentant un mot ou phrase en français avec son 

illustration au recto et sa traduction et prononciation en anglais au 

verso. Livré avec 5 règles de jeux dans une boîte en carton. 

 L/l carte : 8,8 x 5,6 cm 

réf.  31410.55   9,90  TTC

 LES VERBES   
 Pour développer l’aptitude à s’exprimer et enrichir le 
vocabulaire. 
 93 cartes en carton épais (84 cartes images, 8 cartes pronoms 

personnels visualisés, 1 carte symbole pronoms réfl échis et 1 carte 

vierge) livrées dans une boîte en carton avec un guide pédagogique 

présentant des idées d’activités. 

 L/l carte : 11 x 11 cm 

réf.  31070.55   43,70  TTC

MS 
GS

 CHERCHE LES DIFFÉRENCES   
 60 images pour enrichir le vocabulaire, décrire et formuler 
correctement, observer avec attention, différencier 
(couleurs, formes, quantités, motifs), se concentrer et 
développer la mémoire visuelle. 
 6 séries de 5 paires de cartes en carton plastifi é sur lesquelles il 

s’agit de retrouver les différences et 17 cartes de jeu. Le nombre 

de différences à trouver (de 3 à 8) est indiqué au verso des cartes. 

Livrées dans une boîte en carton avec une notice pédagogique. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  04683.55   37,35  TTC

 COMPLÈTE L’IMAGE   
cycle 

 Le but est d’associer chaque carte image transparente à 
l’image qui correspond le mieux sur son plateau. Permet 
d’enrichir le vocabulaire. 
 4 plateaux de jeu en bois présentant chacun 8 images et 32 cartes 

images transparentes livrés dans une boîte de rangement en carton 

avec un guide d’instructions. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l plateau : 24 x 12 cm. L/l carte transparente : 6 x 6 cm 

réf.  25471.55   32,70   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 VOCABULAIRE EN IMAGES  

 Avertissements 

 Obligations 

 Informations 

 Interdictions 

 CARTES IMAGES : 
CODE DE VIE DE LA CLASSE   

cycle 

 Matériel conçu pour la classe : pour apprendre à vivre 
ensemble, respecter des règles, construire sa personnalité 
et assumer des responsabilités. 
 35 cartes images en plastique rigide et lavable, coins arrondis. 

4 séries : interdictions, conseils, dangers, informations. Livrées avec 

des pastilles aimantées pour tableaux métalliques dans une boîte de 

rangement en plastique. 

 L/l : 12,5 x 13 cm 

réf.  13161.55   22,75  TTC

 MÉMO “LES CONTRAIRES”   
cycle 

 Jeu de mémo portant sur les contraires. Faire nommer et 
décrire ce que l’enfant voit pour améliorer son vocabulaire. 
 24 cartes images en bois (12 paires) livrées dans une boîte de 

rangement en carton avec un guide d’utilisation. Bois, carton et 

papier certifi és FSC. 

 L/l carte : 8 x 5 cm 

réf.  25469.55   19,45   TTC

 MÉMO PHOTOS   
cycle 

 Pour entraîner la concentration et la mémoire. 
 32 cartes avec photographies réelles (16 paires) en bois FSC très 

épais, livrées avec un sac en tissu. Notice téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. carte : 6,9 x 6,9 x 1 cm 

réf.  25024.55   30,55   TTC

 ASSOCIATIONS - MÉTIERS   
cycle 

 Ce jeu encourage les enfants à clarifi er les mots inconnus 
et à réfl échir aux différentes caractéristiques d’un métier. 
 Ensemble en bois composé de 6 cartes thématiques et 60 cartes-

images à leur associer. Livré dans une boîte en bois avec un guide 

d’utilisation. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l carte thématique : 14 x 14 cm. L/l carte-image : 7 x 7 cm 

réf.  25639.55   87,50   TTC

 PUZZLES FRISES “LES MÉTIERS”   
MS 
GS

 Pour apprendre à connaître les métiers, développer le 
vocabulaire et exercer la motricité fi ne. 
 24 pièces de puzzle en bois à associer librement (attributs d’un métier 

ou pour raconter une histoire). Livrées dans une boîte de rangement 

en carton avec un guide d’utilisation. Bois, carton et papier certifi és 

FSC. 

 L/l/H boîte : 21 x 12 x 6 cm 

réf.  25479.55   24,25   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

05_2024CELDA_Langage_215-260.indd   248 29/01/2025   15:32



249

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

M
A
TH

ÉM
A
TIQ

U
ES

 VOCABULAIRE EN IMAGES 

 PÉPI À LA MATERNELLE   
TPS à 
GS

 72 cartes spécialement conçues pour être utilisées par des 
tout-petits et qui évoquent le quotidien du jeune enfant à 
l’école maternelle. 
 24 scènes constituées de 1 à 5 images illustrent le comportement 

de Pépi dans sa journée scolaire depuis son arrivée à l’école jusqu’à 

“l’heure des mamans” en passant par la gymnastique, le déjeuner, le 

lavage des mains... Les séquences peuvent s’enchaîner pour former 

une très longue histoire pour que l’enfant se situe dans le temps 

de la journée. Livrées dans une boîte en carton avec un livret de 

suggestions d’utilisation. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  04236.55   39,30  TTC

 AVANT - AU MILIEU - APRÈS   
PS à 
GS

 24 suites d’images très simples constituées de 3 cartes 
chacune visant à développer la logique et la capacité 
d’expression orale. 
 La première et la dernière carte montrent un objet, une personne ou 

une scène du quotidien de façon différente. Que s’est-il passé entre 

ces deux ? Il s’agit de trouver la carte du milieu représentant l’élément 

modifi cateur. 72 images pelliculées livrées dans une boîte en carton 

avec livret de suggestions d’utilisation. 

 L/l : 9 x 9 cm 

réf.  00106.55   39,30  TTC

 REGARDE CE QUE JE PEUX FAIRE !   
PS à 
GS

 18 histoires retraçant le déroulement de petites aventures 
et évènements de la vie quotidienne d’un enfant. La 
chronologie des images n’est pas toujours donnée, de 
sorte que les possibilités offertes en matière de récit sont 
nombreuses et variées. 
 18 séries de 4 cartes en couleur, soit 72 cartes illustrées en carton 

pelliculé, livrées dans une boîte en carton avec un guide pédagogique. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  24110.55   39,30  TTC

 SUITES VISUELLES   
PS à 
GS

 15 séries d’actions faciles et progressives de 4 à 6 images 
s’inspirant de la vie quotidienne des enfants. Pour 
développer la perception visuelle, l’esprit logique et les 
compétences langagières. 
 78 images au graphisme coloré et enfantin qui séduira les plus 

petits, sur des thèmes adaptés aux jeunes enfants : habiller l’ours en 

peluche, prendre un bain, coucher la poupée... Livré dans une boîte 

en carton avec livret présentant des suggestions d’utilisation. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  35015.55   39,30  TTC

 IMAGES SÉQUENTIELLES 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 JEU DES CONVERSATIONS   
MS 
GS

 Un jeu coopératif dans lequel les missions (placer des 
aimants de couleur au bon endroit) sont accomplies 
grâce au dialogue. Ce jeu stimule les compétences de 
communication et permet d’enrichir le vocabulaire. 
 2 planches “scène” recto-verso, 1 support en bois, 16 cartes 

“mission” en plastique et 8 aimants en 4 couleurs livrés dans une 

boîte en bois avec un guide d’utilisation. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 43,5 x 33,5 x 7,5 cm 

réf.  25532.55   107,00   TTC

 Retrouvez le puzzle frise “Je m’habille” p.83 et plus d’activités 
sur le repérage dans le temps p.321 à 326. 
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 IMAGES SÉQUENTIELLES  

A

C

 IMAGES SÉQUENTIELLES   
 Trois ensembles de cartes à placer dans le bon ordre 
pour créer des histoires et se familiariser avec le concept 
de temps qui passe, développer la pensée logique et 
l’expression orale. 
 Chaque ensemble est composé de 36 cartes en plastique, d’un 

support de cartes en plastique et d’un guide pédagogique. Un 

symbole géométrique au verso des cartes sert d’auto-correction. 

 L/l carte : 5 x 5 cm. L/l/H support : 36 x 6 x 4 cm 

   A - Petites histoires 3-4 ans 
12 séquences de 3 cartes. 

  réf.  23262.55    22,85  TTC

   B - Petites histoires 5-6 ans 
8 séquences de 3 à 6 cartes. 

  réf.  23273.55    22,85  TTC

   C - Hygiène 
6 séquences de 5 à 6 cartes. 

  réf.  23284.55    22,85  TTC

PS

MS

GS

 TROUVE LA FIN !   
cycles 
1&2

 14 histoires illustrées (7 fantastiques et 7 de la vie 
quotidienne) sont interrompues en plein suspense. Leur fi n 
reste ouverte et les enfants doivent la trouver eux-mêmes. 
Une occasion de développer leur lexique, leur aptitude à 
raconter, à s’exprimer librement et à penser de manière 
logique. 
 75 cartes dont 3 cartes symboles et 72 cartes illustrant 14 histoires 

de 4 à 6 cartes chacune. Livrées dans une boîte en carton avec un 

livret de suggestions d’utilisations. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  23618.55   39,30  TTC

 SÉQUENCES BASIQUES INCLUSIVES - 1   
PS

 9 petites histoires en images sur des thèmes familiers 
à ordonner chronologiquement, pour se familiariser 
progressivement avec les notions d’avant, après et 
développer ses compétences logiques. 
 34 images en 9 séries progressives : 4 de 3 images, ou 3 de 4 images, 

2 de 5 images. Matériel en carton FSC épais et très résistant livré 

dans une boîte en carton. Un guide pédagogique est téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. image : 9 x 9 x 0,25 cm 

réf.  88300.55   20,05  TTC

 SÉQUENCES BASIQUES INCLUSIVES - 2   
MS

 7 histoires en images sur des thèmes familiers à ordonner 
chronologiquement, pour se familiariser avec les étapes du 
récit, préparatoires aux futurs apprentissages de la lecture. 
 34 images en 7 séries progressives : 3 de 4 images, 2 de 5 images, 

2 de 6 images. Matériel en carton FSC épais et très résistant livré 

dans une boîte en carton. Un guide pédagogique est téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. image : 9 x 9 x 0,25 cm 

réf.  88301.55   20,05  TTC

B

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 IMAGES SÉQUENTIELLES 

 Fiches associées 

 Des fi ches d’activités autour des histoires de Maître Jacot 
sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 UNE JOURNÉE AVEC FLO   
GS à 
CE1

 Pour comprendre le déroulement chronologique d’une 
activité et la notion de temps qui passe (passé, présent, 
futur) grâce à 11 scènes de la vie quotidienne de Flo. 
 Des domaines aussi divers que la citoyenneté, l’hygiène, ou bien 

encore l’environnement pourront être abordés avec ces 75 cartes. 

Livrées dans une boîte en carton, avec un livret de suggestions 

d’utilisation. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  17699.55   39,30  TTC

cycles 
1&2

 RACONTE UNE HISTOIRE - ÉCRIS UNE HISTOIRE   
 Pour reconnaître et comprendre le déroulement 
chronologique d’une histoire, restituer le contenu 
d’images à l’aide de phrases simples, raconter et écrire 
des histoires avec ses propres mots. 
 72 cartes images (14 histoires de 4 à 6 cartes chacune) livrées 

avec un guide pédagogique dans une boîte en carton. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  31088.55   37,35  TTC

 FICHES “RACONTE UNE HISTOIRE - 
ÉCRIS UNE HISTOIRE”   
 Des fi ches pour organiser des activités avec les cartes 
images “Raconte une histoire - Écris une histoire” et 
laisser une trace du travail des élèves. 
 72 pages détachables contenant la copie en noir et blanc des 

72 cartes en 2 formats (8 x 8 cm et 4 x 4 cm), la description 

courte de ces images et des fi ches de travail pour les élèves. 

Photocopie autorisée pour une classe. 

 L/l : 21 x 29,7 cm 

réf.  31089.55   33,10  TTC

cycles 
1&2

 RACONTE   
GS à 
CE1

 26 histoires de 4 à 7 images présentant des scènes drôles 
ou graves, empruntées à la vie quotidienne et à l’univers 
des enfants. 
 151 cartes illustrent des situations permettant de développer les 

facultés d’analyse et de jugement, ou d’apprendre à écrire des textes 

descriptifs et journalistiques. Livrées dans une boîte en carton, avec 

un livret de suggestions d’utilisation. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  30752.55   55,00  TTC

 LES HISTOIRES DE MAÎTRE JACOT   CE2
CE1

 Maître Jacot est un petit homme malicieux plein d’esprit et 
d’espièglerie. Avec lui, tout est prétexte à jouer. 
 40 histoires simples, courtes et humoristiques, de 4 images 

séquentielles chacune. 160 cartes livrées en boîte carton avec un 

livret de suggestions d’utilisations. 

 L/l : 9 x 9 cm 

réf.  48981.55   55,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 IMAGES SÉQUENTIELLES  

 ÊTRE ATTENTIF   
cycles 
1&2

 Pour reconnaître un ordre chronologique, réfl échir aux 
évolutions possibles d’une situation et les formuler, enrichir 
le vocabulaire, trouver et formuler des solutions aux 
problèmes quotidiens, accorder de l’attention à soi-même 
et aux autres et développer le sens de l’empathie. 
 72 images séquentielles permettant d’aborder 18 situations de la vie 

quotidienne que chaque enfant connaît (se mouvoir, être en forme, en 

bonne santé, prendre soin de soi et des autres, ...). Livré dans une 

boîte de rangement en carton avec un guide pédagogique. 

 L/l cartes : 9 x 9 cm 

réf.  38336.55   39,30  TTC

 SENSIBILISATION AU HARCÈLEMENT   
cycles 
1&2

 Pour faire prendre conscience aux enfants et prévenir les 
situations de harcèlement en milieu scolaire et les doter de 
stratégies pour y faire face. 
 5 séquences de 4 cartes en carton épais (soit 20 cartes) livrées dans 

une boîte de rangement en carton avec poignée. Système d’auto-

correction au verso des cartes. Guide pédagogique proposant des 

activités à télécharger gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. cartes : 11,4 x 11,4 x 0,2 cm 

réf.  38229.55   23,05  TTC

 ET MAINTENANT ?   
cycles 
1&2

 Pour développer l’observation, la compréhension et 
l’expression orale. Seul ou en groupe, ces cartes images 
permettent d’aborder chaque situation de 3 façons 
différentes, grâce aux 3 cartes actions qui proposent 3 
solutions (bonnes ou mauvaises). 
 Comprend 72 cartes en carton permettant d’aborder 18 situations 

telles que : se disputer pour un jouet, oublier son goûter, premiers 

soins, bon/mauvais secret, etc. Livré dans une boîte de rangement 

en carton avec guide pédagogique. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  35016.55   39,30  TTC

 PROBLÈMES   
cycle 
3

 Pour apprendre à réfl échir avant d’agir et comprendre que 
diverses attitudes permettent de trouver une issue au confl it. 
Développe les comportements en société, le sens moral, 
la confi ance en soi et l’assurance tout en enrichissant le 
vocabulaire et en améliorant les compétences langagières. 
 65 cartes en couleur se rapportant à 6 situations confl ictuelles 

(scènes) et 10 cartes d’aide, livrées avec un guide pédagogique dans 

une boîte en carton. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  24111.55   39,30  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 IMAGES SÉQUENTIELLES EN BOIS   
cycle 

 Pour développer la pensée logique et la capacité à raconter 
des histoires. 
 5 séries de 4 cartes images en bois (soit 20 cartes) à placer en ordre 

chronologique, avec auto-contrôle au verso. Livrées avec un guide 

d’utilisation dans une boîte de rangement en carton. Bois, carton et 

papier certifi és FSC. 

 L/l carte : 5 x 5 cm 

réf.  25478.55   15,75   TTC

 DE PLEIN À VIDE   
cycle 

 Pour aborder les notions de chronologie mais aussi de 
“plus que” et “moins que”. 
 5 séries de 5 cartes images en bois (soit 25 cartes) à placer dans 

l’ordre de plein à vide et inversement.  Livrées avec un guide 

d’utilisation dans une boîte de rangement en carton. Bois, carton et 

papier certifi és FSC. 

 L/l carte : 5 x 5 cm 

réf.  25465.55   19,45   TTC
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 ÉCHANGER ET RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES 

 Les éléments en grande taille sont à 
retrouver p.487, 488 et 492, 494 et 495. 

 GYMPROJET ALTI   
3+

1 à 6
 Reproduction en modèle réduit du matériel 
de motricité Alti (échelle : 1/5è). 
 Coffret composé de 8 Alti Plan, 6 Alti Step, 16 Alti 

1, 8 Alti 3, 8 Alti 4 et 8 Chenilles Alti. Livré dans un 

bac de rangement en plastique. 

 L/l/ép. alti  plan : 20,5 x 3,6 x 0,7 cm. Ø/H alti 1 : 

2,8 x 2,9 cm 

réf.  24530.55   34,10   TTC

 ACTION ALTI   
3+

1 à 4
 Reproduction en modèle réduit du matériel de motricité Alti (échelle : 1/5è). 
 Coffret composé de 4 Alti Plan, 3 Alti Step, 8 Alti 1, 4 Alti 3, 4 Alti 4, 4 Chenilles Alti et 

2 personnages (fi lle et garçon) en bois, tissu et corde. Livré dans un bac de rangement 

en plastique. 

 L/l/ép. alti  plan : 20,5 x 3,6 x 0,7 cm. H personnages : 12 cm 

réf.  24529.55   40,70   TTC

 ATTITUDES EDRA   
3+

1 à 4
 Reproduction en modèle réduit (échelle 1/5e) du matériel 
de motricité Edra. 
 Coffret composé de : 24 cartes en plastique  représentant des 

situations motrices, 2 personnages (garçon et fi lle) en bois, tissu et 

corde, et 56 éléments en plastique : 8 Edralud, 6 Edracyl, 8 Gymlud, 

6 Gymplo, 1 Gymplanche, 2 Gymlatt, 1 Arcade, cerceaux, bâtons 

et pièces de jonction. Livré dans un bac de rangement en plastique. 

 L/l/ép. gymlud 5,9 x  2,9 x 2 cm. L/l carte : 9,5 x 7 cm. 

réf.  04747.55   82,50   TTC

 GYMPROJET EDRA   
3+

1 à 6
 Reproduction en modèle réduit (échelle 1/5e) du matériel 
de motricité Edra. 
 Coffret composé de 197 éléments Edra en plastique et en 

réduction au 1/5e : 16 Edralud, 12 Edracyl, 15 Gymlud, 5 Gymplo, 

6 Gymplanches, 12 Gymlatt, 8 Arcades, 30 cerceaux, bâtons et 

pièces de jonction. Livré dans un bac de rangement en plastique. 

 L/l/ép. gymlud 5,9 x  2,9 x 2 cm. Arète edralud : 3 cm 

réf.  04750.55   130,00   TTC

En
 Idéal pour une utilisation avec les 
coffrets Gymprojet et Attitudes 
Edra ou Action et Gymprojet Alti 
(présentés p.489 et 493). 

 LES 2 FIGURINES   
3+

 2 fi gurines : une fi lle et un garçon, en bois, tissu et corde. 

Conditionnées dans un sachet. 

 H : 12 cm 

réf.  00237.55   17,60  TTC

 ALTI ET EDRA 1/5E 

 Reproduction en modèle réduit des gammes 
Alti et Edra (échelle 1/5e). 

 Matériau 
résistant, lavable et 
non bruyant. Des 
éléments faciles 
à manipuler et à 

assembler. 

 Outils pédagogiques   pour établir un lien entre le vécu en salle de motricité et les 
activités de langage en classe. Préparer ou revivre, raconter ce que l’on va faire 
ou ce que l’on a fait, construire... autant d’exercices développant la motricité fi ne 
et permettant de faire comprendre aux enfants le schéma corporel. Ce matériel 
est aussi adapté à l’organisation d’ateliers de topologie. 

 20,5 cm 
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 ÉCHANGER ET RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES Les émotions

 SACS DE COPAINS   
cycle 

 Deux ensembles pour aider les enfants à reconnaître et 
gérer leurs émotions et les inciter à en parler. 
 Chaque ensemble est livré dans un sac en coton avec cordon 

et  contient 4 fi gurines en coton rembourrées représentant 

4 émotions. Rembourrage en polyester. 

 L/l/H : 11 x 4 x 8 cm 

   A - Sac 1   réf.  23143.55    47,90  TTC

 Joie, tristesse, inquiétude et colère. 

   B - Sac 2   réf.  23152.55    47,90  TTC

 Excitation, calme, peur et jalousie. 

A

B

 CUBES “ÉMOTIONS”   
cycle 

 Trois ensembles de cubes représentant différentes 
émotions et comment elles affectent toutes les parties de 
notre corps lorsqu’elles s’expriment. 
 2 ensembles de 3 gros cubes en bois dont 4 faces illustrées 

représentent 4 émotions à travers 3 parties du corps et 1 ensemble 

de 6 petits cubes dont 4 faces illustrées représentent 8 émotions à 

travers 3 parties du corps. Cubes en bois massif. 

 Arête grand cube : 9 cm. Arête petit cube : 4 cm. 

   A - Ensemble 1   réf.  23145.55    79,50  TTC

 Joie, tristesse, inquiétude et colère. Livré avec 12 cartes-images 
reprenant les illustrations des 3 cubes et un guide pédagogique avec 
des suggestions d’activités. 

   B - Ensemble 2   réf.  23154.55    79,50  TTC

 Excitation, calme, peur et jalousie. Livré avec 12 cartes-images 
reprenant les illustrations des 3 cubes et un guide pédagogique avec 
des suggestions d’activités. 

   C - 6 petits cubes   réf.  23163.55    31,90  TTC

 Joie, tristesse, inquiétude, colère, excitation, calme, peur et jalousie. 

A B

 Retrouvez les puzzles ORDIMA émotions p.87. 

8

 PUZZLE ÉMOTIONS   
 Reconnaître les émotions et les associer à une situation. 
 Ensemble en bois composé de 8 pièces à gros tenons représentant 

4 émotions, à placer sur la situation appropriée illustrée sur le plateau. 

 L/l/ép. plateau : 27,8 x 27,8 x 0,8 cm 

réf.  31224.55   14,75  TTC

 SACS DE COPAINS 1+2 

réf.  23161.55    95,80   TTC  91,00  TTC

 DOMINO “ÉMOTIONS”   
cycle 

1 à 4
 Aide les enfants à comprendre que deux personnes 
peuvent ressentir des émotions différentes dans une même 
situation. 
 24 grands dominos en carton épais imprimés recto/verso livrés avec 

un guide pédagogique dans une boîte en carton. Chaque situation 

illustrée est à associer avec une émotion. 

 L/l/ép. domino : 11,5 x 5,5 x 0,2 cm 

réf.  23151.55   20,75   TTC
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 Les émotions ÉCHANGER ET RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES 

 30 cm 

 ROUE DES ÉMOTIONS EN LANGUE DES SIGNES   
cycles 
1à3

 Un outil inclusif pour aider les enfants à comprendre et 
gérer leurs émotions et les inciter à en discuter. 
 Ensemble composé de 3 roues en carton pour associer 

3 représentations d’une émotion : symboles météorologiques, 

symboles expressifs et retranscription en langue des signes française. 

 Ø : 30 cm 

réf.  23037.55   10,50  TTC

 LE MONSTRE DES COULEURS   
3+

2 à 5
 Un jeu de coopération qui permettra aux plus jeunes 
d’exprimer leurs émotions et de les structurer. Le monstre 
des couleurs ne sait pas ce qu’il lui arrive : toutes ses 
émotions sont chamboulées ! Il faut l’aider à les réunir et 
à les relier aux évènements qui les déclenchent. Pour cela, 
les enfants doivent eux aussi dire ce qui les attriste, les 
rends joyeux, les calme, les énerve ou leur fait peur. 
 2 pions et 1 dé en bois,1 plateau de jeu, 5 jetons émotions, 2 étagères 

et 8 bocaux pour y ranger les émotions en carton. Livré dans une 

boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l plateau : 50 x 28,5 cm. L/l/H pion monstre : 7 x 1,5 x 9,5 cm 

réf.  23443.55   31,50  TTC

 METS-TOI À MA PLACE   
cycles 
1&2

 Pour observer différentes scènes, se mettre à la place 
des personnages et décrire ce qu’ils ressentent. Favorise 
le développement de la conscience émotionnelle et 
des compétences sociales telles que l’empathie et 
l’identifi cation des émotions. 
 1 chevalet pliable en carton épais et pelliculé pour présenter 

10 scènes, 15 personnages et 10 émotions. 2 enfants ou groupes 

d’enfants pourront visualiser les mêmes dessins de part et d’autre du 

chavalet. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.

celda.fr. 

 L/l/H chevalet ouvert : 31 x 14,5 x 14,5 cm 

réf.  59028.55   43,25  TTC

 3 niveaux d’intensité 
pour une même émotion 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 COMMENT TE SENTIRAIS-TU SI… ?  
cycles 
1&2

 Jeu avec images réelles pour reconnaître, accepter et 
valider les émotions que l’on peut ressentir dans différentes 
situations. 
 Jeu en carton FSC composé de 75% de matériaux recyclés et 100% 

recyclable, très épais et résistant livré dans une boîte en carton : 36 

fi ches de situations photographiées, 6 fi ches circulaires représentant 

des émotions et 1 gros dé en plastique. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. puzzle reconstitué : 21 x 0,2 cm 

réf.  25367.55   31,20   TTC

 RECONNAÎTRE ET GUIDER LES ÉMOTIONS   
cycles 
1&2

 Favorise l’éducation émotionnelle. Les cartes représentent 
des visages en gros plan, exprimant une expression mais 
aussi l’intensité de celle-ci (10 émotions déclinées en 
3 niveaux : faible, modéré et intense). 
 35 cartes rondes en carton FSC épais (dont 5 cartes bonus) 

rangées dans une boîte en carton avec poignée de transport. 

Guide pédagogique, incluant plusieurs règles de jeux, à télécharger 

gratuitement sur www.celda.fr 

 Ø/ép. carte : 9 x 0,2 cm 

réf.  47292.55   27,55   TTC
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ÉCHANGER ET RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES Les émotions 

 Retrouvez les grands miroirs p.568 et les fi ches d’activités “Tout sur moi” p.266. 

 BOUTEILLES SENSORIELLES 
“EXPRIME TES ÉMOTIONS”   
 Aide à gérer ses émotions et à les exprimer. 
 Lot de 4 sabliers différents représentant des émotions (tristesse, joie, 

colère et peur) et aux durées variables. Guide d’activités inclus. 

 Ø/H : 5 x 10,5 cm 

réf.  23501.55   41,75  TTC

3+
 MANGE-SOUCIS À COUDRE   
 Les enfants construisent les mange-soucis puis dessinent 
ou écrivent leurs soucis sur une étiquette qu’ils glissent 
dans la bouche de l’animal. Le soulagement est immédiat ! 
 Lot de 3 mange-soucis différents à coudre. Contient 9 pièces en 

feutrine perforées, 3  fi ls, 3  aiguilles, 43 éléments décoratifs, de la 

ouate et 30 étiquettes. 

 L/l pièce : 17,8 x 12 cm 

réf.  23035.55   7,20  TTC

 “TOUT SUR MOI” 

 Pour encourager le développement social et émotionnel. 

 “TOUT SUR MOI” : LA FAMILLE   
cycle 

 Pour les activités de tri et le développement du sens de 
l’identité. 
 72 personnages en plastique souple : 6 couleurs et 5 tailles (papa, 

maman, frère/sœur, bébé et chat). Livré dans un baril de rangement 

en plastique avec couvercle. 

 H papa : 6,3 cm. H bébé : 2,9 cm 

réf.  04621.55   34,35  TTC

 “TOUT SUR MOI” : MIROIRS 2 EN 1   
cycle 

 Aide à la perception de soi, à l’observation mais aussi au 
développement du langage. 
 6 miroirs double face en plastique avec 2 poignées ergonomiques 

facilitant la préhension : une face plane et une face convexe, 

déformant les refl ets. 

 L/l/ép. : 15 x 10 x 3 cm 

réf.  04620.55   54,50  TTC

 “TOUT SUR MOI” : KIT D’ACTIVITÉS   
cycle 

 Pour apprendre à identifi er les émotions et les exprimer à 
travers les expressions du visage et la position du corps 
entier. 
 36 fi gurines en plastique (6 émotions x 6 couleurs) et 18 cartes 

recto verso livrées dans une boîte en carton avec un guide 

proposant des activités variées. 

 H fi gurine : 6 cm. L/l carte : 7,6 x 5 cm 

réf.  23486.55   37,65  TTC
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 Les émotions ÉCHANGER ET RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES 

A B

 COUSSINS “ÉMOTIONS”   
 2 séries de 6 coussins représentant des émotions sur une 
face. 
 Ces coussins d’assise peuvent équiper le coin lecture, mais aussi 

permettre les échanges à propos des émotions. Ils sont en mousse 

recouverte de vinyle, doux, résistant et lavable avec un chiffon humide. 

 Ø/H coussin :  35 x 6 cm 

   A - Série 1   réf.  24270.55    146,00  TTC

   B - Série 2   réf.  24271.55    146,00  TTC

 BALLONS “ÉMOTIONS”   
 Des ballons amusants particulièrement appréciés par les 
jeunes enfants. 
 Lot de 6 ballons colorés, en PVC, représentant différentes expressions 

du visage. Livrés non gonfl és. 

 Ø : 20 cm. Masse : 100 g 

réf.  59040.55   35,65  TTC

 PERSONNAGES À COMPOSER   
3+

 3 assortiments en mousse. Idéal pour les activités de 
représentations, descriptions et comparaisons de la 
famille, des élèves, des personnages d’une histoire, des 
expressions liées aux émotions... 
 Chaque ensemble est composé d’éléments en 3 tailles. 

   A - Familles du monde   réf.  38070.55    5,15  TTC

 60 pièces en mousse non adhésive en 4 coloris assortis.
H : 8, 12 et 16 cm 

   B - Coiffures et vêtements   réf.  38072.55    6,60  TTC

 177 pièces (105 vêtements et 72 coiffures) en mousse non adhésive 
en coloris assortis.
L/H jupes : 3 x 1,8 cm / 4,5 x 2,6 cm / 6 x 3,5 cm 

   C - Visages et expressions   réf.  38073.55    3,40  TTC

 60 pièces en mousse adhésive en 4 coloris assortis.
Ø : 2,5 cm / 3,5 cm / 4,5 cm 

A B

C

 Retrouvez d’autres coussins d’assise, chaises et poufs 
p.563 à 566. 
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ÉCHANGER ET RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES  Les émotions 

A B

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 JEU DES QUALITÉS   
3+

 Outil pédagogique innovant au service des compétences 
psychosociales. Pour apprendre à reconnaître et nommer 
les qualités tout en les reliant à une compétence. 
 64 cartes  montrant 1 qualité principale au recto et 3 apparentées 

au verso (soit 256 qualités) livrées dans une boîte de rangement en 

carton très épais avec un guide pédagogique proposant 10 règles 

de jeu. 

 L/l carte : 14,8 x 8 cm 

réf.  25096.55   24,50   TTC

 JEU DES BESOINS   
3+

 Jeu d’alphabétisation émotionnelle aux images inspirées 
de la Communication Non Violente (CNV) de Marshall 
Rosenberg. Pour apprendre à reconnaître son état 
émotionnel et le relier à un besoin intérieur satisfait ou 
insatisfait. 
 64 cartes (5  “familles de besoins” et 59 montrant 1 besoin 

principal au recto et 2 apparentés au verso, soit 177 besoins) 

livrées dans une boîte de rangement en carton très épais avec un 

guide pédagogique proposant 9 règles de jeu. 

 L/l carte : 14,8 x 8 cm 

réf.  25088.55   24,50   TTC

 JEU DES ÉMOTIONS   
3+

 Jeu d’alphabétisation émotionnelle aux images inspirées 
de la Communication Non Violente (CNV) de Marshall 
Rosenberg. Pour apprendre à nommer les émotions et 
les répartir dans les 5 pôles émotionnels mais aussi à 
distinguer émotions et sentiments et jauger de l’intensité 
de ses émotions. 
 64 cartes (5 “pôles émotionnels” et 59 montrant 1 état émotionnel 

principal au recto et 2 apparentés au verso, soit 177 états émotionnels) 

livrées dans une boîte de rangement en carton très épais avec un 

guide pédagogique proposant 8 règles de jeu. 

 L/l carte : 14,8 x 8 cm 

réf.  25079.55   24,50   TTC

 CARTES IMAGE “LES ÉMOTIONS”   
PS à 
GS

 Pour apprendre à connaître et à comprendre les différentes 
causes de 15 sentiments. Ces cartes servent de point de 
départ pour s’exprimer et permettent de développer les 
compétences sociales et émotionnelles des enfants. 
 15 séries de 5 cartes en couleur, soit 75 cartes illustrées en carton 

pelliculé, livrées dans une boîte en carton avec un guide pédagogique. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  24109.55   35,25   TTC

5+
1 à 6

 LA RONDE DES ÉMOTIONS   
 Pour reconnaître, mimer ou ressentir les principales 
émotions parmi la colère, la joie, la peur, la tristesse, la 
honte, la surprise et la tendresse. 
 Un jeu de cartes et 1 dossier pédagogique proposant encore plus de 

jeux et d’activités. 

   A - Le jeu   réf.  38224.55    18,35  TTC

 110 cartes présentant notamment 10 personnages, de tous âges 
et tous pays avec, pour chacun, 7 émotions. Livré dans une boîte 
de rangement en carton épais avec 10 règles de jeux. Vidéo de 
présentation disponible sur www.celda.fr. L/l cartes : 8,8 x 5,8 cm  

   B - Le dossier pédagogique 
Cycle 2 

  réf.  31626.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 52 pages photocopiables contenant 13 règles de 
jeux et 21 activités ludiques pour le jeu La ronde des émotions (vendu 
séparément).  

 1 émotion 
principale au recto 

 2 émotions 
apparentées au verso 

 1 besoin 
principal au recto 

 2 besoins 
apparentés au verso 

 1 qualité 
principale au recto 

 3 qualités 
apparentées au verso 
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 Apprendre à lire LECTURE

 LA MÉTHODE DES ALPHAS 

A B C

D E F

G H I APPRENDRE À LIRE AVEC LES ALPHAS  
CP

 Des lectures pour toute la classe ! 
 Trois niveaux permettent à chacun de progresser à son rythme 

jusqu’à devenir un lecteur habile et autonome. Niveau 1 = début 

CP (sons simples), Niveau 2 =  milieu CP (sons complexes) et 

Niveau 3 = fi n CP (sons complexes orthographiés de manière 

différente). Ouvrages de 32 pages pour les niveaux 1 et 2 et de 32 

ou 48 pages pour le niveau 3. Pour d’autres titres de la collection, 

contactez notre service clients. 

 Couverture souple. H/l : 19 x 14 cm 

   A - Niveau 1 : 
Un chiot adorable 

  réf.  23532.55    4,70  TTC

 Petit Malin et son amie Noémie font la connaissance d’un adorable 
chiot. Ensemble, ils vont passer une belle journée ! 

   B - Niveau 1 : 
Une super cabane  

  réf.  23541.55    4,70  TTC

 Noémie et Théo viennent dormir chez Petit Malin. Les trois amis 
construisent une cabane dans le salon pour y abriter leurs jeux et 
leur dîner. Mais un drôle d’esprit rôde autour des sucreries… 

   C - Niveau 1 : 
La mascotte de l’école  

  réf.  23550.55    4,70  TTC

 Premier jour d’école pour Petit Malin ! Le gulu aimerait savoir de 
quoi il retourne et il va utiliser toute son astuce pour le découvrir. 
Parviendra-t-il à se glisser parmi les petits élèves ? 

  D - Niveau 2 : Qui a vu le lapin ?    réf.  23569.55    4,70  TTC

 Petit Malin et ses amis sont invités dans la ferme de Théo. Ils y 
découvrent quelques animaux, dont un petit lapin blanc qui plaît 
particulièrement à Noémie. 

   E - Niveau 2 : Tous à bord !    réf.  23578.55    4,70  TTC

 Léo le marin emmène Petit Malin et le gulu pour une balade en 
voilier avant son grand départ. Mais le gulu est inquiet : Léo sera 
tout seul pour traverser l’océan ! 

 Retrouvez la méthode des Alphas p.234-235. 

A B C

 COLLECTION “MES PREMIÈRES LECTURES”  
GS 
CP

 La mise en page des 3 recueils est spécialement adaptée 
aux lecteurs débutants. 
 Utilisation : l’enfant lit la phrase, puis se représente mentalement la 

situation décrite. L’image située au dos de la page permet alors de 

vérifi er que l’exercice de lecture s’est bien déroulé et que l’enfant a 

lu et compris correctement.  Pour ne pas le perturber dans la 

lecture de la phrase suivante, un rabat permet de cacher l’image 

située en page de gauche. 

 3 ouvrages au format A5 avec couvertures souples. 

   A - Recueil de textes 
Niveau 1 - Volume 1 

  réf.  23646.55    14,95  TTC

 148 pages. Petites histoires amusantes et indépendantes écrites 
en gros caractères. Les textes respectent la progression de 
la méthode de lecture LES ALPHAS et ne proposent que des 
correspondances “phonème-graphème” élémentaires. 

   F - Niveau 2 : 
Que d’histoires à la bibliothèque ! 

  réf.  23587.55    4,70  TTC

 Mamie emmène Petit Malin à la bibliothèque car il adore les livres 
! Le gulu aimerait bien comprendre pourquoi Petit Malin les aime 
autant... 

   G -Niveau 3 : La cachette    réf.  23596.55    4,95  TTC

 Pour son anniversaire, Petit Malin veut organiser une pêche 
miraculeuse avec des friandises. Il les cache afi n que le gulu n’y 
goûte pas avant le jour J, mais le gulu va tout tenter pour mettre 
la main dessus… 

   H - Niveau 3 : Quel cirque !    réf.  23605.55    4,70  TTC

 Papy emmène Petit Malin et le gulu au cirque, mais le gulu disparaît 
à la vue du marchand de barbe à papa… Il va rater le spectacle ! 
Heureusement, sous le chapiteau, on a bien des surprises ! 

   I - Niveau 3 : 
Gare au dinosaure !  

  réf.  23614.55    4,70  TTC

 Au musée de dinosaures, les enfants s’amusent mais le gulu 
s’ennuie. De mystérieuses traces de pas vont perturber la visite et 
égarer nos amis dans le dédale du musée… 

   B -Recueil de textes 
Niveau 1 - Volume 2 

  réf.  23655.55    14,95  TTC

 148 pages. 9 histoires un peu plus longues, mais de même niveau 
de diffi culté correspondant à l’étape 1 de la méthode de lecture : 
faire la correspondance entre les sons et les lettres, comprendre 
notre principe alphabétique et donner le “déclic lecture” à l’enfant. 

   C - Recueil de textes 
Niveau 2 

  réf.  23664.55    14,95  TTC

 172 pages. 8 histoires amusantes et indépendantes correspondant 
à l’étape 2 de la méthode de lecture : consolider le processus 
de lecture, découverte de correspondances complexes dans 
lesquelles un graphème est représenté par 2 ou 3 lettres. 
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 LECTURE   Apprendre à lire 

 Retrouvez les nattes de gym et Yoga p.503 et 
le kit éducatif PedaYoga p.506. 

 PREMIÈRES LECTURES 

 Une sélection d’ouvrages pour tous les niveaux. 
 Retrouvez des extraits de pages sur www.celda.fr. 

 UNE SYLLABE À LA FOIS   
6+

 Michelle Khalil - Marie-Claude Pigeon, orthophonistes
Une collection de livrets pour l’apprentissage et l’enseignement de la 
lecture. L’objectif : donner aux enfants confi ance en leurs capacités et 
leur permettre de découvrir sans délai le plaisir de lire. 
Un outil adapté de façon à faciliter le décodage, à augmenter la lisibilité des textes 

et à favoriser la compréhension. Un outil complet qui favorise l’apprentissage de 

la lecture en abordant de manière graduée les différents graphèmes et structures 

syllabiques. Un outil polyvalent qui, avec son texte en deux versions, convient tant 

aux faibles décodeurs qu’aux élèves ne présentant aucune diffi culté d’apprentissage 

de la lecture. Un outil attrayant qui propose des histoires amusantes mettant en 

vedette des personnages drôles et attachants. 

 2 séries composée chacune de livrets de 16 pages. H/l livret : 31,2 x 24 cm 

   A - Coffret série bleue   réf.  23116.55    46,90  TTC

 10 livrets. Premières lectures avec des mots dont les syllabes sont faciles à décoder, 
sans graphèmes complexes. 

   B - Coffret série rouge   réf.  23118.55    64,90  TTC

 15 livrets. Introduction graduée des graphèmes complexes les plus fréquents, dans 
des mots dont les syllabes sont faciles à décoder. 

A

B

3+

 PETIT OIZO DÉCOUVRE 
LES SAISONS   
 Lucie Dejean - Marine Benezech
Du haut de son arbre, Oizo voit passer 
les saisons et le temps changer. Mais 
qu’il pleuve, qu’il neige ou que le soleil 
brille, Oizo trouve toujours le moyen 
de s’amuser dans sa forêt. 
 32 pages. Couverture cartonnée. 

 L/l : 30 x 21,5 cm 

réf.  31417.55   13,00  TTC

3+

 RESPIRE ! LA RELAXATION 
ADAPTÉE AUX ENFANTS   
 Claire Lucq - Sophie Van Ophalvens
Ce livre propose différents exercices 
permettant aux enfants d’apprendre 
à se relaxer, en compagnie d’un 
adulte, afi n de mieux appréhender le 
quotidien. 
 48 pages. Couverture rigide. 

 H/l : 21,5 x 18,5 cm 

réf.  23481.55   13,00  TTC

5+

 LE YOGA, C’EST FAIT POUR TOI ! 
LIVRE D’ACTIVITÉS   
 Ariane Légale
Un livre proposant des cartes à 
découper et 6 règles de jeux pour 
découvrir et reproduire 24 postures 
de yoga. 
 32 pages. Couverture souple. 

 L/l : 28 x 21 cm 

réf.  31420.55   9,95  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 LE PETIT GARÇON QUI N’AVAIT 
PAS CONFIANCE EN LUI   
 Alexandra Briand - Mylène Alves
Baptiste est un enfant comme les autres… Pourtant lorsqu’il 
est en classe, il devient tout rouge lorsque sa maîtresse 
l’interroge. Une histoire sur le thème de la communication 
bienveillante pour apprendre aux plus jeunes à avoir 
confi ance en soi. En fi n de livre, une formatrice en 
parentalité positive prodigue ses conseils. 
 24 pages. Couverture rigide. 

 H/l : 19,5 x 19,5 cm 

réf.  25295.55   9,95   TTC

5+

 MES COMPTINES 
EN LANGUE DES SIGNES FRANÇAISE   
 Olivier Marchal - Thomas Tessier
Pour découvrir la Langue des Signes Française dès le plus 
jeune âge, à travers 20 comptines classiques présentées 
dans ce livre au graphisme doux et chaleureux. Les mots 
essentiels sont signés pas à pas et une vidéo complète est 
également disponible pour chaque comptine (par fl ahcode 
ou lien internet). 
 48 pages. Couverture rigide. 

 H/l : 19,5 x 19,7 cm 

réf.  47350.55   15,00   TTC

4+
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER  

3 cm

 Calandres amovibles 
numérotées de 1 à 6

3,9 cm

 Livret de jeu fourni 

 Personnages 
en 3 tailles 
assorties

4,8 cm 

Carrosseries et châssis sont à assembler, 
en 5 couleurs assorties 

 Les possibilités d'utilisation de Mathmobile sont 
toutes différentes, progressives et adaptées selon 
l'âge et le niveau de compréhension des enfants. 

 Les 
éléments du jeu 
Mathmobile sont 

tous en plastique de 
très bonne qualité et 

lavables. 

Maternelle

 Fiches associées 

  LES FICHIERS D’ACTIVITÉS MATHMOBILE 
 Des fi ches attractives par leur graphisme 
proposant des activités très progressives 
pour chaque niveau de l’école maternelle. 
 Chaque fi chier est composé de 12 fi ches cartonnées 

et pelliculées de belle qualité, en 2 tailles. Certifi és 

Imprim’vert. 

 L/H : 42 x 30 cm et 42 x 15 cm 

PS MS GS

 Fichier Mathmobile - PS réf.  42083.55   31,15  TTC

 Fichier Mathmobile - MS réf.  45942.55   31,15  TTC

 Fichier Mathmobile - GS réf.  45970.55   31,15  TTC

 COFFRET MATHMOBILE   
cycle 

1 à 12
 Très ludique, Mathmobile offre de multiples possibilités d’utilisation  : 
notions de taille, de couleurs, de numération et d’orientation dans 
l’espace. 
 12 véhicules (11 x 8,5 cm) en 2 parties, composé de : 12 carrosseries (6 bleues 

et 6 vertes), 12 châssis (4 rouges, 4 roses et 4 jaunes), 42 personnages : 14 dans 

les 3 tailles, 24 calandres numérotées de 1 à 6 et 1 livret de jeu certifi é Imprim’vert. 

 Livré dans une boîte de rangement en plastique. 

réf.  44991.55   80,00  TTC

 MATHMOBILE 

 Matériel très résistant pour aborder de façon 
progressive et ludique les relations entre les 
nombres et les notions de logique mathématique. 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER 

 Un ensemble ludique 
pour observer, trier, classer, dénombrer... 

 Le grand tableau à double entrée peut 
être divisé en 4 tableaux de 9 cases 
pour des activités individuelles. Il est 
accompagné de 16 fi ches consignes pour la 
reconnaissance des couleurs, des tailles, des 
positions et des constellations des nombres. 

 126 personnages, en 3 tailles 
et 6 couleurs. 

 6 couleurs de bols. 

 12 fi ches pelliculées pour des activités 
variées et progressives. 

 1 dé “6 couleurs” et 1 dé “3 tailles”. 

 Composition réalisée 
avec le Grand ensemble 
Math Kit 

A B C

D E

Maternelle

 MATH KIT 

 GRAND ENSEMBLE MATH KIT   
cycle 

1 à 6
 Ensemble complet composé de :
- 1 tableau à double entrée, L/l : 16,5 x 16,5 cm (A)
- 16 fi ches consignes, L/l : 16,5 x 5,5 cm (A)
-  126 personnages : 3 tailles en 6 couleurs assorties, 

H : 3 cm / 3,9 cm / 4,8 cm (B)
- 6 bols de couleurs différentes, Ø/H : 10 x 4,5 cm (C)
- 2 dés (D)
- 12 fi ches d’activités, L/l : 33,5 x 7,5 cm (E) 
 Matériel en plastique lavable. 

réf.  34921.55   148,00  TTC

  Les réassortiments 
   A - 1 tableau à double entrée   réf.  29297.55     19,80  TTC

   B+D - 126 personnages + 2 dés   réf.  29761.55     44,10  TTC

   C - 6 bols de tri   réf.  25304.55     20,40  TTC

   E - 12 fi ches d’activités   réf.  29241.55     14,85  TTC
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER  

 Fiches atelier associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

Maternelle

PS 
MS 1 à 6

 OURS À PIVOTS ÉCOLOGIQUES   
 Jeu de manipulation pour des activités d’observation, de 
tri, de classement et de repérage dans l’espace. 
 Atelier composé de 64 ours à pivots creux en bioplastique (fabriqué 

à partir de canne à sucre) en 4 couleurs, 4 plateaux perforés de 16 

trous en mousse  issue de matériaux recyclés et 10 fi ches modèles 

recto verso. Livré dans une valisette en carton avec poignée en 

bioplastique. 

 H ours : 6,2 cm. L/l/ép. plateau : 15 x 15 x 0,9 cm 

réf.  23073.55   51,00  TTC

 GRENOUILLES DE TRI   
PS 
MS

 Pour rendre les activités de tri amusantes et développer la 
motricité fi ne. 
 Assortiment de 12 grenouilles en plastique transparent coloré en 3 

couleurs (4 de chaque couleur rouge, vert, bleu) livrées avec un petit 

pot. La grenouille saute lorsqu’on appuie sur son dos. 

 Ø/H pot : 10,3 x 2,9 cm. L/l/H grenouille : 3,6 x 3,8 x 1 cm 

réf.  02303.55   2,25  TTC

 ŒUFS DE TRI : TAILLE ET MASSE   
cycle 

 Pour développer la discrimination visuelle et sensorielle 
mais aussi les premières compétences mathématiques 
ainsi que le langage. 
 Série de 8 œufs constitués  d’un mélange de résine et de pierre, 

très résistants et agréables au toucher, à trier selon leur taille et leur 

masse. Livrés dans une boîte de rangement en carton. 

 Ø/H mini/maxi : 4 x 3,6 cm / 7,5 x 5,4 cm 

réf.  38132.55   49,55  TTC

 CHAÎNONS GÉANTS   
PS

 60 chaînons de couleur jaune, bleue, verte et rouge, 
faciles à assembler, pour exercer l’habileté gestuelle des 
plus petits par la formation de colliers et d’algorithmes. 
 En plastique souple et résistant, les chaînons sont rainurés pour en 

faciliter la préhension. 

 L/l chaînon : 7 x 4 cm 

réf.  00243.55   6,10  TTC

 FICHES ATELIER “CHAÎNONS GÉANTS”   
PS

 8 fi ches d’activités conçues pour initier les petits à la 
lecture de fi ches. Modèles simples à reproduire avec 
les chaînons géants, pour des premières manipulations 
autonomes. 
 Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. 

Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la 

photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans 

une pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  36228.55   10,80  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER Maternelle

 Fiches atelier associées 

 Fiches atelier associées 

 Fiches téléchargeables 
gratuitement 
sur www.celda.fr 

 L’ATELIER DE PICOTS GÉANTS   
MS 
GS 1 à 4

 Pour des activités de repérage dans l’espace, de 
reproduction de parcours associées à une manipulation 
fi ne, et de préparation à l’utilisation du géoplan et à la tenue 
de l’outil scripteur. 
 Ensemble complet composé de : 4 tableaux en mousse (25 trous 

pour picots), 120 picots en plastique (en 6 couleurs et rangés dans 

une boîte en plastique), 10 lacets de 1,85 m et 16 modèles sur carte 

vernie (reproduisant le tableau en taille réelle). 

 L/l/ép. tableau : 21,5 x 21,5 x 0,9 cm. L/Ø : 6,3 x 0,9 cm. L/l modèle : 

23,3 x 23,3 cm 

réf.  01048.55   36,30  TTC

  Les réassortiments 
   4 tableaux en mousse   réf.  31787.55     13,50  TTC

   120 picots + 4 lacets   réf.  47938.55     18,65  TTC

   16 cartes modèles   réf.  47947.55     6,05  TTC

 Fiches téléchargeables 
gratuitement 

sur www.celda.fr 

 FICHES ATELIER 
“PLATEAUX À PIVOTS”
 8 fi ches d’activités conçues pour développer les capacités 
d’observation et de classement en amenant l’enfant à 
dénombrer et à résoudre des problèmes d’orientation, de 
symétrie ou d’algorithmes. 
 Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. Fiches 

imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la photocopie et 

perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans une pochette plastique. 

 L/H fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  36264.55   10,80  TTC

 ANIMAUX DE TRI “DES INTRUS À LA FERME”   
cycle 

 Pour toutes les activités de logique et de numération : tri, 
classement, dénombrement... 
 150 animaux en plastique souple, en 6 couleurs et 2 tailles : 

144 animaux de la ferme et 6 dinosaures jouant le rôle d’intrus. 

Livrés dans un baril. 

 H grand cheval : 3,7 cm 

réf.  30206.55   57,50  TTC

 FICHES ATELIER “ANIMAUX DE TRI”   
PS

 8 fi ches d’activités pour apprendre à respecter des consignes : 

associer l’animal à son symbole, regrouper dans un même “pré” 

les animaux de même famille, chercher l’intrus, placer le même 

nombre d’animaux dans chaque “pré”.

Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. 

Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la 

photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans 

une pochette plastique. 

 L/l : 21 x 29,7 cm 

réf.  31188.55   10,80  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

GS

 PLATEAUX À PIVOTS   
MS 
GS 1 à 5

 Pour l’initiation au pavage du plan, au repérage 
d’indices spatiaux et à la reconstitution de formes 
géométriques. 
 Ensemble composé de 5 plateaux en plastique percés de 

100 trous et de 1000 pivots en plastique en 5 couleurs 

assorties. 

 L/l plateau : 15,7 x 15,7 cm. Ø/H pivot : 1 x 1,8 cm 

réf.  41362.55   35,00  TTC

 Retrouvez d’autres activités de laçage p.9, 48 
à 51 et les perles p.455 et 456. 
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 OURS À TRIER   
cycle 

 Pour des activités de tri, classement et dénombrement tout 
en développant la motricité fi ne. 
 Dans une boîte de rangement en carton : 32 ours en plastique 

(4 couleurs et 4 tailles), 1 pince en bois, 5 plaques modèles en bois 

recto-verso et 1 guide d’instructions. Bois, carton et papier certifi és 

FSC. 

 L/l plaque : 28 x 7 cm 

réf.  25461.55   36,40  TTC

 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER  Maternelle

 Cartes d'activités 

 Les fi ches peuvent être 
insérées dans les supports 
pour une utilisation verticale. 

 CACTUS À COMPTER   
cycle 

 Pour des activités de tri, de classement et de dénombrement. 
 Chaque ensemble contient un guide d’activités. Cactus en plastique. 

 Ø/H cactus : de 1,5 à 2,5 x de 1,3 à 3,8 cm 

   A - Ensemble 72 pièces   réf.  23048.55    30,80  TTC

 72 cactus (2 x 6 formes x 6 couleurs) dans un baril en plastique avec 
couvercle à poignée. 

   B - Kit d’activités   réf.  23057.55    36,60  TTC

 40 cactus en 4 formes et 4 couleurs (10 de chaque forme en 
1 couleur), 4 socles à 5 emplacements en plastique (emboîtables par 
leurs 4 côtés), 20 cartes d’activités, 1 roulette avec base en plastique 
transparent et 2 fi ches roues recto verso en carton dans une boîte 
en carton. 

A B

 “TOUT SUR MOI” : LA FAMILLE   
cycle 

 Pour les activités de tri et le développement du sens de 
l’identité. 
 72 personnages en plastique souple : 6 couleurs et 5 tailles (papa, 

maman, frère/sœur, bébé et chat). Livré dans un baril de rangement 

en plastique avec couvercle. 

 H papa : 6,3 cm. H bébé : 2,9 cm 

réf.  04621.55   34,35  TTC

 “TOUT SUR MOI” : CARTES D’ACTIVITÉS   
cycle 

 En complément des personnages “Tout sur moi” : la 
famille. Permet de faire travailler, en plus du langage, 
les premières opérations, les suites logiques, le tri, le 
classement, la topologie... 
 22 cartes plastifi ées recto/verso pour écriture au feutre effaçable 

à sec. Livré dans une boîte en carton avec notice pédagogique. 

 L/l carte : 29 x 11 cm. L/l ligne de chiffres : 58,5 x 11 cm 

réf.  47064.55   21,55  TTC

 PERSONNAGES DE TRI   
cycle 

 Assortiment de 126 personnages en plastique en 3 tailles et 

6 couleurs, livrés avec 1 dé 6 couleurs et 1 dé 3 tailles. Retrouvez 

le tableau à double entrée, les fi ches d’activités et bols de tri Math 

Kit p.263. 

 H personnages : 3 / 3,9 / 4,8 cm 

réf.  29761.55   44,10  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER 

 Retrouvez la table et le cube lumineux p.66-67. 

 JETONS BICOLORES   
 Lot de 400 jetons en RE-Plastic®  (plastique 100% recyclé et 

recyclable) présentant 1 face rouge et l’autre bleue. 

 Ø/ép. : 2,5 x 0,3 cm 

réf.  31057.55   23,30  TTC

 JETONS EMPILABLES   
 Sachet de 500 jetons empilables en plastique (50 x 10 couleurs) pour 

des activités des tri ou de dénombrement. 

 Ø/H : 2 x 1 cm 

réf.  23225.55   16,35  TTC

 JETONS   
 Pour des jeux ou des activités de tri ou de dénombrement. 
 Sachets de 250 jetons en plastique disponibles en 4 couleurs. 

 Ø : 2 cm 

   Rouges   réf.  38366.55    9,45  TTC

   Jaunes   réf.  38367.55    9,45  TTC

   Bleus   réf.  38368.55    9,45  TTC

   Verts   réf.  38369.55    9,45  TTC

 1000 JETONS 
ROUGES-JAUNES-BLEUS-VERTS 

réf.  38435.55    37,80   TTC  35,90  TTC

 JETONS TRANSLUCIDES   
3+

 Pour des activités de tri, de dénombrement ou d’observation 
du mélange des couleurs. 
 Lot de 500 jetons en 6 couleurs translucides. 

 Ø : 2 cm 

réf.  25100.55   14,45  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

Pour tous

cycle 

1 à 6

 CLASSER ET APPRENDRE À COMPTER   
 Un matériel inclusif pour organiser des activités de tri et 
de dénombrement mais aussi réaliser les premiers calculs. 
 Dans une valisette en carton : 4 gros dés en plastique (couleurs 

/ constellations de 1 à 6 / chiffres de 1 à 6 / signes  addition 

et soustraction) et 300 jetons en carton FSC en 6 couleurs différentes 

et portant un pictogramme ColorADD pour les daltoniens (50 de 

chaque couleur). Des suggestions d’activités sont téléchargeables 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 Arête dé : 3,5 cm. Ø jeton : 3,1 cm 

réf.  25455.55   34,20  TTC
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER  

 TACHES DE COULEURS   
PS 
MS

 Pots et objets magnétiques de couleurs pour les activités 
de tri. Développe la reconnaissance des couleurs, le 
vocabulaire et les premières connaissances mathématiques. 
 Ensemble composé de 8 pièces magnétiques en forme de pot de 

peinture, en 8 couleurs différentes, et de 40 formes magnétiques à 

trier (4 de chaque couleur). Livré avec un guide d’activités dans une 

boîte en carton (support ferreux non fourni). 

 L/l pot : 24 x 21 cm 

réf.  02143.55   45,85  TTC

 MARBELINO 1   
cycle 

1 à 4
 Pour des activités de tri par tailles et couleurs tout en 
exerçant la motricité fi ne. 
 Jeu en bois FSC composé d’1 plateau circulaire avec 6 emplacements 

à bords colorés, 48 billes en 2 tailles (18 grandes et 30 petites) et 

6 couleurs, 2 dés, 1 pince, 5 paniers en feutrine (1 grand et 4 petits), 

1 sac en coton et 10 cartes d’activités recto/verso. Livré dans une 

boîte en carton avec des suggestions d’activités. 

 Ø/ép. plateau : 29,5 x 1,6 cm. Ø billes : 2 et 3 cm 

réf.  23521.55   85,00  TTC

 MARBELINO 2   
cycle 

 Pour reproduire ou créer des suites logiques tout en 
exerçant la motricité fi ne. 
 Jeu en bois composé d’1 plateau circulaire avec 49 emplacements 

pour les billes, 64 billes en 6 couleurs, 1 panier en feutrine, 1 sac en 

coton et 20 cartes d’activités recto/verso. Livré dans une boîte en 

carton avec des suggestions d’activités. 

 Ø/ép. plateau : 24,5 x 1,4 cm. Ø billes : 2 cm 

réf.  23522.55   78,50  TTC

Maternelle

cycle 

 MOSAÏQUES ET SUITES LOGIQUES   
 Permet d’entraîner la reconnaissance des couleurs, la motricité 
fi ne et la reproduction de modèles et suites logiques. 
 2 assortiments  disponibles. Bois, carton et papier certifi és FSC.   

   A - Ensemble 1   réf.  25490.55    38,80  TTC

   Dans une boîte de rangement en carton (23 x 21 x 6 cm) : 1 plateau 
en bois muni d’une plaque perforée transparente, 60 pions en bois 
(6 couleurs), 5 cartes modèles recto-verso à insérer dans le plateau 
et 1 guide d’instructions. 

   B - Ensemble 2   réf.  25533.55    133,00  TTC

   Dans une boîte de rangement en bois (43,5 x 33,5 x 7,5 cm) : 
2 plateaux en bois munis d’une plaque perforée transparente, 
160 pions en bois (8 couleurs), 8 cartes modèles recto-verso à insérer 
dans le plateau et 1 guide d’instructions. 

A

B

 CUBES COLORÉS EN BOIS   
 Pour des activités de tri ou de dénombrement. 
 Lot d’environ 200 cubes en bois en 6 couleurs assorties (les couleurs 

et quantités par couleur peuvent varier). 

 Arête cube : 1,5 cm 

réf.  25115.55   16,55  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER Maternelle

En
A B

H

D

 ACCESSOIRES DE TRI   

   A - 6 pinces tripodes     réf.  31542.55    23,00  TTC

  En plastique (6 couleurs assorties). Livrées dans un baril en 
plastique. Ø/H : 4 x 12 cm 

   B - 12 pinces simples   réf.  25338.55    19,05  TTC

   En plastique (6 couleurs assorties). Livrées dans un baril en 
plastique. L/l/H : 5 x 1,5 x 9,5 cm 

   C - 6 pinces en bambou   réf.  25031.55    7,40  TTC

  En bambou naturel verni. L/l/H : 2,5 x 1 x 18 cm 

   D - 6 pinces bulles     réf.  38019.55    22,60  TTC

 En plastique (6 couleurs assorties). Livrées dans un baril en plastique. 
L/l/H : 11,5 x 3 x 3,3 cm 

   E - 15 cercles de tri    réf.  47492.55    10,75  TTC

  En plastique souple, pliables, en 3 couleurs primaires. Idéal pour 
apprendre le diagramme de Venn aux enfants. Ø : 25 cm 

   F - 10 assiettes de tri     réf.  04264.55    9,15  TTC

 En plastique souple coloré (10 couleurs assorties). Ø/H : 13 x 3 cm 

   G - 6 bols de tri     réf.  25304.55    20,40  TTC

  En plastique coloré (6 couleurs assorties). Ø/H : 10 x 4,5 cm 

   H - 6 grands plateaux de tri   réf.  35798.55    31,30  TTC

  En plastique (6 couleurs assorties), constitués de 7 compartiments 
dont 1 central. Ø/H : 40 x 4 cm 

   I - 6 moyens plateaux de tri    réf.  23381.55    17,50  TTC

  En bioplastique à base de plantes utiles, en 6 couleurs assorties. 
L/l/H : 23 x 14,7 x 4,7 cm 

   J - 6 petits plateaux de tri     réf.  23376.55    9,50  TTC

  En bioplastique à base de plantes utiles, en 6 couleurs assorties. 
L/l/H : 18 x 12 x 2,6 cm 

   K - 12 plateaux   réf.  25125.55    38,30  TTC

   12 plateaux en plastique épais et résistant (2 x 6 couleurs 
assorties), pour les activités de peinture, de modelage ou de tri. 
L/l/H : 24,8 x 20,4 x 1,5 cm 

C

E F G

J K

 PREMIER PLATEAU DE TRI   
cycle 

 Matériel de manipulation pour des activités d’observation, 
de tri et de classement. Permet de développer la 
discrimination visuelle tout en préparant à l’écriture avec 
un travail de “pinces” des 3 doigts destinés à tenir l’outil 
scripteur. 
 Matériel en bois certifi é FSC, composé d’1 plateau de tri et de 

32 jetons : 8 de chacune des 4 couleurs (bleu, vert, jaune et rouge). 

 L/l/H : 20 x 15 x 2 cm 

réf.  PM24.55   22,65  TTC

I
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cycles 
1à3 2 à 4

 SCHUBI TOGO “NOMBRE - MOTIF - FORME”   
 Jeu de mémoire et d’association pour exercer la perception 
visuelle. 
 Associer des poissons présentant la même forme et le même motif 

dans des couleurs différentes et dans la même quantité. 24 cartes 

(12 paires) livrées dans une boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 7,5 x 7,5 cm 

réf.  25363.55   15,90  TTC

 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER  

5

 COLORITO   
TPS à 
PS

 Pour apprendre à distinguer les couleurs et leurs nuances. 
 Lot de 6 puzzles composés de 5 pièces en carton certifi é FSC très 

épais.  

 L/l/ép. : 13,8 x 13,8 x 0,2 cm 

réf.  25388.55   8,70  TTC

1 à 4

 JEU MAGNÉTIQUE “FORMES ET COULEURS”   
cycle 

 Jeu pédagogique magnétique d’observation, de 
combinaison, de verbalisation et de repérage dans 
l’espace. Idéal pour enseigner les 8 formes et 8 couleurs 
les plus courantes. 
 1 plateau en carton ferreux épais (4 pièces à assembler), 64 magnets 

en mousse, 16 magnets de validation, 2 dés 8 faces (1 dé formes, 

1 dés couleurs) et 8 tableaux à double entrée (4 grilles 3x3 et 4 grilles 

4x4). Livré avec de nombreuses suggestions d’activités progressives 

(de la PS à la GS) dans une boîte en carton. 

 L/l plateau : 28 x 28 cm. L/l magnet : 3,3 x 3,3 cm 

réf.  23631.55   43,05  TTC

Pour tous

 “JELLY PARTY” 
APPROCHE DU NOMBRE ET DES FORMES   
 Explorer les nombres, les quantités et les formes de 
manière ludique, tout en exerçant la coordination œil-main 
et la motricité fi ne. 
 30 pièces en plastique translucide coloré : 10 cubes orange, 5 de 

chaque forme triangulaire : concave (jaune), droite (verte) et convexe 

(bleue) et 5 yeux, livrées avec 1 outil pour faciliter le démontage des 

constructions, 72 jetons en carton, 1 plateau de jeu présentant tous 

les modèles en taille réelle et 1 guide pédagogique. 

 Arête  cube : 2 cm 

réf.  25457.55   15,50  TTC

cycle 

2 à 4

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 CARTES MENTALES - IMAGES À TRIER   
cycle 

 La cartographie mentale aidera les enfants à trier les images 
par thème et à enrichir leur vocabulaire. Le traitement visuel 
des informations facilite leur mémorisation. 
 Dans une boîte de rangement en bois : 10 disques colorés en 

bois avec leurs pièces de liaison, 6 cartes d’activité recto-verso en 

plastique, 70 cartes images en plastique et 1 guide d’utilisation. 

Thèmes variés. Bois et papier certifi és FSC. 

 Ø disque : 17 cm. L/l/H boîte : 33,5 x 22,5 x 7 cm 

réf.  25520.55   96,00   TTC
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 FORMES ET COULEURS INTERACTIVES   
cycle 

 Activités interactives pour apprendre les couleurs et les 
formes : matériel et application pour tablette, téléchargeable 
gratuitement sur l’App Store et Google Play, proposant 6 jeux 
(3 compétitifs et 3 coopératifs) en 2 niveaux de diffi culté. 
 24 tampons en bois : 8 formes pleines noires et 8 contours de formes 

(disque, ovale, carré, rectangle, triangle, losange, pentagone, hexagone), 

8 couleurs (jaune, vert, orange, bleu, rouge, violet, marron, rose) livrés 

dans une boîte en bois dont le fond comporte des images imprimées qui 

permettent aux enfants de remettre les tampons à leur place. L’utilisation 

des tampons ne nécessite ni connexion Wi-Fi ou Bluetooth, ni piles. Bois 

certifi é FSC. 

 L/l/H boîte : 29,5 x 24,5 x 4,5 cm 

réf.  25519.55   263,00  TTC

 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER 

 À ne pas manquer 

 Planche modèle 
bien maintenue 
dans la rainure 

 Peut s'utiliser ouverte 
(grâce aux 10 fentes 
sur le dessus) ou fermée 

 JEU DE POMMES   
TPS à 
MS 1 à 6

 Pour solliciter l’attention, développer le sens 
de l’observation, affi ner la perception visuelle 
(tailles et couleurs), appréhender les diverses 
notions spatiales (en haut, en bas, au-dessus, au-
dessous, entre, à côté, de chaque côté) et établir 
une correspondance entre forme évidée et forme 
pleine (surface et contour). 
 11 fi ches en plastique imprimées sur les 2 faces (soit 22 

modèles), réparties en 2 séries, proposent aux enfants de 

reproduire divers  agencements avec 6 jeux de 6 cartes 

“pommes” évidées en plastique de 3 tailles différentes 

(soit 36 pommes) sur 6 plateaux quadrillés en plastique 

épais contenant chacun 6 cases et 2 couleurs sur une 

face et 6 cases et 3 couleurs sur l’autre face. Livré avec 

un guide pédagogique dans une pochette de rangement 

en plastique. 

 L/l/ép. plateau : 27 x 19 x 2 cm. L/l cartes pommes : 

9 x 9 cm. L/l fi ches modèles : 21 x 14 cm 

réf.  38131.55   50,50  TTC

 BOÎTE DE TRI   
cycle 

 Idéal pour la reconnaissance et l’association des couleurs 
et l’approche des quantités et des nombres par le tri. 
 70 cartes en bois peintes et vernies (20 cartes formes et couleurs 

et 50 cartes de dénombrement) rangées dans 2 boîtes en bois, 

4 planches modèles et 1 boîte de tri en bois. 

 L/l/H boîte de tri : 46 x 16 x 9,5 cm. L/l/ép. Cartes : 6,5 x 4,2 x 0,2 cm 

réf.  04468.55   70,50  TTC

 CROCOCROC   
cycle 

 Un jeu pédagogique pour développer la mémoire et la 
logique tout en exerçant la motricité fi ne. La fi che modèle 
se positionne devant la vitre afi n de masquer les pions déjà 
insérés. L’enfant doit donc rester concentré pour savoir où 
il en est. 
 Jeu en bois FSC composé d’1 base inclinée en forme de crocodile 

avec vitre en plexiglass transparente, de 20 jetons en bois 

(4 x 5 couleurs) et de 20 fi ches modèles recto/verso (20 suite de 

couleurs et 10 suites logiques à compléter avec leur solution au 

verso). Livré dans une boîte en carton. 

 L/l/H crocodile : 21 x 10 x 2 cm. Ø/ép. jeton : 1,4 x 0,5 cm 

réf.  23406.55   18,05  TTC

Maternelle
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER  Maternelle

2 formats de fi ches : 
13 x 35 cm 
et 26 x 35 cm

 9,2 cm 

Personnage en 
forme d’œuf et 
accessoires de 
couleurs vives 

 Travail à la verticale : 
supports de fi ches en plastique

 Fiches associées 

 Éléments en 
plastique souple, 

lavable et non 
bruyant. 

PS

MS

GS

  Réassortiment 
   5 Mathœufs   réf.  24006.55     15,65  TTC

 25 éléments : 5 corps, 5 chevelures (2 rouges, 3 jaunes), 
5 paires de chaussures (2 rouges, 3 jaunes), 5 culottes et 
5 nœuds papillons (2 bleus, 2 roses, 1 vert de chaque). 

 MATHŒUFS 

 De drôles et célèbres personnages en forme d’œufs ! 
À utiliser seuls ou avec les fi ches pour des activités ludiques de tri, 
de repérage dans l’espace et de logique mathématique. 

 ENSEMBLE MATHŒUFS   
3+

1 à 3
 Un livret de jeu et 90 éléments pour reconstituer 18 Mathœufs : 

18 corps, 18 chevelures (2 couleurs), 18 paires de chaussures 

(2 couleurs), 18 culottes (3 couleurs), 18 nœuds papillons 

(3 couleurs). Livré dans une boîte de rangement en plastique avec 

couvercle. Fichiers d’activités vendus séparément. 

 L/l corps : 9,2 x 5,7 cm 

réf.  44293.55   50,00  TTC

 GRAND ENSEMBLE MATHŒUFS   
3+

1 à 6
 Un livret de jeu et 180 éléments pour reconstituer 36 Mathœufs : 

36 corps, 36 chevelures (2 couleurs), 36 paires de chaussures 

(2 couleurs), 36 culottes (3 couleurs), 36 nœuds papillons 

(3 couleurs). Livré dans un bac de rangement en plastique avec 

couvercle. Fichiers d’activités vendus séparément. 

 L/l corps : 9,2 x 5,7 cm 

réf.  33647.55   95,00  TTC

 GOMMETTES ADHEGO MATHŒUFS   
3+

 40 planches de gommettes adhésives reprenant tous les éléments 

des personnages. Papier certifi é FSC. 

 L/l planche : 21 x 16 cm 

réf.  29690.55   19,00  TTC

 LES FICHIERS D’ACTIVITÉS MATHŒUFS   
 3 fi chiers de 12 fi ches d’activités certifi ées 
Imprim’vert : tri, algorithme, suites logiques, arbres de 
choix, propriétés, tableaux à double entrée... 
 3 niveaux de diffi cultés pour 4 activités différentes par 

fi chier. 3 fi ches d’une même activité peuvent être réalisées 

simultanément. 

 2 formats de fi ches cartonnées et pelliculées de belle qualité : 

26 x 35 cm / 13 x 35 cm. Livrées avec des supports en plastique 

permettant de travailler à la verticale. 

Fichier Mathœufs - PS   réf.  00621.55    41,25  TTC

Fichier Mathœufs - MS   réf.  00622.55    41,25  TTC

Fichier Mathœufs - GS   réf.  00623.55    41,25  TTC
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER Maternelle

 MATRICI   
MS 
GS 1 à 4

 Tableaux à double entrée modulables pour des activités 
d’observation, de comparaison et de tri. Favorise la perception, la 
concentration et le raisonnement logique. 
 Ensemble en carton épais comprenant 4 plateaux de jeu (grilles 4 x 4), 

12 lots de 2 planches  “entrées” (1 horizontale + 1 verticale), 192 cartes 

images et 2 dés en bois. Livré avec un guide d’activités dans une boîte en 

carton. 

 L/l/ép. plateau : 25 x 25 x 0,2 cm. L/l/ép. carte : 4,5 x 4,5 x 0,2 cm 

réf.  23616.55   53,00  TTC

 KOMBISCOPE   
cycle 

2 
 Pour développer la motricité fi ne, la perception visuelle, 
l’esprit de déduction, le vocabulaire, la reconnaissance 
des formes, des couleurs, des émotions et de l’orientation 
spatiale et l’apprentissage des tableaux à double entrée. 
Se joue selon le principe de la bataille navale. 
 Matériel en plastique résistant composé de 2 bases, 52 clips, 

22 mini-pinces colorées et 12 fi ches cartonnées sur 6 thèmes variés. 

Livré avec les règles dans une boîte en carton. 

 L/l/H bases : 16 x 16 x 2,5 cm. L/l/H pinces : 1 x 1 x 3,8 cm 

réf.  59147.55   39,95  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 MATRICE MATHÉMATIQUE   
cycle 

1 à 4
 Pour apprendre à identifi er la taille, la position, les 
combinaisons de couleurs et les quantités tout en pratiquant 
l’orientation spatiale en classant les cartes-images à leur 
place respective sur la matrice. 
 Ensemble en bois composé de 8 bandes et 64 cartes-images, 

livré avec un guide d’instructions dans une boîte de rangement en 

carton. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 23 x 21 x 6 cm 

réf.  25480.55   27,90  TTC

 TABLEAUX À DOUBLE ENTRÉE 

En
 LES MAISONS DES MATHŒUFS   

cycle 

1 à 6
 Auteur : André Jacquart
Un jeu de cartes à utiliser seul ou en complément des ensembles 
Mathœufs. 
 54 cartes en plastique livrées avec un guide pédagogique proposant des activités variées, 

dans une boîte en plastique avec couvercle : 36 cartes de jeu (9,5 x 7 cm) représentant une 

maison. Toit, fenêtre, porte, escalier sont respectivement en correspondance de couleur 

avec cheveux, nœud papillon, culotte et chaussures des Mathœufs ; 9 cartes-consigne 

“représentation” (7 x 4,75 cm) : elles sont la représentation d’un Mathœuf ou d’une maison 

des Mathœufs. La couleur de chacun des 4 éléments est donnée ;  9 cartes-consigne 

“déduction” (7 x 4,75 cm) : la couleur des 4 éléments est ici donnée ou à déduire.   

réf.  25215.55   39,50  TTC

 Un point essentiel   en matière d’apprentissage et de construction des savoirs est de proposer des approches multiples et d’aborder 
les notions par des situations et des matériels variés.
La singularité du jeu de cartes “Les maisons des Mathœufs” est de mettre en œuvre ce principe par l’utilisation croisée de deux 
supports d’activité ayant une relation évidente mais de natures différentes : les Mathœufs, que l’enfant va composer par manipulations, 
et les maisons des Mathœufs, jeu de cartes qui demandera, lui, observation et analyse. 
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER  Maternelle

 JEU D’ASSOCIATIONS   
TPS à 
GS 1 à 4

 Jeu d’association et de classement d’images par attributs, 
pour développer le raisonnement logique et l’observation et 
apréhender les notions de poids, de gammes de couleurs 
et de taille. 
 Jeu en bois FSC composé de 4 planches illustrées (6 images au trait 

par planche) et 32 plaques (24 images colorées, 2 plaques attribut 

“taille”, 2 plaque attribut “poids” et 4 plaques recto/verso attribut 

“gamme de couleur”). Livré dans une boîte en carton. Des suggestions 

d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr (faire 

correspondre les éléments sur les planches, ordonner les objets en 

fonction de leurs attributs (taille, poids, gamme de couleur)...). 

 L/l/ép. planche : 20 x 12 x 0,5 cm/ L/l/ép. plaque : 5 x 5 x 0,4 cm 

réf.  23141.55   27,20  TTC

 Recto 

 Verso 

TPS à 
MS

 COLONNES DE COULEURS ET FORMES   
 Développe la coordination œil-main, la représentation dans 
l’espace et le raisonnement logique. 
 Ensemble en bois certifi é FSC composé d’un socle muni de 12 double 

disques colorés à déplacer (3 de chacune des 4 couleurs avec, sur 

une face, des formes géométriques) et de 18 cartes recto verso 

de modèles à reproduire. Notice pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H socle : 26 x 4 x 18,5 cm. Ø disques : 3 cm. L/l cartes : 10 x 5 cm 

réf.  23136.55   30,25  TTC

 LOTO DES COULEURS   
cycle 

2 à 4

 Pour exercer la reconnaissance des couleurs de façon 
ludique. 
 4 planches de jeu en bois munie chacune de 15 alvéoles pour 

accueillir les pions en bois coloré (72 pions en 6 couleurs) et 1 dé 

des couleurs en bois. Livré avec une règle du jeu dans une boîte de 

rangement en carton. Bois issu de forêts durablement gérées. 

 L/l/ép. planches : 20,7 x 14,6 x 0,6 cm. Ø/H pions : 1,6 x 1,2 cm 

réf.  24428.55   31,65  TTC

 Verso  Recto 

 DOMINO “ATTENTION SÉLECTIVE”   
cycle 

1 à 4

 Pour travailler l’attention sélective par l’association de 
différentes formes et couleurs. 
 Jeu en carton épais certifi é FSC composé d’un pourcentage élevé de 

matériaux recyclés. Contient 28 dominos en 2 parties hexagonales, 

imprimés sur les 2 faces, et 15 compteurs ronds. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. domino : 13,4 x 7,6 x 0,2 cm. Ø/ép. compteurs : 4 x 0,2 cm 

réf.  23253.55   22,90  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 BRUNCH DU LAPIN   
cycle 

2 à 4

 Le but du jeu est de réaliser ensemble les séquences 
d’aliments fi gurant sur les cartes pour nourrir 12 lapins 
avant que la souris ne soit rassasiée. 
 Dans une boîte de rangement en carton avec les règles du jeu : 

1 frise de lapins, 36 jetons aliments et 1 plateau en carton, 24 cartes 

de séquences en papier épais pelliculé, 1 souris et son panier, 

3 supports pour la frise et 1 lanceur de dés en plastique. 

 L/l plateau : 50,7 x 25,5 cm. L/l carte séquence : 21,5 x 5 cm 

réf.  25345.55   31,75  TTC
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER Maternelle

 Avec une boîte de 50 pièces   en 10 formes et 5 couleurs, 
3 fi ches d'un même niveau et portant le même pictogramme 
sont réalisables simultanément. 

 Fiches associées 

 F - Fichier Formes et couleurs - PS

réf.  00066.55   31,15  TTC

 FICHIERS D'ACTIVITÉS FORMES ET COULEURS 
 3 niveaux de fi chiers d'activités certifi és Imprim’vert 
permettant d'optimiser l'exploitation du matériel Formes 
et couleurs dans les différents domaines de logique 
mathématique : tri, classement, propriété, quadrillages, 
suites logiques, algorithmes, tableaux à double entrée... 
 Chaque fi chier est constitué de 12 fi ches cartonnées (L/l 26 x 35 cm) 

imprimées en couleur et pelliculées. Livrées sous pochette plastique.

 G - Fichier Formes et couleurs - MS

réf.  00067.55   31,15  TTC

 H - Fichier Formes et couleurs - GS

réf.  00068.55   31,15  TTC

PS

F

MS

G

GS

H

 Tableau à double entrée, composé 
de 4 éléments, pour progresser 
en diffi culté dans le repérage 

et la notion de propriété. 

 Support abaque 5 tiges en 
plastique gris. 

 10 formes différentes en 
10 couleurs, très agréables 

au toucher. 

 Réglette en plastique imprimé 
permettant l’assemblage de 

2 supports et offrant des activités 
de reproduction sur 10 tiges. 

 600 gommettes reprenant 
les 10 formes en 10 couleurs, 
pour enrichir 
les activités 
autour des 
“Formes et 
couleurs” en 
reproduisant 
des 
ensembles. 

D

BA C

E

 FORMES ET COULEURS 

 Matériel très complet pour des activités de repérage, 
reconnaissance des formes et couleurs, algorithme, 

classement horizontal ou vertical... 

cycle 

4 à 6

 GRAND ENSEMBLE 200 FORMES ET COULEURS   
 Assortiment d’éléments en plastique très résistant, composé de : 

2 boîtes de 100 pièces en plastique de 10 formes différentes en 

10 couleurs, 4 socles gris et 1 tableau à double entrée. 

 L/l tableau à double entrée : 60 x 54 cm. Ø forme ronde : 4 cm 

réf.  11443.55   110,00  TTC

  Les réassortiments 
   A - Tableau à double entrée   réf.  45961.55     30,10  TTC

   B - Support abaque   réf.  24998.55     5,30  TTC

   C - 15 réglettes   réf.  45746.55     27,10  TTC

   D - 100 formes assorties   réf.  46046.55     32,30  TTC

   E - Gommettes : 20 planches   réf.  45862.55     10,00  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 ENSEMBLE 50 FORMES ET COULEURS   
cycle 

1 à 2
 Assortiment d’éléments en plastique très résistant, composé de : 

50 pièces en plastique en 10 formes et 5 couleurs et 1 socle gris. 

Livré dans une boite en plastique avec couvercle. 

 Ø forme ronde : 4 cm. L/l/H socle : 22 x 6,7 x 11,5 cm 

réf.  26910.55   28,60   TTC
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 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER  

 48 pièces (ronds, triangles, carrés, 
rectangles) en 3 couleurs, 2 tailles 
et 2 épaisseurs. 

 Pratique, les boîtes sont conçues 
pour ranger et classer rapidement 
les blocs à la verticale. 

 Des planches d’activités 
épaisses pelliculées pour 
une utilisation intensive. 

 Fiches associées 

 Toute une gamme de blocs logiques pour des exercices de perception, classement, 
organisation logique, mise en place des notions de propriétés d'un objet... 

 Des pictogrammes pour indiquer 
le domaine d’activité abordé. 

 Matériel en 
plastique 

résistant, lavable 
et agréable au 

toucher. 

A

B

C

D

Maternelle

 ASCOBLOCS 

 Du “maxi-format” au “petit format individuel”, 
les Ascoblocs répondent à tous vos besoins. 

 A - ENSEMBLE ASCOBLOCS  
“PETIT FORMAT”  
   Arête carrés : 2,2 et 3,2 cm. Ép. : 1 et 4 mm 

réf.  24432.55   17,75  TTC

 B - ENSEMBLE ASCOBLOCS 
“MAXI FORMAT”  
   Arête carrés : 4 et 8 cm. Ép. : 4 et 12 mm 

réf.  29546.55   68,50  TTC

 C - 2 ENSEMBLES ASCOBLOCS 
“MAXI FORMAT”  
   Arête carrés : 4 et 8 cm. Ép. : 4 et 12 mm 

réf.  44613.55   123,00  TTC

 D - ENSEMBLE ASCOBLOCS 
“FORMAT INTERMÉDIAIRE”  
 Format à utiliser avec les fi chiers d’activités.  
 Arête carrés : 2,9 et 4,9 cm. Ép. : 2 et 9 mm 

réf.  45657.55   29,70  TTC

PS

GS

MS

 LES FICHIERS D’ACTIVITÉS ASCOBLOCS   1 à 12
 3 fi chiers de 12 fi ches d’activités mathématiques 
certifi ées Imprim’vert  à utiliser avec les Ascoblocs 
“format intermédiaire” : tri, propriétés, algorithmes, 
tableaux à double entrée, arbres de choix...
3 niveaux de diffi cultés pour 4 activités différentes par 
fi chier. 
 Fiches cartonnées et pelliculées de belle qualité. 

 L/l : 26 x 35 cm. Livrées sous pochette plastique. 

Fichier Ascoblocs - 1   réf.  01389.55    31,15  TTC

Fichier Ascoblocs - 2   réf.  01402.55    31,15  TTC

Fichier Ascoblocs - 3   réf.  01555.55    31,15  TTC

cycles 
1&2

cycles 
1&2

cycles 
1&2

cycles 
1&2

06_2024CELDA_Mathematiques_261-303.indd   276 29/01/2025   16:09



277

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

 DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER Maternelle

 Fiches associées 

 FICHES D'ACTIVITÉS “BLOCS LOGIQUES”   
 2 niveaux de fi chiers pour développer l'esprit logique 
des enfants. 
 2 séries de 8 fi ches d’activités variées  : tri (utilisation d’arbres 

et de diagrammes), classement (par forme, couleur, épaisseur, 

taille), propriété et non propriété de l’objet, utilisation de tableaux 

à double entrée...  Un guide de l’enseignant propose des 

suggestions d’emploi optimum du matériel. Fiches destinées à 

la photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Imprimées 

sur papier fort (170g) et livrées sous pochette plastique. 

L/H : 21 x 29,7 cm 

 A - Fiches atelier : blocs logiques

réf.  36246.55   10,80  TTC

GS 
CP

 B - Fiches “Je découvre” 
à l'aide des blocs logiques    

réf.  35820.55   10,80  TTC

MS 
GS

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

 BLOCS LOGIQUES 

BA

 BLOCS LOGIQUES   
cycles 
1&2

 Pour les activités de logique : tri, classement, propriété et 
non-propriété de l’objet... 
 60 pièces en plastique : 5 formes (triangle, hexagone, cercle, carré 

et rectangle), 3 couleurs (rouge, jaune, bleu), 2 épaisseurs (2 et 

6 mm), 2 tailles (Ø du cercle : 3,5 et 6 cm). Les pièces sont creuses 

au verso. Livré dans une boîte en plastique.   

réf.  37931.55   13,70  TTC

 BLOCS LOGIQUES TACTILES   
cycle 

 Ensemble inclusif et pédagogique : des gravures 
sensorielles remplacent les couleurs des blocs logiques 
classiques. Une façon différente de travailler les notions 
d’épaisseur, de tailles et de formes géométriques par la 
stimulation sensorielle. Tous les exercices proposés par les 
blocs logiques classiques peuvent être réalisés. 
 48 pièces en bois massif naturel certifi é FSC : 4 formes géométriques 

(carré, rectangle, triangle, disque) en 2 tailles, 2 épaisseurs et 3 

symboles gravés représentant les couleurs. Chaque forme est rangée 

dans un sac en coton bio-sourcé avec cordon et l’ensemble est livré 

dans un baril en carton recyclé. Notice pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. carrés : 7 x 7 x 0,8 et 1,4 cm / 3,5 x 3,5 x 0,8 et 1,4 cm 

réf.  23133.55   56,50  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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DÉNOMBRER, ORDONNER ET REPÉRER

   DÉS À POCHETTES  
 Dés en mousse recouverte de vinyle coloré, munis d’une pochette 

transparente sur chaque face pour y glisser des cartes d’activités. 

Disponibles en 2 dimensions.   

   A - 6 dés 10 cm    réf.  59060.55    54,00  TTC

 Arête : 10 cm (pour cartes 9 x 9 cm maximum) 

   B - 1 dé 16 cm     réf.  24445.55    14,65  TTC

 Arête : 16 cm (pour cartes 15 x 15 cm maximum) 

 10 cm 

A

 16 cm 

B

 DÉS SOUPLES À POINTS       
 Lots de 2 dés souples, aux inscriptions très lisibles. Utilisation 

silencieuse lors de toutes manipulations (individuelles ou en groupes). 

Disponibles en 2 tailles.   

   A - 2 gros dés   réf.  14169.55    8,75  TTC

 En mousse dense. Arête : 3 cm 

   B - 2 dés géants   réf.  24624.55    26,60  TTC

 En plastique souple, utilisation à l’intérieur comme à l’extérieur. 
Arête : 10 cm 

A B

 ENCASTREMENT TACTILE   
cycle 

 Reconnaissance de formes, tailles et textures. 
 Ensemble en bois massif naturel certifi é FSC composé d’un plateau 

et de 12 pièces : 4 formes en 3 tailles chacunes. À chaque forme est 

associée un motif en relief spécifi que. 

 L/l/ép. plateau : 30 x 22,5 x 1 cm. Ép. pièces : 1,5 cm 

réf.  31571.55   30,25  TTC

 FORMES À EMPILER TACTILES   
cycle 

 Matériel pédagogique inclusif, idéal pour le développement 
de la perception tactile, la reconnaissance des formes et 
le raisonnement logique. Des gravures sensorielles sur 
les pièces remplacent les couleurs. Permet de travailler la 
reconnaissance des nombres, des formes géométriques et 
des gravures sensorielles. 
 Matériel en bois massif naturel certifi é FSC  contenant 25 pièces 

(5 formes et 5 gravures) à encastrer sur les 5 tiges du socle et 15 fi ches 

attributs (chiffres de 1 à 5, 5 formes géométriques, 5 gravures). Livré 

avec un sac de rangement en coton bio-sourcé avec cordon. Notice 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H socle : 30 x 6,3 x 9 cm. L/l/ép. fi ches : 6 x 6 x 1 cm 

réf.  23135.55   50,00  TTC

 DÉS 

 DÉS EN MOUSSE   
 Pour des apprentissages silencieux. 
 Dés à points en mousse résistante et lavable, disponible en 

2 conditionnements : 200 dés dans un baril en plastique transparent 

avec couvercle ou 10 dés dans un sachet. 

 Arête dés : 1,5 cm 

   Baril de 200 dés   réf.  24135.55    47,75  TTC

   Sachet de 10 dés   réf.  47626.55    2,95  TTC

Pour tous

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Approcher les quantités et les nombres  NOMBRES ET CALCULS 

B

A

 DÉS VIERGES   
 En plastique (A et B) pour écriture au feutre effaçable à sec ou à 

l’eau ou en bois pour des inscriptions plus durables (C). 

   A - 10 petits dés 
 Arête : 1,8 cm 

  réf.  33861.55    3,60  TTC

   B - 3 gros dés   réf.  31191.55    15,15  TTC

 Livrés avec un feutre effaçable. Notice téléchargeable gratuitement 
sur www.celda.fr. Arête : 3,5 cm 

   C - 3 dés en bois   réf.  23020.55    3,65  TTC

 Arête : 3 cm 

C

 DÉS VARIÉS   
cycles 
1à3

 Lot de 24 dés. 6 dés de chaque : constellations de 1 à 6, vierges, 

6 couleurs, 6 formes géométriques (carré, disque, triangle, rectangle, 

pentagone et hexagone). 

 Arête : 1,6 et 2,1 cm 

réf.  38383.55   19,85  TTC

 DÉS “CHIFFRES ET SYMBOLES”   
cycles 
2&3

 Lot de 30 dés. 6 dés de chaque : chiffres 1 à 6, nombres 7 à 12, 

signes “+” et “-”, signes “x” et “÷”, signe “=”. 

 Arête : 1,6 cm 

réf.  38382.55   22,35  TTC

 MALLETTE DE DÉS   
cycles 
2&3

 Ensemble de 162 dés variés livrés dans une mallette de rangement 

en plastique : 30 dés constellations (1 à 6) en 6 couleurs, 10 dés 

chiffres (1 à 6) en 3 couleurs, 12 dés vierges, 10 dés signes “+” et “-”, 

10 dés signes “x” et “÷”, 10 dés 4 faces (1 à 4), 10 dés 8 faces (1 à 

8), 10 dés 10 faces (0 à 9), 10 dés 10 faces (1 à 10), 10 dés 10 faces 

dizaines 10 à 100), 10 dés 10 faces centaines (100 à 1000), 10 dés 

10 faces milliers (1000 à 10000), 10 dés 12 faces (1 à 12) et 10 dés 

20 faces (1 à 20). 

 Arête dés 6 faces : 1,6 cm 

réf.  38364.55   84,00  TTC

Pour tous

 Retrouvez les dés “Lettres” et les dés pour créer des 
histoires p.238. 

 DÉS À 10 FACES   
cycles 
2&3   

 Lot de 10 dés nombres de 0 à 9. La somme des faces opposées est 

égale à 9. 

 Ø/H : 2,2 x 2,2 cm 

réf.  25406.55   6,60  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 NOMBRES ET CALCULS   Approcher les quantités et les nombres 

 Retrouvez le tapis des nombres de 1 à 24 p.562 et d’autres 
outils pour l’apprentissage des mathématiques p.15 à 30. 

Pour tous

 JE COMPTE DE 1 À 5   
cycle 

1 à 8
 Pour des activités de dénombrement de collections de 
1 à 5 éléments. La répartition des collections dans les cases 
d’une grille permet à l’enfant de remplacer la vision globale 
des petites quantités par le comptage de leurs éléments et 
de dénombrer chaque collection en énumérant oralement 
leurs éléments constitutifs. 

 Ensemble composé de 9 plateaux en plastique imprimés recto verso 

proposant 4 niveaux de diffi cultés progressives et de 50 jetons (dont 

la couleur peut varier). Livré dans une boîte de rangement avec un 

guide pédagogique. 

 L/l/ép. plateaux : 28 x 19 x 0,2 cm 

réf.  38143.55   40,30  TTC

cycle 
2 1 à 4

 NUMERIZING - UN JEU POUR COMPRENDRE LA 
NUMÉRATION   
 Auteur : Serge Filion, Inspecteur de l’Éducation Nationale
Un jeu de cartes pour maîtriser le codage / décodage 
en faisant appel à une logique mathématique. Il permet 
également de travailler la latéralisation (gauche/droite et 
haut/bas) et favorise l’autonomie. 
 36 cartes en plastique livrées dans une boite de rangement en 

plastique avec les règles du jeu. Le principe est simple : il s’agit de 

jouer avec des cartes codées. La valeur des cartes dépend des 

cœurs rouges qui sont activés selon leur position. Plusieurs pistes 

pédagogiques sont proposées qui favorisent la différenciation. Pour 

comprendre la numération, il faut en comprendre le codage. Ce 

jeu permet aux enfants de s’approprier les bases de la numération  

positionnelle décimale. 

 L/l cartes : 9,5 x 7 cm 

réf.  38374.55   26,95  TTC

cycle 

1 à 6

 SUBITIZING - UN JEU POUR CONSTRUIRE LE NOMBRE 
 Auteur : Serge Filion, Inspecteur de l’Éducation Nationale
Un jeu de cartes favorisant des activités de construction 
du nombre par comparaison, relation terme à terme et 
décomposition du nombre (de 1 à 8), sans référence au 
comptage. 
 36 cartes en plastique livrées dans une boîte de rangement en 

plastique.  À l’intérieur,  11 propositions de jeux pédagogiques. 

Enfi n, des modèles à télécharger et à colorier pour enrichir les 

apprentissages. 

 L/l cartes : 9,5 x 7 cm 

réf.  38436.55   26,95  TTC

 GRAND TAPIS DES NOMBRES (0 À 30)   
MS 
GS

 Tapis de sol de plus de 6 m de long pour toutes sortes 
d’activités de motricité et de mathématiques, en petits 
groupes ou classe entière. 

 Tapis en PVC, lavable avec un chiffon humide, représentant les 

nombres de 0 à 30. Livré avec un guide pédagogique proposant 

diverses activités. 

 L/l : 660 x 30 cm 

réf.  24132.55   51,50  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Approcher les quantités et les nombres  NOMBRES ET CALCULS 

 Fiches associées 

 Fiches associées 

Maternelle

 COCCINELLES DES NOMBRES   
cycle 

1 à 4
 Pour apprendre à compter, dénombrer et reconnaître les 
constellations jusqu’à 20. 
 22 coccinelles (11 paires) constituées d’un mélange de résine et de 

pierre, très résistant et agréable au toucher. Livré avec une notice 

pédagogique permettant de réaliser plusieurs activités. 

 L/l/H : 5 x 3,5 x 1,4 cm 

réf.  47086.55   36,80  TTC

cycle 

 CARTES D’ACTIVITÉS 
“COCCINELLES DES NOMBRES”   
 Pour des activités complémentaires avec les 
coccinelles des nombres : tri, comptage, comparaison, 
opérations, suites logiques, paires, etc. 
 16 cartes très résistantes en plastique. Les images sont des 

photographies du milieu naturel des coccinelles. 

 L/l : 27,5 x 21 cm 

réf.  47087.55   27,25  TTC

cycle 

 CARTES D’ACTIVITÉS “ABEILLES DES NOMBRES”   
 Pour des activités complémentaires avec les abeilles 
des nombres : comptage, comparaison, suites 
logiques, paires, etc. 
 16 cartes très résistantes en plastique. Les images sont des 

photographies du milieu naturel des abeilles. 

 L/l : 27,5 x 21 cm 

réf.  59001.55   27,25  TTC

 ABEILLES DES NOMBRES   
cycle 

1 à 4
 Pour apprendre à compter et reconnaître les nombres de 
1 à 10. 
 20 abeilles (10 paires) constituées d’un mélange de résine et de 

pierre très résistant et agréable au toucher. Livré avec une notice 

pédagogique permettant de réaliser plusieurs activités. 

 L/l/H : 5 x 3,5 x 1,4 cm 

réf.  59000.55   36,80  TTC

 Système d’autocorrection 

 COGNITO NOMBRES   
cycle 

 Jeu d’association auto-correctif où l’enfant doit assembler 
3 pièces : un chiffre, les constellations de dés et une 
quantité de fi gures géométriques. Permet de développer la 
perception, l’attention, la mémoire et la capacité à résoudre 
des problèmes. 
 30 pièces en bois à assembler par 3 et 1 guide pédagogique dans un 

coffret en bois avec couvercle coulissant. La forme de découpe des 

pièces rend chaque solution unique. 

 L/H/ép. pièces : 6,5 x 7,5 x 0,4 cm. L/l/H boîte : 20,5 x 10 x 6 cm 

réf.  38395.55   28,50  TTC

06_2024CELDA_Mathematiques_261-303.indd   281 29/01/2025   16:09



282

P
R

EM
IE

R
S
 A

P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
ES

A
C

TI
V
IT

ÉS
 S

Y
M

B
O

LI
Q

U
ES

JE
U

X
 D

’A
P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

 NOMBRES ET CALCULS   Approcher les quantités et les nombres 

Maternelle

 NUMÉROS DE RUE   
cycle 

1 à 8
 Un matériel pédagogique permettant de reconnaître et 
nommer des représentations des nombres, de distinguer 
les nombres pairs et impairs, d’associer des quantités aux 
représentations des nombres tout en exerçant la motricité 
fi ne et en développant le langage. 
 Ensemble en bois comprenant 1 plateau (2 pièces à assembler) 

et 20 maison numérotées de 1 à 20 (nombres et constellations) 

dans une boîte en bois avec couvercle. Livré avec des suggestions 

d’activités. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l/ép. plateau : 52 x 20 x 0,8 cm. L/l/H maison : 5 x 4,8 x 4 cm 

réf.  23172.55   74,00  TTC

 3 poissons 
bleus  4 poissons 

rouges 

 7 poissons 
au total 

 3 combinaisons possibles : 
 Retrouvez les jeux de mémory et dominos p.164 à 177. 

 4 fruits 

 8 feuilles 

 2 combinaisons possibles : 

 MEMONEXT “NATURE” XL   
MS 
GS 2 à 4

 Un mémory original encourageant, de manière ludique, 
les compétences mathématiques et linguistiques tout en 
exerçant la mémoire. Sa particularité est qu’il y a toujours 
plusieurs combinaisons possibles entre une image et un 
nombre. 
 Ensemble en bois livré avec les règles de jeu dans une boîte en 

bois et comprenant 2 socles numérotés (de 1 à 5 et de 6 à 10), 

10 caches et 30 pièces hexagonales (nombres de 1 à 10 et 

20 images de collections). 

 L/l/ép. socle : 23 x 5 x 0,8 cm. L/l/ép. pièce : 8 x 7 x 0,4 cm 

réf.  23523.55   57,00  TTC

cycle 

2 à 4

 DOMINEXT “FRUITS ET LÉGUMES” XL   
 Un jeu de domino novateur encourageant, de manière 
ludique, les compétences mathématiques et linguistiques 
tout en exerçant l’attention. Sa particularité est qu’il y a 
toujours plusieurs combinaisons possibles entre une image 
et un nombre. 
 32 dominos en bois (images de collections / nombres de 1 à 10) livrés 

avec les règles de jeu dans une boîte en bois. 

 L/l/ép. pièce : 12 x 6 x 0,4 cm 

réf.  23525.55   57,00  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 DE 1 À 10   
cycle 

 Découvrir et combiner des cartes ayant la même 
représentation des nombres de 1 à 10 : symboles 
numériques, parties de cercle, quantités d’étoiles et de 
rectangles. 
 40 cartes en bois livrées dans une boîte de rangement en carton avec 

un guide d’utilisation. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l carte : 5 x 5 cm 

réf.  25464.55   27,90  TTC

2 à 4

 SCHUBI TOGO “NOMBRES ET QUANTITÉS”   
cycles 
1à3

 Jeu de mémoire et d’association pour exercer la perception 
visuelle. 
 Associer une quantité de ballons et un footballeur au maillot marqué 

du même nombre (de 1 à 12). 24 cartes (12 paires) livrées dans une 

boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 7,5 x 7,5 cm 

réf.  25337.55   15,90   TTC
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 Approcher les quantités et les nombres  NOMBRES ET CALCULS 

 Une face vierge permet 
de faire deviner un nombre 
dans une suite logique 

 PINGOUINS SUR LA BANQUISE   
GS

1 à 10
 Pour créer des lignes de nombres, compter, trier et mettre en 
pratique des activités autour de la base 10, en connectant 
les barres entre elles, puis les pingouins dessus. 
 10 barres en plastique, 100 pingouins en plastique en 10 couleurs et 

1 guide d’activités. 

 L/H barre : 30 x 2,5 cm 

réf.  01483.55   61,50  TTC

Pour tous

 PERLES “NOMBRES DE 1 À 20”   
cycle 

1 à 4
 Pour des activités de tri, de dénombrement, de 
reconnaissance des nombres mais aussi de motricité fi ne. 
 4 séries de perles en plastique numérotées de 1 à 20 en 4 couleurs 

(bleu, jaune, rouge et vert) soit 80 perles carrées aux coins arrondis 

livrées avec 4 lacets aux embouts rigides de 3 cm. Les perles sont 

vierges au verso pour permettre à l’enseignant de faire deviner des 

nombres cachés. Recyclable à 100%. 

 L/l/ép. perles : 2,5 x 2,5 x 0,8 cm. L lacets : 52 cm 

réf.  38038.55   42,80  TTC

 Capacités mathématiques développées :
A : Compter, comparer, trier, composition des nombres, décomposition 
et combinaison, résolution de problèmes.
B : Compter, grille, double, séquences, classifi cation, valeur de place, 
plus grand que/plus petit que, raisonnement, résolution de problèmes. 

cycle 

 NUMBERBLOCKS   
 Des cubes emboîtables rigolos, visuels et tactiles pour 
aider les élèves à développer et à comprendre les principes 
fondamentaux du calcul.. 
 Chaque ensemble est livré dans une boîte en carton avec des 

suggestions d’activités. Cubes en plastique très doux et agréables 

au toucher. 

 Arête cube : 2 cm

   A - Kit d’activités de 1 à 10   réf.  23055.55    41,45  TTC

 100 cubes, 59 visages, 54 autocollants, 11 plaques nombre, 
11 fi ches de personnages, 15 fi ches d’activités recto verso effaçables 
et un support pour Zéro. 

   B - Kit d’activités de 11 à 20   réf.  23056.55    57,00  TTC

 155 cubes, 50 visages, 43 autocollants, 10 plaques nombre, 
10 fi ches de personnages, 15 fi ches d’activités recto verso effaçables, 
le casque de Quatorze, le chapeau haut de forme de Vingt et un et 
1 feutre effaçable. 

   C - Tampons   réf.  23491.55    46,05  TTC

 12 timbres (Numberblocks 1 à 10) et 12 tampons encreurs 
réutilisables. L/l/H timbre : 1;9 x 1,9 x 2,2 cm 

   D - Objets de tri 
“Numberblobs” 

  réf.  23502.55    26,75  TTC

 120 Numberblobs en 7 couleurs à compter et trier. Ø pièce : 2 cm 

A B C

D

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 NOMBRES ET CALCULS   Approcher les quantités et les nombres 

Maternelle

 x7 
 x4 

 x4 
 x2 

 x1  x12 

 x1  x1  x1  x1 

 NOMBRES À EMPILER   
cycle 

 Permet d’aborder de multiples notions mathématiques : 
reconnaissance des nombres sans compter ; appréhension 
des notions de plus grand, plus petit, égal ; compréhension 
des 4 opérations de façon sensorielle et visuelle ; 
reproduction du graphisme des chiffres en suivant le relief 
des pièces ; etc. 
 34 nombres à empiler en RE-Wood® (matière écologique composée 

de plus de 80% de farine de bois et d’un composé polymère 

biologique ; certifi ée PEFC, 100% recyclée, 100% recyclable et très 

résistante). Cet assortiment permet de composer 10 fois la valeur 

“10” de différentes façons. La hauteur en centimètres de chaque 

nombre correspond à sa valeur. Livré avec une réglette en carton et 

une notice pédagogique dans une boîte en carton. 

 L/l/H “1” : 3,8 x 3 x 1 cm. L/l/H “10” : 3,8 x 3 x 10 cm 

réf.  31569.55   33,60  TTC

 LOT DE 11 CHIFFRES   
cycle 

 Permet d’associer, de façon sensorielle, une quantité avec 
un chiffre et d’apprendre à reconnaître la forme des chiffres 
puis à les écrire. 
 Ensemble en RE-Wood® (matière écologique composée de plus de 

80% de farine de bois et d’un composé polymère biologique ; certifi ée 

PEFC, 100% recyclée, 100% recyclable et très résistante) composé 

de 11 nombres de 0 à 9 et 60 billes rouges. Livré avec une notice 

pédagogique dans une boîte en carton. Le bord en relief des chiffres 

permet le maintien des billes et le suivi de la forme avec le doigt. Le 

sens d’écriture est indiqué par des fl éches dans le creux des chiffres. 

 H/l/ép. “0” : 7 x 4,3 x 1 cm. Ø bille : 0,8 cm 

réf.  25018.55   11,80  TTC

 Puzzle 

 Encastrement 

 Parcours tactile 

 Comptage 

 Roue des 5 défi s 

 Laçage  LE DÉFI DES NOMBRES DE 1 À 10   
cycle 

 Cet ensemble propose de multiples activités pour découvrir 
et apprendre à différencier les nombres de 1 à 10. 
 Matériel en carton FSC épais et résistant, composé de 80% de 

matériaux recyclés et 100% recyclable comprenant : 40 fi ches 

(10 encastrables, 10 puzzles de 2 pièces, 10 avec surface rugueuse 

et 10 avec de vraies photos), 2 roues, 10 nombres silhouettés à lacer 

et 10 cordons ergonomiques de différentes couleurs. Livré dans une 

boîte en carton. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur 

www.celda.fr. 

 Ø roue : 12 cm. L/l/ép. fi ches : 6,5 x 6,5 x 0,2 cm. L. lacet : 1 m 

(embout : 2,5 cm) 

réf.  25359.55   37,95  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Roue des 10 nombres 
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 Approcher les quantités et les nombres  NOMBRES ET CALCULS 

 Les barres en bois   sont de différentes couleurs pour pouvoir les désigner, non 
numérotées et non graduées. Cela oblige les élèves à déduire leur valeur en 
comparant leur taille. Les élèves s’entraînent alors à déterminer un nombre 
sans passer par une comptine systématique.
Les élèves vont d’abord manipuler les barres, en utilisant notamment le jeu 
“BarGRAM”, puis ils vont comparer, construire la suite des nombres (activités 
“l’escalier” et “BarGRAM”) puis trouver les décompositions additives des 
nombres jusqu’à 5 pour le module 1, jusqu’à 7 pour le module 2 et jusqu’à 
10 pour le module 3 (jeux “BarTOUR” et “BarBARRE”). Enfi n, ils vont composer 
(additionner) des nombres en utilisant leurs connaissances acquises durant les 
séances précédentes (jeu “BarPLUS”). 

Pour tous

 1 livre du maître 

 1 sous-main de rangement 

 51 fi ches-jeux (recto/verso) à l’échelle 1 des barres  3 dés spéciaux 

 32 barres en bois de différentes tailles/couleurs de valeur 1 à 10 

 Une méthode développée par des enseignants 
pour construire le nombre. 

 BARNUM   
GS 
CP 1 à 4

 Un outil dont l’objectif est de permettre aux élèves de 
construire la valeur des nombres de 1 à 10 en manipulant 
les barres et en cherchant les décompositions possibles de 
ces nombres. 
 Ensemble livré dans une mallette de rangement avec 1 livre du 

maître de 28 pages présentant 3 modules d’apprentissages et leurs 

différentes étapes. Composé de : 32 barres de numération (valeurs 

de 1 à 10) en bois certifi é FSC, 3 dés (1 dé chiffres de 1 à 3, 1 dé 

3 couleurs de 3 à 5, 1 dé constellations de 1 à 6), 1 sous-main de 

rangement (format A3) et 51 fi ches-jeux (recto/verso) à l’échelle 1 des 

barres, adaptées aux 3 niveaux d’apprentissage. Fiches et sous-main 

certifi és Imprim’vert. 

 Arête cube “1” : 2,2 cm. L/l/H barre “10” : 2,2 x 2,2 x 22 cm 

réf.  31660.55   85,00  TTC

 - Des barres de numération en bois, de grande taille.
-  Une approche de la numération axée sur la 

manipulation, verticale par superposition, puis 
horizontale.

-  Des fi ches-jeux adaptées à différents niveaux 
d’apprentissage.

-  Des exercices complémentaires 
téléchargeables gratuitement 
sur www.celda.fr.

-  Pour aborder facilement de nombreuses notions 
mathématiques.

-  Des vidéos de présentation disponibles 
sur www.celda.fr. 

  Les réassortiments 
   32 barres en bois   réf.  31646.55     43,00  TTC

   40 cubes unités   réf.  23642.55     14,65  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 NOMBRES ET CALCULS   Approcher les quantités et les nombres 

CP 
CE1 1 à 4

 DOMINO “CONSTRUCTION DU NOMBRE”   
 Pour une approche ludique de la formation des nombres 
dans le système décimal. Permet de développer la mémoire 
et les compétences mathématiques. 
 Chaque nombre est représenté de 4 façons : sous forme de dizaines 

et d’unités, de barres et cubes de base 10, de nombre décomposé 

(somme de dizaines et d’unités) et de chiffres. 24 pièces en carton 

épais de haute qualité imprimées sur les 2 faces et livrées dans une 

boîte en carton avec 4 règles de jeux. 

 L/l : 11,4 x 5,6 cm 

réf.  23146.55   20,75  TTC

MS 
GS 1 à 4

 DOMINO “TRIX” NOMBRES ET CONSTELLATIONS   
 Pour dénombrer et reconnaître les premiers nombres 
jusqu’à 10 et découvrir la notion de quantité en associant 
un nombre à une collection d’objets. 
 Boîte de 18 dominos triangulaires en carton épais, recto verso, 

proposant 2 jeux différents : au recto, associer un nombre à une 

collection d’objets ; au verso, associer un nombre d’objets précis à 

une collection d’objets identiques. 

 Côté du triangle : 8,5 cm 

réf.  50085.55   22,95  TTC

 PUZZLES MATHÉMATIQUES : COMPTAGE JUSQU’À 12   
GS

 Premières additions jusqu’à 12 à partir de différents nombres 
représentés symboliquement. 
 Pour réaliser le puzzle, l’élève doit effectuer le calcul proposé au dos de la pièce 

et la placer sur la planche réponse à la bonne place. L’image reconstituée sert 

d’autocorrection ou de guide pour les élèves en diffi culté.  Boîte  de 3 puzzles 

composés chacun de 24 pièces en carton épais avec planches réponses. 

 L/l : 26 x 18 cm 

réf.  49001.55   26,60  TTC

cycle 

 PUZZLES “COMPTE ET COMPLÈTE DE 1 À 10”   
 Pour apprendre à compter de 1 à 10, découvrir la 
décomposition numérique, développer l’observation, 
l’attention et la concentration tout en exerçant la motricité 
fi ne. 
 Matériel en carton épais certifi é FSC composé de 80% de matériaux 

recyclés et 100% recyclable. Dans une valisette en carton : 

10 planches de taille croissante numérotées de 1 à 10, 10 puzzles 

avec des images réelles d’aliments sains (quantité de pièces égale 

au nombre représenté) et 60 jetons étoiles pour compléter les cercles 

sur les planches. Guide pédagogique téléchargeable  gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : de 19,4 x 7 x 0,2 cm à 36,8 x 12,6 x 0,2 cm. Ø/ép. jeton : 

3,1 x 0,2 cm 

réf.  25364.55   33,65  TTC

cycle 

 PUZZLES “APPRENDRE À COMPTER”    
 Pour apprendre à compter de 1 à 10, développer 
l’observation, l’attention et la concentration, mais aussi 
promouvoir l’apprentissage coopératif tout en exerçant la 
motricité fi ne. 
 Matériel en carton épais certifi é FSC composé de 80% de matériaux 

recyclés et 100% recyclable. Dans une valisette en carton : 4 grands 

puzzles de 12 pièces chacun avec des images réelles, 10 jetons 

ronds imprimés recto (un chiffre et un oiseau) verso (une loupe) et 

12 disques évidés pour marquer les oiseaux sur les puzzles. Un 

guide pédagogique proposant plusieurs activités est téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : 30 x 20 x 0,2 cm. Ø/ép. jeton : 7 x 0,2 cm 

réf.  25365.55   27,70  TTC

Pour tous

 Trouve les oiseaux ! 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 La base 10  NOMBRES ET CALCULS 

 Retrouvez les autres jeux de la collection 
“Dingo” p.242 à 244 et 303. 

 CARTES DE CALCUL “QUANTITÉS”   
cycle 

 Un jeu de cartes avec de nombreuses variantes favorisant 
la reconnaissance des nombres tout en exerçant le 
raisonnement logique et stratégique. 
 Ensemble composé de 2 socles en bois et 55  cartes. En bois et 

papier certifi és FSC. Des suggestions d’activités sont téléchargeables 

sur www.celda.fr. 

 L/l/H socles : 29,7 x 7,9 x 1,5 cm. L/l cartes : 8,7 x 5,7 cm 

réf.  23165.55   17,75  TTC

 NUMÉDINGO   
PS 
MS 2 à 6

 Pour travailler les nombres de 1 à 6 à travers 7 jeux simples 
et amusants en 2 niveaux (PS, MS) : égalité de quantités, 
suites de nombres, additions, comparaisons. 
 72 cartes illustrant les nombres de 1 à 6 de 12 façons différentes et un 

livret de règles de jeux dans une boîte de rangement en métal. Manuel 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carte : 5,8 x 5,8 cm 

réf.  23432.55   19,50  TTC

 APPRENDRE À COMPTER   
cycle 

 Pour apprendre à compter et à associer les chiffres, les 
constellations et les quantités jusqu’à 10. 
 En bois de hêtre peint et imprimé à la main. Composé de : 1 support, 

10 tiges, 10 plaques chiffres, 10 plaques constellations et 55 anneaux 

en 4 couleurs.  

 L/l/ép. plateau : 41 x 13 x 1,5 cm. Ø anneau : 2,6 cm 

réf.  47396.55   33,30  TTC

A B

 TROUVE ET COMPTE JUSQU’À 10   
cycle 

 L’objectif est de compter combien de fois chaque image de 
la fi che activité apparaît sur la carte-image, de représenter 
ces nombres par le même nombre de perles à enfi ler sur 
les tiges. 
 2 ensembles disponibles, chacun livré dans une boîte de 

rangement (en carton pour A et en bois pour B) avec un guide 

d’instructions. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l/H base : 30 x 10 x 2 cm. L/l/ép. fi che : 30 x 5 x 0,15 cm. Ø perle : 

2,5 cm 

   A - Ensemble pour 1   réf.  25463.55    36,40  TTC

   En bois : 1 base, 6 fi ches activités et 3 cartes-images avec 
accessoires en plastique : 6 tiges, 40 perles. 

   B - Ensemble pour 2   réf.  23164.55    81,00  TTC

   2 bases en bois avec accessoires en plastique : 12 tiges, 100 perles, 
6 fi ches activités (avec auto-contrôle au verso) en 2 niveaux de 
diffi culté et 6 cartes-images. 

Maternelle

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 Auto-contrôle 
au verso 
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 NOMBRES ET CALCULS   La base 10 Maternelle

A B

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 PLATEAUX BASE 10   
cycle 

 Pour apprendre à associer un nombre à une quantité tout en exerçant la motricité 
fi ne. Permet de visualiser les premières additions et soustractions. 
 Ensemble en bois composé de 10 supports, 55 pions rouges et 55 pions bleus. 

 L/l/ép. support : 13,5 x 7 x 1,3 cm. Ø/H pion : 1,5 x 4 cm 

réf.  25188.55   33,05  TTC

 BUS MATHÉMATIQUES   
cycle 

 Pour apprendre à associer un nombre à une quantité et 
visualiser les premières additions et soustractions, tout en 
exerçant la motricité fi ne. 
 2 ensembles disponibles, chacun livré dans une boîte de rangement 

(en carton pour A et en bois pour B) avec un guide d’instructions. 

Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 COMPTE LES POMMES   
cycle 

 Pour apprendre à compter jusqu’à 10 et développer la 
motricité fi ne : remplir chaque arbre avec la quantité de 
pommes rouges indiquée par un symbole numérique et des 
points, puis compléter les arbres avec des pommes vertes 
jusqu’à 10. 
 Matériel en bois composé de 10 plateaux “arbres”, 30 pions rouges 

et 30 pions verts. Livré avec un guide d’instructions dans une boîte 

de rangement en carton. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l/ép. plateau : 12 x 9,5 x 0,8 cm 

réf.  25466.55   30,35  TTC

 PLATEAUX DE DÉNOMBREMENT   
cycle 

 Pour apprendre à dénombrer, comparer des quantités, 
associer une quantité à un nombre et visualiser les 
premières additions et soustractions, tout en exerçant la 
motricité fi ne. 
 Ensemble en bois composé de 20 jetons (2 couleurs) et 2 plateaux 

munis de 10 emplacements chacun, livré avec 20 cartes d’activités 

recto-verso dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l/ép. plateau : 20 x 7,9 x 1,1 cm. Ø/ép; jeton : 3 x 0,5 cm 

réf.  25030.55   18,50  TTC

 ENSEMBLE BASE 10   
cycle 

 Pour des activités de numération, comparaison, 
complément à 10, calculs... 
 Matériel en plastique composé de 20 plateaux munis de 10 cases 

chacun et 200 jetons bicolores (1 face rouge et 1 face bleue). 

 L/l/ép. plateau : 16,5 x 6,6 x 0,4 cm. Ø/ép. jeton : 2,5 x 0,3 cm 

réf.  25015.55   34,10  TTC

 L/l/H bus : 18 x 10 x 7 cm. L/l carte : 7,5 x 5 cm. Arête dé : 2,5 cm 

   A - 1 à 10   réf.  25475.55    42,50  TTC

   1 bus en bois, 10 passagers en bois (5 rouges et 5 blancs), 22 cartes 
d’activités en carton et 3 dés en bois dans une boîte en carton. 

   B - 1 à 20   réf.  25655.55    133,00  TTC

  1 double bus en bois, 20 passagers en bois (10 rouges et 10 blancs), 
22 cartes d’activités en plastique et 4 dés en bois dans une boîte en bois. 
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 La base 10  NOMBRES ET CALCULS Pour tous

 LES GRANDS DOMINOS ABAQUES   
CP 
CE1 1 à 4

 Un principe simple et ludique : il faut trouver combien 
d’unités, de dizaines et de centaines composent un nombre 
donné, des petits nombres aux grands nombres. 
 Chaque domino se compose de 24 pièces, en plastique, incassables, 

avec des inscriptions ineffaçables. 

 L/l : 12 x 6 cm 

   A - Domino “Abaques” - 1 
 Nombres écrits en lettres. 

  réf.  01332.55    17,55  TTC

   B - Domino “Abaques” - 2 
 Nombres écrits en chiffres. 

  réf.  01350.55    17,55  TTC

A

B

 CARTES D’ÉQUIVALENCE SYSTÈME DÉCIMAL   
CP 
CE1

 48 cartes, exprimées en barres et cubes de base 10, en 
nombre décomposé, en écriture chiffres et en écriture 
lettres (12 de chaque graphie). L’élève doit réunir les 
4 cartes de même valeur. Approche ludique de la formation 
des nombres dans le système décimal. 
 Cartes en plastique souple : indéchirables, lavables, inscriptions 

ineffaçables. 

 L/l : 8 x 6 cm 

réf.  11004.55   20,00  TTC

 À ne pas manquer 

 PLAKA10   
cycle 

 Auteur : Laurence Krier, Enseignante
Outil pédagogique simple à utiliser au quotidien pour 
visualiser et mémoriser de nombreuses décompositions 
des nombres à partir des constellations. Pour les activités 
de numération, calcul et résolution de problèmes. 
 1 plateau ferreux et 10 jetons magnétiques (14% de matière 

recyclée). Proposée en 2 versions, chacune version livrée avec une 

notice pédagogique.   

  1 modèle enseignant   réf.  35747.55    23,75  TTC

 L/l/ép. plateau : 42 x 26 x 0,3 cm. Ø/ép. jetons : 5 x 0,3 cm 

  6 modèles élèves   réf.  35748.55    38,65  TTC

 L/l/ép. plateau : 29 x 18 x 0,3 cm. Ø/ép. jetons : 3 x 0,3 cm 

 PLAKA10 : 2 MODÈLES ENSEIGNANT 
+ 12 MODÈLES ÉLÈVES 

réf.  35065.55    124,80   TTC  118,00  TTC

 ABAQUES AVEC ARCS   
cycles 
1&2

 Pour familiariser les enfants avec la décomposition d’un 
nombre et connaître sa valeur positionnelle. 
 Chaque abaque est composé d’1 base en bois massif, de 3 ou 5 arcs 

nickelés et de perles en plastique (10 par arc en 3 ou 5 couleurs). 

   A - 3 colonnes 
L/l/H : 14,5 x 9 x 17 cm 

  réf.  23315.55    40,15  TTC

   B - 5 colonnes 
L/l/H : 24,5 x 9 x 17 cm 

  réf.  23316.55    50,50  TTC

BA

 ABAQUES CONNECTABLES   
cycles 
1&2

 Matériel modulable adapté à tous les niveaux grâce aux 
socles connectables : du comptage de base jusqu’à l’étude 
de la valeur de position. 
 Ensemble constitué de 20 socles connectables, 20 tiges et 

300 cubes perforés en 5 couleurs. 

 H tige : 22 cm. L/l/H socle : 6 x 3 x 3,5 cm 

réf.  18963.55   47,55  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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NOMBRES ET CALCULS   La base 10 Élémentaire

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Disponible gratuitement sur www.celda.fr : 
 -  Les bouliers virtuels : animations téléchargeables, 

permettant de s’exercer en classe, ou à la maison.
-  Les vidéos : présentation rapide, d’une à 

trois minutes, sous forme de vidéos du mode 
d’utilisation du boulier, pour la numération et pour 
chacune des opérations (addition, soustraction, 
multiplication et division).

-  Les formations enregistrées pour vous faire 
gagner beaucoup de temps. 

 Les perles ovalisées sont très facilement manipulables par des petits 
doigts. Chacune des colonnes est repérée par une couleur de façon à 
fi xer l’image de la représentation mentale du nombre et de la position des 
chiffres. Les unités sont en jaune et, pour les bouliers 13 colonnes, les 
colonnes réservées pour les décimales reprennent les mêmes couleurs en 
plus clair (dizaines en vert, dixièmes en vert clair). 

 BOULIERS DIDACTIQUES 13 COLONNES   
cycle 
3

 Ensembles composés  du boulier “objet”  dans son  étui en carton, 

d’un boulier virtuel et d’une vidéo de présentation disponibles en 

téléchargement gratuit sur www.celda.fr. Disponible en 2 versions.   

   A - En bois 
 L/H/ép. : 23 x 12 x 2 cm 

  réf.  47530.55    21,45  TTC

   B - En plastique 
 L/H/ép. : 25 x 11 x 1,4 cm 

  réf.  47606.55    14,00  TTC

 BOULIERS DIDACTIQUES 

 Les abaques au service de la numération et du calcul. 

 Les bouliers didactiques : 
 Les bébés de quelques mois reconnaissent les quantités 

jusqu'à trois ; la représentation mentale des quantités est 

facilitée ensuite par l’architecture des bouliers didactiques 

(5 unaires, les doigts, et 2 quinaires, les mains). Respecter 

cette disposition permet cette construction logique à partir des 

trois premiers nombres et de leur complément à 5 puis à 10. 

C’est une des clés du calcul mental et de la compréhension 

des retenues. 

 Fiches numériques associées 

 LES FICHES PÉDAGOGIQUES NUMÉRIQUES  
cycle 
2      

 Pour animer une séance type de 45 minutes en classe ; présentation ludique de l’utilisation du boulier didactique. 
Chaque séance est bâtie sur un modèle type suscitant l'intérêt, la concentration, la motivation ; la construction de la 
notion elle-même, selon un modèle psycho-pédagogique expérimenté, est complétée par des entraînements. 

  Numération : 6 séances   réf.  47608.55    18,40  TTC

  Calcul : 10 séances   réf.  47609.55    24,55  TTC

 Numération 
 Addition 

 Soustraction 
 Multiplication 

 Division 

A

B

 BOULIER DIDACTIQUE 7 COLONNES   
cycle 
2

 Ensemble composé du boulier “objet”  dans son étui en carton, 

d’un boulier virtuel et d’une vidéo de présentation disponibles en 

téléchargement gratuit sur www.celda.fr. Le cadre est en plastique 

moulé très solide et les perles ovalisées en plastique coloré. 

 L/H/ép. : 15 x 9,5 x 1,4 cm. L perle : 1 cm 

réf.  47605.55   10,00  TTC
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 RÉGLETTES DE CALCUL   
cycles 
1&2

 Pour apprendre à compter de 1 à 10 et comprendre le 
principe de l’addition de façon sensorielle. 
 Chaque ensemble est composé de pièces en bois  de longueur 

variable selon le chiffre associé et est livré dans un coffret en bois 

avec un guide pédagogique. Impression du chiffre sur une face et de 

sa représentation en nombre de points sur l’autre face. 

A B

 L'élément étalon par 
excellence : 1 cm d'arête, 

1 cm2 de surface, 1 cm3 de 
volume et masse de 1 g.  Retrouvez les cubes-union p.123, 298 et 345 pour des activités 

similaires. 

 UNICUBE   
cycles 
1à3

 Ensemble de 1000 unicubes (100 par couleur) en plastique 
résistant s’emboîtant les uns dans les autres. Matériel 
adapté aux activités de tri, de regroupement. 
 L’élève assemble sans diffi culté les cubes entre eux (par 2, par 3, 

par couleur, etc.). Travail d’algorithme également facilité qui peut 

devenir riche grâce aux dix couleurs. Pour les plus grands : possibilité 

d’aborder les notions de système décimal, de mesure linéaire, de 

mesure de masse, de graphique, de calcul mental... 

 L’unicube : 1 cm d’arête, 1 cm² de surface, 1 cm3 de volume et 

masse de 1g. 10 couleurs (100 unicube par couleur). 

réf.  00682.55   28,75  TTC

cycles 
1&2

 RÉGLETTES MATHÉMATIQUES MAGNÉTIQUES XXL   
 Ensemble de 64 réglettes mathématiques magnétiques, de 
grande taille et utilisant les mêmes couleurs que la version 
classique, pour les démonstrations au tableau autour 
d’exercices de numération, de tri, de mesures... 
 20 unités (blanc), 12 deux unités (rouge), 4 de chacune des unités 

de trois à dix (vert clair, violet, jaune, vert foncé, noir, marron, bleu, 

orange). Vendu sans le tableau métallique. 

 Côté unité : 2,5 cm 

réf.  04628.55   28,15  TTC

 La base 10  NOMBRES ET CALCULS Pour tous

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 MESURER ET COMPARER   
cycle 

 Pour développer le raisonnement spatial et la pensée 
logique en mesurant et en comparant des blocs de 
différentes longueurs et couleurs. 
 25 réglettes en bois (5 longueurs et 5 couleurs) et 4 cartes d’activités 

recto-verso en carton. Livré avec un guide d’instructions dans une 

boîte de rangement en carton. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 Arête cube : 2 cm. L/l/H boîte : 31 x 23 x 6 cm 

réf.  25483.55   32,35   TTC

   A - Version 10 couleurs    réf.  38419.55    27,35  TTC

  36 pièces en bois issu de forêts durablement gérées : 1 de chaque 
réglette : “6” à “9”, 2 de chaque réglette : “2” à “5” et “10” et 
21 réglettes “1”. L/l/H réglette “10” : 24 x 1,2 x 2,4 cm. L/l/H réglette “1” : 
2,4 x 1,2 x 2,4 cm. L/l/H boîte : 26,3 x 14, 5 x 3 cm 

   B - Version 1 couleur     réf.  25537.55    28,50  TTC

 41 pièces en bois FSC : 1 de chaque réglette : “7” à “12”, 2 de “6”, 
3 de “5”, 4 de “4”, 5 de “3”, 8 de “2” et 13 de “1”. L/l boîte : 26 x 26 cm 
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 NOMBRES ET CALCULS   La base 10 Pour tous

 Fiches associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

 RÉGLETTES BASE 10   
cycles 
2&3

 Un matériel de manipulation pour la construction de la 
base 10 et l’apprentissage concret des 4 opérations. 
 Ensemble en plastique composé de 10 “règles dizaines” en 

2 couleurs et 50 réglettes en 5 couleurs livrées dans une boîte 

en plastique. Les règles peuvent s’assembler pour constituer 

une grande règle d’un mètre de long ;.elles sont graduées dans 

leur  partie supérieure de 1 jusqu’à 100 et chacune  reprend, 

dans la partie inférieure, chaque dizaine de 1 à 10. Les réglettes 

représentent les nombres de 1 à 10 (1 réglette de chaque longueur 

en chacune des 5 couleurs) et  se positionnent dans la rainure 

centrale des règles. 

 L/l “unité” : 1 x 1 cm. L/l barre dizaine : 10 x 1 cm 

réf.  36881.55   10,30  TTC

 FICHES “JE DÉCOUVRE”
À L’AIDE DES RÉGLETTES BASE 10   
 8 fi ches présentant des activités courtes et variées 
autour du système décimal : notion de nombre, 
comparaison et rangement, approche des tables de 
multiplication par comptage (2 en 2, 3 en 3... 10 en 
10), relations arithmétiques entre les nombres (double, 
moitié...), découverte de différents procédés pour 
l’apprentissage du calcul mental. 
 Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la 

photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans 

une pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  31221.55   10,80  TTC

CP 
CE1

 PLATEAUX ET FICHES D’ACTIVITÉS POUR RÉGLETTES   
 Espaces de travail fl exible pour développer de nombreuses 
compétences mathématiques : numération, opérations, 
séquences, mesures... 
 6 plateaux en plastique à fond transparent et 6 lots de 4 fi ches 

d’activités pour réglettes mathématiques (vendues séparément sous 

les réf. 25026.55 et 36424.55). Livré avec un guide pédagogique 

proposant diverses activités. 

 L/l/ép. plateau : 13,4 x 13,2 x 2,7 cm 

réf.  25349.55   31,75  TTC

 RÉGLETTES EN BOIS   
cycles 
1&2

 Réglettes Cuisenaire parfaites pour créer des suites logiques, compter, trier, 
mesurer, ajouter, multiplier et bien d’autres activités mathématiques. 
 308 réglettes en bois (10 longueurs, 10 couleurs) livrées dans une boîte de rangement en 

bois avec couvercle coulissant transparent. 176x“1”, 36x“2”, 36x“3”, 12x“4”, 10x“5”, 10x“6”, 

10x“7”, 6x“8”, 6x“9” et 6x“10”. 

 L : de 1 à 10 cm. H/l : 1  x 1 cm 

réf.  25026.55   33,05  TTC

cycles 
1à3

 PLATEAUX DE DÉCOMPOSITION DES NOMBRES   
 Pour comprendre la décomposition des nombres, les 
premières additions, soustractions, multiplications... par la 
manipulation. 
 Lot de 2  planches en bois FSC gravées pour travailler avec les 

réglettes (vendues séparément). Les emplacements en creux 

permettent un bon maintien des réglettes pendant les exercices. Des 

idées d’activités sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : 30 x 22,5 x 1 cm 

réf.  25027.55   24,75  TTC

cycles 
1&2

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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La base 10  NOMBRES ET CALCULS Pour tous

 Fiches associées 

 Une multitude de notions mathématiques 
à aborder de manière ludique 

 A - Fichier réglettes - 1

réf.  02405.55   31,15  TTC

 FICHIERS D’ACTIVITÉS RÉGLETTES ASCO   
 Des fi ches faciles à utiliser et très attractives pour les 
enfants grâce aux illustrations. 
 Chaque ensemble de fi chiers est composé de : 1 fi che de 

référence pour une première familiarisation avec les réglettes, 

12 fi ches d’exercices, 1 notice pédagogique et 1 pochette 

plastique. Les réglettes sont à disposer sur des emplacements 

à taille réelle. Toutes les fi ches sont pelliculées pour une 

utilisation quotidienne et sont certifi ées Imprim’vert. 

 L/l fi che : 26 x 35 cm 

 B - Fichier réglettes - 2 

réf.  02447.55   31,15  TTC

 C - Fichier réglettes - 3

réf.  02448.55   31,15  TTC

MS

GS

PS

 Une boîte   contenant 292 réglettes suffi t pour l’utilisation 
simultanée d’un fi chier d’exercices complet. 

 x50  x33  x26  x20  x16  x14  x100  x12  x11  x10 

 Compatible avec les “rails” des réglettes base 10 p.292. 

 RÉGLETTES ASCO   
cycles 
1&2 1 à 6

 Les réglettes permettent une initiation à la numération, au 
tri, à la mesure... pour aboutir au cycle 2 aux notions de 
techniques opératoires. 
 292 réglettes en plastique Asco & Celda (10 longueurs, 10 couleurs). 

Lavable. 

 De 1 à 10 cm 

réf.  36424.55   81,00  TTC

A

B

C

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 COMPLÈTE LA ROUTE   
cycle 

 Pour s’entraîner à ajuster, mesurer, comparer et échanger 
des longueurs en plaçant des réglettes de différentes 
longueurs dans les rainures des plateaux. 
 Ensemble en bois composé de 2 plateaux, 36 réglettes (6 longueurs 

et 6 couleurs) et 1 dé 6 couleurs. Livré avec un guide d’instructions 

dans une boîte de rangement en carton.  Bois,  carton et papier 

certifi és FSC. 

 Arête cube : 1 cm. L/l/H boîte : 21 x 12 x 6 cm 

réf.  25481.55   24,25  TTC
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 POP IT “NOMBRES DE 1 À 100”   
cycles 
1&2

 Un outil tactile et ludique pour favoriser l’apprentissage des 
nombres de 1 à 100. 
 Plaque carrée de 100 bulles à presser numérotées de 1 à 100 sur une 

face. En silicone aux couleurs de l’arc-en-ciel. 

 Arête/ép. : 20 x 1,4 cm 

réf.  25341.55   12,55  TTC

 NOMBRES ET CALCULS   La base 10 

 Faites apparaître tous 
les nombres pairs 

 Un mécanisme ingénieux   grâce auquel seules 
les boules actives restent visibles. 

Pour tous

 “ABACO 20” TRICOLORE   
cycle 
2

 Un type de boulier original, en plastique d’une solidité à 
toute épreuve. 
 Dans le boulier traditionnel, l’élève doit faire abstraction des éléments 

non encore ou plus utilisés, car même s’ils sont mis de côté, ils sont 

encore “présents”. Or sur l’Abaco, grâce à un mécanisme ingénieux, 

seules les boules actives restent visibles. En position zéro, toutes les 

boules sont grises, couleur de la surface de travail. Chaque boule 

peut devenir bleue ou rouge lorsqu’on la fait pivoter. 

 L/l/H : 21,5 x 6,5 x 2 cm 

De 1 à 5* 6 et plus*

réf.  35017.55  21,55 TTC  20,45  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 “ABACO 100” COMPTAGE   
cycle 
2

 100 petites sphères incrustées dans un plateau mais 
pouvant pivoter sur elles-mêmes de façon à laisser 
apparaître la face sérigraphiées (nombres de 1 à 100) ou 
la face grise de la couleur du plateau. Dans cette dernière 
position la boule semble avoir disparu. 
 Pour de multiples activités de comptage : comptage simple, exercices 

à trous (quel nombre se trouve avant ou après ?), continuer une suite 

préparée par l’enseignant,  comptage de 2 en 2, de 3 en 3…,  ne 

laisser apparaître que les multiples d’un nombre défi ni, etc. 

 Plateau et sphères en plastique de haute qualité très résistant.

L/l/ép. : 21,5 x 21,5 x 2 cm. Ø sphères : 1,4 cm 

réf.  04249.55   52,50  TTC

 ... ou à la perpendiculaire 
l’une de l’autre. 

 Placées sur une même ligne... 

 S’utilisent avec des feutres effaçables à l’eau pour des inscriptions 
durables et à sec pour les inscriptions éphémères. S’installent sur tout 
support métallique. 

cycles 
2&3

 GRANDES LIGNES EFFAÇABLES GRADUÉES DE 10 EN 10  
 2 plaques en caoutchouc magnétique d’utilisations 
multiples : 
 - placées sur une même ligne pour compter jusqu’à 100 ou 1000, 

étudier les nombres décimaux, les pourcentages, les nombres négatifs ;

- l’une placée à la perpendiculaire de l’autre pour les exercices relatifs 

aux abscisses et ordonnées. 

 L/l : 98 x 16,75 cm 

réf.  00379.55   47,30  TTC

 GRAND TABLEAU DES NOMBRES   
cycle 
2

 L’impression recto verso en 2 couleurs des cartes permet 
de mettre en évidence le comptage de 2 en 2, de 3 en 3, de 
4 en 4 etc. et l’étude des multiples, des diviseurs. 
 Tableau en PVC équipé de 2 œillets pour être suspendu ; 100 poches 

transparentes, très résistantes et cousues avec soin. 119 cartes recto 

(fond blanc) verso (fond rouge) en carton fort : nombres de 0 à 100 et 

2 cartes de chaque signe mathématiques (“+”, “-”, “x”, “÷”, “=”, “<”, 

“>”, “≥” et “≤”). 

 L/H tableau : 67 x 70 cm. L/l carte : 5,1 x 5,1 cm 

réf.  25255.55   24,35  TTC

 70 cm 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 La base 10  NOMBRES ET CALCULS 

En

 Fiches associées 

La fi che se positionne à 
la verticale sur le socle

La transposition 
du même exercice 

à l’horizontale 
(26 x35 cm)

 Des fi ches aux 
couleurs attrayantes 
et aux graphismes 
riches en contenu 

pédagogique. 

 Un matériel   qui invite les enfants à s’initier aux mathématiques, grâce à la manipulation d’abaques associés à des fi ches 
illustrées. 6 séries/duos de fi ches peuvent être réalisées simultanément avec un atelier Abasco complet. Chaque duo de fi ches reprend le 
même objectif pédagogique et la même thématique graphique pour que l’enfant fasse le lien entre les deux. 

Maternelle

 PLAQUETTES “CHIFFRES ET SIGNES”   
cycles 
1&2

 Les plaquettes “chiffres et signes” sont conçues spécialement 
pour se positionner directement sur le support gris. 
 68 plaquettes, conditionnées en boîte plastique. Support abaque vendu 

séparément. 

 L/l plaquettes : 2,6 x 2,3 cm 

réf.  02240.55   18,35  TTC

 LE FICHIER D’ACTIVITÉS ABASCO   
MS

 Concept unique créé par Asco & Celda, les petites fi ches 
s’utilisent directement sur le socle pour des exercices à 
la verticale, tandis que les grandes fi ches permettent de 
transposer à l’horizontale le même exercice. 
 Composé de 6 fi ches imprimées sur support plastique et 6 fi ches 

illustrées cartonnées et pelliculées livrées dans une pochette 

plastique avec 1 notice. 

 L/l fi che plastique : 22 x 18 cm. L/l fi che illustrée : 26 x 35 cm 

réf.  02153.55   31,15  TTC

  Les réassortiments 
   200 pions Abasco   réf.  02241.55     38,55  TTC

   Support abaque   réf.  24998.55     5,30  TTC

 ATELIER ABASCO   
3+

1 à 6
 Peut s’utiliser seul ou avec le fi chier d’activités Abasco 
(vendu séparément). 
 Ensemble composé de : 6 socles et 200 disques (40 de chaque 

couleur : rouge, jaune, vert, bleu et orange). Conditionné en coffret. 

Lavable. 

 L/l/H socle : 22 x 6,7 x 11,5 cm. Ø pion : 3 cm 

réf.  02238.55   94,50  TTC

 ABASCO 

06_2024CELDA_Mathematiques_261-303.indd   295 29/01/2025   16:10



296

P
R

EM
IE

R
S
 A

P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
ES

A
C

TI
V
IT

ÉS
 S

Y
M

B
O

LI
Q

U
ES

JE
U

X
 D

’A
P
P
R

EN
TI

S
S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

 NOMBRES ET CALCULS   La base 10 

 Retrouvez les supports 
métalliques p.216 et 
les boîtes Salsa p.581. 

 Les plus : 
 -  le design des jetons est conforme aux standards d’écriture français (barres du 4 et du 7) ;
-  des jetons de grand format visibles de près comme de loin ;
-  un matériel adapté à un usage en atelier ou groupe classe sur le grand tableau métallique ;
- le marquage des dizaines pour enrichir les pistes d’exploitation. 

 LES CHIFFRES MAGNÉTIQUES 

 Manipuler pour mieux construire 
la notion de nombre au fi l des activités. 

 LES CHIFFRES MAGNÉTIQUES -1   
cycle 

 Cet ensemble présente les nombres de 0 à 30 sous leurs 
différentes représentations : en chiffres, en collections, en 
représentation des doigts de la main et en constellations 
du dé. Pour construire peu à peu le nombre. 
 200 jetons magnétiques : 90 jetons de 1 à 30, 8 jetons 0, 12 jetons 

de 5 à 30,  20 jetons doigts,  24 jetons  constellations,  30 jetons 

collections, 16 jetons vierges. 

 L/l /ép. jeton : 6,3 x 5,3 x 0,1 cm 

réf.  59437.55   54,00  TTC

 LES CHIFFRES MAGNÉTIQUES -2   
cycle 
2

 Cet ensemble propose les nombres de 1 à 100, les 
signes opératoires et des jetons vierges à personnaliser. 
L’enseignant pourra mettre en place de nombreuses 
activités de calcul, de calcul rapide, de position, de 
reconnaissance des nombres, etc. Pour construire 
solidement le nombre et enrichir les activités autour du 
nombre. 
 240 jetons magnétiques : 200 jetons de 1 à 100, 6 jetons de chaque 

signe “+”, “-”, “x”, “:” et “=” et 10 jetons vierges. 

 L/l/ép. jeton : 5,9 x 4,2 x 0,1 cm 

réf.  59442.55   54,00  TTC

3+

 GOMMETTES CHIFFRES REPOSITIONNABLES   
 Rouleau de 900 gommettes repositionnables rondes présentant les 

chiffrres et symboles mathématiques. Le rouleau est prédécoupé en 

30 feuilles de 30 gommettes (2 fois les chiffres de 0 à 9, 3 fois les 

symboles + et - et 4 fois le symbole =). En papier FSC. 

 Ø gommettes : 2 cm 

réf.  25034.55   6,75  TTC

 GOMMETTES ADHEGO CHIFFRES   
3+

 20 planches de 70 gommettes en 2 couleurs (10 noires et 10 rouges), 

soit 1400 gommettes. En papier certifi é FSC. 

 L/l planche : 21,5 x 16,5 cm 

1 lot* 2 lots et plus*

réf.  45263.55  10,00 TTC  9,50  TTC

 *Prix du lot de 20 planches selon le nombre de lots commandés 

Pour tous
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 La base 10  NOMBRES ET CALCULS 

 Le RE-Plastic® est une matière 100% recyclée. Le RE-Wood® est 
composé de plus de 80% de farine de bois PEFC et d’un composé 
polymère biologique. Ils sont tous deux recyclables à l’infi ni et conformes 
à la norme de sécurité des jouets EN71. 

 CHAÎNES DE CALCUL 0 À 20   
cycles 
1&2

 Un matériel idéal pour apprendre à compter de 5 en 5. 
 Chaque chaîne est composée de 20 perles (10 blanches et 

10 rouges) montées sur un cordon. Changement de couleur toutes 

les 5 perles. Toutes les perles se regroupent lorsqu’on étire le cordon.   

   A - Modèle enseignant     réf.  25020.55    7,85  TTC

  En RE-Wood®. Vendu à l’unité. L cordon : 90 cm. Ø perle : 2,5 cm 

   B - Modèles élèves    réf.  25021.55    16,20  TTC

   En RE-Plastic®. Vendus en lot de 6. L cordon : 45 cm. Ø perle : 1 cm 

 ABAQUES TYPE BOULIER EN RE-WOOD®   
MS 
GS

 Bouliers permettant de mettre en évidence les 2 fois 
5 unités composant la dizaine (A) ou les différentes 
décompositions du nombre 10 (B) et de comprendre le 
système de numération décimale (base 10). 
 Cadres et perles en bois RE-Wood® (100% recyclé, 100% recyclable 

et certifi é PEFC), 10 tiges métalliques, 100 perles en 2 couleurs 

(pouvant varier), 2 positions de manipulation : horizontale ou verticale. 

 L/l/H : 25 x 4,5 x 17 cm 

   A - Abaque 5/5   réf.  04442.55    12,45  TTC

   B - Abaque 10/10   réf.  04443.55    12,45  TTC

 Le RE-Wood® est une matière composée de plus de 80% de farine de bois et d’un composé polymère biologique. Il peut être recyclé à 100% et est conforme 
à la norme de sécurité des jouets EN71. Les articles fabriqués à partir de RE-Wood® sont écologiques, d’une grande résistance et d’une sécurité élevée. 

 CUBES BASE 10 EN BOIS RE-WOOD®  
cycles 
2&3

 Matériel de base 10 pour l’apprentissage du système 
décimal, pouvant trouver son utilité dans d’autres domaines 
mathématiques : fractions, pourcentages, nombres 
décimaux... 
 En bois Re-Wood® (matière écologique 100% recyclée, certifi ée 

PEFC, 100% recyclable, très résistante et conforme à la norme de 

sécurité des jouets EN71). 

 100 “unités” (cubes de 1 cm3), 10 “dizaines” (barres de 10 cm3), 

10 “centaines” (plaques de 100 cm3) et 1 “mille” (cube de 1000 cm3). 

réf.  04641.55   29,15  TTC

 4 cm 

 TIMBRES BASE 10   
cycles 
2&3

 Timbres permettant une impression de grande précision. 
Peuvent être utilisés par les élèves ou par l’enseignant pour 
la préparation de documents personnalisés. 
 Lot de 4 timbres en caoutchouc collés sur un support de bois 

représentant le cube “unité”, la barre “dizaine”, la plaque “centaine” 

et le cube “mille”. 

 L/l/H tampon cube “mille” : 4 x 3,5 x 2,5 cm. L/l/H tampon cube 

“unité” : 1 x 1 x 2,5 cm 

réf.  23403.55   9,50  TTC

Pour tous

A

B

A

B
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 NOMBRES ET CALCULS   La base 10 

 Pour assimiler le système décimal 
et s'approprier la technique de l'addition 

 23 activités réparties en 5 chapitres :

- 1 : Estimation de quantités

- 2 : Comptage

- 3 : Regroupement par 10

- 4 : Addition

- 5 : Fiches outils (reproduction de cubes et barres dizaines 

et cartes numériques à découper. Tableau de numération. 

Construction d'un tableau compteur). 

 Notions abordées : 

 Ensemble 
de fi ches (170 g - 

format 21 x 29,7 cm) 
placées dans un classeur 
en plastique transparent 

et résistant muni de 
4 anneaux. 

Pour tous

 Regroupement 
par 10 

 La grande taille des cubes 
facilite la manipulation. 

 2 cm 

 BIBLIOTHÈME “JE MANIPULE LES CUBES-UNION”   
CP

 Œuvre collective de professeurs d’école.
Ce Bibliothème propose au travers de situations simples et 
d’activités de manipulation d’aborder de façon concrète et 
réfl échie les notions de numération et de calcul. 
 Un guide de l’enseignant propose des suggestions d’emploi. Un 

tableau de bord de l’enseignant permet de situer les élèves dans leur 

progression, chacun à leur rythme. Un tableau de bord de l’élève 

favorise l’autogestion du travail. Ensemble de 23 fi ches d’activités à 

photocopier.   

réf.  35893.55   28,70  TTC

 CUBES-UNION JAUNES   
cycles
1&2

 Pour les activités de comptage et de regroupements par 
10, 20... et 100. 
 250 cubes-union en plastique, emboîtables dans tous les sens avec 

une grande facilité. 

 L/l : 2 x 2 cm 

réf.  32926.55   22,55  TTC

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME “JE MANIPULE LES 
CUBES-UNION” + 250 CUBES-UNION 

réf.  35964.55    51,25  TTC  48,70  TTC

 CUBES-UNION : ACTIVITÉS MATHÉMATIQUES   
cycles 
1&2

 Pour une initiation à la numération, au tri, aux algorithmes, 
à la symétrie, aux mesures et comparaisons et aborder 
les techniques opératoires. 
 Ensemble composé de 100 cubes emboîtables en plastique en 

10 couleurs et 5 cartes recto verso proposant 10 activités variées. 

Livré dans une boîte en plastique transparent avec couvercle. 

Peut-être utilisé avec les tableaux 31586.55 présentés ci-contre. 

 Arête cubes : 2 cm 

réf.  31584.55   16,30  TTC

 Suivant les activités, le matériel permet 
de faire travailler un groupe de six élèves 
ou la classe entière. 
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 La base 10  NOMBRES ET CALCULS Pour tous

 Suivant les activités, le matériel permet de faire travailler 
un groupe de six élèves ou la classe entière. 

 Notions abordées :  Notions abordées :
  25 activités réparties en 6 chapitres : 

- 1 : Regroupement par 10

- 2 : Regroupement par 100

- 3 : Addition

- 4 : Multiplication

- 5 : Soustraction

- 6 : Fiches outils (reproduction de cubes, barres dizaines, 

plaques centaines et cartes numériques à découper. Tableau 

de numération. Construction d'un tableau compteur). 

 Compréhension 
de la soustraction 

© PIERRON - ASCO & CELDA - www.celda.fr - 2008 - Tous droits réservés - Je manipule les cubes base 10 - Réf. 35 900.

18

La soustraction
fiche No 2

Nom :______________________________
Date : ______________________________

Je m’entraîne à enlever

Le maître apporte dans la classe une boîte de 68 crayons.Il en taille 32 pour les élèves.Combien de crayons ne sont pas taillés ?

1 2 3 4

Cube mathématique

Essaie ces soustractions avec lesbarres et les cubes.

77
– 25

89
– 43

69
– 28

57
– 10

1

2

3

4

68
– 32

J’utilise la fiche utilitaire 3, les barres et les cubes.

6 dizaines 8 unités

– 3 dizaines 2 unités

3 dizaines 6 unités

Etape un :
je bâtis.

Etape deux :
je commence par les
unités.

Etape trois :
je trouve
68 – 32 = 36

Je pose l’opération
en colonne

68
– 32
= 36

dizaines unités

3 6

 Ensemble
de fi ches (170 g - 

format 21 x 29,7 cm) 
placées dans un classeur 
en plastique transparent 

et résistant muni de 
4 anneaux. 

 Recto 

 Verso 

 Les activités proposées aux élèves   sont conçues afi n de donner du sens aux quatre opérations 
et non pas seulement d’en appréhender la technique. 

 TABLEAUX CUBES-UNION   
cycles 
1&2

 Pour multiplier les activités avec les cubes-union. 
 Lot de 6 tableaux en mousse dense, résistante, silencieuse et 

lavable à la main. Chaque tableau est percé pour insérer les cubes-

union et présente, sur ses 2 faces, une grille de 100 cases de 

2 x 2 cm indiquant les nombres de 1 à 100. Cubes-union vendus 

séparément ci-contre. 

 L/l/ép. : 21 x 21 x 1 cm 

réf.  31586.55   31,75  TTC

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME “JE MANIPULE LES 
CUBES BASE 10” + LES CUBES BASE 10 
ENCASTRABLES 

réf.  35973.55    46,35  TTC  44,05  TTC

En  10 BARRES “DIZAINE” 
+ 100 CUBES “UNITÉ”   

réf.  31802.55   4,85  TTC

 CUBES BASE 10 ENCASTRABLES   
cycles 
2&3

 Pour rendre concret l’apprentissage du système décimal. 
Pièces encastrables les unes dans les autres. Construction 
des barres à l’aide des cubes, des plaques à l’aide des 
barres et du grand cube à l’aide de 10 plaques. 
 143 pièces en plastique très résistant : 1 cube, arête 10 cm ; 

10 plaques, côté 10 cm ; 12 barres de 10 cm3 et 120 cubes de 1 cm3.   

réf.  00655.55   17,65  TTC

 BIBLIOTHÈME “JE MANIPULE LES CUBES BASE 10”   
CE1

 Œuvre collective de professeurs d’école.
Pour développer les compétences en numération et en 
calcul par la manipulation. 
 Un guide de l’enseignant propose des suggestions d’emploi. Un 

tableau de bord de l’enseignant permet de situer les élèves dans leur 

progression et chacun à leur rythme. Un tableau de bord de l’élève 

favorise l’autogestion du travail. Ensemble de 25 fi ches d’activités à 

photocopier.   

réf.  35900.55   28,70  TTC
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 NOMBRES ET CALCULS   La base 10 Élémentaire

 MULTIBASE MAGNÉTIQUE   

cycles 
2à4

 Pour rendre concret l’apprentissage du système décimal. 
 36 pièces magnétisées en bois naturel, utilisables sur n’importe quel 

support métallisé (tableau blanc ou vert). 

cycles 
2&3

 CUBES BASE 10 ENCASTRABLES EN COULEURS   
 Ces cubes base 10 en 4 couleurs permettent de renforcer 
la distinction entre unités, dizaines, centaines et milliers. 
 Ensemble composé d’1 cube rouge (milliers), 10 plaques bleues 

(centaines), 10 barres vertes (dizaines) et 100 cubes jaunes (unités) 

en RE-Plastic® (plastique 100% recyclé et recyclable) résistant, 

s’emboîtant les uns dans les autres. 

 Arête cube rouge : 10 cm. Arête cube jaune : 1 cm 

réf.  02089.55   18,85  TTC

 CUBES BASE 10 MAGNÉTIQUES 3D   
cycles 
2&3

 Pour l’apprentissage du système décimal sur un tableau 
métallique. 
 Ensemble de 54 pièces en carton recyclé magnétique composé de 

représentations “3D” de 25 cubes jaunes “unités”, 12 barres vertes 

“dizaines”, 12 plaques bleues “centaines” et 5 cubes rouges “milliers”. 

Livré avec une notice pédagogique dans une boîte en carton. Produit 

70% recyclé et 70% recyclable. 

 L/l/ép. plaques rouges : 13,5 x 13,5 x 0,1 cm. L/l/ép. plaques jaunes : 

1,35 x 1,35 x 0,1 cm 

réf.  31058.55   27,20  TTC

 SYSTÈME DÉCIMAL   
cycles 
2&3

 Permet l’apprentissage du système décimal par 
décomposition des milliers, centaines, dizaines et unités 
en 4 couleurs. 
 Composé d’1 base  et de 40 cartes  numérotées de 0 à 9 (10 de 

chacune des 4 couleurs rouge, bleu, vert et jaune). Matériel en carton 

100% recyclable. 

 L/l/H base : 21 x 6,5 x 11 cm. L/l cartes : 10 x 5,2 cm 

réf.  24359.55   15,00  TTC

 CARTES SYSTÈME DÉCIMAL   
cycles 
2&3

 Pour composer et décomposer les nombres de 1 à 
4 chiffres et comprendre le système décimal. 
 36 cartes en plastique rangées dans un coffret en bois avec 

couvercle : 9 cartes unités de 1 à 9 (L : 4,5 cm), 9 cartes dizaines de 

10 à 90 (L : 9 cm), 9 cartes centaines de 100 à 900 (L : 13,5 cm) et 

9 cartes milliers de 1000 à 9000 (L : 18 cm). 

 H/ép. cartes : 5,5 x 0,1 cm. L/l/H coffret : 20,8 x 8,3 x 4,4 cm 

réf.  38349.55   31,15  TTC

 12 plaques “centaine” (L/l/h : 10 x 10 x 1 cm), 12 barres “dizaine” 

(L/l/h : 10 x 1 x 1 cm) et 12 cubes “unité” (Arête : 1 cm) 

réf.  23409.55   49,55  TTC
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 Calcul réfl échi  NOMBRES ET CALCULS 

 Fiches associées 

 65 cm 

 5 + 3 = 8 

 32,7 cm 

 10 + 4 = (4 x 2)+ 6 
 3 x 2 = 2 x 3 

 FICHES “JE DÉCOUVRE” À L'AIDE DE LA BALANCE 
MATHÉMATIQUE 
 Chaque fi chier est composé de 8 fi ches photocopiables, 
perforées pour classeur 4 anneaux, imprimées sur papier 
170g. Livrées sous pochette plastique. 
 A - Fiches “Je découvre” à l’aide 
de la balance mathématique - 1
 Multiples activités autour de l’addition et de la soustraction, 

expérimentations simples sur les notions d’équilibre et de leviers.  

réf.  04055.55   10,80 TTC

 B - Fiches “Je découvre” à l’aide 
de la balance mathématique - 2 
 Multiples activités autour de la multiplication et de la division, 

expérimentations scientifi ques sur les notions de leviers. 

réf.  04064.55   10,80 TTC

CE2

CP 
CE1

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

Pour tous

BA

 PREMIÈRE BALANCE MATHÉMATIQUE   
cycle 

 Pour aborder les notions de comparaisons, additions, 
soustractions, mesures, masses et équilibre. 
 Balance en bois et plastique livrée avec 20 masses en forme de 

monstres et un guide pédagogique. 

 L/l/H : 38,2 x 14,2 x 18 cm 

réf.  31257.55   45,40  TTC

 BALANCE MATHÉMATIQUE   
cycles 
2&3

 Outil d’une grande richesse pédagogique : pour aborder 
les calculs simples (addition, soustractions, nombres 
manquants, sommes de 10…), les calculs sur la 
multiplication (parenthèses, commutativité…), la division 
(partage égal, quotient, reste), en sciences pour des 
expérimentations sur la notion d’équilibre et de leviers… 
 Balance et masses en plastique. Livrée avec 20 masses de 10g. 

 L/H : 65 x 21 cm 

réf.  05802.55   16,85  TTC

cycles 
2&3

 MINI BALANCES ÉLÈVES   
 Réduction de la grande balance mathématique pour un 
travail individuel ou par groupe de 2 ou 3. 
 Lot de 5 mini balances, chacune livrée avec ses curseurs de 

réglage d’équilibre et 20 masses. 

 L/H : 32,7 x 11 cm 

réf.  02917.55   24,55  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 NOMBRES ET CALCULS   Calcul réfl échi Élémentaire

 42 cartes associées 

 5 roulettes : sujet, question, 
opération, données et résultat 

A B

 ADDITION ET SOUSTRACTION 

 POSTERS   
 Pour aider à l’apprentissage et à la mémorisation des 
tables d’additions et de soustractions. 
 Supports souples et pelliculés pour une meilleure résistance à 

l’usage. Effaçables à sec. Certifi és PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

   A - Additions   réf.  31322.55    5,75  TTC

   B - Soustractions   réf.  31331.55    5,75  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 CARTES DE RÉVISION : 
ADDITIONS ET SOUSTRACTIONS   
 Aide les élèves à maîtriser le calcul mental pour les 
additions et soustractions jusqu’à 60 (niveau 1) et jusqu’à 
460 (niveau 2). 
 Le jeu consiste à masquer l’un des 3 nombres de la carte et de le 

calculer en moins de 3 secondes. 84 cartes (42 de chaque niveau) 

livrées dans une boîte en carton avec une notice. 

 L/l : 8,6 x 5,6 cm 

réf.  23051.55   19,95  TTC

cycle 
2

 INVENTER ET RÉSOUDRE 
DES PROBLÈMES MATHÉMATIQUES   
 Aide à comprendre comment les problèmes sont 
structurés et comment ils se résolvent, tout en stimulant 
les émotions, la créativité, le raisonnement et les capacités 
en calcul, bases du développement de la pensée logique 
et mathématique. 
 L’objectif est d’inventer un problème avec les conditions indiquées 

par les roulettes. Il peut être atteint en mode coopératif ou compétitif. 

Matériel en carton épais et résistant composé de 5 roulettes  en 

5 couleurs (2 imprimées sur une face et 3 imprimées sur deux faces) 

et 42 cartes en 5 couleurs, reprenant les icônes des roulettes. Livré 

dans une valisette en carton. Guide pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. roulettes : 18 x 0,3 cm. L/l/ép. cartes : 5,5 x 5,5 x 0,3 cm 

réf.  31189.55   38,35  TTC

cycles 
2&3

cycle 
2 1 à 8

 APPRENDS À ADDITIONNER ET SOUSTRAIRE 
AVEC RETENUES   
 Une méthode simple pour comprendre le passage entre les 
unités et les dizaines. 
 Ensemble en carton FSC épais constitué de 80% de matériaux 

recyclés et 100% recyclable : 8 planches recto-verso pour feutres 

effaçables à sec (4 planches avec additions posées au recto et 

additions de doubles et décomposition du 10 au verso, 4 planches 

avec soustractions posées sur les 2 faces), 20 jetons “1” (1 dizaine 

retenue) et 9 jetons récompense. Livré dans une valisette en carton 

avec 8 feutres effaçables. Guide pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. planche : 20,5 x 16,6 x 0,2 cm 

réf.  25360.55   34,60   TTC

 Règle numérique en bas 
de chaque ardoise pour 
faciliter le calcul 
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 Addition et soustraction  NOMBRES ET CALCULS Pour tous

 Série 1 : 
constellation au recto / 

nombre correspondant au verso 

 Série 2 : 
une addition de 2 chiffres au recto / 

nombre correspondant au verso 

 Série 3 : 
additions de 2 chiffres au recto / 
nombre correspondant au verso 

cycles 
1&2

 DÉCOMPOSITION DES NOMBRES JUSQU’À 10  
 Pour développer le sens mathématique et comprendre les 
nombres jusqu’à 10. 
 62 grandes cartes imprimées recto verso permettant de travailler 

intuitivement la composition, la décomposition, l’égalité, l’équivalence, 

l’addition et la soustraction. Livré dans une valisette en carton. 

Guide pédagogique proposant diverses activités téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l cartes : 12,4 x 8,75 cm 

réf.  31187.55   34,75  TTC

 CARTATOTO : ADDITION   
CP 
CE1 1 à 6

 Pour progresser rapidement en calcul mental, en combinant 
mémoire visuelle et rapidité de réponse dans un jeu de 
cartes éducatif et plaisant. 
 110 cartes de jeu représentent les tables d’addition de 1 à 10. 

Chaque table se repère rapidement par une couleur qui lui est propre. 

Au recto fi gure l’opération, au verso le résultat ainsi qu’un dessin 

illustrant cette opération. Plusieurs sortes de jeux sont possibles et 

détaillés dans la notice fournie : bataille, mémory... Livrées dans une 

boîte de rangement en carton. 

 L/l carte : 8,4 x 5,5 cm 

réf.  01488.55   9,90  TTC

 CALCULODINGO   
CP 
CE1 2 à 4

 Pour apprendre les additions et les soustractions à travers 
15 jeux inspirés du mémory, du mistigri, du poker, du black 
jack… 
 36 cartes livrées avec un livret de règles de jeux dans une boîte 

de rangement en métal.  Manuel pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carte : 8 x 5,2 cm 

réf.  02436.55   15,65  TTC

 JE VOIS 10 !   
cycle 
2 2 à 4

 Pour s’entraîner aux additions à 2 ou 3 chiffres jusqu’à 10. 
 100 pions en carton numérotés de 1 à 9, livrés avec une règle du jeu 

dans une boîte de rangement en carton. Les pions, disposés face 

poisson visible, sont retournés l’un après l’autre. Le premier qui voit 

une addition dont le résultat fait 10 gagne les pions. 

 Ø pions : 3,8 cm 

réf.  24133.55   14,65  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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NOMBRES ET CALCULS   Addition et soustraction Pour tous

A
B

 DOMINOS “PREMIÈRES ADDITIONS 
ET SOUSTRACTIONS”   
 Activités de calcul mental pour s’exercer à l’addition et à 
la soustraction : le dernier domino doit correspondre au 
premier posé. 
 2 jeux auto-correctifs composés chacun de 24 dominos en plastique 

épais, incassables et avec des inscriptions ineffaçables. 

 L/l : 8 x 4 cm 

   A - Additions jusqu’à 20   réf.  02248.55    22,35  TTC

   B - Soustractions jusqu’à 20   réf.  02257.55    22,35  TTC

 POULE POULE   
8+ 2 à 8

 Un jeu de mémoire, d’observation, de vivacité d’esprit et de 
calcul mental (addition et soustraction). 
 Un joueur empile les cartes face visible et une par une au centre de la 

table. Les autres joueurs devront compter les œufs et être le premier 

à taper sur le tas dès qu’il y en a 5, mais attention 8 cartes spéciales 

peuvent perturber les calculs (remise à 0, soustraction, double...). 

55 cartes, 8 jetons œufs de 3 sections en carton chacun. Livré avec 

la règle de jeu dans une boîte en carton épais. 

 L/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  31409.55   15,15   TTC

 SUMMIT SUMS   
5+

2 à 4
 Un jeu favorisant l’apprentissage des additions et 
soustractions. Le but du jeu est d’arriver le premier en haut 
de la montagne des maths en résolvant des additions et 
des soustractions. 
 Jeu composé d’1 plateau de jeu (base en carton et montagne de 

3 niveaux en plastique), 5 pions en carton avec support en plastique, 

1 fi gurine yéti et son trophée en plastique, 2 rochers de comptage en 

plastique et 110 cartes de jeu. Livré dans une boîte en carton avec 

les règles du jeu. 

 Ø/H base de jeu : 37,2 x 10 cm 

réf.  25346.55   34,95   TTC

 LOTO : “10 ET C’EST GAGNÉ !”   
MS  à 
CP 2 à 6

 Le but du jeu est d’être le premier à recouvrir sa coccinelle 
de pions dont la somme fait 10. Pour s’entraîner aux 
additions jusqu’à 10. 
 Composé de 6 plateaux de jeu double-face en carton très épais (au 

recto : chiffres et constellations, au verso : chiffres seuls) et 72 pions 

en carton numérotés de 1 à 9 (chiffres et constellations). Livré avec 

une règle du jeu dans une boîte de rangement en carton. 

 H/l/ép. cartes : 20 x 15 x 0,4 cm 

réf.  24134.55   21,95   TTC

 Retrouvez d’autres lotos et dominos p.168 à 177, les cibles 
mathématiques p.516 et d’autres outils pour s’exercer au 
calcul p.21. 

cycle 
2 1 à 4

 DOMINO “SOMMES DE 100”   
cycle 
2 1 à 4

 Pour apprendre à associer deux nombres dont la somme 
est égale à 100. 
 24 dominos rectangulaires, en plastique épais. S’il n’y a pas d’erreur, 

le dernier domino placé correspond au premier posé. 

 L/l : 8 x 4 cm 

réf.  20891.55   22,35   TTC
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 Addition et soustraction  NOMBRES ET CALCULS Pour tous

cycles 
2&3 1 à 8

 DOMINOS “TRIX” 
ADDITION ET SOUSTRACTION JUSQU’À 100   
 Permet aux élèves d’échanger leur stratégie de calcul, 
de s’entraider, de vérifi er leur résultat. Une forme 
géométrique unique, se dessine à la fi n de l’exercice et sert 
d’autocorrection. 
 Boîte de 48 dominos composées de 2 jeux de 24 pièces triangulaires 

en carton épais. La règle du jeu est la même que celle des dominos 

traditionnels. 

 Arête triangle : 6 cm 

réf.  17591.55   22,95  TTC

cycle 
2 2 à 6

 LOTO “ADDITIONS ET SOUSTRACTIONS”   
 Pour s’entraîner au calcul de façon ludique. 
 6 planches de jeux en bois de 9 cases montrant des additions et des 

soustractions et 54 cartes colorées montrant les résultats. Livré avec 

les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. planche : 18 x 18 x 0,4 cm. L/l carte : 5,5 x 5,5 cm 

réf.  23190.55   19,30  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

cycles 
1&2 1 à 4

 PUZZLES MATHÉMATIQUES   
 Série de 4 puzzles évolutifs en bois FSC présentant une 
scène à reconstituer au recto et des données mathématiques 
au verso à associer avec un nombre imprimé sur le plateau. 
 Chaque puzzle de 24 ou 35 pièces est livré avec son plateau en 

bois avec cadre et un guide pédagogique : le jardin potager 

(quantités jusqu’à 6), la ferme (additions et soustractions jusqu’à 

6), le supermarché (quantités jusqu’à 12) et la plage (additions et 

soustractions jusqu’à 12). 

 L/l/ép. : 40 x 28 x 1 cm 

réf.  25521.55   105,00   TTC

cycle 
2 1 à 8

 DOMINOS “ADDITIONS ET SOUSTRACTIONS” EN BOIS   
 Pour apprendre les additions et les soustractions jusqu’à 
10. 
 2 jeux de dominos en bois FSC livrés dans un sac en coton. 

   A - Additions jusqu’à 10   réf.  25549.55    31,35  TTC

  66 dominos. 

   B - Soustractions jusqu’à 10   réf.  25550.55    31,35  TTC

  65 dominos. 

A

B
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 NOMBRES ET CALCULS   Addition et soustraction Élémentaire

A B

 Cahier associé 

 Au recto : les questions 

 Étape 1 

 Étape 4 

 Étape 10 

 Au verso : l’autocorrection 

A

B

 Retrouvez les laçages multiplication et division p.313 et les laçages fraction p.315. 

 PUZZLES ADDITION ET SOUSTRACTION   
cycle 
2

 Pour apprendre à calculer tout en reconstituant une belle 
image colorée. 
 Un calcul est proposé au dos de chaque pièce. Il convient de placer 

celle-ci sur la planche réponse au bon endroit. L’image reconstituée 

sert d’autocorrection. Pour chaque référence : boîte  de 3 puzzles 

composés chacun de 24 pièces en carton épais avec planches 

réponses. 

 L/l : 28 x 18 cm 

   A - Addition jusqu’à 20   réf.  34205.55    26,45  TTC

   B - Soustraction jusqu’à 20   réf.  34214.55    26,45  TTC

 LES LAÇAGES MATHÉMATIQUES   
CP 
CE1

 Un concept ingénieux et original qui plaira aux enfants ! 
 2 sets de 10 plaques en plastique crantées sur les deux longueurs 

et munis d’un lacet (par set). L’utilisateur doit associer la réponse 

à la question à l’aide du lacet. Les questions sont du côté gauche 

et se prennent dans l’ordre à partir du haut. Lorsque l’utilisateur 

a terminé, il retourne sa plaque. S’il n’y a pas d’erreur, le lacet 

doit recouvrir ligne pour ligne le tracé en relief placé au dos de la 

plaque. Les laçages sont maintenus entre eux par un rivet qu’il 

suffi t d’ouvrir pour les séparer. 

 L/l : 15 x 5 cm 

   A - 10 laçages addition   réf.  01133.55    10,75  TTC

   B - 10 laçages soustraction   réf.  01142.55    10,75  TTC

CP 
CE1

 MAÎTRISER LES TABLES D’ADDITION EN 10 ÉTAPES
 Cahier pour élève pour apprendre les tables d’addition en 
10 étapes. L’accent est mis sur la propriété commutative 
de l’addition ; l’élève réalise alors que l’apprentissage est 
plus rapide que ce qu’il pouvait penser. 
 Cahier de 64 pages contenant des cas pratiques pour mieux 

comprendre les additions et des astuces pour mieux les retenir, 

des exercices, des résolutions de problèmes et des jeux. Il 

présente aussi des défi s à réaliser avec les laçages addition 

présentés ci-dessus. 

 L/l : 21 x 27,6 cm 

réf.  24510.55   7,10  TTC

 Des suggestions d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur 
www.celda.fr. 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Addition et soustraction  NOMBRES ET CALCULS 

 But du jeu :   construire le seul chemin possible en mettant les 
tours et les escaliers imposés par une carte défi  dans le bon 
ordre, sachant que la première et la dernière tour sont fi xes. 

 LE FACTEUR DE MAFATE 

 Un jeu de logique mathématique auto-correctif 
présentant des niveaux de diffi culté progressifs. 

 LE FACTEUR DE MAFATE   

cycles 
1à4

 Un jeu de logique portant sur la décomposition des 
nombres jusqu’à 10. Un système inédit d’encastrements 
de tours et d’escaliers permet de matérialiser les notions 
mathématiques d’addition et de soustraction. L’enfant y 
développera le sens de la transformation du nombre dès 
5 ans en construisant le passage d’un nombre à un autre. 
 Le matériel est en plastique, spécialement conçu pour un usage 

intensif en collectivité. Contient 10 tours (de 1 à 10 étages), 

9 escaliers (de 1 à 9 marches), 10 plaques de base, 1 pion “Maison”, 

1 pion “Facteur”, 24 cartes “Défi s” réparties en 6 niveaux de diffi culté 

croissante et un guide pédagogique  proposant 12 activités de 

découverte “Apprenti Facteur” et des conseils et outils didactiques 

pour que les enfants créent leurs propres défi s.

Téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr :

-  Des Cartes “Invente un défi ” et leurs fi ches solutions ;

-  Un défi  niveau fi n de collège : “prouver qu’un défi  du Facteur de 

Mafate est un défi  à solution unique”. 

 L/l tours : 3 x 3 cm. H d’1 étage : 1 cm. L/l cartes “Défi s” : 9,5 x 7 cm 

réf.  38030.55   50,00  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

Pour tous

 Un jeu développé par François Barbé, 
enseignant à Saint-Denis de La Réunion, 
et édité par Asco & Celda. 

 Un jeu auto-validant présentant une large progressivité dans les diffi cultés : 
il répond à des compétences du Cycle 1 au Cycle 4 en développant le 
raisonnement logique par arbre de décisions (principe algorithmique). 

 Pour matérialiser les transformations 
additives et soustractives 

 Tour d’arrivée 

 Escaliers du défi   La couleur des tours et des étiquettes 
escaliers correspond au code de la 

méthode Cuisenaire 

 Solution (unique) du défi  

 Tour de départ  Tours du défi  

 1 guide pédagogique 

 10 tours 
de 1 à 10 étages 
et 10 plaques de base 

 9 escaliers 
de 1 à 9 marches 

 1 pion “Facteur” 
et 1 pion “Maison” 

 24 cartes “Défi s” en 
6 niveaux de diffi culté 
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 NOMBRES ET CALCULS   Multiplication et division 

A B

 Labellisé par l’Éducation Nationale et 
la Cité des Sciences et de l’Industrie. 

Élémentaire

 POSTERS   
 Pour aider à l’apprentissage et à la mémorisation des 
tables de multiplications et de divisions. 
 Supports souples et pelliculés pour une meilleure résistance à 

l’usage. Effaçables à sec. Certifi és PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

   A - Multiplications   réf.  31324.55    5,75  TTC

   B - Divisions   réf.  31332.55    5,75  TTC

 MATHADOR JUNIOR   
cycle 
3 2 à 4

 Mathador Junior est le jeu qui fait adorer les maths à tous 
les élèves. 
 En se déplaçant sur le parcours, le joueur doit soit trouver la solution 

d’une énigme, soit réaliser un calcul donné par les dés. Les 2 dés 

rouges forment le nombre qu’il faut trouver et les 5 dés blancs 

donnent les nombres avec lesquels on calcule. Plateau de jeu en 

carton fort. 

 L/l plateau : 37 x 37 cm 

réf.  02867.55   61,00  TTC

cycles 
2&3 1 à 6

 CARTATOTO : MULTIPLICATION   
 Pour progresser rapidement en calcul mental, en combinant 
mémoire visuelle et rapidité de réponse dans un jeu de 
cartes éducatif et plaisant. 
 110 cartes de jeu représentent les tables de multiplication de 1 à 10. 

Chaque table se repère rapidement par une couleur qui lui est propre. 

Au recto fi gure l’opération, au verso le résultat ainsi que toutes les 

combinaisons donnant ce résultat (inscrites sur le côté). Plusieurs 

sortes de jeu sont possibles et détaillées dans la notice fournie : 

bataille, mémory... Livré dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l carte : 8,4 x 5,5 cm 

réf.  01499.55   9,90  TTC

cycles 
2&3 1 à 10

 CHAMPIONNAT DE MULTIPLICATIONS   
 Pour s’entraîner et mémoriser les tables de multiplication 
jusqu’à 10 de façon ludique. 
 Jeu en carton FSC composé d’1 grande table de Pythagore, 1 plateau 

des multiplications, 10 cartons de loto, 100 cartes de multiplications, 

100 cartons “cache”, 10 jetons “correction”, 3 médailles. Livré avec 

les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l plateau : 26,5 x 26 cm. L/l planche loto : 17,6 x 10,2 cm 

réf.  25391.55   17,40   TTC
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 Multiplication et division  NOMBRES ET CALCULS Élémentaire

cycles 
2&3

 CARTES DE RÉVISION : 
MULTIPLICATIONS ET DIVISIONS   
 Aide les élèves à maîtriser les tables de multiplications 
et divisions. 3 niveaux : tables de 1, 2, 5 et 10 (niveau 1), 
tables de 3, 4 et 8 (niveau 2) et tables de 6, 7, 9, 11 et 12 
(niveau 3). 
 Le jeu consiste à masquer l’un des 3 nombres de la carte et de le 

calculer en moins de 3 secondes. 78 cartes (42 de niveau 1, 21 de 

niveau 2 et 15 de niveau 3) livrées dans une boîte en carton avec une 

notice. 

 L/l : 8,6 x 5,6 cm 

réf.  23052.55   19,35  TTC

CE2
CM2

 
2 à 6

 NUMÉ CAT’S “LES ÉNIGMES MATHÉMATIQUES”              
 Jeu de mathématiques, de logique et de rapidité. 
 Un jeu de cartes et 2 dossiers pédagogiques proposant encore plus 

de jeux et d’activités.   

   A - Le jeu   réf.  38190.55    18,35  TTC

 110 cartes livrées dans une boîte de rangement en carton épais 
avec 3 règles de jeux. Contient plus de 330 problèmes divisés en 
3 catégories : Langue française et nombres, Langage mathématique 
et Opérations. L/l cartes : 8,8 x 5,8 cm 

   B - Le dossier 
pédagogique CE 

  réf.  31629.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 44 pages photocopiables contenant 6 règles de 
jeux et 26 activités ludiques pour le jeu Numé Cat’s “Les énigmes 
mathématiques” (vendu séparément). 

   C - Le dossier 
pédagogique CM 

  réf.  31630.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 44 pages photocopiables contenant 7 règles de 
jeux et 26 activités ludiques pour le jeu Numé Cat’s “Les énigmes 
mathématiques” (vendu séparément). 

CB

A

cycles 
2&3 1 à 10

 APPRENDRE ET COMPRENDRE LES TABLES DE 
MULTIPLICATIONS   
 Un matériel pour comprendre et mémoriser les tables de 
multiplication de 1 à 10 de façon ludique, chacun à son 
rythme. 

 Matériel en carton épais et robuste certifi é FSC composé de 

1 plateau facteurs, 1 plateau produits, 30 cartes jeu, 10 cartes tables 

de multiplications (recto) / situations problèmes (verso), 1 carte cache, 

60 jetons en plastique (40 dorés et 20 argentés). Livré dans une 

valisette en carton. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l plateau : 21,2 x 21,2 cm. L/l carte jeu : 12,6 x 8,6 cm. Ø jeton : 

1,4 cm 

réf.  23256.55   49,70  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 NOMBRES ET CALCULS   Multiplication et division Élémentaire

 Matériel 
autocorrectif, 
en plastique 

incassable et lavable, 
avec des inscriptions 

ineffaçables. 

 DOMINO “DIVISION”   
cycles 
2&3

 Pour s’exercer à la division et améliorer les compétences ; 
dominos basés sur l’inversion des tables de 2 à 9. Peut 
s’utiliser en parallèle avec les Dominos Multiplication. 
 4 sets de 24 dominos, soit 96 pièces en plastique épais. Les sets 

peuvent être utilisés séparément selon les besoins et capacités des 

joueurs ou peuvent être combinés, soit pour augmenter le degré de 

diffi culté, soit pour être plus nombreux à jouer. Set orange : inversion 

des tables 2 et 3. Set rose : inversion des tables 4 et 5. Set vert : 

inversion des tables 6 et 7. Set bleu : inversion des tables 8 et 9. 

 L/l domino : 8 x 4 cm 

réf.  02107.55   63,50  TTC

 DOMINO “MULTIPLICATION”   
cycles 
2&3

 Pour apprendre les tables de façon ludique et progressive. 
 4 sets de 24 dominos rectangulaires, en plastique épais (soit 

96 dominos), livrés dans une boîte :  4 niveaux différents pouvant 

être mélangés. Jeux autocorrectifs : le dernier domino placé doit 

correspondre au premier. Set jaune : tables de 2 et 3. Set rouge : 

tables de 4 et 5. Set vert : tables de 6 et 7. Set bleu : tables de 8 et 9. 

 L/l domino : 8 x 4 cm 

réf.  02177.55   62,00  TTC

 DOMINO “DOUBLE ET MOITIÉ”   
CP 
CE1

 Pour apprendre à trouver les doubles (set 1) et les moitiés 
(set 2). 
 2 sets de 24 dominos rectangulaires en plastique épais, soit 

48 dominos. S’il n’y a pas d’erreur, le dernier domino placé 

correspond au premier posé. 

 L/l : 8 x 4 cm 

réf.  20907.55   34,30  TTC

7+
1 à 8

 DOMINOS “MULTIPLICATIONS ET DIVISIONS” EN BOIS   
 Pour s’exercer au calcul mental et renforcer l’apprentissage 
des tables de multiplication et division jusqu’à 10. 
 2 jeux de dominos en bois FSC livrés dans un sac en coton. 

   A - Multiplications   réf.  25538.55    49,90  TTC

  117 dominos. 

   B - Divisions   réf.  25548.55    49,90  TTC

  110 dominos. 

A

B

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Multiplication et division  NOMBRES ET CALCULS 
Élémentaire

A

B

 DOMINOS “TRIX”   
cycles 
2&3

 Pour permettre aux élèves d’échanger leur stratégie de 
calcul, de s’entraider et de vérifi er seuls leur résultat (auto 
contrôle). 
 Chaque boîte contient 2 jeux de 24 dominos triangulaires en carton 

épais, soit 48 dominos Trix. Une forme géométrique unique, et 

différente pour chaque jeu, se dessine à la fi n de l’exercice et sert 

d’autocorrection. La règle du jeu est la même que celle des dominos 

traditionnels. 

 Côté domino : 6 cm 

   A - Multiplication jusqu’à 100   réf.  16762.55    22,95  TTC

   B - Division jusqu’à 100   réf.  17278.55    22,95  TTC

 LOTO “MULTIPLICATIONS ET DIVISIONS”  
cycles 
2&3 2 à 6

 Pour s’entraîner au calcul de façon ludique. 
 6 planches de jeux en bois de 9 cases montrant des multiplications et 

des divisions et 54 cartes colorées montrant les résultats. Livré avec 

les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. planche : 18 x 18 x 0,4 cm. L/l carte : 5,5 x 5,5 cm 

réf.  23192.55   19,30  TTC

A B

 PUZZLES MULTIPLICATION ET DIVISION   
cycles 
2&3

 2 séries de 3 puzzles en carton de 40 pièces, soit 120 
questions / réponses. 
 Une opération est proposée au dos de chaque pièce. Il convient 

de placer celle-ci sur la planche réponse au bon endroit. L’image 

reconstituée sert d’autocorrection. Pour chaque référence : boîte de 

cycles 
2&3 2 à 4

 JEU DE MATHÉMATIQUES “HEXAGONE”  
 Pour une manipulation ludique des opérations arithmétiques 
(addition, soustraction et multiplication) combinée à une 
réfl exion stratégique. 
 Jeu composé de 44 pièces hexagonales de 4 couleurs en bois 

RE-Wood® (100% recyclé, 100% recyclable et certifi é PEFC) et 1 dé 

en bois. Livré avec les règles du jeu dans une boîte en carton. Se joue 

selon le principe des dominos avec plusieurs variantes. 

 Ø/ép. pièce : 5 x 0,5 cm 

réf.  25017.55   22,35   TTC

3 puzzles composés chacun de 24 pièces en carton épais avec 

planches réponses. 

 L/l : 28 x 18 cm 

   A - Multiplication jusqu’à 100   réf.  43492.55    26,45  TTC

   B - Division jusqu’à 100   réf.  01704.55    26,45  TTC
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 NOMBRES ET CALCULS   Multiplication et division Élémentaire

 Livré avec un guide 
pédagogique 

 Chaque pièce du puzzle présente sur son sommet un résultat de la 
table de Pythagore et met en évidence différentes décompositions 
multiplicatives sur ses quatre faces.
Découvrez les activités autour de la Table de Pythagore sur www.
latabledepythagore.fr. 

 TABLE DE PYTHAGORE EN PUZZLE 3D  

cycles 
2à4

 Support d’apprentissage ludique, conçu pour visualiser, 
manipuler, faciliter la compréhension et l’assimilation des 
tables de multiplication. Les objectifs sont de comprendre 
comment les tables sont construites et d’aider à la 
mémorisation. 
 Ensemble constitué de 100 tasseaux en hêtre de tailles et couleurs 

différentes, présentés dans un socle en PVC et Plexiglass. Livré 

non monté avec un guide pédagogique présentant de nombreuses 

situations et proposant des exercices.  En bois de hêtre d’origine 

française certifi é PEFC. 

 L/l/H : 23,6 x 23,6 x 42 cm. Masse : 5,6 kg 

réf.  03468.55   227,00  TTC

En

 Pour des activités complémentaires autour de la table 
de Pythagore en puzzle 3D (proposées dans le livret 
accompagnant la table de Pythagore). 

 ASSORTIMENT COMPLÉMENTAIRE   
 - 1 grande règle en bois de 220 cm, en 5 éléments, pour 

positionner de façon linéaire l’ensemble des résultats de la table 

de Pythagore, - 10 lots de 10 blocs en bois pour retrouver les 

résultats des tables en les disposant sur la face graduée de la 

règle, - 36 jetons de Ø 2,2 cm, - 2 dés.   

réf.  03469.55   85,00  TTC

 LA TABLE DE PYTHAGORE EN PUZZLE 3D 
+ L’ASSORTIMENT COMPLÉMENTAIRE 

réf.  02086.55    312,00   TTC  296,00  TTC

 Des plus petits jusqu’aux collégiens, ce support pourra 
être utile : 
 -  chez les enseignants soucieux de rendre ludique et varié 

l’apprentissage des tables de multiplication en classe ou 
dans les séances d’aide personnalisée,

- chez les enseignants des RASED,
-  chez les formateurs des associations de lutte contre 

l’illettrisme,
-  chez les orthophonistes spécialisés dans la rééducation de la 

pensée logico-mathématique... 

 Des vidéos de démonstration sont 
disponibles sur www.celda.fr 

 Pour visualiser dans l’espace 
les tables de multiplication 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 Multiplication et division  NOMBRES ET CALCULS 
Élémentaire

 Fiches associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

 Cahier associé 

 Au recto : 
les questions 

A

B

 Au verso : 
l’autocorrection 

 Jour 1 

 Jour 2 

 Jour 8 

 LES LAÇAGES MATHÉMATIQUES   
cycles 
2&3

 Un concept ingénieux et original qui plaira aux enfants ! 
 2 sets de 10 plaques en plastique crantées sur les deux longueurs 

et munis d’un lacet (par set). L’utilisateur doit associer la réponse 

à la question à l’aide du lacet. Les questions sont du côté gauche 

et se prennent dans l’ordre à partir du haut. Lorsque l’utilisateur a 

terminé, il retourne sa plaque. S’il n’y a pas d’erreur, le lacet doit 

recouvrir ligne pour ligne le tracé en relief placé au dos de la plaque. 

Les laçages sont maintenus entre eux par un rivet qu’il suffi t d’ouvrir 

pour les séparer. Des suggestions d’utilisation sont téléchargeables 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l : 15 x 5 cm 

   A - 10 laçages multiplication   réf.  01151.55    10,75  TTC

   B - 10 laçages division   réf.  01161.55    10,75  TTC

cycle 
3

 FICHES “JE DÉCOUVRE” 
À L’AIDE DES LAÇAGES DE MULTIPLICATION   
 8 fi ches d’activités conçues pour que l’élève teste 
sa connaissance  des tables de multiplication et 
progresse à travers  des exercices de réinvestissement : 
notions  de commutativité, de multiples... 
 Des fi ches “autocorrection” et “tableau de bord” permettent 

de se situer et de décider s’il faut à nouveau s’améliorer 

en utilisant les laçages de multiplication. Fiches imprimées 

en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la photocopie 

et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans une 

pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  35848.55   10,80  TTC

 MAÎTRISER LES TABLES DE MULTIPLICATION 
EN 10 JOURS   
 Cahier pour élève pour apprendre les tables de 
multiplication en 10 jours. L’accent est mis sur la propriété 
commutative de la multiplication ; l’élève réalise alors 
que l’apprentissage est plus rapide que ce qu’il pouvait 
penser. 
 Cahier de 64 pages contenant des cas pratiques pour mieux 

comprendre les multiplications et des astuces pour mieux les 

retenir, des exercices, des résolutions de problèmes et des jeux. 

Il présente aussi des défi s à réaliser avec les laçages multiplication 

présentés sur cette page. 

 L/l : 21 x 27,6 cm 

réf.  24511.55   7,10  TTC

cycles 
2&3

 FRACTIONS 

 CUBES FRACTIONS   
cycles 
2&3

 Permet une représentation claire des notions de fractions 
en manipulant un matériel concret. 
 Ensemble en bois FSC composé de 78 pièces  représentant les 

fractions de 1 à 12 et d’un support. 

 L/l/H support : 26 x 26 x 2 cm. L/l.H barre unité : 24 x 2 x 1,5 cm 

réf.  23173.55   28,50  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 Fiches associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

 MATHÉ CAT’S “LES FRACTIONS”   

cycles 
2à4 1 à 4

 Jeu de cartes mathématiques, dynamique et très convivial, 
mêlant fractions, mémoire, concentration et rapidité. Il 
permet, en quelques parties, de maîtriser les différentes 
représentations de fractions. 
 Un jeu de cartes et 1 dossier pédagogique proposant encore plus de 

jeux et d’activités.   

   A - Le jeu   réf.  31615.55    18,35  TTC

 110 cartes variées livrées dans une boîte de rangement en carton 
épais avec 9 règles de jeux. Vidéo de présentation disponible sur 
www.celda.fr. L/l cartes : 8,8 x 5,8 cm 

   B - Le dossier 
pédagogique CM 

  réf.  31624.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 48 pages photocopiables contenant 10 règles de 
jeux et 15 activités ludiques pour le jeu Mathé Cat’s “Les fractions” 
(vendu séparément). 

A

B

 Retrouvez les blocs géométriques p.339. 

 NOMBRES ET CALCULS   Fractions Élémentaire

 TOURS D’ÉQUIVALENCE   

cycles 
2à4

 Pour rendre concrètes les équivalences entre les 
pourcentages, les fractions et les décimaux. 
 51 pièces en plastique, en 9 couleurs pouvant s’emboîter les 

unes dans les autres. 3 écritures : fractions, nombres décimaux 

et pourcentages. Grâce à une manipulation simple, l’élève peut 

visualiser, en respectant le rapport de proportion des pièces, les 

égalités entre les différentes écritures. 

 L/l/H de l’entier : 12 x 2 x 2 cm 

réf.  03908.55   22,15  TTC

 TOURS DE FRACTIONS   

cycles 
2à4

 Grâce à une manipulation simple, l’élève peut visualiser 
des égalités, des opérations, des résolutions au même 
dénominateur. 
 51 pièces en plastique, en 9 couleurs pouvant s’emboîter les 

unes dans les autres. Fractions représentées : 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 

1/6, 1/8, 1/10, 1/12 et un entier. Des suggestions d’utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H de l’entier : 12 x 2 x 2 cm 

réf.  48354.55   22,15  TTC

 FICHES “JE DÉCOUVRE” LES FRACTIONS 
À L’AIDE DES BLOCS GÉOMÉTRIQUES   
 8 fi ches d’activités prenant tour à tour comme unité : l’hexagone, le trapèze, 
le losange, le triangle ou des formes composées. Tout en manipulant, l’élève 
va aborder les notions d’équivalence, de comparaison, d’additions et de 
soustractions, de fractions ayant le même dénominateur. 
 Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la photocopie et perforées 

pour classeur 4 anneaux. Livrées dans une pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  17751.55   10,80  TTC

CM2

 CARTES D’ÉQUIVALENCE FRACTIONS, NOMBRES DÉCIMAUX 
ET POURCENTAGES   
 Un jeu de cartes multi-usages pour approfondir la connaissance des 
fractions exprimées en diagramme / fraction / écriture décimale / 
pourcentage et établir des équivalences entre ces formes d’expression. 
 Cet ensemble est composé de 48 cartes en plastique sérigraphiées et représentant 

12 valeurs exprimées sous 4 formes d’écriture. 

 L/l carte : 8 x 6 cm 

réf.  02103.55   20,00  TTC

cycles 
2à4

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 Fractions  NOMBRES ET CALCULS 

 DOMINOS “TRIX”   

cycles 
2à4    

 Pour permettre aux élèves d’échanger leur stratégie de 
calcul, de s’entraider et de vérifi er seuls leur résultat (auto 
contrôle). 
 Chaque boîte contient 2 jeux de 24 dominos triangulaires en carton 

épais, soit 48 dominos Trix. Une forme géométrique unique, et 

différente pour chaque jeu, se dessine à la fi n de l’exercice et sert 

d’autocorrection. La règle du jeu est la même que celle des dominos 

traditionnels. 

 Côté domino : 6 cm 

   A - Fractions 1   réf.  31075.55    22,95  TTC

 Jeu 1 : correspondance entre écriture chiffrée et fraction d’une 
surface. Jeu 2 : correspondance entre fraction et multiplication de 
fraction. 

   B - Fractions 2   réf.  31076.55    22,95  TTC

 Jeu 1 : correspondance entre fraction et nombre décimal. Jeu 2 : 
correspondance entre fraction et fraction à réduire. 

A

B

 Autocorrection au verso 

Élémentaire

 DOMINO “ÉGALITÉS DE FRACTIONS”   

cycles 
2à4

 Mise en évidence du rapport existant entre l’image et 
l’écriture chiffrée, à travers des représentations variées de 
la fraction : portion de cercle, de triangle, de carré. 
 24 dominos rectangulaires, en plastique épais et incassable avec 

des inscriptions ineffaçables.  Des suggestions d’utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l : 8 x 4 cm 

réf.  02112.55   22,00  TTC

 DOMINO “FRACTION ET NOMBRE DÉCIMAL”   

cycles 
2à4

 Équivalence entre l’écriture fractionnaire, l’écriture décimale 
et la fraction d’une surface. 
 24 dominos rectangulaires, en plastique épais et incassable, avec 

des inscriptions ineffaçables. 

 L/l : 8 x 4 cm 

réf.  02159.55   22,35  TTC

 LOTO : QUELLE FRACTION ?   

cycles 
2à4

 Pour faire rapidement la correspondance entre l’écriture 
chiffrée des fractions et la fraction d’une surface. 
 Jeu très rapide pour 4 joueurs : l’élève est amené à découvrir 

24 représentations différentes de fractions. Composé de : 4 plaques 

et 24 cartes en plastique, sérigraphiées et lavables. 

 L/l plaque : 21 x 15 cm. L/l carte : 6 x 6 cm. 

réf.  11022.55   21,55  TTC

 LAÇAGES FRACTION   

cycles 
2à4

 Jeu de laçages progressifs : association des fractions à 
des formes graphiques variées, équivalences, additions 
et soustractions de fractions de même dénominateur, 
multiplication d’une fraction par un entier, fractions 
décimales. 
 Set autocorrectif composé de 10 plaques (120 questions/réponses) 

en plastique et d’un lacet (par set). A la fi n du jeu, retourner la 

plaque et vérifi er que le lacet suive le même parcours que la ligne en 

relief. Des suggestions d’utilisation sont téléchargeables gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l : 15 x 5 cm 

réf.  42029.55   10,75  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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Élémentaire

   A - Fractions du cercle GM 
magnétique 

  réf.  02144.55    60,50  TTC

 Vendu sans le tableau métallique. Ø cercle : 18,4 cm 

   B - Fractions du cercle PM   réf.  31563.55    16,40  TTC

 Livré avec un guide d’activités. Ø cercle : 8,7 cm 

   C - Fractions du carré GM 
magnétique 

  réf.  31572.55    57,00  TTC

 Vendu sans le tableau métallique. Côté carré : 16,5 cm 

   D - Fractions du carré PM   réf.  31580.55    17,35  TTC

 Livré avec un guide d’activités. Côté carré : 10 cm 

A

B
D

C

 Retrouvez les outils de mesures de capacité 
p.326-327 et 364 à 366. 

 VERRES DOSEURS “FRACTIONS”   

cycles 
2à4

 Fournissent une représentation visuelle ludique pour faire 
le lien entre le volume et les fractions, pour mesurer et 
comparer les volumes. 
 Ensemble de 4 verres doseurs gradués en plastique transparent et 

coloré. Graduations : 25 ml. Les couleurs correspondent à celles des 

fractions du cercle et du carré ci-dessus. Livré avec des suggestions 

d’activités dans une boîte en carton. 

 Capacités : 250 ml, 125 ml, 75 ml et 50 ml 

réf.  23049.55   27,60  TTC

 L’ATELIER DES FRACTIONS   

cycles 
2à4

 Un ensemble complet pour aborder les fractions de façon 
ludique et permettant de travailler en toute autonomie. 
Favorise la visualisation, la comparaison, l’addition et la 
soustraction de fractions. 
 Matériel en plastique composé de 2 supports à fractions transparents 

et superposables, 60 pièces opaques permettant de reconstituer 

8 cercles (1 entier blanc, 2 moitiés violettes, 3 tiers bleus, 4 quarts 

rouges, 6 sixième jaunes, 8 huitièmes vert clair, 12 douzième orange, 

24 vingt-quatrièmes vert foncé) et 15 disques transparents imprimés 

(segmentations : 1/2 à 1/10, 1/12, 1/15, 1/16, 1/18, 1/20 et 1/24). 

Livré avec un guide présentant de nombreux exercices et jeux. 

 Ø cercle : 9,5 cm 

réf.  31071.55   41,30  TTC

 FRACTIONS DU CERCLE ET DU CARRÉ   

cycles 
2à4       

 Pour une compréhension visuelle des fractions et, pour 
les versions magnétiques, la mise en évidence de la 
correspondance entre fractions et pourcentages, grâce à 
une sérigraphie sur les 2 faces de chaque pièce. 
 Fractions du cercle ou du carré, chacune disponible en 2 versions : 

Grand Modèle magnétique pour le tableau ou Petit Modèle 

pour l’élève. Chaque ensemble contient 51 pièces et permet de 

reconstituer 9 cercles ou carrés représentant 1 entier (rouge), 

2 moitiés (rose), 3 tiers (orange), 4 quarts (jaune), 5 cinquièmes (vert), 

6 sixièmes (turquoise), 8 huitièmes (bleu), 10 dixièmes (violet) et 

12 douzièmes (noir).   

 NOMBRES ET CALCULS   Fractions 
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 Fractions  NOMBRES ET CALCULS Élémentaire

 Numération :

- Nombres en Lettres / Nombres en Chiffres

- Fractions / Nombres décimaux

Mécanismes opératoires :

- En Combien de Fois

- Jeu des Tables de Multiplications

Calcul mental et problèmes :

- Parcours des Problèmes

Géométrie :

- Géométrix, le lexique de la géométrie

- Aires et Périmètres 

 Jeux et notions abordées : 

 Numération  Mécanismes opératoires 

 Calcul mental et problèmes 

 Géométrie 

 Les jeux   reprennent les notions clés des programmes 
de mathématiques du CE2 à la 5ème. 

 Verso 

 TABLEAUX RECTO VERSO   

cycles 
2à4

 Supports en plastique semi souple, à utiliser avec des 
feutres effaçables à l’eau ou à sec. 
 Tableaux équipés de 2 œillets de fi xation. Aimants crochets vendus 

séparément p.327, feutres effaçables p.473.  Une reproduction de 

chaque  tableau au format A4 est téléchargeable gratuitement sur 

www.celda.fr, pour prolonger les activités de chaque élève et en 

garder la trace. 

 L/l : 96 x 66 cm 

 Sérigraphie 
ineffaçable, 

fi xation rapide par 
2 œillets. À utiliser 
avec des feutres 
effaçables à sec 

ou à l’eau.  Recto 

A B

   A - Fractions / Quadrillage   réf.  13340.55    26,65  TTC

 Au recto : 12 camemberts gradués en 8, 10 ou 12 parties pour 
travailler les égalités et les opérations de fractions. Dans le bas, 
3 barres de fractions linéaires graduées de 16, 20 et 24 parties, et 
une quatrième barre millimétrée permettent d’aborder la fraction 
décimale. Au verso : un quadrillage 2 x 2. 

   B - Valeur de position / 
Nombres décimaux 

  réf.  20246.55    26,65  TTC

 Au recto, les lignes pointillées guident l’écriture mais restent discrètes 
et ne perturbent pas la lisibilité générale. 

 ATELIER LUDIQUE DE REMÉDIATION 

 Des jeux pédagogiques pour apprendre autrement 

cycles 
2à4

 ATELIER LUDIQUE DE REMÉDIATION - MATHÉMATIQUES   
 Auteur : Danièle Loussayre-Luppi, Enseignante spécialisée et 
Orthophoniste
Une mallette de jeux pour apprendre et réviser les principales 
notions du programme de mathématiques du CE2 à la 5ème. 
 6 jeux de cartes (soit 236 cartes au total) sur le principe du mémory et des 

mariages et 1 jeu de plateau composé d’1 plateau, 35 cartes questions/

réponses et 6 pions. Livré dans une mallette avec les règles de jeux. 

 L/l cartes : 6 x 7 cm 

réf.  35045.55   86,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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Élémentaire

A

B

C

D

E

 1-2-3 SANS LES DOIGTS   
cycles 
2&3

 Les enfants présentant un trouble dans l’apprentissage 
du calcul ne calculent pas, ils comptent. Compter avec 
ou sans les doigts empêche de reconnaître les relations 
mathématiques et fait que l’automatisation de la pratique 
des 4 opérations de base n’est jamais acquise. La gamme 
de mémos 1-2-3 sans les doigts offre aux thérapeutes et 
aux pédagogues un matériel précieux pour élaborer les 
bases mathématiques en faisant appel à des stratégies 
de calcul. 
 Une gamme composée de 5 boîtes. Chaque ensemble est livré avec 

des cartes onglets et 1 notice pédagogique dans une  boîte en 

carton à tiroir. 

 L/l cartes : 8 x 8 cm 

   A - Comprendre les nombres 
jusqu’à 20 

  réf.  31081.55    21,65  TTC

 Prépare à calculer avec les quatre opérations de base. Le jeu de mémo 
permet de se familiariser avec la succession numérique. Contribue à 
développer la représentation de la suite numérique de 1 à 20. Contient 
40 cartes (20 paires) : 20 cartes-images et 20 cartes numériques. 

   B - Addition jusqu’à 100   réf.  31083.55    23,15  TTC

 Contient 80 cartes (40 paires) : 40 cartes additions et 40 cartes résultats 
montrant la stratégie de calcul (additionner les dizaines avant les unités). 
3 niveaux de diffi culté. 

   C - Soustraction jusqu’à 100   réf.  31085.55    23,15  TTC

 Contient 80 cartes (40 paires) : 40 cartes soustractions et 40 cartes 
résultats montrant la stratégie de calcul (soustraire les dizaines avant les 
unités). 2 niveaux de diffi culté. 

   D - Multiplication jusqu’à 100   réf.  31086.55    35,60  TTC

 Contient 200 cartes (100 paires) : 100 cartes multiplications (tables de 
1 à 10) et 100 cartes résultats. 

   E - 4 opérations jusqu’à 144   réf.  31087.55    36,95  TTC

 Contient 200 cartes (100 paires) : 100 cartes opérations (addition, 
soustraction, multiplication ou division) et 100 cartes résultats. 

 La gamme 1-2-3 sans les doigts   soutient les enfants présentant une faiblesse en calcul dans 
l’acquisition du savoir mathématique sans comptage grâce à un entraînement ludique visant à 
l’automatisation et à l’amélioration. 

 NOMBRES ET CALCULS   Remédiation 

 1-2-3 SANS LES DOIGTS 

 Des jeux de stratégie pour remédier à la dyscalculie. 

 Chaque boîte peut être utilisée seule, de manière complètement 
indépendante des autres, en fonction du niveau de développement des 
enfants. Mais comme les exercices des boîtes sont conçus expressément 
en lien les uns avec les autres, il est aussi possible de les utiliser les unes 
après les autres. 
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 Remédiation  NOMBRES ET CALCULS Pour tous

 COFFRET ETOILIUM   
 L’Etoilium est un outil pédagogique et ludique magique 
et entièrement mécanique, sans pile, sans onde et sans 
écran conçu pour les enfants de la Grande Section au 
CM2. Combiné avec les fi ches des chevalets (vendus 
séparément), il favorise la motivation et la concentration, 
et permet à l’enfant de répondre à une série d’exercices en 
toute autonomie. 
Dès que les 10 réponses d’une fi che sont correctes, une 
récompense apparaît : le réservoir d’étoiles s’ouvre pour 
distribuer des gommettes à gratter. Idéal pour rallumer des 
étoiles dans les yeux des enfants qui travaillent ! 
 Ensemble contenant 1 Etoilium en matière plastique résistante 

et 100% recyclable, 1 livret de découverte en papier PEFC avec 

200 questions de logique et concentration et 20 gommettes à 

gratter “Etoilitos” (1 gommette = 1 récompense que l’enfant récupère 

lorsqu’il a bien répondu aux 10 questions d’une fi che). Pour jouer, 

il suffi t de répondre aux questions de couleur en faisant glisser les 

curseurs correspondants de l’Etoilium sur la position 1, 2 ou 3 en 

fonction de la réponse. 

 L/l/ép. de l’Etoilium : 25 x 23 x 5 cm 

réf.  23639.55   65,00  TTC

 Les plus :
- un outil pédagogique ludique et auto-correctif
-  conçu par des enseignants et conforme aux 

programmes de l’Education Nationale
- fabriqué en France
- de conception écoresponsable 

5+

 CHEVALETS ETOILIUM   
 Ils permettent :
-  de travailler les fondamentaux de Français et de 

Mathématiques (titres A et B). Pour ces chevalets, 
des leçons Etincelles claires et synthétiques, en 
Mathématiques et en Français, permettent aux enfants 
de trouver facilement les informations nécessaires à la 
réalisation de leurs exercices.

-  d’apprendre à lire autrement (titre C). Ce chevalet a 
été conçu par une orthophoniste expérimentée qui a 
développé une progression et une présentation très 
précise qui permet à l’enfant de rentrer dans l’écrit tout 
en douceur, seul ou accompagné d’un adulte.

-  d’exercer la logique et la concentration (titre D). Ce 
chevalet permet de stimuler le cerveau de différentes 

façons afi n de développer des compétences telles 
que la déduction, la mémoire à court terme, l’analyse 
d’informations, l’association d’idées... Il propose des 
casses-têtes, des Sudoku, des mots-mêlés, des tableaux 
à double-entrée et bien plus encore !

Combinés avec le coffret Etoilium, ils permettent à 
tous les enfants de s’entraîner, apprendre et évaluer 
leurs compétences en toute autonomie sur les notions 
essentielles du programme de l’Éducation Nationale. 
 Chevalets en papier et carton certifi és FSC et PEFC. Pour en savoir 

plus, découvrez les vidéos de  présentations sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. d’un chevalet : 21 x 18 x 3 cm 

   A - Les notions essentielles 
GS/CP/CE1 

  réf.  23648.55    28,00  TTC

   B - Les notions essentielles 
CE2/CM1/CM2 

  réf.  23657.55    28,00  TTC

   C - Spécial DYS et GS/CP   réf.  23666.55    28,00  TTC

   D - Logique et Concentration   réf.  23675.55    28,00  TTC

A B

C D

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 ÉTOILIUM 

 Pour travailler tout seul et à son rythme 
avec des étoiles dans les yeux ! 
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 GRANDEURS ET MESURES   La monnaie 

 Pièces très 
réalistes en 
plastique. 

 LA MONNAIE 

 Du matériel pour compter et se familiariser avec la monnaie. 

 Carte 
commission 
(recto) 

 Carte 
commission 
(verso) 

 Cartes objets 

 Verso 

 Recto 

A

B

A

B

Pour tous

 BILLETS EUROS   
4+

 Élaborés en collaboration avec la Banque de France, ils 
sont imprimés recto verso, sur support lavable, et sont 
indéchirables. 
 130 billets scolaires factices, de 5 à 500 euros. 

 Taille des billets : 10 % supérieure à la taille réelle. 

réf.  31007.55   32,40  TTC

 PIÈCES DE MONNAIE EUROS   
3+

 Assortiment de pièces de 1 centime à 2 euros en taille 
réelle. 
 80 pièces de monnaie en plastique 100% recyclable, livrées dans 

un sachet (10 pièces de chaque : 1, 2, 5, 10, 20 et 50 cents, 1 et 

2 euros). 

 Ø 1 cent : 1,6 cm. Ø 2 euros : 2,6 cm 

réf.  20024.55   5,10  TTC

 JE RENDS LA MONNAIE   
cycles 
1&2

 Pour apprendre à compter de l’argent, à payer, recevoir 
et rendre la monnaie exacte mais aussi à comprendre les 
rôles de vendeur et acheteur. 
 2 ensembles disponibles. Chacun est composé de 108 cartes en 

2 niveaux de diffi culté : 36 cartes illustrant un objet et sa valeur et 

72 cartes présentant, au recto, une liste de commissions et le 

montant payé et, au verso, à titre de contrôle, le détail de la somme 

des achats et le montant à rendre. Livré dans une boîte de rangement 

en plastique avec intercalaires amovibles. Peut s’utiliser avec les 

pièces et billets vendus séparément. 

 L/l : 7,6 x 5,6 cm 

   A - Nombres entiers   réf.  31538.55    25,75  TTC

   B - Nombres décimaux   réf.  31547.55    25,75  TTC

 JE FAIS L’APPOINT   
cycles 
1&2

 Pour apprendre à payer le bon montant, manipuler et se 
familiariser avec des billets et des pièces, raisonner de 
façon logique, additionner et soustraire et découvrir qu’il 
est possible de composer un montant de plusieurs façons. 
 2 ensembles disponibles. Chacun est composé de 25 cartes 

présentant, au recto, un montant et une illustration du nombre de 

billets et pièces à rechercher pour obtenir ce montant et, au verso, 

l’illustration de la solution. Livré dans une boîte de rangement en 

plastique. Billets et pièces vendus séparément. 

 L/l : 9 x 6,5 cm 

   A - Nombres entiers   réf.  31541.55    10,30  TTC

   B - Nombres décimaux   réf.  31550.55    10,30  TTC
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 Le repérage dans le temps  GRANDEURS ET MESURES Pour tous

 Pour compléter les activités autour de ce thème, retrouvez le puzzle 
Ordima “Ma Journée” p.89 et le tapis géant des saisons p.562. 

 CALENDRIER DE LA SEMAINE   
 Pour enseigner aux enfants la notion de temps qui passe 
à travers les différences entre hier, aujourd’hui et demain. 
Permet de situer les jours de la semaine et du mois. 
 Ensemble composé d’1 panneau en toile forte muni de 4 rangées de 

7 poches en plastique transparent et 1 poche supplémentaire pour 

affi cher le mois (soit 29 poches au total) ; 22 cartes rectangulaires 

(jours de la semaine, mois de l’année, mots “hier”, “aujourd’hui” et 

“demain”) ; 61 cartes carrées (nombres de 1 à 31, météo et images 

séquentielles en 3 étapes). Les poches sont cousues et le support 

est muni d’œillets pour être suspendu. Notice téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/H panneau : 78 x 43 cm. L/l cartes rectangulaires : 9 x 4,5 cm. 

L/l cartes carrées : 9 x 9 cm 

réf.  20003.55   51,50  TTC

 POSTER LES SAISONS   
 Support souple et pelliculé pour une meilleure résistance à l’usage. 

Effaçable à sec. Certifi é PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

réf.  31325.55   5,75  TTC

GS  à 
CE2 2 à 6

 VEGETO MONDO, LE LOTO DES SAISONS   
 Pour apprendre à connaître les fruits et légumes de chaque 
saison. 
 Jeu de loto en carton FSC composé de 6 planches-loto, 36 jetons 

(fruits, légumes, autres végétaux et animaux), 4 cartes-saison rondes 

(avec images des jetons correspondant au verso), 1 sac en tissu et 

les règles du jeu. 

 L/l/ép. planche-loto : 14,9 x 12 x 0,2 cm. Ø/ép. jeton : 4 x 0,2 cm 

réf.  25199.55   12,40   TTC

cycles 
1&2

 PROFITE DES SAISONS DE L’ANNÉE   
 Un jeu d’association pour découvrir les activités qui se 
déroulent pendant chaque saison de l’année. 
 Jeu en carton très épais et robuste, certifi é FSC, livré dans une 

valisette en carton et composé de : 4 cartes rondes  “saisons”, 

24 cartes activités et 1 gros dé en plastique. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø carte ronde : 26,3 cm. Arête dé : 3,5 cm 

réf.  23246.55   27,30   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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Maternelle GRANDEURS ET MESURES   Le repérage dans le temps 

36

 ENCASTREMENT MULTI-NIVEAUX : LES 4 SAISONS  
4+

 Selon les saisons, l’aspect du jardin change, les jeux de 
Tom, Lisa et Chloé également. 
 36 pièces en bois à répartir sur 4 niveaux. Une encoche à chaque 

niveau permet de faciliter la préhension des pièces. 

 L/l/ép. puzzle : 29 x 14,3 x 2 cm 

réf.  59235.55   33,60  TTC

3+
1 à 6

 MAXI MÉMO “LES INVENTIONS”   
 Pour développer le sens de l’observation, exercer la 
mémoire, travailler l’attention, favoriser les discussions et 
enrichir le vocabulaire. 
 Jeu  de mémory en photos, composé de 34 images en carton 

épais. Chaque paire d’images montre l’évolution des inventions 

qui ont changé l’histoire. Livré dans une valisette en carton. Guide 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l image : 9 x 9 cm 

réf.  31369.55   21,35  TTC

16 9

16

24

3+

 PUZZLES D’OBSERVATION “LES 4 SAISONS”   
 Pour développer l’observation, l’attention et la concentration 
tout en exerçant la motricité fi ne. 
 Dans une valisette en carton : lot de 4 puzzles de 24 pièces chacun 

en carton épais certifi é FSC composé de 80% de matériaux recyclés 

et 100% recyclable. Le verso des pièces est d’une couleur différente 

pour chaque puzzle afi n de faciliter leur tri. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l : 32,5 x 24 cm 

réf.  25371.55   27,35  TTC

 TUBES SENSORIELS “LES 4 SAISONS”   
3+

 Pour une approche sensorielle des saisons et de la météo. 
 Lot de 4 tubes en plastique à secouer pour voir voleter paillettes et 

sequins associés à chaque saison. Livré avec un guide pédagogique. 

 L/l/H : 8,5 x 4,5 x 11,5 cm 

réf.  25339.55   34,05  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 PUZZLES “LES SAISONS”   
 Lot de 4 puzzles évolutifs en bois FSC à assembler sur leur plateau 

avec cadre. 

 L/l/ép. : 36 x 35,5 x 1,1 cm 

réf.  25555.55   87,00   TTC

9
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 Le repérage dans le temps  GRANDEURS ET MESURES Pour tous

A
B

C
D

 15 cm 

 10 cm 

 TABLEAU DES ACTIVITÉS QUOTIDIENNES   
 Pour organiser et présenter les activités de la journée ou 
toute autre information. 
 Panneau en toile forte muni de 13 poches en plastique transparent 

et 1 grande poche de rangement opaque. Livré avec 14 bandes en 

carton pelliculé et effaçable à sec (7 avec horloges numériques et 

analogiques vierges + 7 bandes blanches vierges). 

 L/H tableau : 33 x 90 cm. L/l cartes : 30 x 5 cm 

réf.  23010.55   23,05  TTC

 CONSTRUISONS L’HEURE   
 Pour travailler le temps, apprendre à décomposer l’heure 
en fractions de 30, 15 et 5 mn et découvrir les notions de 
base pour apprendre à lire l’heure. 
 Ensemble en bois FSC composé d’un cadran gradué en minutes, de 

2 pièces “30 mn”, 4 pièces “15 mn”, 12 pièces “5 mn”, 1 petite et 

1 grande aiguille. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. cadran : 22,4 x 1,4 cm 

réf.  31185.55   27,75  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 PETITS SABLIERS   
 Pour observer et comparer le temps qui s’écoule. 
 Lot de 5 petits sabliers en 5 couleurs assorties : 30 secondes, 

1 minute, 3 minutes, 5 minutes et 10 minutes. 

 Ø/H : 2,5 x 10 cm 

réf.  38002.55   9,35  TTC

 GRANDS SABLIERS   
 Sabliers de grand format et colorés pour observer et 
comparer le temps qui s’écoule. 
 Pour un meilleur repérage, la couleur du sable est spécifi que à 

chaque sablier, selon sa durée. 

 Ø/H : 7,2 x 15 cm 

   A - Sablier 1 mn   réf.  31176.55    14,90  TTC

   B - Sablier 5 mn   réf.  02081.55    14,90  TTC

   C - Sablier 10 mn   réf.  02082.55    14,90  TTC

   D - Sablier 15 mn   réf.  02084.55    14,90  TTC

 LES 4 GRANDS SABLIERS 

réf.  31637.55    59,60   TTC  56,50  TTC
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GRANDEURS ET MESURES   Le repérage dans le temps Pour tous

 La matériel de manipulation 
permet de faire travailler 
10 groupes de 2 élèves ou la 
classe entière si on n'utilise que 
les fi ches. 

-  L’heure juste

- La demi-heure

- L’heure et la demi-heure

- Notions de “moins vingt-cinq” et “vingt-cinq”, “moins vingt” 

et “vingt”, “moins le quart” et “et quart”, “moins dix” et “dix”,  

“moins cinq” et “cinq”

- Notion d’heure “et la minute précise”

- Notion d’heure “moins la minute précise”

- Correspondance entre écriture digitale et cadran traditionnel. 

 Notions abordées : 

 Ensemble 
de fi ches (170 g - 

format 21 x 29,7 cm) 
placées dans un classeur 
en plastique transparent 

et résistant muni de 
4 anneaux. 

 Les élèves pourront  progresser à leur rythme et  en autonomie.   Tous 
les exercices sont abordés sur 2 types de fi ches : Lecture de l'heure 
indiquée sur le cadran et traçage des aiguilles d'une heure donnée. 

 BIBLIOTHÈME “LA LECTURE DE L’HEURE”   
cycles 
2&3

 Œuvre collective de professeurs d’école.  
Apprentissage et acquisition de la lecture de l’heure sur 
tous types de supports (montre, horloge, réveil…). Deux 
représentations (digitale et traditionnelle). 
 Ensemble de 32 fi ches d’activités à photocopier.   

réf.  75647.55   39,50  TTC

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME
“LA LECTURE DE L’HEURE” 
+ 10 HORLOGES DE MANIPULATION 

réf.  25009.55    59,60  TTC  56,50  TTC

 HORLOGES DE MANIPULATION   
 Lot de 10 horloges pour de multiples manipulations, idéales 
pour l’apprentissage de la lecture de l’heure. 
 En plastique souple et incassable 100% recyclable, conçu pour 

l’écriture au feutre effaçable à sec, notamment dans l’espace simulant 

un cadran digital. Aiguilles mobiles, sans mécanisme. 

 L/l : 12,1 x 10,8 cm 

réf.  25002.55   20,10   TTC

 Horloges en plastique souple incassable 
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 Le repérage dans le temps  GRANDEURS ET MESURES Pour tous

 HORLOGES D’APPRENTISSAGE   
cycles 
2&3

 Idéal pour les activités d’une classe autour de 
l’apprentissage de la lecture de l’heure : une grande horloge 
de démonstration pour l’enseignant et 6 petites horloges à 
manipuler par les élèves. 
 Chaque horloge possède une mollette à l’arrière pour faire tourner 

les aiguilles et un pied pour la poser sur une table. En RE-Plastic®

(plastique 100% recyclé et recyclable).   

   1 horloge de démonstration 
 Ø : 27 cm 

  réf.  59128.55    17,55  TTC

   6 horloges d’apprentissage 
 Ø: 10 cm 

  réf.  59129.55    16,55  TTC

 HORLOGE MURALE MAGNÉTIQUE   
cycles 
2&3

 Horloge de grande taille équipée d’un mécanisme, idéale 
pour une utilisation collective. 
 Fixation par crochet ou sur tableau métallique. 4 forts aimants fi xés 

au dos assurent un maintien parfait. En plastique très résistant. 

 Ø : 40 cm 

réf.  20442.55   30,15  TTC

 HORLOGE INDIVIDUELLE EN BOIS   
cycles
2&3

 Horloge en bois FSC à double cadran : secondes et heures 

au format 12 h. Sans mécanisme. 

 L/l : 15 x 15 cm 

réf.  31671.55   9,20  TTC

 15 cm 

 TIMBRES HORLOGE À CADRAN ET DIGITALE   
cycles 
2&3

 Lot de 3 timbres en caoutchouc collés sur leur  support en bois 

représentant 3 horloges : sans chiffres et avec chiffres réguliers 

(arabes) et romains. 

 L/l/H : 7 x 5 x 2 cm 

réf.  23466.55   11,45  TTC

 Verso du grand modèle 

 COMPTEURS DE TEMPS MAGNÉTIQUES   
 Minuteurs mécaniques pour l’apprentissage du temps qui 
passe et qui reste à passer. 
 Durée : 60 minutes maximum. Fonctionnent sans pile. Munis d’une 

partie magnétique au verso pour pouvoir être fi xés sur tout support 

métallique. La partie en plastique translucide coloré (1 couleur pour le 

grand modèle et 3 couleurs pour le petit) se réduit au fur et à mesure 

que le temps défi ni se réduit. Une sonnerie indique que le temps est 

écoulé. 

   A - Petit modèle   réf.  59108.55    24,10  TTC

  Rouge : 3 mn, jaune : 5 mn et vert : temps défi ni moins 8 mn. 
Ø/ép. : 8 x 3 cm 

   B - Grand modèle   réf.  24364.55    28,45  TTC

  Modèle muni d’un pied rabattable. Ø/ép. : 16 x 5 cm 

 40 cm 

 Retrouvez les tampons encreurs p.468, le chronomètre électronique digital p.532 
et plus d’outils pour le repérage dans le temps p.321 à 326. 
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 GRANDEURS ET MESURES   Le repérage dans le temps Pour tous

 Recto : 
format 12h 

 Verso : 
format 24h 

 DOMINO DES HEURES   
cycle 
2 1 à 4   

 Une façon ludique d’apprendre la lecture de l’heure en associant le mode analogique et le mode digital. 

   A - 24 dominos en plastique   réf.  38320.55    22,35  TTC

 24 dominos en plastique épais (12 heures) livrés dans une boîte de rangement en carton recyclé avec une règle de jeu. L/l/ép. : 8 x 4 x 0,3 cm 

   B - 36 dominos en carton   réf.  47625.55    16,15  TTC

 36 dominos recto verso en carton, de grande taille (une face 12h et une face 24h), avec un code couleur (pour distinguer les heures et les 
minutes) commun aux modes analogique et digital : la comparaison entre les 2 modes de lecture de l’heure est facilitée. Livré dans une boîte 
en carton avec livret d’activités. L/l : 11,3 x 5,6 cm 

 Utilisation du set d’équivalence de volume 
avec des matériaux colorés 

 Comparaison du volume
du cône et du cylindre 

à l’aide du sable 

 Retrouvez les expériences avec 
l'eau p.362 à 366. 

 LES CONTENANCES 

A B

 COMPTEUR ÉLECTRONIQUE “TIME TRACKER®”   
 Le “Time Tracker®” répond à la question : “Combien 
de temps me reste-t-il ?”. Les 3 sections colorées, 
visibles sur 180°, s’allument à tour de rôle et permettent 
ainsi aux élèves de visualiser le temps restant. 
 Appareil très facile à utiliser, nécessitant 4 piles 1,5 V LR03 non 

fournies (à retrouver p.402). Livré avec un manuel d’utilisation. 

 Ø/H : 10,8 x 22,5 cm 

réf.  02137.55   63,50  TTC

 SET D’ÉQUIVALENCE DE VOLUME   

cycles 
1à4

 La transparence de cet ensemble de 6 volumes en 
plastique permet l’étude des perspectives cavalières 
des solides. 
 Chaque forme est ouverte pour introduire du sable, des graines, 

du liquide coloré (non fournis) que l’on peut transvaser d’une 

forme à l’autre (comparaison de volumes).  Des suggestions 

d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Côté du carré : 10 cm. Ø sphère : 10 cm 

réf.  48201.55   17,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Les contenances  GRANDEURS ET MESURES 

En

 Recto 

 Verso 

 Support en plastique semi souple,   recouvert d'un enduit pour 
feutres effaçables à l'eau ou à sec à retrouver p.473. 

Élémentaire

 ÉPROUVETTES GRADUÉES   
cycles 
3&4

 Utilisables pour réaliser toutes sortes d’expérimentations, 
comparaisons de volumes, mesures de capacité... 
 Ensemble de 7 éprouvettes en polypropylène incassable, qui pourront 

permettre d’aborder les notions de partage égal, de fraction, voire de 

fraction décimale (25 ml représente 1/10 de 250 ml). Graduations en 

relief dans la masse du plastique. 

 Capacités des cylindres : 1000 ml, 500 ml, 250 ml, 100 ml, 50 ml, 

25 ml, 10 ml. H/Ø du litre : 28 x 8 cm 

réf.  13706.55   30,95  TTC

 DÉCIMÈTRE CUBE DÉMONTABLE   
cycles 
3&4

 Décimètre cube démontable en 39 parties et 3 couleurs, 
pour mieux comprendre les unités de mesure de longueurs, 
aires et volumes. 
 Ensemble en RE-Plastic® contenant 1 décimètre cube  transparent 

creux, gradué et muni d’un couvercle, 9 plaquettes bleues (centaines) 

dont une porte les chiffres de 1 à 100, 8 bâtonnets verts (dizaines) et 

20 cubes jaunes de 1 cm3 (unités). Des suggestions d’utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H plaquettes bleues : 10 x 10 x 1 cm. L/l/H bâtonnets verts : 

10 x 1 x 1 cm 

réf.  20025.55   19,60  TTC

 En RE-Plastic®, matériau issu à 100% de 
plastique recyclé et 100% recyclable. 

 POSTER MESURES   
 Présente les différentes unités de longueurs, masses, aires, capacités, angles, 
volumes, durées et vitesses. 
 Support souple et pelliculé pour une meilleure résistance à l’usage. Effaçable à sec. Certifi é 

PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

réf.  31326.55   5,75  TTC

cycle 
3

 TABLEAU DE CONVERSION RECTO VERSO : 
MESURES SIMPLES / MESURES D’AIRE   
 Au recto, conversion des unités simples ; au verso, conversion 

des mesures d’aire. Les lignes pointillées guident l’écriture et sont 

suffi samment discrètes pour ne pas perturber la lisibilité générale. Un 

emplacement a été prévu pour placer, si besoin, l’unité “m³”. Aimants 

crochets vendus séparément. Une reproduction du tableau au format 

A4 est téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr, pour prolonger 

les activités de chaque élève et en garder la trace. 

 L/l : 96 x 66 cm 

réf.  20237.55   26,65  TTC

 2 AIMANTS “CROCHET”   
 2 aimants “crochet” forte puissance (9 kg) pour accrocher tous 

types de supports sur les tableaux métallisés. 

 Ø : 5,2 cm 

réf.  04995.55   12,15  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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GRANDEURS ET MESURES   Les masses Pour tous

 BALANCE ÉLECTRONIQUE   
 Pour les activités de mesure et comparaison des masses. 
 Capacité : 5 kg, précision : 1 g. Fonctions tarage soustractif et 

extinction automatique. Nécessite 2 piles 1,5V LR03 non fournies 

(à retrouver p.402). Livrée avec un bol amovible et une notice (sans 

objets à peser).

  L/l/H : 21 x 15,5 x 6 cm. Ø/H bol : 17 x 5,5 cm 

réf.  38340.55   30,65  TTC

 BALANCE MÉCANIQUE   
 Fonctionne sans pile pour des mesure de masse jusqu’à 5 kg. Le bac 

est amovible et une molette permet de régler la tare pour utiliser tout 

autre récipient. 

 L/l/H : 18,5 x 15 x 24,5 cm. L/l/H plateau : 18,5 x 15 x 6 cm 

réf.  59230.55   19,90  TTC

 BALANCE À PLATEAUX   
cycles 
1&2

 Pour explorer les concepts de masse, de comparaison et 
d’équivalence. 
 Balance en plastique résistant munie de 2 plateaux transparents 

amovibles d’une contenance de 500 ml chacun. Livrée avec des 

suggestions d’activités dans une boîte en carton (masses non 

incluses). 

 L/l/H : 45 x 15 x 25 cm 

réf.  23482.55   40,20  TTC

 BALANCES SCOLAIRES À PLATEAUX   
cycles 
1&2

 Balances stables et précises. Livrées sans masses. 

   A - Modèle A   réf.  25637.55    46,90  TTC

  Socle et bras en bois FSC, plateaux en plastique. H/L/l : 50 x 40 x 
15 cm 

   B - Modèle B   réf.  45755.55    48,80  TTC

  En plastique. H/L : 26 x 46 cm 

En

 MASSES MARQUÉES EN LAITON   
 Masses marquées en laiton en 3 présentations.   

   A - Série de 1000 g   réf.  02873.55    94,00  TTC

   Série de 1000 g en 12 masses : 1x1g-2x2g-1x5g-2x10g-1x20g-
1x50g-2x100g-1x200g-1x500g en boîtier plastique. 

   B - Série de 1000 g   réf.  08027.55    92,00  TTC

  Série de 1000 g en 12 masses : 1x1g-2x2g-1x5g-2x10g-1x20g-
1x50g-2x100g-1x200g-1x500g dans un boîtier en bois.. 

   C - Série de 49 g   réf.  08036.55    32,55  TTC

  Série de 49 g en 10 petites masses : 3x1g-3x2g-2x5g-1x10g-
1x20g. 

A

B

A

B

C
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  Masses 
   A - En métal   réf.  31588.55     11,15  TTC

 11 masses livrées dans un sachet en plastique. 

   B - En plastique   réf.  23480.55     17,75  TTC

 76 masses livrées dans une boîte de rangement en plastique. 

 Retrouvez d’autres balances p.301. 

 10g x2  50g x1 

 20g x16 

 10g x20 

 5g x20 

 1g x20 

 5g x2  2g x2  1g x2 

A

B

 20g x2 

 Les masses  GRANDEURS ET MESURES 
Élémentaire

 BALANCE ROBERVAL   
cycles 
2&3

 Modèle simple dont le mécanisme apparent permet d’en expliquer 
clairement le fonctionnement. 
 Socle en fer, plateaux en aluminium, couteaux et coussinets en acier trempé. 

 Portée : 2 kg. Ø plateaux : 17 cm. L/l socle : 34 x 9,5 cm. H totale : 23 cm 

réf.  15586.55   70,00  TTC

 SUPER BALANCE À FLÉAU   
cycles 
2&3

 Pour des pesées très précises de solides et de liquides. 
 Le couvercle des bacs sert de plateau. 2 bacs gradués tous les 

100 ml (contenance totale : 1 L chacun). Rangement prévu des 

2 types de masses fournis : 14 masses en plastique coloré de 5, 

10, 20 g (taille proportionnelle à la masse) et 11 masses en métal, 

marquées de 1 à 50 g (au total : 126 g). Livré avec un guide d’activités. 

 L/l/H : 46 x 17 x 17 cm. Charge maxi : 2 kg 

réf.  23479.55   42,95  TTC

 BALANCE SCOLAIRE   

cycles 
2à4

 Balance en plastique, stable et précise (au gramme près). 
 2 plateaux amovibles. Le curseur assure un équilibrage fi n. De part 

et d’autre du socle, deux compartiments, permettent de ranger les 

masses marquées de 1 à 5 g (masses non fournies). Des suggestions 

d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L : 29 cm. Charge maxi : 2 kg 

réf.  06962.55   40,45  TTC

 MASSES MARQUÉES POUR BALANCE SCOLAIRE   
 10 masses en laiton : une masse de 50 g et 20 g, deux masses de 

10 g, 5 g, 2 g, et 1 g. 

réf.  06971.55   36,40  TTC

 BALANCE SCOLAIRE 
+ 10 MASSES MARQUÉES 

réf.  01050.55    76,85   TTC  73,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 GRANDEURS ET MESURES   Les masses 

cycles 
2&3 1 à 5

 MATHS ET MESURES “LONGUEURS ET MASSES”              
 Un jeu de cartes sur les mesures et les conversions, mêlant 
logique, écoute, mémoire et rapidité. 
 Un jeu de cartes et 1 dossier pédagogique proposant encore plus de 

jeux et d’activités.   

   A - Le jeu   réf.  38194.55    18,35  TTC

 110 cartes variées livrées dans une boîte de rangement en carton 
épais avec 6 règles de jeux. Vidéo de présentation disponible sur 
www.celda.fr. L/l cartes : 8,8 x 5,8 cm 

   B - Le dossier 
pédagogique CE2 à CM2 

  réf.  31632.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 52 pages photocopiables contenant 8 règles de jeux 
et 25 activités ludiques pour le jeu Maths et Mesures “Longueurs et 
masses” (vendu séparément). 

A

B

 PESONS   
cycle 
3

 Pour travailler la notion de proportionnalité en observant 
l’extension du ressort. 
 Charge maximale des pesons : 250 g pour le bleu, 500 g pour le vert 

et 1 kg pour le beige. Le lot de 3. 

 L : 22,5 cm 

réf.  00497.55   8,95  TTC

Pour tous

 L’élément étalon par excellence : 
1 cm d’arête, 1 cm2 de surface, 
1 cm3 de volume et masse de 1 g. 

 UNICUBE   
cycles 
1à3

 Ensemble de 1000 unicubes (100 par couleur) en plastique résistant 
s’emboîtant les uns dans les autres. Matériel adapté aux activités de tri, 
de regroupement. 
 L’élève assemble sans diffi culté les cubes entre eux (par 2, par 3, par couleur, etc.). 

Travail d’algorithme également facilité qui peut devenir riche grâce aux dix couleurs. 

Pour les plus grands : possibilité d’aborder les notions de système décimal, de mesure 

linéaire, de mesure de masse, de graphique, de calcul mental... 

 L’unicube : 1 cm d’arête, 1 cm² de surface, 1 cm3 de volume et masse de 1g. 

10 couleurs (100 unicube par couleur). 

réf.  00682.55   28,75  TTC

 LES LONGUEURS 

 INSTRUMENT DE MESURES 5 EN 1   
 Permet d’effectuer 5 types de mesures grâce à : 1 règle 
graduée (en cm et mm d’un côté et en pouces de l’autre) 
munie de 2 taquets coulissants pour des mesures internes 
ou externes d’un objet, 1 roue à pousser pour des mesures 
de distances, 2 billes pour mesurer les niveaux (horizontaux 
et verticaux). 
 Composé de 3 parties en plastique résistant qui s’assemblent et se 

démontent facilement. La roue est équipée d’un pneu en plastique 

souple avec empreintes d’oiseaux. Livré avec un sac de rangement 

en fi let, un guide d’activités et une planche d’autocollants. S’utilise en 

intérieur comme en extérieur. 

 L/l/H : 32,5 x 4 x 97 cm 

réf.  31562.55   64,50  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 Les longueurs  GRANDEURS ET MESURES 
Élémentaire

 DOUBLE MÈTRE RUBAN 
MÉTALLIQUE EN BOÎTE   
 L/l ruban : 2 m x 1,3 cm 

réf.  00820.55   4,60  TTC

 DÉCAMÈTRE 
À MOULINET   
 Décamètre à moulinet, ruban souple 

gradué sur les deux faces en cm, dm, m. 

Corps plastique, équipé d’une poignée 

d’enroulement repliable. 

 Ø : 10 cm. l ruban : 1,4 cm 

réf.  03559.55   12,80  TTC

 MÈTRES RUBANS   
 Lot de 10 mètres rubans en plastique souple 

avec embouts métalliques, gradués tous les 

millimètres sur les 2 faces avec indication des 

centimètres. 

 L : 100 cm 

réf.  59227.55   8,50  TTC

 PIED À COULISSE   
 Modèle  Columbus  en acier nickelé standard, vernier au 1/10è 

avec molette et tige de profondeur. 

 Capacité : 150 mm. Lecture : 1/10 

réf.  47621.55   5,40  TTC

À découvrir

 EKER TRANSPARENTE INCASSABLE   
 L’EKER est une “équerre pédagogique” très simple à 
utiliser. En forme de “L”, elle possède deux branches 
perpendiculaires de même longueur. Elle s’utilise du côté 
externe pour vérifi er la présence d’angles droits, mais 
son principal atout est de s’utiliser  aussi du côté interne 
pour tracer des angles droits. L’utilisateur est alors 

 Modèle avec double graduation 
 Modèle non gradué 

 Avantages de l’EKER par rapport à une équerre traditionnelle :
- elle ne présente que des angles droits (pas d’hypoténuse, ni d’angles aigus) ;
- elle est symétrique et les élèves peuvent donc la tourner dans tous les sens plus naturellement ;
- elle permet des tracés plus précis et une grande rapidité dans la réalisation des fi gures géométriques ;
- une poignée intégrée permet une bonne prise en main pour les droitiers, comme pour les gauchers. 

 Approuvée par les 
professeurs et les 

élèves, l’EKER résulte de 
la conception conjointe 

de pédagogues et 
d’enseignants. 

stoppé dans son geste par les bords de l’EKER et l’angle 
droit ainsi tracé est parfaitement exécuté. 
 Équerre incassable en polycarbonate transparent bleuté. La 

transparence permet aux élèves de visualiser les tracés déjà 

réalisés. Une poignée intégrée assure une bonne maniabilité. Existe 

en 2 modèles. Recyclable à 100%. 

 L/l/ép. : 14 x 14 x 0,08 cm 

De 1 à 29* De 30 à 59* De 60 à 89* 90 et plus*

Modèle non gradué   réf.  47420.55     2,95  TTC   2,90  TTCC   2,80  TTC   2,70  TTC

 Pour s’approprier le maniement de l’outil sans se préoccuper des longueurs des tracés et sans être distrait par les graduations (idéal pour 
débuter). Recommandé pour les classes de CE1 et CE2. 

Modèle gradué   réf.  47421.55    3,05  TTC   3,00  TTC   2,90  TTC  2,80  TTC

 Pour tracer des angles droits tout en respectant des longueurs de segments précises, sans avoir à déplacer l’outil. Recommandé à partir 
du CE2. Double graduation : 13 cm côté externe / 10 cm côté interne. 

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

cycles 
3&4

 INSTRUMENTS POUR LE TABLEAU 

CE2
CE1

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 EKER MAGNÉTIQUE   
 Une version grand modèle et magnétique de l’EKER 
présentée ci-dessus. 
 Pour être utilisée sur les tableaux. En bois MDF certifi é PEFC avec 

double graduation (côté externe et côté interne). Très résistante. 

Recyclable. 

 L/l/ép. : 41,5 x 41,5 x 0,6 cm 

réf.  47422.55   8,80   TTC
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 GRANDEURS ET MESURES   Les longueurs Pour tous

 INSTRUMENTS ÉCOLOGIQUES   
 En bois RE-Wood® (matière 100% recyclée et certifi ée PEFC 

composée de plus de 80% de farine de bois et d’un composé 

polymère biologique. Il peut être recyclé à 100% et est conforme à la 

norme de sécurité des jouets EN71).   

   Compas pied tripode   réf.  04447.55    29,40  TTC

Compas de précision équipé d'un pied tripode magnétique (sans 
ventouses) monté sur une rotule. L'écartement des deux branches 
peut être bloqué grâce à une mollette de serrage et réglé précisément 
à l'aide des graduations. Utilisable avec craie ou feutre.

   Règle 100 cm   réf.  04448.55    12,70  TTC

 Règle 100 cm avec graduations en centimètres et impression des 
décimètres. Munie de plaques aimantées. 100% recyclé, 100% 
recyclable. 

   Rapporteur 180° - 50 cm   réf.  04450.55    12,40  TTC

 Rapporteur avec plaques aimantées. 100% recyclé, 100% recyclable. 

   Équerre 60° - 60 cm   réf.  04454.55    12,50  TTC

 Équerre avec plaques aimantées. 80% recyclé, 90% recyclable. 

 PANOPLIE POUR TABLEAU EN RE-WOOD®

réf.  31514.55    67,00   TTC  63,50  TTC

 LE REPÉRAGE DANS L’ESPACE 

 TROUVE MONTY !   
MS  à 
CP 2 à 5

 Jeu de mémorisation favorisant les capacités de 
perception et représentation spatiales tout autant que de 
communication et permettant de développer le langage et 
le vocabulaire. 
 Chaque enfant à sont tour tire une carte, l’observe un moment puis la 

cache et doit reproduire la situation observée sans erreur. 1 planche 

de jeu et 1 dé à symboles en bois, 4 accessoires en bois et tissu et 

34 cartes-photo en carton épais. Livré dans une boîte en carton avec 

une règle de jeu proposant 3 niveaux d’activités. 

 L/l/ép. plateau : 20 x 16 x 0,5 cm. L/l/ép. carte : 5,5 x 5,5 x 0,2 cm 

réf.  04532.55   43,90  TTC

 CHAT ET SOURIS   
cycle 

 Un jeu pour apprendre à se repérer dans l’espace et 
développer son vocabulaire. 
 Jeu en bois et carton FSC composé d’1 chat, 3 souris (3 couleurs), 

1 morceau de fromage, 1 table et 12 cartes modèles recto-verso en 

3 niveaux de diffi culté. Livré avec une notice pédagogique dans une 

boîte en carton. 

 L/l/H chat : 10 x 10 x 12 cm. L/l carte : 10,5 x 7 cm 

réf.  25316.55   23,30   TTC

 MEMO FRIENDS   
cycle 

1 à 2
 Le but du jeu est d’observer une scène et d’être le 
plus rapide à la construire de mémoire. Pour travailler 
l’observation, la concentration et la mémoire. 
 8 animaux en bois, 2 troncs et 1 décor recto verso en carton, 

20 cartes défi s et une règle de jeux. Livré dans une boîte en carton. 

 L/H décor : 21 x 15,2 cm. L/l cartes : 10 x 10 cm 

réf.  31229.55   22,30   TTC

cycle 

 EDULUDO SPACIO   
 Apprendre à se repérer dans l’espace en reproduisant une 
photo. 
 1 plateau en bois avec 6 cases, 6 fi gurines en plastique souple et 

20 cartes présentant 1 situation au recto et sa solution au verso 

(2 niveaux de diffi culté). Livré avec les règles de jeu dans une boîte en 

carton. Certifi é FSC. 

 L/l/ép. plateau : 18 x 13 x 0,5 cm. L/l/H girafe : 3,5 x 4 x 8 cm 

réf.  31241.55   22,90   TTC
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 Le repérage dans l’espace  ESPACE ET GÉOMÉTRIE Pour tous

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

GS  à 
CE2

 CODE COULEUR   
 Ce jeu permet de développer la notion de géométrie dans 
l’espace : il s’agit de reproduire la fi gure proposée par 
chaque défi , couche par couche, en combinant les bonnes 
plaquettes. 
 Un livret proposant 100 formes à reproduire et les solutions, un 

support et 18 plaquettes en plastique, transparentes avec des formes 

en 9 couleurs, livrés dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l/H des cartes : 8,5 x 8,5 cm 

réf.  02428.55   30,90   TTC

 POINTS DE VUE    
MS  à 
CP

 Les cartes transparentes permettent de comprendre 
la construction à partir de différents points de vue. 
L’augmentation de la diffi culté permet aux enfants de 
s’initier au raisonnement spatial étape par étape. 
 Ensemble en bois comprenant 1 base, 3 supports verticaux, 8 cubes, 

1 lutin et 1 arbre. Livré avec 15 cartes modèles transparentes et un 

guide d’instructions dans une boîte en bois. Bois et papier certifi és 

FSC. 

 L/l base : 21,5 x 21,5 cm. L/l support : 13 x 2 x 2 cm. Arête cube : 

3,5 cm. L/l carte : 15,5 x 12,5 cm 

réf.  25551.55   92,00   TTC

 LOGIC CITY   
cycle 

1 à 4
 Pour entraîner la perception visuelle et l’orientation dans 
l’espace. L’objectif est de construire correctement la ville 
avec les pièces en bois selon les indices donnés par une 
carte défi . 
 Dans une boîte en carton avec les règles du jeu : 14 pièces en bois 

coloré, 45 cartes défi s en 3 niveaux de diffi culté progressive avec 

solution au verso (15 cartes par niveau), 1 plateau en carton épais 

réversible  (selon le niveau de diffi culté) et 1 fond décoré en carton 

épais. 

 L/l cartes : 8,5 x 8,5 cm. L/l/ép. plateau : 22,9 x 17,4 x 0,2 cm. Arête 

cubes : 3,2 cm 

réf.  59211.55   22,50   TTC

 TOPOLOGIE : LA FERME   
cycle 

 Pour développer le repérage dans l’espace, mais aussi le 
vocabulaire et le sens de la narration. 
 Matériel en bois composé d’un support, de 8 formes et 9 cartes 

modèles. Livré avec un guide d’utilisation dans une boîte de 

rangement en carton. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l support :  18 x 11 cm. L/l carte : 13 x 11 cm 

réf.  25474.55   30,35   TTC

  Les réassortiments 
   4 tableaux en mousse   réf.  31787.55     13,50  TTC

   120 picots + 4 lacets   réf.  47938.55     18,65  TTC

   16 cartes modèles   réf.  47947.55     6,05  TTC

 L’ATELIER DE PICOTS GÉANTS   
MS 
GS 1 à 4

 Pour des activités de repérage dans l’espace, de 
reproduction de parcours associées à une manipulation 
fi ne, et de préparation à l’utilisation du géoplan et à la tenue 
de l’outil scripteur. 
 Ensemble complet composé de : 4 tableaux en mousse (25 trous 

pour picots), 120 picots en plastique (en 6 couleurs et rangés dans 

une boîte en plastique), 10 lacets de 1,85 m et 16 modèles sur carte 

vernie (reproduisant le tableau en taille réelle). 

 L/l/ép. tableau : 21,5 x 21,5 x 0,9 cm. L/Ø : 6,3 x 0,9 cm. L/l modèle : 

23,3 x 23,3 cm 

réf.  01048.55   36,30  TTC

 Retrouvez d’autres activités de laçage p.9, 48 
à 51 et les perles p.455 et 456. 
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 ESPACE ET GÉOMÉTRIE   Le repérage dans l’espace Pour tous

 CONSTRUCTION PAR NIVEAUX   
cycles 
1&2 1 à 4

 Les constructions se font par niveaux (de bas en haut) 
et rangées (de l’arrière vers l’avant). Favorise l’analyse 
d’objets en termes de plans, de sections et de vues. 
 40 cubes en bois de 2 couleurs et 18 fi ches d’activités de diffi culté 

évolutive en plastique, livrés dans une  boîte en bois avec une 

notice. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 33,5 × 22,5 × 7 cm 

réf.  23168.55   83,00  TTC

GS 
CP 1 à 6

 OÙ SONT-ILS ?  
 Approche de la latéralisation et du repérage dans l’espace, 
ainsi que le passage de l’espace au plan. 
 À  l’aide de la maison et des animaux, l’enseignant présente une 

situation spatiale aux enfants qui doivent trouver sur leur planche 

le visuel correspondant. Deux types d’exercices sont proposés  : 

les positions différentes et les positions opposées. Ensemble en 

bois certifi é FSC livré dans une valisette en carton, et composé de : 

1 maison à assembler, 4 animaux différents, 25 planches modèles 

imprimées recto verso et 150 pions en carton fort. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 H maison : 22 cm. H fi gurines : 7,5 cm. L/l planches : 19,5 x 

13,5 cm. Ø pion : 3 cm 

réf.  03847.55   60,50  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 TOPOLOGIE   
GS 
CP 1 à 4

 Pour découvrir de façon concrète des volumes et des 
formes géométriques. 
 Grâce aux fi ches modèles l’enfant apprend à se repérer dans un 

espace limité et acquiert les premières notions de topologie. La 

manipulation des objets en volume permet des classifi cations 

en fonction de critères variés (forme, couleur, surface, ligne, 

sommet).  Dans une valisette en carton : 25 fi ches en carton fort 

recto verso (soit 50 modèles), 14 formes géométriques en mousse 

(cylindres, cubes, pyramides quadrangulaires, prismes rectangulaires, 

prismes triangulaires, cônes, sphères), 15 barres en bois et 2 socles 

en bois pour tenir les planches modèles. 

 L/l fi che : 19,5 x 13,5 cm. Ø/H cylindre : 4,5 x 5 cm. L/l/H pyramide : 

5 x 5 x 8 cm. L barre : 15 cm 

réf.  01216.55   61,00  TTC

 VISTA   
MS  à 
CP

 Pour reconnaître différentes vues d’une structure 
construite à partir de blocs. Favorise la communication, la 
collaboration et le développement de la motricité fi ne. 
 Ensemble en bois composé d’1 plateau de jeu recto (4 cases) / verso 

(6 cases), 4 fi gurines  animaux, 16 blocs de construction et 18 cartes 

mission en plastique. Livré avec un guide d’utilisation dans une boîte 

de rangement en bois. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l plateau : 19 x 19 cm. L/l carte : 19 x 10 cm. L/l/H boîte : 33,5 x 

22,5 x 7 cm 

réf.  25518.55   114,00   TTC

 Pour plus d’activités, retrouvez les jeux de logique p.189 à 200 
et l’initiation à la programmation p.347 à 360. 

06_2024CELDA_Mathematiques_304-346.indd   334 29/01/2025   16:05



335

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

 Le repérage dans l’espace  ESPACE ET GÉOMÉTRIE Pour tous

cycles 
1&2 1 à 4

 MA DROITE ET MA GAUCHE   
 Un matériel proposant des jeux et activités pour renforcer 
les apprentissages de la droite, de la gauche et des 
positions du corps (de face, de dos). 
 Matériel en carton épais composé de 7 fi ches silhouettes recto verso, 

24 fi ches modèles, 4 bracelets en plastique rouge à porter sur la main 

droite pour faciliter le repérage et 2 supports en bois. Livré dans une 

valisette en carton. Guide d’activités téléchargeable gratuitement sur 

www.celda.fr. 

 L/H fi che fi lle : 11 x 22,5 cm. L/l/H socles : 22,5 x 3,5 x 2 cm 

réf.  31385.55   35,85  TTC

cycle 

 MÉMO “ORIENTATION SPATIALE”   
 Idéal pour travailler l’orientation spatiale et exercer la mémoire dès le plus 
jeune âge. 
 36 grandes fi ches (18 paires) en carton FSC composé de 80% de matériaux recyclés 

et 100% recyclable, très épais et résistant livré dans une boîte en carton. Photos réelles 

avec mise en scène d’oiseaux amusants dans des situations spatiales opposées 

(devant/derrière, près/loin, à gauche/à droite...). Guide pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. fi ches : 10,8 x 6,8 x 0,2 cm 

réf.  25362.55   26,30   TTC

 VERTI-FIX   
GS 
CP

 Pour apprendre à construire des structures 
tridimensionnelles à partir d’un modèle ou d’un codage et 
rendre concret un plan abstrait. Le modèle présenté sur la 
carte ne montre qu’un seul côté : il faut alors imaginer le 
côté non visible. 
 175 cubes en plastique à clipser (6 couleurs) et 9 cartes d’activités 

recto verso (soit 18 modèles). Livré dans une boîte de rangement en 

bois FSC. Peut ausi être utilisé à 2 joueurs en mode coopératif. 

 Arête cube : 2 cm 

réf.  25535.55   85,50   TTC

 DU PLAN AU VOLUME   
GS  à 
CE2

 Pour construire en 3D les structures fi gurant en 2D sur les 
cartes modèles, en entier ou en partie mais en plaçant les 
miroirs de manière à ce que la structure entière soit visible. 
 Ensemble composé de 40 blocs en bois (2 couleurs), 24 cartes 

modèles en plastique et 1 miroir de sécurité en plastique. Livré avec 

un guide d’instructions dans une boîte de rangement en bois. Bois et 

papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 35 x 19 x 8 cm 

réf.  25638.55   101,00   TTC

 CONSTRUCTIONS X Y Z   
cycles 
2&3

 Réaliser des constructions dans un système tridimensionnel 
à partir de représentations bidimensionnelles avec 
indications des axes X, Y et Z, seul ou collectivement. 
 Dans une boîte de rangement en bois avec un guide d’instructions : 

40 cubes en bois, 2 bases en plastique, 2 cartes d’instructions et 

12 cartes d’exercices. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 33 x 23 x 7 cm 

réf.  25539.55   80,00   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 10,8 cm 
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 ESPACE ET GÉOMÉTRIE   Géométrie plane Pour tous

 POSTER GÉOMÉTRIE   
 Présentation des droites, de fi gures remarquables 
(triangles, quadrilatères, cercle et formules pour calculer 
leurs périmètres et aires) et de solides. 
 Support souple et pelliculé pour une meilleure résistance à l’usage. 

Effaçable à sec. Certifi é PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

réf.  31328.55   5,75  TTC

 Verso 

 Recto 

cycle 
3

 TABLEAU RECTO VERSO : 
QUADRILLAGE / “PAPIER MILLIMÉTRÉ”   
 Support en plastique semi souple, à utiliser avec des 
feutres effaçables à l’eau ou à sec (à retrouver p.473). 
 Au recto, quadrillage 4 x 4 cm : construction de fi gures géométriques, 

réalisation de tableaux à double entrée (table de Pythagore). Au 

verso, “papier millimétré” : tracés de graphiques, situations de 

proportionnalité, notions de nombres décimaux, comparaison 

des nombres décimaux... Sérigraphie ineffaçable, fi xation rapide 

par  2 œillets. Aimants crochets vendus séparément p.327.  Une 

reproduction du tableau au format A4 est téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr, pour prolonger les activités de chaque élève et en 

garder la trace. 

 L/l : 96 x 66 cm 

réf.  20255.55   26,65  TTC

cycles 
1à3 2 à 4

 SCHUBI TOGO “IMAGES EN MIROIR”   
 Jeu de mémoire et d’association pour exercer la perception 
visuelle. 
 Associer 2 ailes de papillon symétriques (mêmes forme et combinaison 

de couleurs). 24 cartes (12 paires) livrées dans une boîte en carton 

avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 7,5 x 7,5 cm 

réf.  25330.55   15,90   TTC

 GÉOMÉTRIKO   CM2
CE1

2 à 8
 Un jeu pour travailler les notions de géométrie en s’amusant. 
 54 cartes classées en 9 familles de 6 cartes (pont, droite, triangle, 

cercle, quadrilatère, polygone, polyèdre et angle). Chaque forme 

représente une forme géométrique décrite de façon factuelle sur une 

face (défi nition et diagramme) et ludique sur l’autre (énigme et image 

d’un objet similaire à la forme). Livré dans une boîte en métal avec 

5 règles de jeux. 

 L/l carte : 11,3 x 6,1 cm 

réf.  25300.55   19,50   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

06_2024CELDA_Mathematiques_304-346.indd   336 29/01/2025   16:05



337

P
R

EM
IER

S
 A

P
P
R

EN
TIS

S
A

G
ES

A
C

TIV
ITÉS

 S
Y
M

B
O

LIQ
U

ES
JEU

X
 D

’A
P
P
R

EN
TIS

S
A

G
E

LA
N

G
A

G
E

 Géométrie plane  ESPACE ET GÉOMÉTRIE Pour tous

 Retrouvez plus de matériel de manipulation pour les 
apprentissages en géométrie p.25 à 30. 

 GABARITS DE TRAÇAGE   
MS 
GS

 Pour travailler les premières formes géométriques et la 
motricité fi ne. 
 Lot de 5 pochoirs en plastique épais de 5 couleurs différentes. 

Chaque pochoir propose 1 forme géométrique (carré, rectangle, 

disque, triangle et hexagone) en 5 tailles différentes. 

 L/l/ép. pochoir carré : 15,1 x 15,1 x 0,3 cm 

réf.  38322.55   13,35  TTC

 POCHOIRS FORMES GÉOMÉTRIQUES   
MS 
GS

 Pour travailler sur les formes géométriques en exerçant la 
motricité fi ne. 
 Lot de 6 pochoirs en plastique souple à utiliser avec de la peinture, 

des feutres ou des crayons de couleur pour décorer toutes sortes de 

supports. Faciles à laver et très résistants. 

 L/l : 14 x 14 cm 

réf.  23465.55   4,35   TTC

 TIMBRES GÉOMÉTRIQUES GÉANTS   
cycles 
1&2

 Lot de 14 timbres en mousse EVA recyclable montés sur un support 

en plastique avec poignée ergonomique. Sur le devant, une fl èche 

indique la position correcte du timbre et une pastille représente la 

forme. 

 Ø/H : 7,5 x 4 cm 

réf.  25133.55   19,45   TTC

 FORMES PLEINES ET CREUSES   
cycle 

 Pour la reconnaissance tactile et visuelle des formes, leur 
appariement et leur tri, mais aussi pour l’apprentissage de 
la symétrie et le développement du vocabulaire. 
 14 disques épais en contreplaqué de bouleau, chacun découpé avec 

une forme différente à l’intérieur (7 formes géométriques :  cercle/

ovale/demi-cercle/triangle/carré/rectangle/hexagone - et 7 formes 

fi guratives : champignon/étoile/trou de serrure/couronne/croix/fl eur/

cœur). Livré avec un sac de rangement à cordon en coton et un guide 

proposant 6 activités. 

 Ø/ép. disque : 6,4 x 1,2 cm 

réf.  25169.55   31,55   TTC

 FORMES GÉOMÉTRIQUES 
RÉGULIÈRES ET IRRÉGULIÈRES   

cycles 
1&2

 Pour fournir des connaissances de base sur la relation 
entre les formes régulières et irrégulières. 
 Formes géométriques en acrylique translucide en 6 couleurs vives. 

Les pièces intérieures et extérieures de chaque puzzle sont assorties 

par leur couleur et leurs attributs (nombre de côtés et de sommets) ; 

la forme irrégulière s’emboîte dans la forme régulière. Chaque 

forme est munie d’un trou de 2,5 mm au niveau du point d’équilibre 

supérieur, ce qui permet de les suspendre contre une fenêtre ou à 

l’extérieur pour créer des ombres colorées. 

 Ø disque/ép. : 15 x 0,3 cm 

réf.  25168.55   21,50   TTC
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 ESPACE ET GÉOMÉTRIE   Géométrie plane Pour tous

 Avant même de savoir tracer de façon traditionnelle une fi gure géométrique, 
les élèves peuvent s'initier au vocabulaire mathématique grâce à de courtes 
situations-problèmes. 

 30 activités réparties en 7 chapitres: 

- 1 : découverte 

- 2 : le triangle

- 3 : le carré

- 4 : le rectangle

- 5 : casse-tête (modèle à reconstituer, à refaire de mémoire...)

- 6 : jeux (dicter une fi gure à un camarade et comparer...)

- 7 : fi ches outils (reproduction du géoplan en taille réelle et 

réduite) 

 Notions 
abordées :  

GS
1 à 10

 FIGURES GÉOMÉTRIQUES À LACER   
 Pour développer les capacités à lire une fi gure, à la 
reproduire en prenant des repères, à l’orienter, à anticiper 
la stratégie de laçage, mais aussi pour exercer la motricité 
fi ne. 
 Ensemble composé de 10 plaques en plastique représentant 

chacune 2 fi gures à reproduire et de 10 lacets élastiques munis d’un 

embout métallique en “T” pour les maintenir au départ du laçage. 

L’enfant doit reproduire par laçage la fi gure représentée. 

 L/l plaque : 21,5 x 16 cm. L lacet : 65 cm 

réf.  36907.55   30,95  TTC

 GÉOPLANS TRANSPARENTS   
cycles 
2&3

 La transparence permet de travailler la décomposition de 
fi gures en les superposant et de les poser sur un modèle. 
 Lot de 8 géoplans en RE-Plastic®  (plastique 100% recyclé et 

recyclable) munis chacun de 25 picots et 1200 élastiques en 4 tailles 

et 6 couleurs. 

 L/l : 15,4 x 15,4 cm 

réf.  47319.55   27,05  TTC

 BIBLIOTHÈME “GÉOPLAN”   
CP

 Oeuvre collective de professeurs d’école 
Ce Bibliothème propose aux élèves, à l’aide d’un tableau 
à picots (le géoplan), concrétisant un quadrillage, de 
construire, reproduire, comparer, décrire les fi gures 
planes telles que le carré, le rectangle et le triangle. 
 Un guide de l’enseignant propose des suggestions d’emploi. Un 

tableau de bord de l’enseignant permet de situer les élèves dans 

leur progression et chacun à leur rythme. Un tableau de bord de 

l’élève favorise l’autogestion du travail. Ensemble de 30 fi ches 

d’activités à photocopier placées dans un classeur en plastique 

transparent et résistant muni de 4 anneaux. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm / 170 g 

réf.  31231.55   39,50  TTC

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME “GÉOPLAN” 
+ 8 GÉOPLANS TRANSPARENTS 

réf.  00459.55    66,55  TTC  63,00  TTC

 GÉOPLANS DOUBLES   
cycles 
2&3

 Lot de 6 géoplans en couleurs permettant une utilisation 
différente au recto et au verso. 
 6 géoplans en RE-Plastic® (plastique 100% recyclé et recyclable) en 

6 couleurs et 150 élastiques en 4 tailles et 6 couleurs. 

 L/l : 15 x 15 cm 

réf.  47320.55   21,70  TTC
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 Géométrie plane  ESPACE ET GÉOMÉTRIE Pour tous

 BLOCS GÉOMÉTRIQUES 

 BLOCS GÉOMÉTRIQUES MAGNÉTIQUES XXL   
cycles 
2&3

 Ensemble de 47 blocs géométriques magnétiques et de 
grande taille pour les démonstrations au tableau autour 
d’activités permettant d’enrichir l’expérience des élèves 
en matière de représentation spatiale, motifs, symétrie, 
équivalence, similarité et fractions. 
 4 hexagones jaunes, 8 trapèzes rouges, 6 carrés orange, 12 triangles 

verts, 9 grands losanges bleus, 8 petits losanges marron, livrés avec 

une notice pédagogique. Vendu sans le tableau métallique. 

 Diagonale losanges : 12,8 x 7,5 cm et 14,8 x 3,8 cm

Base/arête trapèze : 15 x 7,5 cm 

réf.  04627.55   37,70  TTC

 BLOCS GÉOMÉTRIQUES   
cycles 
1à3

 Pour les activités de découverte de formes géométriques : 
construction, comparaison, description de fi gures simples 
ou complexes, repérage de la symétrie. 
 Lot de 250 pièces pleines et incassables : 25 hexagones jaunes, 

25 carrés orange, 50 triangles verts, 100 losanges bleus et marron 

(2 tailles), 50 trapèzes rouges. Disponible en 2 versions. 

 Diagonales losanges : 4 x 2,4 cm et 4,5 x 1,3 cm. Base/arête/ép. 

trapèze : 5 x 2,5 x 0,3 cm 

   A - En RE-Wood®   réf.  25067.55    20,05  TTC

 En RE-Wood® : matière 100% recyclée et certifi ée PEFC, composée 
de plus de 80% de farine de bois et d’un composé polymère 
biologique ; peut être recyclée à 100% et est conforme à la norme 
de sécurité des jouets EN71. Livré dans une boîte en carton.  

   B - En plastique   réf.  07692.55    19,20  TTC

  En plastique. Livré dans une boîte en plastique avec 5 fi ches 
modèles recto verso. 

B

 Fiches associées 

 FICHES D’ACTIVITÉS BLOCS GÉOMÉTRIQUES
cycle 

 Pour manipuler les blocs géométriques, réaliser toutes 
sortes de fi gures et entraîner le sens de l’observation, 
la coordination et la logique. 

A - Support et modèles   réf.  59293.55    7,85  TTC

  10 cartes modèles imprimées recto verso en papier indéchirable 
et lavable livrées dans un support avec couvercle transparent, 
en plastique. Vendu à l’unité. Base/ép. : 28 x 1,5 cm 

B - Livret de modèles   réf.  25075.55    7,75  TTC

  Livret présentant 25 contours de modèles en 2D à reproduire 
en taille réelle (solutions en taille réduite à la fi n du livret). Chaque 
défi  précise le nombre de chaque pièce à utiliser. L/l livret 
fermé : 21 x 21 cm 

A

B

A
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 ESPACE ET GÉOMÉTRIE   Géométrie plane Pour tous

 GÉOMIROIR   

cycles 
2à4

 Outil de vérifi cation de la justesse des constructions par 
symétrie axiale. 
 En plastique d’une grande transparence, le géomiroir laisse passer 

le regard tout en réfl échissant l’image de la fi gure. Le cache opaque 

blanc transforme le géomiroir en un vrai miroir. 

 L/l : 15 x 9,5 cm 

réf.  48210.55   3,65  TTC

 À télécharger gratuitement sur www.celda.fr : 3 séries de fi ches 
d'activités de découverte des polygones par la manipulation des blocs 
géométriques (à voir p.339) et du géomiroir (Cycle 3). 

3+
1 à 4

 LES SILHOUETTES  
 La réalisation de personnages dans différentes positions 
et de différentes couleurs aidera les enfants à appréhender 
le schéma corporel et à exercer leurs capacités de 
latéralisation et d’orientation, tout en découvrant la notion 
de symétrie. 
 Jeu composé de 24 personnages : 6 positions dans chacune des 

4 couleurs (vert, bleu, rouge et jaune), soit 48 pièces en mousse 

magnétique, 4 planches en carton ferreux et un guide d’utilisation 

présentant 20 fi ches d’activités de diffi culté croissante. Livré dans 

une boîte de rangement en carton. 5% de matière recyclé, 14% 

recyclable. 

 l/H silhouette : 10,5 x 10,5 cm. L/l planche : 29 x 18 cm. Ép. pièces : 

3 mm 

réf.  02072.55   54,50  TTC

En

 Pour découvrir les symétries selon 1 ou 2 axes en 
disposant diverses images ou objets sur la base. 

 JEU DE SYMÉTRIE   
cycles 
1à3

 Composé d’une base en plastique et 2 miroirs incassables 

en plastique amovibles. Livré avec 15 images variées. 100% 

recyclable. 

 L/l/ép. base : 15,9 x 15,9 x 1 cm. L/l miroir : 14,5 x 9,5 cm 

réf.  25022.55   16,50  TTC

 POLYFORM   
cycle 

1 à 4
 La découpe des pièces magnétiques associant formes 
rondes et droites offre de multiples possibilités pour créer 
des fi gures originales faisant appel à la créativité. Dans 
un domaine plus mathématique, l’enfant sera amené à 
construire des formes géométriques de base. 
 Le matériel se compose de  68 pièces en mousse dense (EVA) et 

magnétique de formes variées,  4 planches en carton ferreux  et 

1 fi chier de 14 fi ches recto verso (soit 28 exercices). Livré dans 

une boîte de rangement en carton. 31% de matière recyclée, 14% 

recyclable. 

 L/l planche : 29,5 x 21,5 cm. Ép. pièces : 3 mm 

réf.  25403.55   54,50  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 FORMES À CONSTRUIRE   
cycles 
1&2

 Pour reproduire les formes fi gurant sur les cartes modèles, 
en entier ou en partie mais en plaçant les miroirs de manière 
à ce que le motif entier soit visible. 
 Dans une boîte de rangement en carton avec un guide d’instructions : 

48 pièces en bois (3 formes et 4 couleurs), 6 cartes modèles recto-

verso en bois et 1 miroir incassable articulé en plastique. Bois, carton 

et papier certifi és FSC. 

 L/l carte : 16 x 16 cm. L/l/H boîte : 31 x 23 x 6 cm 

réf.  25468.55   30,35   TTC
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 Géométrie plane  ESPACE ET GÉOMÉTRIE Pour tous

 PENTAMINO   
cycles 
1à3

 Pour des activités de classement, de dénombrement, 
de pavage de l’espace par complémentarité et de 
construction de fi gures composées. 
 60 pièces en plastique, 12 formes en 5 couleurs assorties. Chacune 

des formes est une composante de 5 carrés de 2,5 cm de côté, 

bien lisibles et possède la même aire. 

réf.  02791.55   10,60  TTC

 Les fi gures géométriques 
sous toutes leurs formes 

 Fiches atelier associées 

MS

 A 

 A - Fiches atelier : “Pentamino” - MS
 Téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr.   

réf.  35768.55   10,80  TTC

 B - Fiches atelier : “Pentamino” - GS
 Téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr.  

réf.  31179.55   10,80  TTC

 B 

GS

 FICHES ATELIER “PENTAMINO”   1 à 5
 4 séries de 8 fi ches pour enrichir et diversifi er les activités 
en utilisant le “Pentamino”. Un guide de l’enseignant 
présente les activités proposées. 
 La première série permet le développement de la créativité et 

la reproduction de modèles. La deuxième série se base sur 

la réalisation de formes géométriques et sur la reproduction 

de modèles. La troisième série propose 48 problèmes à 

résoudre pour les plus grands. La quatrième série propose 

40 défi s en courleurs à résoudre, en 5 niveaux de diffi culté 

croissante. Une fi che présente la solution de chaque défi .
 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

 C - Fiches atelier : “Pentamino” - C2-3 

réf.  47501.55   10,80  TTC

cycles
2&3

 C 

 D - Fiches atelier : “Pentamino” - 4 couleurs 

réf.  38373.55   10,80  TTC

 D 

cycles 
2&3

 Fiches A et B téléchargeables 
gratuitement sur www.celda.fr 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 POLYSSIMO   
cycles 
2&3

 Jeu de patience dont le but est de reconstituer un carré en 
utilisant toutes les pièces. 
 Composé d’1 base quadrillée en carton épais, de 11 pièces en bois 

(6 tétraminoes et 5 pentaminoes) et de 30 cartes défi s en papier épais 

pelliculé (3 niveaux de diffi culté croissante). Les cartes défi s imposent 

la position de certaines pièces, au joueur de placer correctement les 

autres ! Livré dans une boîte de rangement en carton avec une règle 

de jeu et la solution de chaque défi . 

 Arête/ép. base : 16,3 x 0,3 cm. Arête/ép. carré reconstitué : 

14 x 1 cm 

réf.  38283.55   18,70   TTC
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 ESPACE ET GÉOMÉTRIE   Géométrie plane Pour tous

 Fiches atelier associées 

 Suivant les activités, le matériel permet de faire travailler 15 élèves simultanément 
ou 15 groupes de 2 élèves. 

 27 fi ches d’activités et réparties en 5 chapitres. 

- 1 : découverte 

- 2 : reconnaissance et classement de formes 

- 3 : connaissance des fi gures 

- 4 : réalisation de fi gures 

- 5 : casse-tête (modèle à reconstituer…). Des fi ches outils 

proposent un patron de cadre pour tangram. Un tableau de 

bord de l’élève favorise l’autogestion du travail. 

 Notions 
abordées : 

 A - Fiches atelier “Tangram” - 1    

réf.  35786.55   10,80  TTC

 FICHES ATELIER “TANGRAM” 
 2 séries de 8 fi ches pour enrichir et diversifi er les 
activités autour des “tangrams de manipulation”. Ces 
fi ches proposent des suggestions de réalisations de 
fi gures pour s'approprier les formes géométriques de 
base. Un guide de l'enseignant présente les activités 
proposées. 
 La première série part de la découverte des formes pour 

aboutir à la reproduction de silhouettes dont seul le contour 

sera représenté. La solution, qui pourra être occultée si 

besoin, est proposée en petit sur la fi che. La deuxième série 

permet de réaliser des constructions plus complexes. Dans 

les premières fi ches, toutes les formes sont représentées à la 

taille réelle. Ensuite, seuls les contours apparaissent. Enfi n, les 

constructions sont à réaliser à partir de modèles de taille réduite. 

Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la 

photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans 

une pochette plastique.   

 B - Fiches atelier “Tangram” - 2

réf.  31160.55   10,80  TTC

GS

MS

A B

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

cycles 
1à4

 TANGRAMS DE MANIPULATION   
 Pour construire toutes sortes de fi gures en s’appropriant 
les formes géométriques de base. 
 Ensemble constitué de 105 pièces en plastique, en 5 couleurs, 

permettant de composer 15 carrés de 10 cm de côté. Chacun des 

15 tangrams est  composé de 7 pièces. Livré dans une boîte 

en plastique transparent.  Des suggestions d’utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carré composé : 10 x 10 cm 

réf.  48176.55   16,55  TTC

cycles 
1à4

 TANGRAMS GÉANTS MAGNÉTIQUES  
 Pour une utilisation sur tout support ferreux. La grande 
taille des pièces permet de créer des modèles au tableau, 
à reproduire par les élèves avec leur matériel, à leur table. 
 Ensemble de 3 tangrams grande taille (7 pièces chacun) en 

3 couleurs (jaune, bleu et rouge) au recto et au verso. Des suggestions 

d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l carré composé : 20 x 20 cm 

réf.  24443.55   31,15  TTC

 BIBLIOTHÈME “LE TANGRAM”   
CE1

 Œuvre collective de professeurs d’école
Pour mettre en place des activités d’identifi cation, de 
reconnaissance et de classement de formes géométriques. 
Les élèves sont amenés à créer de nouveaux polygones, à 
reproduire des fi gures plus ou moins complexes en faisant 
appel aux notions de latéralisation, de complémentarité et 
d’analyse suite aux situations-problèmes posées. 
 Un guide de l’enseignant propose des suggestions d’emploi. Un 

tableau de bord de l’enseignant permet de situer les élèves dans 

leur progression et chacun à leur rythme. Ensemble de 27 fi ches 

d’activités à photocopier (170 g format 21 x 29,7 cm) placées dans 

un classeur en plastique transparent et résistant muni de 4 anneaux.   

réf.  36021.55   39,50  TTC

L’ ensemble 
complet

LE BIBLIOTHÈME “LE TANGRAM” 
+ LES 15 TANGRAMS DE MANIPULATION 

réf.  36031.55    56,05  TTC  53,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Géométrie plane  ESPACE ET GÉOMÉTRIE Pour tous

 GRAND TANGRAM   
5+

 Une version en bois du jeu traditionnel chinois. 
 27 cartes recto-verso proposent 54 modèles de dessins (et leur 

solution au verso), à reproduire avec les 7 pièces en bois du Tangram. 

Livré avec un plateau support en bois.  

 L/l/ép. du carré composé : 17,5 x 17,5 x 1 cm 

réf.  02299.55   25,30  TTC

 DÉFI TANGRAM   
5+

 Jeu de logique et de rapidité. Il faut lancer le dé pour 
déterminer le niveau de diffi culté de la fi gure à réaliser et 
être le premier à la terminer. 
 Comprend 1 dé et 4  tangrams (4 couleurs différentes) composés 

chacun de 7 pièces en bois FSC, 1 sablier en plastique et 24 cartes 

défi s (avec solutions au verso). Livré dans une boîte de rangement en 

carton avec notice. 

 L/l/ép. du carré composé : 10 x 10 x 1,2 cm 

réf.  23312.55   20,05  TTC

 CUBISSIMO   
7+

 Jeu de réfl exion et de patience dont le but est de reconstituer 
un cube parfait en plaçant correctement toutes les pièces. 
Permet de travailler le repérage dans l’espace. 
 Composé d’1 base quadrillée en carton épais, de 7 pièces en bois 

coloré de différentes formes et de 30 cartes défi s en papier épais 

pelliculé (3 niveaux de diffi culté croissante). Les cartes défi s imposent 

une situation de départ, au joueur de placer correctement les autres 

pièces. Livré dans une boîte de rangement en carton avec une règle 

de jeu et la solution de chaque défi . 

 Arête/ép. base : 8,4 x 0,3 cm. Arête cube reconstitué : 6 cm 

réf.  38285.55   19,70  TTC

 LES SOLIDES 

 SOLIDES EN BOIS   

cycles 
2à4

 Lot de 12 formes variées : cube, pavés, prisme à base 
hexagonale, prisme à base octogonale, prisme à base 
triangulaire, cylindres, sphère, demi-sphère, cône, 
pyramide. 
 Pièces en bois naturel, de très bonne qualité.  Des suggestions 

d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Côté cube : 4,8 cm. Base/H pyramide : 4,8 x 7,2 cm 

réf.  00600.55   29,95  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Retrouvez d’autres solides p.29 et 326. 

 KATAMINO TOWER   
6+ 1 à 2

 Jeu de logique où il s’agit de reconstituer une tour à hauteur 
variable en fonction des pièces indiquées par le défi  choisi. 
 Jeu en bois FSC composé de 15 pièces (15 formes différentes, 

5 couleurs) et 1 base de jeu. Livré dans une boîte en carton avec 

les règles de jeu et 40 cartes défi  en 4 niveaux de diffi culté et leur 

solution. Mode 1 ou 2 joueurs (coopératif). 

 Ø/H tour reconstituée : 10,5 x 14 cm 

réf.  25187.55   37,65   TTC
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 ESPACE ET GÉOMÉTRIE   Les solides Pour tous

 SOLIDES TRANSPARENTS   
cycles 
3&4        

 Pour aborder des notions très variées de géométrie dans 
l’espace avec l’observation des sommets, des arêtes, des 
faces, des perspectives cavalières et la mise en évidence 
des sections de solides à l’aide d’eau colorée. 
 Chaque ensemble est constitué de 17  solides en plastique 

transparent  : 2 cubes, 2 pavés, 1 sphère, 1 demi-sphère, 1 cône, 

2 cylindres, 1 pyramide à base triangulaire, 1 pyramide à base carrée, 

1  pyramide à base pentagonale, 1  pyramide à base hexagonale, 

2  prismes à base triangulaire, 1  prisme à base pentagonale et 

1  prisme à base hexagonale.  Chaque forme (sauf la sphère) est 

munie d’une base colorée très visible. Un orifi ce avec bouchon 

permet l’introduction de sable, de graines ou de liquide coloré (non 

fournis) pour la mise en évidence des différentes sections. Disponible 

en 2 tailles. Chaque ensemble est livré dans une boîte en carton. Des 

suggestions d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur www.

celda.fr.   

   A - Hauteur 6 cm   réf.  60019.55    31,05  TTC

   B - Hauteur 10 cm   réf.  60020.55    61,50  TTC

A
B

 6 cm 

 10 cm 

 SOLIDES ET PATRONS   
cycles 
3&4

 Pour aborder le passage de l’espace au plan, les notions 
d’arête, de face et de sommet, les comparaisons de 
volumes. 
 Lot de 12  solides et leurs patrons qui se glissent à l’intérieur : 

1 cône, 1 cylindre, 1 cube, 5 pyramides (base triangulaire, carrée, 

rectangulaire, pentagonale et hexagonale), 4 prismes (base 

triangulaire, rectangulaire, pentagonale et hexagonale). Matériel en 

plastique transparent pour les solides dont une face est amovible ; de 

couleur et souple pour les patrons. Livré dans une boîte en carton. Des 

suggestions d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur www.

celda.fr. 

 Arête cube : 8 cm 

réf.  23226.55   44,85  TTC

 FORMES GÉOMÉTRIQUES À CONSTRUIRE  
cycles 
1à3 1 à 4

 Pour construire des formes géométriques variées en 2 ou 
en 3 dimensions. 
 Ensemble de 170 pièces en plastique livrées dans un baril de 

rangement en plastique avec un guide d’activités : 48 sphères orange 

et rouges (Ø : 2,5 cm), 32 courbes turquoises et 90 bâtonnets en 

3 tailles et 3 couleurs : 24 violets (L : 13,8 cm), 36 bleus (L : 9,4 cm) 

et 30 verts (L : 6,1 cm).   

réf.  38411.55   65,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 KIT DE GÉOMÉTRIE   
cycles 
2&3 1 à 8

 Cet ensemble de 330 pièces permet de construire de 
multiples formes géométriques, en 2D et en 3D, afi n 
d’observer les faces, les arêtes, les sommets... 
 80 sphères connectables en 6 couleurs et 250 bâtonnets en 

6 tailles et 6 couleurs : 40 rouges (L : 12,5 cm), 40 bleus (L : 10,5 cm), 

40 jaunes (L : 8,2 cm), 40 verts (L : 6,9 cm), 45 violets (L : 5,3 cm) 

et 45 orange (L : 3,3 cm). Livré dans une boîte de rangement en 

plastique, avec couvercle. 

 Ø sphère : 1,7 cm. Ø bâtonnet : 0,4 cm 

réf.  04548.55   29,10   TTC
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 Les solides  ESPACE ET GÉOMÉTRIE 

 En plastique 
d’excellente 

qualité et facile 
à emboîter. 

Pour tous

 Un bac tiroir court petit modèle et son couvercle, présentés p.578, sont tout indiqués pour le rangement de ce matériel. 

cycles 
1&2 1 à 6

 CUBES ET FORMES-UNION COULEURS   
 Ensemble de pièces riches en possibilités de 
combinaisons pour des constructions variées. 
 Assortiment de 200 cubes-union et 150 formes-union 

 Arête cube : 2 cm 

réf.  02095.55   28,55  TTC

 25 cm 

 GRAND CUBE DE DÉMONSTRATION  
+ CONNECTEURS SOUPLES 

réf.  01054.55    35,95   TTC  34,15  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 FLEXISTIX   
cycles 
1à3 1 à 8

 Pour créer ou reproduire des structures en 3 dimensions. 
 380 bâtonnets en bambou en 4 couleurs (5 longueurs : 6, 10, 16, 20 et 

26 cm), 100 connecteurs fl exibles en silicone en 4 couleurs (6 sortes) 

et 20 cartes modèles (3 niveaux de diffi culté) présentant, au recto, une 

construction et les composants nécessaires et, au verso, les étapes de 

montage. 

réf.  31284.55   179,00   TTC

A

B

 GRAND CUBE DE DÉMONSTRATION   

cycles 
2à4

 Véritable outil de démonstration. L’observation collective 
des arêtes,  des sommets, des faces… devient aisée 
grâce à cet ensemble de tiges et de connexions en matière 
plastique. En complément, les connecteurs en caoutchouc 
souple et très résistant, offrent la possibilité de construire 
des solides plus variés. 
 Des suggestions d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur 

www.celda.fr. 

   A - 48 tiges et 32 cubes de 
connexion 

  réf.  00261.55    30,45  TTC

 Pour construire simultanément 4 cubes de 25 cm de côté ou de 
2 cubes de 50 cm de côté. Possibilité de construction de pavés.
L/Ø tiges : 25 x 0,7 cm  

   B - 24 connecteurs souples   réf.  90106.55    5,50  TTC

 12 à 6 branches et 12 à 8 branches. Les branches inutilisées  des 
connecteurs peuvent être coupées pour obtenir une construction 
plus propre.
Ø : 5 cm  
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 ESPACE ET GÉOMÉTRIE   Les solides 

 Un matériel permettant la 
construction de nombreux 
volumes et la mise en 
évidence de leur patron. 

 LE LOKON 

 CONSTRUCTIONS 

EN VOLUME 

cycles 
1à4

 FORMES GÉOMÉTRIQUES ET SOLIDES À CONSTRUIRE      
 Très simple à installer et à manipuler, ce matériel permet 
d’effectuer des démonstrations ou d’organiser des travaux 
individuels ou de groupes dans de nombreux domaines 
des mathématiques. Les élèves sont amenés à s’approprier 
ces différentes notions en leur donnant du sens. 
 2 assortiments disponibles.  Des suggestions d’utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Côté carré : 7 cm 

   A - Ensemble 1   réf.  02108.55    32,25  TTC

 96 pièces en plastique (48 opaques et 48 translucides) : 5 formes 
géométriques en 4 couleurs assorties. Livrées dans une boîte en 
plastique avec couvercle. 

   B - Ensemble 2   réf.  20007.55    84,50  TTC

 155 pièces en plastique translucides : 7 formes géométriques en 
7 couleurs assorties (1 par forme). Livrées dans une boîte en plastique 
avec couvercle. 

 Les pièces translucides permettent 
l'observation des perspectives 

cavalières et des arêtes cachées. 

B

 LE LOKON   
cycles 
1à3

 Pour la réalisation de constructions variées et l’étude 
des principaux solides : des pièces faciles à manipuler, 
en plastique très résistant. 
 Ensemble en matière plastique résistante contenant 60 carrés, 

84 triangles, 12 pentagones (soit 156 pièces) en 6 couleurs 

assorties. Livré dans une boîte en plastique. Des fi ches d’activités 

sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Arête carré : 5 cm 

De 1 à 4 lot* 4 lots et plus*

 réf.  02940.55   38,20  TTC   36,30  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de lots commandés 

 Fiches associées 

 Fiches associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

Pour tous

 Fiches téléchargeables gratuitement 
sur www.celda.fr. 

A

 Retrouvez les ensembles Polydron p.124-125 et 395. 

CM1
CM2

 

 FICHES “JE DÉCOUVRE” À L’AIDE DE LOKON
 8 fi ches, sous pochette plastique, présentant des modèles de 

patrons très variés (cube, prisme, pyramide...). 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  35801.55   10,80  TTC

cycle 
3

 FICHES “JE DÉCOUVRE” À L’AIDE DES FORMES 
GÉOMÉTRIQUES ET SOLIDES À CONSTRUIRE   
 Constructions à partir de 5 formes  de base : carré, 
rectangle, 3 sortes de triangles.  Les activités sont 
centrées sur l’étude du cube, du pavé, des prismes, 
des pyramides. Passage de l’espace au plan, traçage 
de perspectives sur quadrillage. 
 8 fi ches photocopiables (170 g – L/l : 21 x 29,7 cm), perforées 

pour classeur 4 anneaux et livrées sous pochette plastique.   

réf.  00873.55   10,80  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 INITIATION À LA PROGRAMMATION  

 Fiches associées 

 INFORMATIQUE DÉBRANCHÉE 

 Du matériel pour initier aux concepts et méthodes de l’informatique 
sous une forme attractive et ludique. 

 CARTES D’ACTIVITÉS “GALETS PINGOUINS”   
cycle 

 Pour des activités complémentaires avec les galets 
pingouins : suites logiques, paires, pensée logique, etc. 
 16 cartes très résistantes en plastique. Les images sont des 

photographies du milieu naturel des pingouins. 

 L/l : 27,5 x 21 cm 

réf.  59310.55   27,25 TTC

 THE BUGS   
cycles 
2&3

 Jeu de cartes coopératif et évolutif (4 niveaux : 3 ans - 
5 ans - 7 ans - 12 ans), pour apprendre à coder et initier les 
enfants à la programmation. Les bugs sont de petits robots 
qui ont parfois des défaillances. Il faut alors les capturer 
pour pouvoir les réparer. 
 Notions abordées :  la représentativité dans l’espace (le jeton n’est 

pas toujours dans le sens du joueur pour exécuter son instruction : 

avance, tourne à gauche, à droite)  et l’approche des angles (45°, 

90°). Composé de 112 cartes, 4 pions en carton épais, 3 dés et une 

règle de jeux. 

 L/l carte : 6,4 x 6,4 cm. Ø pion : 4,5 cm 

réf.  47601.55   20,25 TTC

 INITIATION AU CODAGE “LET’S GO CODE !”   
cycles 
1&2

 Un matériel pour créer des parcours, avec ou sans 
obstacles et objets spéciaux à ramasser, et “programmer” 
le chemin à suivre pour arriver d’un point à un autre à 
l’aide des cartes de codage. Pour s’initier au codage et 
apprendre à se repérer dans l’espace tout en bougeant et 
en collaborant. 
 Dans une boîte de rangement en carton : 20 cartes de codage 

recto verso en carton épais, 20 tapis “labyrinthe” en mousse dense 

(4 couleurs), 10 “objets spéciaux” en carton épais qui peuvent être 

déposés sur le parcours (actions ou obstacles) et un guide d’activités. 

 L/l/ép. tapis : 24 x 24 x 0,6 cm. L/l/ép. carte de codage : 12,7 x 

12,7 x 0,15 cm 

réf.  38323.55   58,50 TTC

Pour tous

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

cycle 

 GALETS PINGOUINS : INITIATION AU CODAGE   
 Une ressource tactile attrayante pour inciter à utiliser un 
langage directionnel et positionnel tout en stimulant la 
manipulation, les capacités de réfl exion, la résolution 
de problèmes, la création d’algorithmes et la pensée 
logique. Autant de capacités qu’il est indispensable de 
maîtriser avant la pratique plus abstraite du codage sur 
des interfaces numériques. 
 18 pingouins fabriqués à base d’un mélange de résine et de pierre. 

Ils peuvent être utilisés dans la glace, le sable et à l’extérieur.

  L/l/H : 4,8 x 3,5 x 1,4 cm 

réf.  59309.55   39,10 TTC
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  INITIATION À LA PROGRAMMATIONPour tous

 CODE EN BOIS 

 Expérimentez la programmation algorithmique 
de façon totalement déconnectée et écologique 

avec des briques tout en bois et une quarantaine 
de défi s progressifs. 

 CODE EN BOIS   

cycles 
2à4

 Produite et développée en France, la méthode Code en 
Bois, inspirée de la pédagogie Montessori, a été éprouvée 
en milieu scolaire de la Grande Section jusqu’à la 3ème, 
mais aussi auprès d’un public adulte. 
 Des extensions et de nombreuses ressources pédagogiques sont à 

disposition gratuitement au format numérique (liens fournis avec le 

kit).   

   A - Kit Edu   réf.  25134.55    280,00  TTC

  Kit pour 6 groupes de 1 à 3 enfants (soit jusqu’à 18 élèves) composé 
de 150 briques d’instructions en bois de différentes couleurs, 6 jeux 
de 10 chiffres en mousse EVA aimantée, 16 aimants personnages 
(robots, bugs, trésors), 1 livret de règles et 1 carnet de 40 défi s en 
couleur. L/l/ép. briques : 7,5 à 17 x 4,9 x 0,8 cm 

   B - Kit SAM   réf.  25152.55    45,00  TTC

 Kit pour 1 groupe de 1 à 3 élèves composé de 25 briques 
d’instructions en bois de différentes couleurs, 1 jeu de 10 chiffres 
en mousse EVA aimantée, 1 aimant personnage “robot”, 1 livret de 
règles et 1 carnet de 40 défi s en couleur. L/l/ép. briques : 7,5 à 13 x 
4,9 x 0,5 cm 

   C - Kit XXL   réf.  25057.55    75,00  TTC

  Kit pour les enseignants et animateurs pour présenter un programme 
au tableau, visible depuis le fond de la classe. Composé de 
31 briques d’instructions en bois de différentes couleurs, magnétiques 
et géantes (dont 6 briques “mystère”) et 1 jeu de 10 chiffres en 
mousse EVA aimantée. L/l/ép. briques : 12 à 26 x 7,5 x 0,3 cm 

 Les kits Code en Bois   permettent d’animer des ateliers 
d’initiation à la programmation sans ordinateur ni circuit 
électronique. Avec les 25 briques en bois, chaque participant 
réalisera 40 défi s pour découvrir pas à pas les grands 
principes de l’algorithmique : répétitions, boucles, structures 
conditionnelles, indentation, etc. 

-  Un focus fort sur la science algorithmique : pas d’effet distractif 

de l’écran. L‘élève est au centre de la pédagogie et manipule des 

instructions similaires à du vrai code.

- Durable et écologique : un matériel fabriqué en France, en bois certifi é, 

robuste et évolutif, qui accompagnera l’élève de la grande section 

jusqu’à la 3ème.

- Une installation éclair : installation en 5 minutes, rangement en 5 

minutes. 

 Les points forts : 

A B

C

 6 briques “mystère” permettent de travailler sur 
des programmes “à trous”, comme le recommande 
la pédagogie PRIMM (prédire - exécuter - enquêter - 

modifi er - créer) pour introduire les nouvelles 
notions progressivement. 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 Carnet de 
40 défi s 
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 INITIATION À LA PROGRAMMATION  

 Panneau de commandes : placer les blocs sur le panneau pour indiquer 
la direction à Cubetto. Appuyer sur le bouton bleu et Cubetto exécute 
le programme. 

 Mappemondes, livres d’histoires et défi s 
pédagogiques, pour poursuivre l’aventure ! 

 Blocs de programmation : à chaque bloc, une action. 
Les combiner pour créer des programmes.

Avant

Gauche

Fonction

Droite 

 Sans écran,   simple, intuitif et prêt à l’emploi. 

Pour tous

 CUBETTO   
cycle 

 Cubetto est un robot en bois pour apprendre les bases de 
la programmation informatique par le jeu et l’imaginaire. 
Inspiré par la pédagogie Montessori et le langage LOGO. 

 Un ensemble complet composé de 16  blocs en plastique, 

1 panneau d’interface et 1 robot Cubetto muni de 2 roues, en bois 

et plastique,  1  mappemonde en tissu (lavable en machine à 40° 

C), 1 livre d’histoires et 1 manuel d’utilisation. Nécessite 6 piles 1,5 

V LR6 non incluses (à retrouver p.402). 

 L/l/H panneau : 25 x 25 x 4,5 cm. L/l/H Cubetto : 10,5 x 10, 7 x 8,7 cm. 

L/l tapis de jeu : 95  x 95 cm 

réf.  47552.55   232,00 TTC

 PREMIER JEU DE CODAGE   
MS  à 
CP

 Pour s’initier à la programmation de manière ludique et 
sans écran. 
 Ensemble en bois FSC comprenant un plateau de 25 cases, 

36 pièces recto verso (fl èches ou images sur 5  thèmes), 4 cubes 

obstacles et 1 pièce robot. Livré avec un sac de rangement en tissu. 

Les instructions sont téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. plateau : 30 x 30 x 0,9 cm. L/l/ép. pièces : 5 x 5 x 0,9 cm 

réf.  25028.55   43,70 TTC

En
 Jenny Jacoby - Vicky Barker
Le codage, c’est un moyen de demander aux ordinateurs de faire ce qu’on veut. 
Des explications simples accompagnent des activités ludiques qui permettront 
aux élèves de se familiariser avec les rudiments du codage informatique. 

 LE CODAGE, JEUX ET ACTIVITÉS   
cycles 
1&2

 32 pages. Couverture souple. 

 L/l : 21,5 x 24 cm 

réf.  23544.55   9,95  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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  INITIATION À LA PROGRAMMATIONPour tous

 L’absence d’écran ne réduit pas pour autant 
les possibilités de programmation : 

plus de 90 cartes de codage 
peuvent être utilisées 

dans un seul programme. 

 Les leçons de niveau de diffi culté évolutif 
s’articulent autour d’histoires qui attireront et 

amuseront les enfants. 

 De nombreux personnages sont à construire pour illustrer les histoires proposées 
dans le guide. 

 En roulant sur les cartes de programmation 
ou sur les planches codées, 
le robot lit les instructions qu’elles possèdent 
et les exécute. 

 6 modèles thématiques à construire et autour desquels s’articulent les 
leçons :
-  Sammy le sandwich peut ouvrir/fermer les bras  pour transporter un objet 

ou câliner un ami ;
-  Peppy la souris adore le fromage mais ne doit pas se faire attraper par le 

chat et le chien ;
- Arty le pingouin aime jouer avec ses amis ;
-  Robbie le joueur de football peut déplacer le ballon et marquer des buts ; 
- Le camion de pompier éteindra tous les incendies ;
-  Le robot industriel peut déplacer des objets dans l’usine. 

 L’unité de base   est le composant principal. Elle possède :
-  un scanner optique qui “lit” les cartes de programmation et 

permet d’exécuter les programmes des planches codées ;
-  un engrenage qui permet d’actionner des accessoires à 

associer à la base ;
-  des LED colorées et des effets sonores programmables 

librement. 

 SAMMY ET COMPAGNIE 2.0   
cycles 
1&2

 Un matériel pour s’initier à la programmation sans écran 
et qui combine le codage embarqué, la construction de 
modèles (à reproduire ou inventer) et la narration pour des 
apprentissages transversaux. 
 Composé de 273 éléments en plastique résistant et faciles à manipuler 

(dont 1 unité de base programmable), 108 cartes de programmation 

en carton imprimées recto verso (61 modèles différents), 19 

planches codées connectables en carton imprimées recto verso (soit 

38 scènes différentes) et des éléments de décor imprimés sur papier 

épais pelliculé.  Un guide illustré propose  de nombreuses leçons 

de  niveau  de diffi culté évolutif pour enseigner les séquences, les 

boucles, les algorithmes et diverses fonctions liées à des conditions, 

événements et autres variables tout en s’amusant. Livré dans un bac 

en plastique avec plateau à compartiments,  couvercle et poignée. 

Nécessite 3 piles 1,5 V LR6 non fournies (à retrouver p.402). 

 L/l/H unité de base : 11,5 x 10 x 4 cm 

réf.  31638.55   158,00 TTC
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 INITIATION À LA PROGRAMMATION  Pour tous

 JEU “MOUSE MANIA”   
cycles 
1&2

 Un jeu de stratégie dont l’objectif est de construire des 
séquences de codage tout en attrapant le plus grand 
nombre de fromages sur le plateau. Une introduction 
aux concepts élémentaires de programmation par le 
jeu. 
 1 plateau de jeu pliable en carton épais, 90 cartes de codage 

(en avant, en arrière, tourner à gauche, tourner à droite), 

4 cartes  “Super souris”, 4 cartes  “téléportation”, 8 murs de 

labyrinthe avec leur support en plastique, 1 dé en mousse, 

4 pions “Souris” et 12 morceaux de fromage en plastique doux. 

Livré dans une boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l/ép. plateau ouvert : 46 x 46 x 0,3 cm. L/l/H pions souris : 

3,5 x 2,5 x 1,5 cm 

réf.  59075.55   36,20 TTC

A

 CODE & GO 

 CODE & GO : SOURIS PROGRAMMABLES   
cycles 
1&2

 Jack et Colby sont 2 souris programmables rechargeables. 
À utiliser seules ou ensemble pour découvrir la 
programmation, apprendre à se repérer dans l’espace, 
avoir un raisonnement logique, calculer une distance, 
etc. Les cartes de programmation aident les enfants à se 
représenter mentalement et physiquement chaque étape 
d’une séquence. Le code couleur, identique sur les souris 
et sur les cartes, permet un apprentissage plus rapide des 
mouvements. 

 Disponible en 2 versions : Jack, la souris violette et Colby, la souris 

bleue. Chaque version comprend un robot-souris rechargeable en 

plastique, 30 cartes de programmation, 1 câble USB-C et un guide 

pédagogique. Colby est en plus accompagnée d’1 grand labyrinthe 

en plastique à construire (16 plaques, 22 cloisons, 3 tunnels), 

1 fromage et 10 cartes d’activités plastifi ées permettant de réaliser 

20 défi s. 

 L/l/H souris : 11 x 7 x 5 cm. L/lép. plaque du labyrinthe : 12,5 x 

12,5 x 1,5 cm 

   A - Jack, la souris seule   réf.  25351.55    54,00  TTC

   B - Colby, l’ensemble complet   réf.  25353.55    96,00  TTC

 Une initiation à la programmation est faite à l’occasion notamment 
d’activités de repérage ou de déplacement (programmer les déplacements 
d’un robot ou ceux d’un personnage sur un écran). 

 BO Cycle 2 : 

B
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  INITIATION À LA PROGRAMMATIONPour tous

 Blue-Bot®

 Bee-Bot®

 BEE-BOT® ET BLUE-BOT®, ROBOTS PROGRAMMABLES 

 Apprendre à se repérer dans l’espace en s’amusant. 

 Une initiation à la programmation 
est faite à l’occasion notamment 
d’activités de repérage ou de 
déplacement (programmer les 
déplacements d’un robot ou ceux 
d’un personnage sur un écran). 

 BO Cycle 2 

 75 cm 

 A B

 BEE-BOT® ET BLUE-BOT®, ROBOTS  
PROGRAMMABLES   
 Adorables petits robots programmables et rechargeables 
qui deviendront vite les mascottes de la classe. L’objectif est 
de programmer le robot par simples pressions successives 
sur ses boutons directeurs afin de le faire se diriger d’un 
endroit à un autre, en évitant les obstacles. Idéal pour 
apprendre à s’orienter dans l’espace, reconnaître la droite 
et la gauche, se représenter mentalement et retranscrire un 
parcours... 

cycles 
1&2  Disponible en 2 versions, chacune livrée avec un cordon USB pour 

le chargement via un ordinateur ou un adaptateur secteur. La Blue-

Bot® est, en plus, équipée du système Bluetooth® qui permet de 

la connecter à une tablette ou un ordinateur également équipé du 

système Bluetooth®. Une application téléchargeable gratuitement 

(compatible IOS, Android, Windows et Mac OS X) permet de piloter la 

Blue-Bot® depuis l’application qui offre des niveaux de programmation 

progressifs. 

 L/l/H : 13 x 10 x 7 cm 

   Bee-Bot®   réf.  03428.55    102,00  TTC

   Blue-Bot®   réf.  35522.55    166,00  TTC

 TAPIS D’ACTIVITÉS POUR BEE-BOT® ET BLUE-BOT®   
 Tapis avec grille correspondant exactement aux pas 
de la Bee-Bot® et de la Blue-Bot®. Il permet de mettre 
en place toutes sortes d’activités de reconnaissance et 
d’entraînement. 
 Tapis en vinyle et PVC sur le thème de la ferme ; peut être utilisé à 

l’extérieur et est facilement lavable. 

 L/l : 75 x 75 cm 

réf.  03431.55   43,30 TTC

 PROGRAMMATION BLUE-BOT®   
cycles 
2&3

 Une autre façon de programmer la Blue-Bot® : il suffi t de 
placer les cartes d’instruction sur la barre de programmation 
pour écrire la ligne de code puis d’appuyer sur Go pour que 
la Blue-Bot® exécute la séquence. 
 On peut associer jusqu’à 3 barres de programmation pour construire 

un programme jusqu’à 30 étapes mais aussi créer des boucles avec 

des cartes spéciales de l’ensemble complémentaire. Robot BlueBot®

vendu séparément.   

   A - Barre de Programmation    réf.  38439.55    185,00  TTC

   Une barre de programmation rechargeable pour Blue-Bot® et 
25 cartes. L/l barre : 40 x 8 cm  

   B - Cartes séquentielles 
complémentaires  

  réf.  38442.55    82,00  TTC

  25 cartes de niveau supérieur, utilisables avec la barre de 
programmation Blue-Bot®. 
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 INITIATION À LA PROGRAMMATION  

 ACHOKA BOT 

 Un robot d’apprentissage ludique, 
attachant et autocorrectif. 

-  Développer le langage, la prononciation, la construction d’un récit et 

enrichir le vocabulaire.

- Développer la mémoire visuelle et auditive.

- Exercer ses capacités de concentration, d’écoute et de mémorisation.

- Associer des sons/lettres/mots/objets/animaux/nombres.

- Réaliser des opérations de tri.

- Se familiariser avec les notions d’espace et de temps.

- Développer le raisonnement logique. 

 Intérêts pédagogiques : 

 Associer une lettre 
à un mot qui commence 

par cette lettre.  Se repérer dans l’espace. 

 Composer le chemin qui mène au nénuphar. 

 Comprendre le cycle de l’eau / d’une plante.  Découvrir les continents et 
leurs animaux. 

 Découvrir les 
instruments et les 
classer dans la 
bonne famille. 

 Associer un nombre 
à une représentation. 

 ACHOKA BOT, LES ACTIVITÉS   
cycles 
1&2 1 à 6

 Les activités sont réparties dans 5 familles d’apprentissage : 
langage, mathématiques, codage, sciences & nature et 
arts. 
 Toutes les activités sont autocorrectives, accompagnées d’une 

notice et ont des degrés de diffi culté croissants pour permettre la 

progression des apprentissages. En papier fort certifi é FSC. Les 

cartes peuvent être plastifi ées, le robot pourra toujours les lire. 

   A - Alphabet 1   réf.  23575.55    20,45  TTC

 Pour exercer l’écoute et reconnaître la graphie des lettres capitales. 
26 cartes (8 x 10 cm) : lettres au recto / imagier au verso. 

   B - Alphabet 2   réf.  23576.55    28,55  TTC

 Pour reconstituer une image des 26 lettres de l’alphabet et jouer avec 
3 graphies. 78 pièces de puzzles (3,5 x 8 cm) : lettres au recto / 
imagier au verso. 

   C - Les chiffres   réf.  23577.55    12,25  TTC

 Pour apprendre les chiffres de 1 à 10 et les associer à une quantité. 
10 cartes (8 x 10 cm) : chiffre au recto / constellation au verso. 

   D - Le repérage spatial   réf.  23579.55    30,35  TTC

 Pour comprendre les différentes positions par rapport à un objet de 
manière visuelle, interactive et auditive. 1 plateau (24 x 24 cm) et 
26 cartes (8 x 10 cm) : même illustration que le plateau au recto / 
dessin du quotidien au verso. 

A

E

G H I

J

 Au recto : 
les 3 graphies 

de la lettre. 

 Au verso : le mot associé 
dans les 3 graphies et 
illustré par un dessin 

autocorrectif. 

B C D

F

   E - Grenouille Niveau 1   réf.  23582.55    101,00  TTC

 Pour apprendre à se repérer et se déplacer dans un espace quadrillé 
en 2D, en codant des déplacements sur le quadrillage. 1 plateau 
quadrillé, (70 x 100 cm), 82 pièces de puzzle (8 x 8 cm) pour 
constituer un chemin et 16 cartes obstacles (8 x 8 cm). 

   F - Grenouille Niveau 2   réf.  23583.55    105,00  TTC

 Même principe que le niveau 1 mais avec des cartes répétition. 
1 plateau quadrillé, (70 x 100 cm), 67 pièces de puzzle (8 x 8 cm) 
pour constituer un chemin et 16 cartes obstacles (8 x 8 cm). 

   G - Le cycle de l’eau   réf.  23584.55    25,55  TTC

 Pour découvrir de manière visuelle, auditive et interactive les 
transformations de l’eau. 1 plateau cycle de l’eau (A3) et 8 cartes état 
de l’eau (Ø : 6 cm). 

   H - Le cycle de la plante   réf.  23585.55    25,55  TTC

 Pour découvrir de manière visuelle, auditive et interactive les 
transformations d’une plante. 1 plateau cycle de vie d’une plante (A3) 
et 11 cartes étapes de la vie d’une plante (Ø : 6 cm). 

   I - Animaux du monde   réf.  23586.55    25,55  TTC

 Pour apprendre le nom des animaux, leur cri et leur lieu de vie. 
1 plateau carte du monde (A3) et 11 cartes (Ø : 6 cm) : modes de 
déplacement, d’alimentation et de reproduction. 

   J - Instruments de 
musique 

  réf.  23588.55    45,95  TTC

 Pour apprendre à reconnaître divers instruments de musique. 
1 plateau (A3), 1 fi che solution (A4) et 26 cartes instruments 
(8 x 10 cm) : illustration au recto  / nom au verso. 

 ACHOKA BOT, LE ROBOT INTERACTIF   
cycles 
1&2

 Élaboré en collaboration avec une équipe d’enseignants, ce robot peut parler 
4 langues, raconter une histoire, jouer de la musique, se déplacer sur un plateau et 
suivre des instructions. C’est également un support autocorrectif pour les enfants. 
 Livré avec un câble de chargement USB, une carte de réglage du son et un guide d’utilisation. 

 Ø/H : 7 x 7 cm 

réf.  23573.55   71,50 TTC

Pour tous

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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  INITIATION À LA PROGRAMMATIONPour tous

A

B

cycles 
1&2

 BOTLEY® 2.0 : ROBOT PROGRAMMABLE           
 Botley 2.0 est un robot que l’on peut programmer selon 
2 modes : par infrarouge à l’aide de sa télécommande ou 
en traçant des lignes noires que son capteur lui permettra 
de suivre. 
 Botley 2.0 est équipé d’un capteur de détection d’objets et d’un 

capteur de lumière. Sa télécommande permet de créer des boucles, 

de gérer des sons et des lumières et de créer des programmes jusqu’à 

150 étapes (avancer, reculer, tourner à gauche, à droite de 90°, de 

45°). Nécessite 5 piles AAA/LR03 1,5 V non fournies (à retrouver 

p.402). 2 ensembles disponibles. Un fi chier proposant 55 activités de 

codage est téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H robot : 10 x 14 x 7 cm. L/l/H télécommande : 7,5 x 10,5 x 3 cm 

   A - Ensemble de base   réf.  31568.55    98,50  TTC

 1 robot Botley 2.0, 1 télécommande infrarouge, 2 paires de bras 
amovibles, 40 cartes de programmation en carton pour préparer les 
programmes et 1 guide d’activités. 

   B - Ensemble complet   réf.  31553.55    128,00  TTC

 Inclut tous les éléments de l’ensemble de base + 6 plaques de circuit 
imprimées en carton épais et connectables, 1 planche d’autocollants 
phosphorescents et 27 accessoires en plastique pour créer des 
circuits et placer des obstacles (8 jalons, 12 cubes, 2 cônes, 
2 drapeaux, 2 balles et 1 cible). 

 Botley 2.0   est équipé d’un capteur de détection d’objet qui permet de le programmer avec une fonction “SI... ALORS...” afi n d’éviter 
les obstacles sur sa route. La télécommande permet aussi de gérer les boucles et d’apprendre ainsi à optimiser ses programmes. 

 Des bras amovibles 
permettent de lui faire 

déplacer des objets 

 Botley 2.0 est muni de 
LED et peut émettre 

des sons 

 BOTLEY® 2.0 

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 INITIATION À LA PROGRAMMATION  

 VEX 123   
MS  à 
CP

 Un robot développé spécifi quement pour une utilisation 
en classe. Des activités pédagogiques gratuites sont 
proposées pour que les enseignants guident les élèves de 
manière ludique à travers des projets amusants et concrets. 
VEX 123 permet de se familiariser avec les séquences, le 
raisonnement logique et la résolution de problème. 
 Chaque Kit VEX 123 se compose d’1 robot, 1 anneau de 

personnalisation, 1 codeur et 1 lot de 50 cartes de codage.

L’ensemble de 6 robots contient 6 robots, 6 anneaux de 

personnalisation, 6 codeurs dans 1 boîte de rangement, 7 lots de 

50 cartes de codage dans 1 boîte de rangement, 3 aires de jeux 

(incluant chacune 4 plaques et 8 murs), 1 station de recharge avec 

6 ports USB, 1 chargeur USB, 1 tournevis et 1 sac de transport.

Pour tous

 Une initiation à la programmation est faite 
à l’occasion notamment d’activités de 
repérage ou de déplacement (programmer 
les déplacements d’un robot ou ceux d’un 
personnage sur un écran). 

 BO Cycle 2 

 Un petit robot polyvalent qui intègre : 
 - un gyroscope
- un capteur de couleur
- un détecteur de ligne
- 2 moteurs avec encodeurs rotatifs
- une connexion bluetooth 

 Programmation tactile

Les premiers pas avec VEX 123 peuvent être 
faits sans écran, par simple programmation 
tactile. Appuyer sur n’importe quelle 
séquence de commandes : un signal sonore 
confi rme l’entrée et le robot traite le code. 
Facile à comprendre, amusant et accessible 
aux enfants dès 4 ans. 

 Programmation avec VEX-Code

L’application gratuite VEX-Code (Type 
Scratch, pour tablettes, Chromebooks, 
Mac et Windows) permet ensuite 
d’exploiter pleinement tout le potentiel du 
robot et de développer les compétences 
en programmation des élèves : créer une 
séquence par simple “glisser-déposer” 
de blocs de commande et appuyer sur 
“Démarrer” pour que le robot suive les 
instructions. 

 Codeur et Cartes de codage

Une fois familiarisés avec le robot VEX 123, 
les enfants peuvent le connecter au codeur 
VEX. Insérer simplement des cartes de 
commande dans un ordre précis dans le 
codeur et le robot suivra les instructions : le 
codeur scanne chaque carte une par une et 
envoie les commandes au robot qui effectue 
ensuite les instructions pendant que le codeur 
indique quelle carte est en cours d’exécution. 

 Quand programmer est aussi facile que de compter “1, 2, 3” 

Les ensembles de 12 et 18 robots contiennent respectivement 2 fois 

et 3 fois les éléments ci-avant.

Un poster présentant les cartes de codage est téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/H robot : 8 x 2,5 cm. L/l/ép. codeur : 10,4 x 23,9 x 2 cm 

   Kit VEX 123 rouge   réf.  248-7614    149,99  TTC

   Kit VEX 123 vert   réf.  248-7624    149,99  TTC

   Kit VEX 123 bleu   réf.  248-7634    149,99  TTC

   Ensemble de 6 robots   réf.  248-7664    1 133,99  TTC

   Ensemble de 12 robots   réf.  248-7854    2 267,98  TTC

   Ensemble de 18 robots   réf.  248-7855    3 401,96  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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  INITIATION À LA PROGRAMMATION

 VEX GO   
cycles 
2&3

 Des ressources sont disponibles en téléchargement 
gratuit pour aborder de nombreux apprentissages (objets 
techniques, mathématiques, codage, ingénierie, arts...). 
 Chaque ensemble est composé de pièces en plastique à assembler 

facilement. Une couleur est associée à chaque type de pièce pour 

simplifi er le repérage et le rangement dans les mallettes dont les 

emplacements reprennent les mêmes codes couleurs.   

Élémentaire

 Un matériel alliant enseignement technologique 
et initiation à la programmation, pour donner vie aux constructions ! 

   Kit Éducation VEX GO   réf.  269-6705    257,99  TTC

  Pour 2 élèves. Les pièces, moteurs, composants électroniques et 
chargeur USB-C sont livrés dans 2 valisettes de rangement. 

   Ensemble de 5 robots   réf.  269-7780    1 511,99  TTC

  Pour 10 élèves. Dans 2 grands sacs de transport : 5 kits éducation 
VEX GO (dans leurs 10 mallettes), 1 chargeur pour les 5 batteries 
et des pièces supplémentaires (dans 1 mallette) et une aire de jeu 
constituée de plaques et de murs à assembler. 

   Ensemble de 10 robots   réf.  269-7781    3 023,98  TTC

  Pour 20 élèves. Composé de 2 ensembles de 5 robots. 

   Ensemble de 15 robots   réf.  269-7782    4 535,96  TTC

  Pour 30 élèves. Composé de 3 ensembles de 5 robots. 

 Accessible et ludique

Les activités VEX GO encouragent tous les 
élèves à participer. 

 Source d’inspiration

VEX GO et l’application gratuite VEXcode GO 
(type Scratch, pour tablettes, Chromebooks, 
Mac et Windows) favorisent l’imagination 
des élèves grâce aux possibilités infi nies de 
créations et programmations. 

 Créatif et coopératif

VEX GO offre l’opportunité de travailler en 
équipe pour construire, motoriser puis 
programmer toutes sortes de robots. 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 ... et des ensembles pour 10, 20 ou 30 élèves  Un kit pour 2 élèves... 
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 INITIATION À LA PROGRAMMATION  

 Programmation EdBlocks  Programmation 
EdScratch 

 Programmation EdPy 

 3 langages de programmation   disponibles  pour les niveaux 
débutants, intermédiaires et avancés :
- EdBlocks (débutant) : blocs graphiques à associer ;
-  EdScratch (intermédiaire) : système hybride utilisant à la fois 

des blocs graphiques et du texte ;
- EdPy (avancé) : langage Python. 

 8 cm 

 Edison V3 est un robot :

- programmable : 3 langages de programmation open sources et gratuits ;

- facile à utiliser : il dispose de 6 fonctions pré-programmées qu’il peut 

charger en détectant un code-barre (les 6 codes-barres sont disponibles 

sur les tapis d’activités téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr) ;

- contrôlable depuis une télécommande TV ou DVD classique ;

- modulaire : compatible avec les briques de construction de type Lego® ;

- résistant ;

- nombreuses ressources disponibles gratuitement pour les enseignants et 

les élèves. 

 Les points forts : 

 ROBOT PROGRAMMABLE EDISON V3   
cycles 
1à3

 Robot programmable, facile à utiliser, modulaire et 
résistant. Il est équipé de nombreux capteurs (obstacle, 
luminosité, son et lignes) qui permettent de varier l’action 
des programmes. 

 2 tapis d’activités téléchargeables 
gratuitement sur www.celda.fr. 

 Livré avec 1 câble USB de programmation et de recharge. Compatible 

avec Mac, Linux, Windows, iOS et Android. Fonctionne sur batterie 

rechargeable (plus de 60 minutes d’autonomie). 

 L/l/H : 8 x 7,5 x 3,5 cm 

réf.  38437.55   57,50 TTC

Pour tous

En

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 ACCESSOIRES EDISON   
cycles 
1à3

 Pour faciliter les opérations de recharge des robots 
Edison V3.0 pour la classe et diversifi er les activités de 
codage. 

   A - EdCharger   réf.  25412.55    55,00  TTC

  Station de recharge avec câble USB, munie de 4 patins 
anti-dérapants, pour 5 robots Edison V3.0. L/l/H : 22x 8,8 x 
4,5 cm. L câble : 47 cm 

A

B

C

   B - EdSketch : feutres   réf.  25415.55    12,75  TTC

  Boîte de 10 feutres effaçables à sec à pointe ronde. 10 couleurs 
vives assorties. L/Ø : 12 x 1 cm. Ø mine : 2 mm 

   C - EdSketch : supports 
de feutres 

  réf.  25420.55    12,75  TTC

  Lot de 10 pièces de connexion à fi xer sur Edison pour y insérer un 
feutre. L/l/H : 3,5 x 3,2 x 1,2 cm. Ø trou : 1 cm 
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  INITIATION À LA PROGRAMMATION

 Chaque ensemble est livré avec un guide présentant des modèles à reproduire... 

 256 pièces 

 12 accessoires 

 ... puis à programmer grâce aux composants 
du kit de programmation et à l’application “Gigo Blockly”. 

A

B

A B

   B - Kit de programmation   réf.  47652.55    184,00  TTC

 Ce kit complémentaire de 12 accessoires contient notamment divers 
capteurs (ultrasons, luminosité et force), des moteurs et un boîtier 
de contrôle permettant de relier une construction à une tablette par 
connexion Bluetooth. L’application “Gigo Blockly” permet de créer 
des programmes pour animer 20 objets techniques réalisables avec 
la réf. 47615.55. Cette application est téléchargeable gratuitement 
sur Google Play ou Apple Store. Elle est basée sur l’open source 
“Google Blockly” (similaire à Scratch). Elle est facile à utiliser mais 
permet aussi une conversion des programmes “par blocs” en 
programme texte (JavaScript) pour approfondir les apprentissages. 
Livré avec un manuel (52 pages A4) présentant 20 modèles à réaliser 
et des exemples de programmes, dans un bac de rangement en 
plastique avec couvercle. Nécessite 6 piles 1,5 V LR6 non fournies 
(à retrouver p.402). 

 ATELIER ROBOTIQUE   
cycle 
2     

 2 ensembles pour l’apprentissage de la technologie et 
l’initiation à la programmation de manière pratique et 
ludique. 

   A - Objets techniques   réf.  47615.55    48,60  TTC

 256 pièces, en plastique résistant, à assembler pour reproduire, pas 
à pas, les 40 objets techniques proposés dans le livret (68 pages 
A4). Chaque modèle est conçu pour mettre en évidence différents 
principes de physique (équilibre, leviers, poulies, engrenages, ...). 
Livré dans un bac de rangement en plastique avec couvercle. 

Élémentaire
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 INITIATION À LA PROGRAMMATION  

 SMART MACHINES   
cycles 
2&3

 Des pièces à assembler pour construire des robots 
variés qui pourront ensuite être dirigés et programmés 
via Bluetooth à l’aide d’une application téléchargeable 
gratuitement et à installer sur tablette ou smartphone 
(langage de programmation visuel). 

 Ensemble de 230 pièces,  en plastique très résistant, dont 

2 moteurs, 1 capteur ultrasonique et 1 compartiment à piles qui 

se connectent les uns aux autres. Nécessite 3 piles 1,5 V LR6 non 

fournies (à retrouver p.402). Livré avec un guide d’utilisation de 

76 pages, présentant l’application et ses fonctionnalités ainsi que 

les étapes pas à pas pour construire 8 modèles de robots. 

 L/l/ép. compartiment à piles : 9 x 5,8 x 2 cm. Compatible IOS 8 et 

+ et Android 4.3 et +. 

réf.  47596.55   107,00 TTC

 CONSTRUCTIONS À PROGRAMMER   
cycle 
3

 40 modèles à reproduire (de la simple machine aux 
robots multifonctions plus évolués) et à programmer sur 
PC  grâce au boîtier de contrôle Arduino et au langage 
de programmation graphique S4A “Scratch for Arduino” 
(connexion par câble USB ; logiciel en plusieurs langues 
dont le français). 

 Ensemble de 304 pièces, en plastique très résistant, dont 1 boîtier 

de contrôle Arduino, 1 capteur de luminosité, 1 capteur de distance 

infrarouge, 2 servomoteurs 360° et 1 servomoteur 180°. Nécessite 

6 piles 1,5 V LR6 non fournies (à retrouver p.402). Livré avec un 

guide d’utilisation de 140 pages,  présentant l’application et ses 

fonctionnalités ainsi que les étapes pas à pas pour construire 

40 modèles.   

réf.  47600.55   219,00 TTC

 230 pièces dont 2 moteurs et 1 capteur à ultrasons. 

 ...puis à programmer sur 
tablette ou smartphone 

via un langage de 
programmation visuel.  Le guide de 76 pages présente 

8 modèles à reproduire... 

 Une vidéo   de présentation est 
disponible sur www.celda.fr. 

 304 pièces dont 1 boîtier de contrôle Arduino, des capteurs 
de luminosité et de distance infrarouge et 3 servomoteurs. 

 ... puis à programmer sous le logiciel S4A 
“Scratch for Arduino”. 

 Le guide de 140 pages présente 
40 modèles à reproduire... 

 Cet ensemble d’expérimentation   permet d’introduire les notions de circuits électroniques, structures mécaniques, principes de 
transmission et le fonctionnement de divers capteurs de façon simple et ludique. Une vidéo de présentation est disponible sur 
www.celda.fr. 

-  Les élèves apprennent les principes du radar à l’aide du capteur ultrasonique.

- La connexion entre les robots et les tablettes ou smartphones se fait facilement grâce à la 

technologie Bluetooth.

- L’application associée (téléchargeable gratuitement sur Google Play ou Apple Store) permet 

aux enfants d’apprendre à écrire et concevoir des programmes en langage visuel. 

 Fonctionnalités : 

Élémentaire

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 LA MATIÈRE   L’air, l’eau Pour tous

 Fiches atelier associées 

 Fiches téléchargeables 
gratuitement sur www.celda.fr 

A

 A - Fiches  “Je découvre” l'eau   
 Thèmes abordés : les 3 états de l'eau, les objets qui fl ottent, le 

siphon, dissolutions et mélanges, propriétés mécaniques.  

réf.  31311.55   10,80  TTC

 FICHES  “JE DÉCOUVRE”   
cycle 
3

Ces 2 séries de 8 fi ches placent les élèves en situation 

d’expérimentations simples et de formulation d’hypothèses, 

autour du thème de l’eau et de l’air. Matériel de base conseillé 

pour la réalisation des activités : ballons de baudruche (p.453), 

bâtonnets en bois (p.439), pailles, plaque chauffante (p.365), 

aquarium (p.378), thermomètre -10° à +150° (p.364), pipettes, 

seringues et fl acons divers en plastique (ci-contre). Fiches 

imprimées en noir et blanc sur papier 170 g, photocopiables, 

perforées pour classeur 4 anneaux et livrées sous pochette 

plastique. 

 B - Fiches  “Je découvre” l'air   
 Thèmes abordés : l'air, gaz invisible,  masse de l'air,  air chaud / 

air froid, pression, déplacement, propriétés  mécaniques.  

réf.  31301.55   10,80  TTC

 Fiches associées 

 Fiches téléchargeables 
gratuitement sur www.celda.fr B

MS 
GS

 FICHES ATELIER “EXPÉRIENCES AVEC L’EAU”   
 8 fi ches qui présentent les suggestions nécessaires 
pour mettre en place des expériences simples sur les 
propriétés de l’eau : “soluble, fl otte...” et ses différents 
états : “glace, vapeur...”. Elles s’appuient sur le 
“Matériel d’expérimentation” présenté sur cette page, 
mais d’autres matériels comme la balance à plateaux 
ou les solides transparents pourront être utilisés. 
 Fiches photocopiables (170 g - format 21 x 29,7 cm), perforées 

pour classeur 4 anneaux et livrées sous pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  09463.55   10,80  TTC

 MATÉRIEL D’EXPÉRIMENTATION   
MS 
GS

 Ce matériel est tout à fait adapté pour des premières 
expériences simples avec l’eau dès la maternelle. 
 Ensemble de 23 pièces en plastique : 6 seringues de 20 ml, 

3 entonnoirs, 3 récipients de 65 ml avec couvercles, 10 pipettes 

de 3 ml, et un long tuyau souple s’adaptant sur les embouts des 

seringues. 

 Ø entonnoir : 7,5 cm. L tuyau : 5 m 

réf.  14042.55   14,90  TTC

 ENSEMBLE D’EXPÉRIMENTATION   
 Pour équiper rapidement la classe d’un matériel très varié 
aux utilisations très riches. 
 Lot de 51 accessoires en plastique : 5 récipients de 65 ml et 10 de 

30 ml (couvercle hermétique), 20 pipettes graduées, 5 seringues 

de 10 ml et 5 de 20 ml, 1 long tuyau s’adaptant sur les seringues 

et 5 entonnoirs. 

 L tuyau : 5 m. Ø entonnoir : 8 cm 

réf.  39462.55   28,70  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 L’air, l’eau  LA MATIÈRE Élémentaire

En

 Les composants de la mallette permettent à l’élève de réaliser toutes les 
expériences sur le thème “Qu’est-ce que la matière ?”. Le parti-pris est 
de mettre en relation étroite “expériences” et “applications pratiques de 
tous les jours”.
Le livret d’accompagnement constitue une aide pédagogique précieuse 
pour mener à bien et réussir toute la partie expérimentale. Il permet aussi de 
gérer l’activité de l’élève, de l’amener à manipuler avec soin, de développer 
l’apprentissage d’une démarche scientifi que. Il est organisé en plusieurs 
parties étroitement liées et présente, à titre de rappels pour le professeur, 
les connaissances scientifi ques qui se rapportent aux programmes offi ciels. 
Puis, il propose les activités expérimentales à mener avec les élèves, de 
façon structurée : matériel, mode opératoire, observations, exploitations. 

cycle 
2

 COMPLÉMENT “MATIÈRE ET ÉLECTRICITÉ”  
 Du matériel et des supports pédagogiques complémentaires 
à découvrir p.404. 

Mallette complémentaire 
professeur “Matière - Électricité” 

  réf.  47644.55    124,00  TTC

  Cahier pédagogique de l’élève   réf.  47645.55    11,85  TTC

  Cahier corrigé du professeur   réf.  47646.55    11,85  TTC

 La distinction entre différents matériaux peut se faire à partir de leurs 
propriétés physiques (par exemple : densité, conductivité thermique ou 
électrique, magnétisme, solubilité dans l’eau, miscibilité avec l’eau...) ou 
de leurs caractéristiques (matériaux bruts, conditions de mise en forme, 
procédés...). 

 BO Cycle 3 

 Un mini-laboratoire pour 
explorer la diversité 
de la matière. 

-  Identifi er les trois états de la matière et observer des changements d’état.

- Identifi er un changement d’état de l’eau dans un phénomène de la vie quotidienne. 

 Notions abordées 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

cycle 
2

 MALLETTE ÉLÈVE “QU’EST-CE QUE LA MATIÈRE ?”   
 Un ensemble complet de matériels scientifi ques et un 
livret d’accompagnement, conçus à partir des nouveaux 
programmes du Cycle 2 : “Questionner le monde”. 
 Composition : 1 verre à pied (250 mL), 1 balance (portée 300g à 

± 0,05 g près), de la paille de fer, 1 support de tube à essais, 1 balle, 

1 équerre fl ottante, 1 cube en bois, 1 moulin à vent, 1 agitateur, 3 tubes 

à essais, 3 ballons de baudruche, 1 seringue (60 mL), 1 tuyau souple, 

1 Bécher (250 mL), 1 miroir, 1 planche Cycle de l’eau, 1 thermomètre 

(-50 °C à + 150°C ; ± 1 °C) et 1 livret d’accompagnement de 

24 pages. 

 L/l livret : 21 x 14,8 cm 

réf.  47642.55   152,00  TTC

cycle 
3

 MALLETTE “LES MATÉRIAUX QUI NOUS ENTOURENT”   
 Permet d’aborder la diversité de la matière et quelques 
unes de ses propriétés  : masse volumique et densité, 
conductivité électrique, magnétisme, solubilité dans l’eau. 
On peut ainsi :
-   étudier le caractère conducteur ou non de la matière sous 

différents aspects : solide, liquide, en solution aqueuse, 
grâce à un dispositif électrique immédiatement prêt à 
l’emploi ;

-  montrer le caractère magnétique ou non de la matière ; 
-   déterminer la masse volumique (et par suite la densité) 

d’un solide ou d’un liquide par la mesure de son volume 
et de sa masse, grandeur caractéristique de la matière 
qui le compose. 

 Une vidéo de présentation 
est disponible sur www.celda.fr 

 Composition : des échantillons de matière (fer, laiton, aluminium, 

plastique, verre, graphite, bois, fi bre textile, chlorure de sodium, 

huile, caoutchouc, sucre), un dispositif pour tester la conductivité 

électrique et son alimentation, un aimant, une éprouvette graduée, 

une balance,  une loupe,  une spatule. Livré dans une mallette en 

plastique avec une notice. 

 L/l/H mallette : 40 x 30 x 10 cm 

réf.  09853.55   174,00  TTC
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 LA MATIÈRE   L’air, l’eau Pour tous

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 BÉCHERS GRADUÉS EN VERRE      
 Béchers de forme basse en verre borosilicaté (résistance à 

la chaleur). Vendus à l’unité.   

1 à 9* 10 et plus*

   50 ml   réf.  06301.55   2,50  TTC  2,25  TTC

 Ø/H : 4 x 5,8 cm 

   100 ml   réf.  06534.55   1,80  TTC  1,60  TTC

 Ø/H : 4,5 x 7 cm 

   250 ml   réf.  06533.55   1,90  TTC  1,70  TTC

 Ø/H : 7 x 9,2 cm 

   600 ml   réf.  06531.55   3,30  TTC  3,00  TTC

 Ø/H : 8,6 x 12,5 cm 

 ÉPROUVETTES GRADUÉES   
cycles 
3&4

 Utilisables pour réaliser toutes sortes d’expérimentations, 
comparaisons de volumes, mesures de capacité... 
 Ensemble de 7 éprouvettes en polypropylène incassable, qui pourront 

permettre d’aborder les notions de partage égal, de fraction, voire de 

fraction décimale (25 ml représente 1/10 de 250 ml). Graduations en 

relief dans la masse du plastique. 

 Capacités des cylindres : 1000 ml, 500 ml, 250 ml, 100 ml, 50 ml, 

25 ml, 10 ml. H/Ø du litre : 28 x 8 cm 

réf.  13706.55   30,95  TTC

 ENTONNOIRS CONIQUES 60°   
 En polypropylène. Disponible en 4 capacités. Vendus à 

l’unité. 

   50 ml   réf.  02886.55    1,30  TTC

  Ø : 5 cm. Hauteur tige : 4,3 cm 

   100 ml   réf.  51227.55    1,40  TTC

  Ø : 7,5 cm. Hauteur tige : 5,5 cm 

   200 ml   réf.  02888.55    2,40  TTC

  Ø : 10 cm. Hauteur tige : 7,7 cm 

   300 ml   réf.  02889.55    3,90  TTC

  Ø : 15 cm. Hauteur tige : 9,5 cm 

 THERMOMÈTRE 
DE DÉMONSTRATION   
 Thermomètre - 10°C à + 110°C 

au 1°C, à liquide bleu organique 

écologiquement sûr. L’allongement de 

la partie à immerger permet la visibilité 

de la graduation. Lisible à 3 m  de 

distance, idéal pour salle de classe. 

 Ø/L totale : 2,8 x 65 cm. Ø/L plongeant : 

1 x 15 cm 

réf.  02942.55   51,70  TTC

 THERMOMÈTRE DE CONTACT 
ÉTANCHE   
 Pour les mesures de températures d’air, 

de liquide et de matériaux.  Fonction 

mini/maxi. Mesure : - 50 à + 150°C. 

Précision : ± 1°C. Résolution : 0,1°C. 

Temps de réponse : 1 seconde. 

Alimentation : 1 pile bouton 1,5 V LR44. 

Attention : sonde métallique, à utiliser 

sous la surveillance d’un adulte. 

 Ø/L sonde : 3,5 x 125 mm 

réf.  02938.55   47,30  TTC

 CARAFES PLASTIQUE 
GRADUÉES   
 En polypropylène. Excellente résistance 

chimique et thermique. Bec verseur 

anti-gouttes. Emboîtables. 

 Disponibles en 3 capacités différentes. 

Vendues à l’unité. 

   250 ml   réf.  51176.55    5,95  TTC

   500 ml   réf.  51040.55    7,50  TTC

   1000 ml   réf.  51186.55    8,85  TTC

 BÉCHERS GRADUÉS   
 En polypropylène à paroi épaisse, 

transparente et souple, avec graduation 

sérigraphiée inaltérable et facilement 

lisible. Avec bec verseur. 

 Disponibles en 4 capacités. Vendus à 

l’unité. 

   50 ml   réf.  51185.55    1,55  TTC

   100 ml   réf.  51188.55    1,75  TTC

   250 ml   réf.  51184.55    2,10  TTC

   600 ml   réf.  51189.55    3,65  TTC
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 L’air, l’eau  LA MATIÈRE Pour tous

 Comparaison du volume du cône 
et du cylindre à l’aide du sable 

 Utilisation du set d’équivalence de 
volume avec des matériaux colorés 

 PLAQUE CHAUFFANTE   
 Plaque chauffante 1 feu avec un foyer en fonte pour une 
meilleure diffusion de la chaleur et une longévité accrue. 
 Corps émaillé, pour un nettoyage facile. Réglage continu du 

thermostat. Régulation précise et stable de la température. Montée en 

température rapide. Voyant de mise en service. Pieds antidérapants. 

1500 W. 

 Ø du foyer : 18,5 cm. Masse : 2,5 kg. L/l/H : 29 x 25 x 8,5 cm 

réf.  02896.55   49,00  TTC

 SET D’ÉQUIVALENCE DE VOLUME   

cycles 
1à4

 La transparence de cet ensemble de 6 volumes en plastique 
permet l’étude des perspectives cavalières des solides. 
 Chaque forme est ouverte pour introduire du sable, des graines, du 

liquide coloré (non fournis) que l’on peut transvaser d’une forme à 

l’autre (comparaison de volumes). Des suggestions d’utilisation sont 

téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Côté du carré : 10 cm. Ø sphère : 10 cm 

réf.  48201.55   17,00  TTC

 PIPETTES GRADUÉES   
 Idéal pour pratiquer des exercices de mesure, pour réaliser 
des dosages précis ou encore pour transvaser toutes 
sortes de liquides. 
 Lot de 10 pipettes en plastique souple, d’une contenance de 3 ml 

chacune. Idéal pour pratiquer des exercices de mesure, réaliser des 

dosages précis ou transvaser toutes sortes de liquides. Graduation 

: 0,5 ml. 

 L : 15,3 cm. Ø de l’ouverture : 0,15 cm 

réf.  04416.55   2,25  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 CUILLÈRES DOSEUSES   
cycle 

 Pour expérimenter les propriétés des liquides et apprendre 
les notions de volume et de mesure. 
 Lot de 5 cuillères doseuses emboîtables en plastique coloré translucide 

(5 couleurs), avec des becs verseurs de chaque côté.  L’ensemble 

comprend 1 cuillère (236 ml), 1/2 cuillère (118 ml), 1/3 cuillère (79 ml), 

1/4 cuillère (59 ml) et 1/8 cuillère (29,5 ml). Livrées assemblées par 

un anneau détachable. 

 L/l/H grande cuillère : 17,5 x 9,6 x 5 cm 

réf.  25164.55   5,15   TTC

 GRANDES PIPETTES   
cycle 

 Pour expérimenter les propriétés des liquides et apprendre 
les notions de volume et de mesure. 
 Lot de 4 pipettes géantes en plastique dotées de poires colorées et 

de repères de mesure sur le compte-gouttes (10ml, 15ml, 20ml et 

30ml). 

 L/Ø : 28,4 x 4,5 cm 

réf.  25165.55   15,80   TTC
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 LA MATIÈRE   L’air, l’eau 

En

B CA

 CHAMBRE À VIDE   
 Pour une première approche de la notion de “vide” et de 
ses effets en utilisant, par exemple, un ballon de baudruche 
légèrement gonfl é ou des plumes (vendus séparément 
p.453). 
 Comprend 1 récipient en plastique épais, 1 couvercle avec joint en 

silicone muni d’un bouton pour évacuer l’air, 1 pompe en plastique et 

1 notice d’utilisation. 

 H/Ø : 14,5 x 8,5 cm. Capacité : 600 ml 

réf.  06388.55   39,90  TTC

Pour tous

 MAGNETS CORPS HUMAIN   
cycles 
2&3

 Idéal pour apprendre les noms des différentes parties du 
corps humain, du squelette, des organes et des muscles. 
 Ensemble en carton comprenant 1 support ferreux, 63 magnets 

avec les différentes parties du corps humain, squelette, organes et 

muscles et 4 fi ches indiquant les noms correspondant aux magnets. 

Livré dans une boîte en carton. 

 L/l support : 28 x 18 cm. L/l corps : 22 x 10 cm 

réf.  23258.55   19,90  TTC

 LE CORPS HUMAIN 

 LE JEU DU CORPS HUMAIN   
cycles 
1&2 1 à 4

 Un ensemble proposant plusieurs jeux évolutifs pour 
découvrir les parties du corps humain, des muscles et du 
squelette. Favorise l’enrichissement du vocabulaire et du 
langage et la mémorisation des mots. 
 Contient 1 appareil radiologique en plastique et carton, 1 bâton 

d’examen  en carton, 4 fi lms transparents, 31 jetons en carton 

représentant les différentes parties du corps, 1 fi che recto verso (fi lle/

garçon), 1 fi gurine médecin en carton avec son socle, 1 dé et 1 notice 

proposant 3 règles de jeu et présentant le nom des parties du corps, 

des muscles et du squelette. 

 L/l/H appareil radiologique : 26,5 x 18 x 3,7 cm. Arête jetons : 2,7 cm 

réf.  59402.55   17,80  TTC

 ACCESSOIRES POUR TUBES À ESSAIS   

   A - Bouchon 
caoutchouc plein N°2 

  réf.  94732.55    0,58  TTC

  Ø bas/Ø haut/H : 1,2 x 1,7 x 2,2 cm 

   B - Portoir bois 
pour 6 tubes 

  réf.  09689.55    5,45  TTC

  Pour tubes de Ø maximal 2 cm et hauteur minimale 10 cm. 
L/l/H : 22,5 x 4,7 x 11 cm 

   C - Pince métallique 
pour tube à essai 

  réf.  38424.55    4,30  TTC

  En fi l d’acier nickelé. L : 15 cm. Ouverture : de 0,8 à 2,5 cm 

 TUBES À ESSAIS EN PYREX   
 Lot de 10 tubes à essais à bord droit et fond rond, en Pyrex. Bouchon 

associé : N°2 (vendu séparément). 

 Ø ext./H : 1,6 x 16 cm. capacité : 20 ml 

réf.  06622.55   9,95   TTC
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 Le corps humain  LE MONDE DU VIVANT Pour tous

 Retrouvez la Trousse du docteur p.149 et plus 
d’activités autour du corps humain p.31 à 33. 

 Les enfants visualisent 
clairement les articulations. 

 Selon le thème de l'activité, 
les organes et leurs étiquettes 
seront placés sur le squelette. 

 12
0 

cm
  Les organes sont amovibles 

et se fi xent grâce aux pastilles 
Velcro®. 

 STÉTHOSCOPE   
cycles 
1à3

 Pour apprendre à détecter les battements du cœur et écouter la 
respiration. 
 En métal et plastique. 

 L totale : 77,5 cm. Ø diaphragme : 4 cm 

réf.  28072.55   19,40  TTC

 L’HOMME : SQUELETTE ET ORGANES   
cycles 
2&3

 Un grand squelette articulé, de la taille des enfants, à placer 
devant eux ou à fi xer au mur pour organiser de multiples 
activités. 
 Ensemble en plastique très résistant composé de : 25 pièces 

sérigraphiées (15 pour le squelette et 10 pour les organes), 

d’étiquettes portant le nom des os et des organes et de 2 cartes en 

plastique, effaçables à sec, représentant l’une le squelette et l’autre les 

organes. Fourni avec des rivets assurant la mobilité des articulations 

et des pastilles Velcro® pour fi xer les organes en bonne place. Notice 

de montage jointe avec des suggestions d’exploitation pédagogique. 

Sur une surface magnétique, les pièces peuvent être fi xées avec des 

aimants. La surface plastifi ée permet l’écriture aux feutres effaçables 

à sec ou à l’eau. Livré dans une chemise en plastique transparente 

qui en facilite le transport et le rangement. 

 L/l : 120 x 35 cm. L/l cartes : 64,5 x 47 cm 

réf.  02772.55   82,00  TTC

 Verso 

 Recto 

 1 m 

50 75 100

 PUZZLE ÉDUCATIF CORPS HUMAIN   
5+

 Série de 3 puzzles représentant le premier un squelette, le 
second un corps avec les organes et le troisième une fi lle 
sur une face et un garçon sur l’autre face, 
 3 puzzles en carton épais livrés dans une boîte de rangement en 

carton avec 2 cartes recto verso présentant le nom des différentes 

parties du corps, des organes et du squelette. Le puzzle du squelette 

est phosphorescent. 

 L/l : 100 x 45 cm 

réf.  31213.55   39,20  TTC

 BODYCO   
cycle 

2 à 6
 Pour apprendre et intégrer le schéma corporel. 
 Jeu en carton FSC épais composé d’1 roulette et 36 pièces “parties 

du corps” silhouettées et 6 cartes modèles. Le but du jeu est d’être 

le premier à reproduire son personnage-modèle. 

 H/l/ép. personnage reconstitué : 25 x 19 x 0,2 cm 

réf.  25196.55   12,20   TTC
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 LE MONDE DU VIVANT   Le corps humain Pour tous

 DENTIER ARTICULÉ   
cycles 
1à3

 Pour permettre l’observation des différentes dents composant la 
dentition de l’adulte et faire des démonstrations du brossage des 
dents. 
 S’ouvre et se ferme complètement de façon à mettre en évidence les dents 

des mâchoires inférieure et supérieure. 

 L dentier ouvert : 18 cm 

réf.  01531.55   24,70  TTC

 CRÂNE HUMAIN   
cycle 
3

 Tous les détails anatomiques, fi ssures 

et cavités sont reproduits exactement. 

Il est démontable en 3 parties : crâne 

et mâchoire inférieure. En matière 

plastique. 

 L/l/H : 22,5 x 16 x 14 cm. Masse : 950 g 

réf.  09559.55   56,65  TTC

 MODÈLE DE CŒUR   
cycle 
3

 En matière plastique. Démontable en 

2 parties aimantées l’une à l’autre pour 

un bon maintien de l’ensemble.  Monté 

sur support plastique. Livré avec notice. 

 L/l/H avec support : 11 x 11 x 23 cm 

réf.  15465.55   51,65  TTC

A

B

 Retrouvez d’autres jeux de la collection “Il était une fois...” 
p.208. 

 POSTERS   
 Pour aider à mémoriser les différentes parties du corps 
humain et du squelette. 
 Supports souples et pelliculés pour une meilleure résistance à 

l’usage. Effaçables à sec. Certifi és PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

   A - Corps humain   réf.  31312.55    5,75  TTC

   B - Squelette humain   réf.  31335.55    5,75  TTC

cycles 
2&3 2 à 4

 IL ÉTAIT UNE FOIS… LA VIE   
 Un jeu éducatif où les joueurs doivent répondre aux 
questions sur le corps humain (3 niveaux de diffi culté) pour 
avancer sur le plateau. 
 Jeu en carton et papier FSC composé d’1 plateau, 96 cartes 

questions (+ de 300 questions), 4 pions avec support en plastique 

et 4 jetons vrai/faux. Livré dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu. 

 L/l/ép. plateau : 33 x 17 x 0,2 cm. L/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  23204.55   19,40   TTC
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 Le corps humain  LE MONDE DU VIVANT 

 Recto 

Élémentaire

 85
 c

m
 

 94
 c

m
 

 Verso 

 50
 c

m
 

 SQUELETTE ARTICULÉ   
cycles 
2&3

 Conçu spécialement pour l’apprentissage de la structure 
du squelette humain. 
 En plastique d’excellente qualité, monté sur un socle de présentation 

en plastique et métal. Taille adaptée à la démonstration. Articulations 

mobiles et calotte crânienne amovible. 

 H : 85 cm. Masse : 1,6 kg 

réf.  01517.55   143,00  TTC

 CORPS HUMAIN MAGNÉTIQUE DOUBLE FACE   
cycles 
2&3

 Permet 2 apprentissages : au recto le squelette et au 
verso les principaux organes, les muscles et la circulation 
sanguine. 
 17 pièces magnétiques à assembler pour former un corps humain. 

Livré avec un guide pédagogique comportant des représentations 

réduites à photocopier. 

 H/l : 94 x 33 cm 

réf.  04144.55   42,55  TTC

 TRONC HUMAIN - GRAND MODÈLE   
cycle 
3

 Pour étudier avec précisions l’anatomie du corps humain. 
 11 pièces en plastique amovibles. La tête et le cœur se partagent pour 

laisser voir respectivement le cerveau, et les oreillettes et ventricules. 

Une fois retirés, poumons, estomac, foie et intestins se présentent en 

coupe ; les veines caves, la carotide et l’aorte se visualisent. 

 H avec la tête : 50 cm 

réf.  01518.55   144,00  TTC

 27
 c

m
 

 TRONC HUMAIN - PETIT MODÈLE   
cycle 
3

 Pour découvrir l’ensemble des organes vitaux. 
 Démontable en 6 parties : l’estomac, le foie, l’intestin grêle, le côlon, 

les 2 poumons et le cœur. En matière plastique, monté sur un socle. 

Livré avec une notice explicative. 

 H : 27 cm 

réf.  01527.55   58,00  TTC

 Retrouvez les encastrements “Corps de l’enfant” p.31. 
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 LE MONDE DU VIVANT   Le corps humain 

 ALIMENTATION ET SANTÉ 

 Discuter des bonnes et mauvaises habitudes nutritionnelles 
pour rendre les enfants plus conscients de leur impact sur la santé. 

Pour tous

A

B

 Une icône “alerte” (salé / sucré 
/ gras) fi gure sur certaines 

cartes aliments 

 Verso : masse aliment ou 
durée exercice et quantité 
d’énergie fournie ou 
dépensée 

 Recto : illustration de l’aliment 
ou activité 

 LA PYRAMIDE ALIMENTAIRE   
cycles 
1à3

 Pour apprendre à manger sainement et à classifi er 
les aliments les plus communs selon leur groupe. 
Conforme aux nouvelles recommandations de 
l’Organisation Mondiale de la Santé. 
 Ensemble en plastique épais et très résistant composé 

d’1 pyramide, de 26 cartes aliments rondes et des pastilles 

autoagrippantes autocollantes. Livré avec une notice 

pédagogique. 

 L/l pyramide : 61,5 x 46 cm. Ø cartes : 6,4 cm 

réf.  24409.55   45,70  TTC

cycles 
1à3

 LA BALANCE ÉNERGÉTIQUE : ACTIVITÉ PHYSIQUE ET 
ALIMENTATION   
 Pour apprendre de manière ludique et visuelle quelle 
quantité d’énergie nous fournissent les aliments, quelle 
quantité nous en dépensons par la pratique d’activités 
physiques et comment équilibrer ces quantités. Permet 
aussi de retenir que les aliments ne fournissent pas la 
même qualité d’énergie. 

 Une balance, 2 supports et 40 jetons (20 verts + 20 orange) en bois 

et 48 cartes en carton épais (36 aliments + 12 activités physiques) 

imprimées recto verso. Livré dans une valisette en carton. En bois 

et carton FSC mixte. Un guide pédagogique est téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/H balance : 28 x 6 x 4,5 cm. Ø jetons et cartes : 5 cm 

réf.  31178.55   63,50  TTC

 POSTERS   
 Pour enrichir le vocabulaire et apprendre les caractéristiques 
principales des fruits et des légumes. 
 Supports souples et pelliculés pour une meilleure résistance à 

l’usage. Effaçables à sec. Certifi és PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

   A - Fruits   réf.  31323.55    5,75  TTC

   B - Légumes   réf.  31334.55    5,75  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Le corps humain  LE MONDE DU VIVANT Pour tous

cycles 
1&2 1 à 5

 LES SUPERPOUVOIRS DES ALIMENTS SAINS   
 Faites découvrir à vos élèves le “superpouvoir” qui se 
cache dans les aliments pour qu’ils deviennent des “super-
héros” de l’alimentation saine ! 
 Un jeu d’association (aliment / groupe alimentaire) qui aide 

à promouvoir des habitudes alimentaires saines et enseigne 

l’importance de consommer une grande variété d’aliments nutritifs. 

Composé de 5 fi ches pentagonales “super-héros”  et 45 fi ches 

carrées “super-aliments” en carton FSC épais et robuste, livrées 

dans une valisette en carton. Guide pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l fi che : 7 x 7 cm 

réf.  23245.55   27,30  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 LES ANIMAUX ET VÉGÉTAUX 

 CONCEPT KIDS ANIMAUX
cycles 
1&2 2 à 12

 Un jeu qui permet une découverte ludique du monde animal 
sans avoir besoin de savoir lire grâce à ses cartes illustrées 
et ses icônes. Il est rapide et simple à appréhender : les 
explications ne prennent que quelques minutes. 
 Jeu de coopération dont l’objectif est de faire découvir des animaux à 

un joueur en le décrivant uniquement à l’aide des icônes du plateau. 

Composé d’1 plateau de jeu en carton, 110 cartes animaux,  16 

cadres en plastique et 1 porte-carte en plastique. Livré dans une 

boîte en carton avec les règles de jeu. 

 L/l plateau : 49 x 49 cm 

réf.  31380.55   31,85   TTC

 SPÉCIFIC   
cycles 
2&3 2 à 10

 Un jeu pédagogique, drôle et dynamique. Lancez les dés 
et soyez le premier à désigner l’animal qui recoupe les 
caractéristiques annoncées : environnement, alimentation 
et nombre de pattes. 
 Des variantes rendent le jeu accessible et adapté à toutes les tranches 

d’âge. Contient 28 cartes en carton épais, 3 dés spéciaux et 1 règle 

du jeu. Livré dans une boîte en carton. 

 L/l/ép. cartes : 5,5 x 5,5 x 0,1 cm 

réf.  59295.55   11,40   TTC

cycles 
1à3

 LE MONDE ANIMAL : DÉCOUVRE ET CLASSIFIE  
 Pour découvrir la diversité du monde animal et apprendre 
à classer les animaux en fonction de leurs principales 
caractéristiques. 
 Matériel en carton FSC composé de 99% de matériaux recyclés et 

100% recyclable, très épais et résistant livré dans une valisette en 

carton : 6 roulettes “catégories” (alimentation, habitat, reproduction, 

squelette, vertébrés et invertébrés) et 86 fi ches avec photographies 

d’animaux au recto et leurs caractéristiques sous forme de 

pictogrammes au verso. Guide pédagogique téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. roulette : 10 x 0,2 cm. Ø/ép. fi che : 4,7 x 0,2 cm 

réf.  25366.55   38,80   TTC
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 LE MONDE DU VIVANT   Les animaux et végétaux Maternelle

 JEUX BIOVIVA 

 Des jeux éducatifs innovants et amusants sur la Nature 
et l’épanouissement de l’enfant, exclusivement fabriqués 
en France selon une démarche respectueuse des hommes 
et de l’environnement. 

 Des jeux
 imprimés à partir 

d’encres à 
base végétale sur 

du papier et cartons 
labellisés 

FSC. 

 Retrouvez d’autres jeux Bioviva 
p.186 à 189. 

cycle 

1 à 4

 MIAM’NATURE, QUI MANGE QUOI ?   
 Un jeu de coopération progressif où il faut faire avancer les 
animaux sur le plateau à la recherche de leur nourriture. Les 
joueurs doivent ensemble trouver le maximum d’aliments 
avant que la nuit ne tombe. Mais gare aux prédateurs qui 
se cachent ! 
 Jeu en carton FSC épais composé de 28 tuiles, 16 jetons “aliment”, 

4 planchettes “garde-manger” et 4 pions en bois FSC. Livré dans 

une boîte en carton avec 1 livret pédagogique et des règles du jeu en 

3 niveaux progressifs. 

 L/l/ép. tuile : 5 x 5 x 0,2 cm. Ø/ép. jeton : 3 x 0,2 cm 

réf.  23302.55   17,65  TTC

cycle 

1 à 4

 POUSS’NATURE, PETIT DEVRIENDRA GRAND !  
 Un jeu de mémoire coopératif et progressif qui consiste à 
mémoriser les tuiles puis à les retourner dans le bon ordre 
des étapes de développement. Mais gare aux prédateurs 
qui rodent ! 
 Jeu en carton FSC épais composé de 36 tuiles, 4 plateaux “cycle 

de vie” et 3 pions en bois FSC. Livré dans une boîte en carton avec 

1 livret pédagogique et des règles du jeu en 2 niveaux progressifs. 

 L/l/ép. plateau : 17,5 x 18 x 0,2 cm. L/l/ép. tuile : 4 x 4 x 0,2 cm 

réf.  23323.55   17,65  TTC

cycle 

1 à 4

 CACH’NATURE, OÙ VIS-TU ?   
 Un jeu de déduction coopératif et progressif dont le but est 
de replacer les animaux dans leur milieu de vie. Attention, 
chaque animal mal placé est déposé sur la planchette à 
bascule : pour gagner, il ne faut pas la faire tomber ! 
 Jeu en carton FSC épais composé de 4 plateaux  “milieu de vie”, 

48 formes d’animaux, 1 planchette à bascule, 1 pion et 1 dé en bois 

FSC. Livré dans une boîte en carton avec 1 livret pédagogique et des 

règles du jeu en 2 niveaux progressifs.   

 L/l/ép. plateau : 19 x 19 x 0,2 cm. L/l/H pion : 5,5 x 2 x 6 cm 

réf.  23335.55   17,65  TTC

cycle 

1 à 4

 TRI’NATURE, CLASSE LES ANIMAUX  
 Un jeu d’observation coopératif et progressif dans lequel il 
s’agit de trier et classer les animaux dans les bonnes boîtes 
pour faire progresser dans l’arbre le petit singe malicieux. 
Arrivera-t-il plus haut que le singe ronchon ? 
 Jeu en carton FSC épais composé de 2 boîtes de tri, 44 tuiles, 

1 plateau “arbre à singe” et 2 pions en bois FSC. Livré dans une boîte 

en carton avec 1 livret pédagogique et des règles du jeu en 2 niveaux 

progressifs. 

 L/l/ép. plateau : 32 x 18 x 0,2 cm. L/l/H pion : 4 x 1 x 4,5 cm 

réf.  23142.55   17,65  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 Les animaux et végétaux  LE MONDE DU VIVANT Pour tous

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 CUBES “CYCLES DE VIE”   
cycles 
1&2

 Pour apprendre le développement de divers organismes. 
 10 cubes en bois (5 tailles), imprimés sur 4 faces, présentant 8 cycles 

de vie en 5 étapes (homme, papillon,  grenouille, fl eur, riz, oiseau, 

poire et coccinelle). Livrés dans un fi let en coton avec un manuel 

d’instructions. Bois et papier certifi és FSC. 

 Arête cubes : de 2 à 6 cm 

réf.  25536.55   22,20   TTC

 LA RONDE DU POLLEN   
cycles 
1&2 2 à 4

 Un jeu coopératif pour découvrir la pollinisation, apprendre 
à protéger les insectes tout en développant la motricité. 
 Un jeu  imprimé  à partir d’encres à base végétale sur du papier 

et cartons labellisés FSC. Contient : 6 palets “insecte”, 7 demi-

sphères “pollen”, 2 dés, 1 hôtel à insectes, 7 tuiles “fl eur”, 

1 plateau “chemin”, 1 pion “pesticide”, 1 plateau “prairie” et 1 livret 

de règles et d’infos sur la pollinisation. Livré dans une boîte en 

carton. 

 L/l chemin : 43 x 8 cm. Ø/ép. palet : 3,1 x 0,8 cm 

réf.  25177.55   25,20   TTC

 BIOVIVA LE JEU   
cycles 
2&3 2 à 6

 Un jeu incontournable mêlant questions-réponses 
insolites sur la Nature et défi s amusants. La règle du jeu est 
simple : il faut réussir le maximum d’épreuves proposées : 
250 questions incroyables, 250 lieux à découvrir, 
250 animaux à deviner. 
 L/l/ép. plateau : 60 x 42 x 0,2 cm. L/l carte : 9 x 6 cm 

réf.  23084.55   35,40   TTC

 BIOVIVA JUNIOR   
cycles 
1&2 2 à 4

 À travers mimes, défi s et épreuves de localisation, les 
plus jeunes découvriront les animaux qui peuplent notre 
Terre et ses lieux emblématiques. Tentez de gagner le 
maximum de points à l’issue des 3 épreuves inspirées du 
célèbre “Bioviva Le Jeu” et adaptées pour les 5 ans et 
plus. 
 L/l/ép. plateau ; 42 x 25,5 x 0,1 cm. L/l carte : 9 x 6 cm 

réf.  23075.55   25,30   TTC

 JEUX BIOVIVA  Des jeux 
imprimés à partir 

d’encres à 
base végétale sur 

du papier et cartons 
labellisés 

FSC. 
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 LE MONDE DU VIVANT   Les animaux et végétaux Pour tous

 CYCLES DE VIE   
cycles 
1&2

 2 ensembles présentant divers cycles de vie, de la 
naissance à la mort (5 cartes par cycle). 
 Système d’auto-correction au verso. Livrés avec un manuel 

d’instructions. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l/H présentoir : 14,5 x 10 x 33 cm. L/l carte : 7 x 6 cm 

 CYCLES DE VIE MAGNÉTIQUES   
 3 ensembles d’illustrations très réalistes sur support 
magnétique pour enseigner les cycles de vie. 
 Chaque série est livrée avec un guide pour l’enseignant. 

 L/l grandes pièces : 20 x 20 cm 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

   A - Grenouille     réf.  02145.55    37,05  TTC

  9 pièces magnétiques. 

   B - Papillon    réf.  02155.55    37,05  TTC

  9 pièces magnétiques. 

   C - Haricot et Pommier    réf.  02165.55    37,05  TTC

 12 pièces magnétiques.  

A B C

 FIGURINES “CYCLES DE VIE”   
cycles 
1à3

 Des fi gurines à manipuler et à classer pour représenter les 
cycles de vie. 
 3 lots de fi gurines en plastique.   

   A - La grenouille   réf.  25249.55    17,65  TTC

  5 fi gurines. L/l/H grenouille : 5,5 x 4,5 x 3 cm 

   B - Le papillon   réf.  25250.55    17,65  TTC

  4 fi gurines. H/l/ép. papillon : 8 x 6 x 1 cm 

   C - La poule   réf.  25252.55    17,65  TTC

  4 fi gurines. L/l/H poule : 5,5 x 3 x 7 cm 

   A - Ensemble 1    réf.  25484.55    42,70  TTC

  1 présentoir et 40 cartes en bois composant 8 cycles de vie (homme, 
chien, papillon, grenouille, oiseau, fl eur, pomme et riz). Livré dans une 
boîte en carton. 

   B - Ensemble 2     réf.  25523.55    82,50  TTC

  2 présentoirs en bois et 50 cartes en plastique composant 10 cycles 
de vie (guêpe et carotte en plus des 8 cycles de l’ensemble 1). Livré 
dans une boîte en bois. 

A B

A B

C
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 Les animaux et végétaux  LE MONDE DU VIVANT 

 Passage des groupes emboîtés 
à un arbre de parenté 

 Jetons illustrés 

 Les plus :
-  Groupes emboîtés et arbre de 

parenté
- Pour la classe entière
- Fiches descriptives
- Démarche pédagogique 

 Objectifs :   
- Développer une démarche classifi catoire allant de l’observation à la classifi cation ;
-  Classer un échantillon choisi d’espèces en groupes emboîtés défi nis uniquement à partir des attributs qu’ils possèdent en commun ;
- Mettre en forme la classifi cation obtenue pour aboutir à un arbre de parenté ;
- Exercer les compétences acquises en classant d’autres êtres vivants selon les critères de classifi cation évolutive. 

 Fiches 
descriptives 

 Idéal pour une approche constructive 
de la classifi cation du vivant 

En

 Le vivant, sa diversité et les fonctions qui le 
caractérisent : expliquer l’origine de la matière 
organique des êtres vivants et son devenir. 

 BO Cycle 3 

Élémentaire

 KIT CLASSIFICATION DU VIVANT   
cycle 
3

 À partir d’une collection d’espèces communes permettant 
de déboucher sans ambiguïté sur un seul classement, les 
élèves sont amenés à élaborer une véritable classifi cation 
scientifi que en construisant un arbre de parenté en “3D”. 
 6 lots de : 9 boîtes emboîtables en plexiglass, 12 jetons représentant 

les espèces à classer, 12 fi ches descriptives associant documents 

iconographiques et textuels, 4 éléments permettant de passer des 

ensembles emboîtés à l’arbre de parenté et 1 notice comprenant 

une démarche pédagogique pour le déroulement de la séance et 

des pistes d’activités pratiques à mener avec les élèves. Tous les 

éléments se rangent facilement les uns dans les autres et le tout se 

ferme avec un couvercle. 

 L/l/H grande boîte : 25 x 5 x 5 cm 

réf.  15272.55   112,15  TTC

 APPAREIL DE BERLÈSE   
cycle 
3

 Permet de recueillir les nématodes et micro arthropodes du sol. 
 Un échantillon de terre est placé dans la partie supérieure de l’appareil dont le fond 

est constitué d’une grille métallique jouant le rôle de tamis. Une lampe (vendue 

séparément) est placée au-dessus de l’appareil. La lumière et la dessiccation 

chassent les animaux qui traversent le tamis, descendent dans l’entonnoir et 

fi nissent par tomber dans un fl acon collecteur (un bécher par exemple, vendu 

séparément p.364) contenant de l’eau formolée.  L’entonnoir et la cuvette sont 

indissociables. Cuvette et chambre de récolte en polystyrène noir, tamis en acier 

galvanisé placé dans la cuvette dont il constitue le fond (mailles 1 mm). Livré avec 

une notice. 

 H/Ø supérieur/Ø inférieur : 28 x 17,5 x 15 cm 

réf.  15131.55   78,00  TTC

 En complément de l’appareil de Berlèse. 

 LAMPE POUR APPAREIL 
DE BERLÈSE   
 En matière plastique. Interrupteur M/A. 

Alimentation 230 V. Ampoule éco-hallogène 

(culot E27, 230 V, 70 W).   

réf.  15112.55   47,00  TTC
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 LE MONDE DU VIVANT   Les animaux et végétaux Élémentaire

 Possibilité de mesurer à la fois le 
développement des racines et celui 

des parties aériennes 

 Possibilité de faire germer plusieurs graines 
simultanément 

 Grille pré-imprimée facilitant 
les mesures 

-  L’élève observe en direct, la naissance puis le développement 

aérien et souterrain de jeunes plantules. 

- Il mesure la croissance des racines et des tiges au cours du 

temps. 

- Plusieurs graines de la même espèce peuvent être mises à 

germer simultanément afi n d’établir des statistiques et des 

moyennes (% de graines germées, taille moyenne des tiges, 

longueur moyenne des racines…). 

- Plusieurs graines d’espèces différentes peuvent être 

étudiées afi n de comparer leur croissance racinaire et foliaire. 

Différentes expériences pourront être menées pour mettre 

en évidence les besoins d’une graine en germination (sels 

minéraux, lumière…).

- En impliquant activement ses élèves dans la mise en place et 

l’entretien de leur culture, l’enseignant pourra développer leur 

autonomie tout en les initiant de façon simple et concrète à la 

démarche d’investigation. 

 Principe de la manipulation : 

 Identifi er et caractériser les modifi cations subies 
par un organisme vivant au cours de sa vie. 

 BO Cycle 3 

 GERMINARIUM   
cycles 
3&4

 Simple, robuste et très visuel, le Germinarium permet de visualiser la 
croissance racinaire (cuve transparente) et foliaire d’une plante, à partir de 
graines mises à germer. 
 Composé d’1 cuve en plexiglas transparent, dont une paroi biseautée sert de support 

pour les graines, et d’1 plaque sérigraphiée pour la mesure de la longueur des racines et 

des tiges. Celle-ci est maintenue par deux cavaliers que l’on peut déplacer le long des 

parois en fonction de la taille des graines. Livré avec une notice pédagogique. Graines 

(blé, haricot, lentille, pois, tournesol...) et compresses de gaze hydrophile non incluses. 

 L/l/H cuve : 10 x 10 x 10 cm 

   À l’unité   réf.  15650.55    26,15  TTC

   Le lot de 6   réf.  15658.55    128,00  TTC
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 Les animaux et végétaux  LE MONDE DU VIVANT Élémentaire

-  Un aquarium compartimenté en bac témoin/bac test permet 

de réaliser différentes expériences.

- L’écosystème aquatique comprend une algue, des crevettes 

ou un poisson et des bactéries.

- Un plateau à 2 compartiments placé au-dessus de l’aquarium 

fait offi ce de bac de culture. On y dépose deux paniers avec 

des végétaux (écosystème terrestre). Percé, le plateau permet 

l’évacuation de l’eau vers l’écosystème aquatique.

- Un système de double pompe amène l’eau de l’aquarium 

vers les bacs de culture.

- Dans un premier temps, on cherche à montrer l’impact des 

engrais et des pesticides sur la qualité de l’eau. Pour cela, 

on crée un mini-écosystème en circuit fermé où interviennent 

3 espèces différentes, des crevettes, des végétaux et des 

bactéries. Dès lors qu’on introduit un engrais/pesticide dans 

l’écosystème en traitant la plante, le polluant agit rapidement 

sur l’écosystème aquatique, entraînant la mort des crevettes 

et des algues.

- Dans un second temps, on s’attache à montrer l’intérêt et 

les avantages de dispositifs agricoles durables tels que 

l’aquaponie. Là encore, les élèves créent un mini-écosystème 

en circuit fermé avec des poissons, des végétaux et des 

bactéries. Les excréments produits par les poissons et 

provenant de leur alimentation servent d’engrais aux plantes, 

les bactéries transformant l’ammoniaque contenu dans les 

déjections des poissons en nitrates utilisés comme nutriments 

par les plantes. L’eau est donc nettoyée par les plantes avant 

d’être refoulée dans le bac des poissons, grâce au plateau 

percé contenant les végétaux. 

 Principe de la manipulation : 

 Expérience montrant l’impact des engrais
sur la qualité de l’eau 

 Expérience 
d’aquaponie 

 Plantes et poissons, 
une association à bénéfi ces réciproques 

 MAQUETTE ECO2   
cycles 
3&4

 Un concept unique favorisant la mise en place d’expériences 
rigoureuses : le couplage bac témoin/bac test. Grâce à 
ECO2, les élèves abordent la notion d’écosystème en 
étudiant concrètement les interactions existant entre le 
monde animal et végétal et entre un écosystème aquatique 
et un écosystème terrestre. 
 Ensemble composé d’1 aquarium compartimenté,  1 plateau 

avec 2 compartiments  (bacs de culture),  2 paniers avec support, 

1 double pompe,  1 sachet de gravier,  2 décorations-cachettes 

pour crevettes,  1 sachet de billes d’argile,  1 fl acon de bactéries 

nitrifi antes, 1 fl acon de lait de chaux, 1 fl acon de sulfate de cuivre, 

de la vermiculite. Nécessite (non fournis) des crevettes, un poisson 

type combattant, des algues cladophora, des plants de salade ou de 

basilic par exemple, des graines de haricot ou de blé. Livré avec une 

notice détaillée. 

 L/l/H aquarium : 25,3 x 15,8 x 15,5 cm 

réf.  12133.55   141,90  TTC
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 LE MONDE DU VIVANT  Les animaux et végétaux Pour tous

 Retrouvez le Mini 
lombricomposteur p.413. 

 AQUARIUMS EN PLASTIQUE   
 En matière plastique solide et d’une parfaite transparence. 

Disponibles en plusieurs capacités et dimensions : 

 2,5 L 
L/l/H : 18,5 x 12,2 x 11,8 cm 

réf.  51182.55  6,75  TTC

 6 L 
L/l/H : 26 x 16 x 17 cm 

réf.  52020.55  13,45  TTC

 10 L 
L/l/H : 33 x 21 x 20 cm 

réf.  52018.55  17,50  TTC

 20 L 
L/l/H : 38 x 23,5 x 25 cm 

réf.  51180.55  38,85  TTC

 CAGES MULTI-USAGES   
 Utilisables pour l'élevage ou la collecte d'échantillons. 
 En plastique. Enceinte, grille d’aération et porte entièrement 

transparentes pour faciliter l’observation. Couvercle amovible 

(couleurs aléatoires). Les cages petit et moyen formats sont munies 

de poignées de transport.   

   1,5 L 
 L/l/H : 17,5 x 11,5 x 13 cm 

  réf.  13370.55    6,75  TTC

   10 L 
 L/l/H : 34 x 20 x 20 cm 

  réf.  13178.55    20,30  TTC

   20 L 
 L/l/H : 41 x 23 x 29 cm 

  réf.  28042.55    39,45  TTC

 VIVARIUMS D’OBSERVATION   
 Pour l’observation des racines, des lombrics ou des 
insectes dans des vivariums de culture. 
 Ensemble composé de : 2  vivariums transparents, 1 sac de sable 

(1,6 kg), 1 sac de terreau fertilisé (3  L), 600 g de pouzzolan  et 

8  sachets de graines (carottes d’Amsterdam 2, haricot magique 

Vigna sesquipedalis, radis Raphanus sativus “blanche transparente” 

et cacahuètes arachide arachis hypogaea en coque non grillées). 

Livré avec une notice d’utilisation. 

 L/H/ép. vivariums : 30 x 20 x 4,5 cm 

réf.  47654.55   46,70  TTC

 LA CITÉ DES VERS DE TERRE   
 Pour partir à la découverte des vers de terre et étudier leur 
mode de vie si particulier. 
 Kit scientifi que composé de : 1 structure (4 faces, base, toit, drapeau), 

des autocollants et des panneaux en carton, des bouchons, 2 sachets 

de sable coloré, 1 pipette, 1 pince à épiler et 1 notice d’instructions. 

Il permet de recréer un véritable environnement pour les vers de terre 

et d’étudier leur univers, à travers une notice détaillée et illustrée, 

diverses expériences ludiques et enrichissantes, et à l’aide des divers 

accessoires fournis. 

 L/H/ép. : 30 x 20 x 7 cm 

réf.  00584.55   26,10  TTC

 LA CITÉ DES FOURMIS   
 Un petit laboratoire pour découvrir le monde passionnant 
des fourmis et en étudier toutes les subtilités. 
 Kit en plastique composé d’1 bac d’observation, 1 tube souple et 

transparent, 1 pince, 1 bac de récupération et 1 visionneuse 2 voies. 

Livré avec 1 notice d’instructions. 

 L/l/H bac d’observation : 20 x 4,5 x 12,5 cm 

réf.  25007.55   22,15   TTC

 Graines 
issues de 

l’Agriculture 
Biologique. 
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 Les animaux et végétaux LE MONDE DU VIVANT Pour tous

 MANGEOIRE À OISEAUX   
 Mangeoire à oiseaux en bois naturel à 

décorer et assembler. Kit composé de 

9 éléments en bois, 2 crochets et 2 tubes de 

colle à bois. 

 L/l/H : 14,5 x 12 x 13,5 cm 

réf.  23012.55   15,80  TTC

 HÔTEL À INSECTES   
 Hôtel à insectes en bois naturel à décorer et 

assembler. Kit composé de 10 éléments en 

bois, 2 crochets et 2 tubes de colle à bois. 

 L/l/H : 14,5 x 12 x 13,5 cm 

réf.  23021.55   15,80  TTC

 HÔTEL À INSECTES - JARDINIÈRE   
 1 hôtel à insectes en bois et sa jardinière 

suspendue en bois (suspension en corde 

tressée) livré avec 1 sachet de substrat et 

des graines de fl eurs (volubilis, coreopsis, 

impatiens, pensée et lavande). 

 L/l/H : 24 x 8,5 x 52 cm 

réf.  59257.55   28,50  TTC

 ÉPUISETTE   
 Mailles fi nes et armatures en plastique. 

 L : 34 cm. L/l cadre : 12 x 10 cm 

réf.  02596.55   3,15  TTC

 FILET D’EXPLORATION   
 Manche en bambou, cadre et poignée en plastique robuste. Ne pas utiliser dans l’eau. 

 L/l : 74 x 21,5 cm 

réf.  31275.55   16,25  TTC

 COLLECTEURS D’INSECTES   
 Lot de 5 collecteurs chacun constitué de 

2 tuyaux (l’un pour aspirer, l’autre pour 

capturer l’insecte) et d’1 récipient pour 

l’observation. Une grille anti-retour empêche 

toute absorption d’insecte. 

 Ø/H récipient : 4,7 x 7 cm 

réf.  25042.55   27,25  TTC

 PINCE PLASTIQUE   
 Extrémité arrondie pour plus de sécurité. 

 L : 11,5 cm 

réf.  15388.55   2,60  TTC

 BOÎTES HERMÉTIQUES DE 
RÉCOLTE ET CONSERVATION   
 Lot de 10 boîtes en plastique résistant 

munies d’un bouchon à vis. Idéales pour la 

récolte et la conservation d’insectes. 

 Capacité 125 ml. Ø/H : 5,2 x 7,4 cm 

réf.  10081.55   6,50  TTC
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 LE MONDE DU VIVANT Les animaux et végétaux Pour tous

 VISIONNEUSE 2 VOIES 
 Permet l'observation d'insectes par-
dessus et par-dessous grâce à un 
miroir incliné et 2 loupes. 
 En plastique résistant avec 2 larges poignées 

de préhension. 

 Grossissement : x 4. H/Ø sans les poignées : 

13 x 12 cm 

réf.  04556.55   10,25  TTC

 SET D'OBSERVATION 
 Kit idéal pour observer des échantillons prélevés sur le 
terrain grâce à sa loupe géante et à sa boîte d'observation. 
 Ensemble en matière plastique, transparence parfaite. La boîte 

d’observation avec fond gradué en millimètres permet de mesurer la 

taille réelle des spécimens. La loupe peut être utilisée seule comme 

loupe de grande qualité mais aussi avec son support pour plus de 

liberté lors d’observations en situation. Recyclable à 100%. 

 Grossissement x 2,3. Ø : 11 cm. H : 10 cm 

réf.  02564.55   29,10  TTC

 BOÎTE LOUPE   
 En matière plastique d’origine végétale, à 

fond quadrillé de 5 mm de côté et munie 

d’une cordelette pour être portée autour du 

poignet. Recyclable à 100%. À l’unité. 

 Grossissement : x 4. Ø/H : 7,2 x 8,5 cm 

réf.  31273.55   8,80  TTC

 BOÎTE LOUPE EMPILABLE   
 En Polycarbonate résistant, à fond quadrillé 

injecté dans la masse de 5 mm de côté. 

Empilable. Positionnée à l’horizontale, les 

4 “oreilles” situées sur le couvercle et sur 

la boîte ont un rôle de stabilisateurs. Munie 

d’une cordelette pour être portée autour du 

cou, laissant ainsi les mains libres pour la 

récolte. À l’unité. 

 Grossissement : x 3. Ø/H : 11 x 5 cm 

réf.  51169.55   13,85  TTC

 LOUPES JUMBO   
 Loupes extra-larges parfaitement adaptées aux mains des 
tout-petits. 
 Lot de 6 loupes pour examiner de plus près les végétaux, les animaux 

et les insectes. Elles possèdent un pied incorporé pour permettre une 

observation libre. 

 Grossissement : x 4,5. L : 20 cm 

réf.  01538.55   45,25  TTC

 MÉGA LOUPE   
 Grande loupe à double grossissement : x 4 et x 8. 
 En thermoplastique ECO ABS (contient 50 à 70% de caoutchouc 

naturel FSC). Un trépied dans le manche permet de stabiliser la 

loupe. Livrée avec une petite pince. 

 L/l/ép. : 19 x 8 x 2,5 cm. Ø grand objectif : 6 cm. Ø petite lentille : 

1,3 cm 

réf.  25159.55   6,55   TTC

 BOITE LOUPE TRIPLE VUE   
 3 possibilités d’observation : sur le dessus, le côté et le 
dessous. Grossissement x 2 à x4. 
 En thermoplastique ECO ABS (contient 50 à 70% de caoutchouc 

naturel FSC) avec miroir incassable. Livrée avec une petite pince. 

 L/l/H : 8,5 x 7 x 13,5 cm. Ø grand objectif : 4,5 cm. Ø petites lentilles 

mobiles : 3,2 cm 

réf.  25160.55   11,55   TTC
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 Les animaux et végétaux LE MONDE DU VIVANT Pour tous

 LOUPE “GRAND MANCHE” 
 Manche en plastique (L 7,5 cm), monture en 

métal, lentille en verre. Recyclable à 100%.  

 Grossissement x 3. Ø : 5 cm 

réf.  02572.55   10,20  TTC

 PETITES BOÎTES LOUPE           
 Lot de 10 boîtes loupe en matière plastique, à 

fond quadrillé de 5 mm de côté. Recyclables 

à 100%. 

 Grossissement : x 2,5. Ø/H : 4,8 x 4,5 cm 

réf.  51164.55   24,90  TTC

 LOUPE 60 MM   
 Loupe acrylique, lentille bi-focale, 

grossissement x 4 et x 6. Manche en ABS 

recyclable. 

 Dimensions : 8 x 17,5 cm 

réf.  02574.55   4,15  TTC

 LOUPES SIMPLES   
 Lot de 10 loupes en plastique transparent. 

 Double grossissement : x 3 et x 6. 

L/Ø : 11 x 4 cm 

réf.  51172.55   9,40  TTC

 LOUPE À MAIN   
 Manche et monture en plastique, lentille en 

verre. 

 Grossissement x 3,5. Ø : 5 cm 

réf.  10416.55   7,05  TTC

 LE PETIT NATURALISTE   
 Boîte plastique contenant 6 récipients avec 

couvercle “loupe” et fond quadrillé de 5 mm 

de côté. 

 Grossissement : x 2,5. Ø récipient : 4,8 cm. 

L/l/H boîte : 17 x 12 x 4,5 cm 

réf.  00861.55   24,65  TTC

 JUMELLES   
 Grossissement x 3,5. 
 En thermoplastique ECO ABS (contient 50 à 70% de caoutchouc 

naturel FSC), livrées avec un cordon pour le cou et des caches de 

protection. Réglage de la mise au point par vis micrométrique centrale 

et distance interpupillaire réglable (de 4,9 à 7,8 cm). 

 L/l/H : 18 x 16,5 x 7 cm. Ø grand objectif : 4 cm 

réf.  25158.55   15,95   TTC

 MICROSCOPE DE POCHE   
 Grossissement x 20 à x 40. 
 En thermoplastique ECO ABS (contient 50 à 70% de caoutchouc 

naturel FSC) et muni d’une lampe  (fonctionnant avec 1 pile N/LR1 

1,5V incluse) et d’un oculaire souple. Livré avec 2 lamelles incassables 

en PETG, 1 micromètre et 1 notice d’instructions. 

 L/l/H : 9 x 5,5 x 16 cm 

réf.  25161.55   21,10   TTC

 JUMELLES DE POCHE   
 Idéales pour les sorties scolaires et l’observation de la 
nature. 
 Lot de 12 jumelles de poche pliables, boîtier en carton blanc (à 

décorer). 

 Grossissement : x3. L/l/H dépliée : 10 x 7 x 4 cm 

réf.  25119.55   16,80   TTC
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 LE MONDE DU VIVANT   Les animaux et végétaux 

 1 support de téléphone 
mobile pour prendre des 

photos ou réaliser des vidéos 

 5 lames vides 
et 5 lames préparées 

 Des lamelles 

 1 petite pipette 

 1 pince 
à épiler 

 1 tube gradué 
avec couvercle 

 1 petite boîte 
de Petri 

 1 petite boîte en plastique à 
3 compartiments avec couvercle 

 1 scalpel en 
plastique 

 1 tournevis 

 MICROSCOPE D’INITIATION               
 Un appareil très fonctionnel et coloré, idéal pour se familiariser avec cet outil et 
pour de premières observations. 
 Microscope en plastique et métal : oculaire x 10 ; tube incliné à 45° ; tête rotative ; objectifs 

x 4, x 10 et x 40 ; éclairage LED fonctionnant avec 3 piles 1,5 V AA/LR6 non fournies (voir 

p.402) ; diaphragme à ouvertures pour le réglage de l’intensité lumineuse ; lentilles optiques 

en verre. Accessoires inclus : 5 lames vides en verre, 4 lames préparées en verre, 1 pipette 

en plastique, 1 pince à épiler en plastique, 1 éprouvette en plastique, 2 fl acons de colorant 

alimentaire (1 rouge + 1 bleu), 1 petite boîte de Petri, 2 bâtonnets, des étiquettes vierges, du 

papier de nettoyage pour lentilles et 1 guide d’utilisation. 

 Grossissement : x 40, x 100, x 400. L/l/H : 16,5 x 11,5 x 29,5 cm 

réf.  31543.55   191,00  TTC

 1 micro 
tranchoir avec 
protection 

Pour tous

 BOÎTES DE PETRI   
 Lot de 33 boîtes de Petri, en plastique, 

1 compartiment. 

 Ø/H : 9 x 1,4 cm 

réf.  12943.55   7,30  TTC

 POTS GRADUÉS HERMÉTIQUES   
 Lot de 12 pots gradués en plastique de 30 ml, 

avec couvercle hermétique. Graduations de 

1 ml, de 5 à 30 ml. Recyclables. 

 Ø/H : 3,8 x 4,2 cm 

réf.  04417.55   4,95  TTC

 PREMIER MICROSCOPE : DINOXSCOPE   
 Un appareil  en forme de dinosaure, robuste avec sa coque de 
protection qui bascule devant l’oculaire. 
 Microscope en plastique très épais : oculaire x 10 ; tube incliné à 45° ; tête 

rotative avec 3 objectifs : x 4, x 10 et x 40 ; éclairage LED fonctionnant 

avec 2 piles 1,5 V AA/LR6 non fournies (voir p.402) ; diaphragme à 

ouvertures pour le réglage de l’intensité lumineuse ; lentilles optiques en 

verre. Livré avec 19 accessoires en plastique et 1 guide d’utilisation. 

 Grossissement : x 40, x 100, x 400. L/l/H : 29,5 x 14 x 33,5 cm 

réf.  31642.55   89,50  TTC
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 Les animaux et végétaux  LE MONDE DU VIVANT Élémentaire

 Des préparations microscopiques   fabriquées en Europe, sous contrôle scientifi que, avec des matériaux d’excellente qualité, 
convenablement conservées et fi xées de façon à ce que les structures les plus fi nes soient maintenues dans un état qui soit le plus 
proche possible de celui du vivant. 

 23 cm 
 LOUPE BINOCULAIRE ÉCLAIRANTE   
 Matériel en métal et matière plastique.  Éclairage LED sans fi l. Nécessite 2 piles 1,5 V 

LR6 non fournies (à retrouver p.402). Équipement optique : oculaires 10x grand champ ; 

écartement inter pupillaire réglable de 55 à 75 mm ; une paire d’objectifs fi xes 2x ; mise au 

point par crémaillère. Livré avec une notice, un disque blanc et une housse de protection. 

 H : 23 cm. Distance de travail : 7 cm. Masse : 0,5 kg 

réf.  06149.55   107,45  TTC

cycle 
3

 COFFRET PRÉPARATIONS MICROSCOPIQUES 
“DIVERSITÉ, PARENTÉ ET UNITÉ DES ÊTRES VIVANTS”   
 Préparations livrées dans une boîte plastique contenant 1 lame de 

chaque modèle  : cellules animales (foie de salamandre), cellules 

végétales (épiderme d’oignon), cellules buccales humaines, 

protozoaires (paramécie), levures (saccharomyces cerevisiae). 

 L/l lame : 7,6 x 2,6 cm 

réf.  14414.55   42,30  TTC

cycle 
3

 PRÉPARATIONS MICROSCOPIQUES AU DÉTAIL   
 L/l lame : 7,6 x 2,6 cm 

   Acariens du sol   réf.  14072.55    9,85  TTC

   Levures   réf.  14254.55    6,90  TTC

   Bactéries du fromage   réf.  14761.55    7,00  TTC

En

 AMPOULE 
DE RECHANGE 
POUR MICROSCOPE 
15914.55   
 LED 20mA-3,5V   

réf.  93567.55   13,50  TTC

 MICROSCOPE   
 Microscope en métal :

- Tête monoculaire orientable sur 360°

- Tube incliné à 45°

- Oculaire grand champ 10x/18 mm sécurisé

- Tourelle revolver 3 places

- Objectifs achromatiques 4x, 10x et 40x rétractable

- Grossissement 40x à 400x

- Platine 90 x 90 mm équipée de deux valets

- Mise au point macrométrique

- Butée de protection

-  Condenseur fi xe O.N 0,65 avec diaphragme à disques pour le 

réglage de l’intensité lumineuse

- Éclairage LED 1 W

Fonctionne sur secteur ou avec 3 piles 1,5 V LR03 non fournie 

(à retrouver p.402). Livré avec un transformateur externe et une 

housse de protection.   

De 1 à 5 6 et plus

réf.  15914.55  152,90 TTC  150,60  TTC
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 LE MONDE DU VIVANT Les animaux et végétaux 

En

Pour tous

 MICROSCOPE USB   
 Microscope à main ou monté sur son support. Facilement 
maniable et possédant un éclairage lumineux, il permet 
d’affi cher des petits détails sur l’écran. 
 Caractéristiques techniques :  résolution 2 MP, capteur 

1/3,2’’,  grossissement de 40 à 1 000x, 15 images/seconde 

(1 600 x 1 200) et 30 images/seconde (800 x 600), balance des 

blancs automatique et manuelle, mise au point manuelle, éclairage 

8 LED, auto-alimenté par le port USB 2.0, compatible Windows XP, 

Vista, 7, 8 et 10. Livré dans un étui avec un support, une notice et 

un logiciel de captures d’images (format jpg) et de vidéos. 

réf.  12149.55   130,30  TTC

 SUPPORT POUR MICROSCOPE USB   
 Support en aluminium muni d’une vis de mise au point, pour améliorer le confort 

d’utilisation du microscope USB 12149.55. 

 L/l/H : 15 x 8 x 13,5 cm 

réf.  12125.55   56,65  TTC

 LOUPE NUMÉRIQUE AVEC ÉCRAN LCD   
 Pour observer des échantillons directement et rapidement 
sur son écran couleur haute résolution. La loupe est dotée 
d’un grossissement allant de 2x à 44x. Le zoom numérique 
permet d’agrandir le sujet examiné de 1x à 16x. Elle est 
équipée de 3 sources lumineuses : une lampe annulaire 
avec 6 LED et deux spots LED en col de cygne. La 
luminosité est contrôlée via la barre tactile LED. Grâce à la 
rallonge de 10 cm pour le statif, il est possible d’examiner 
des échantillons plus hauts et de profi ter d’un grand champ 
de vision. Les enregistrements photos et vidéos peuvent 
être sauvegardés sur une carte MicroSD (non fournie) ou 
sur un ordinateur grâce au câble USB. Pour transférer 
les images observées sur un moniteur externe, il suffi t de 
le connecter à la loupe au moyen du câble HDMI. Une 
fonction Wifi  est disponible pour visualiser des photos et 
vidéos sur une tablette ou un smartphone. 

 Caractéristiques techniques : écran LCD haute résolution et réglable 

de 7’’ (17,8 cm), agrandissement sur l’écran : 2x à 44x, bague de 

zoom rotative pour une mise au point précise, zoom numérique : 1x 

à 16x, mise au point grossière et fi ne, distance de travail : de 2,2 à 

19,5 cm grâce à la rallonge pour le statif, éclairage incident, résolution 

de la caméra : 2 688 x 1 512 pixels, résolution des vidéos : 1 080p 

@ 30 fps / 720p @ 60 fps, sortie HDMI, USB et Wifi , fonctions de 

mesures, calibrages,  d’images (luminosité, contraste, modes de 

couleur, miroir, …), contrôle par souris et télécommande, alimentation 

sur secteur ou sur batterie (non incluse : 1x batterie Li-Ion 3.7V), 

compatible Windows 8.1, 10 et 11. Livré avec 1  télécommande, 

1 souris, 1 adaptateur secteur, 2 câbles USB et 1 câble HDMI. 

 L/l/H : 20 x 12 x 33 cm. Masse : 1,4 kg 

réf.  15746.55   358,80  TTC
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 Les animaux et végétaux LE MONDE DU VIVANT Pour tous

 À ne pas manquer 

 Reliée à un ordinateur portable 
sans son support. 

 Reliée à un ordinateur 
fi xe sur son support. 

 Applications possibles :   
-  Faire des prises de vue d’éléments 

observés (feuille, insecte, ...),
- Filmer une activité observée,
-  Projeter un document sur un tableau 

blanc. 

-  Caméra 8 MP et résolution de sortie UHD 1080p

- Utilisation directement avec un ordinateur ou un tableau 

interactif

- Vidéos en temps réel à 60 images par seconde 

 Les points forts : 

 CAMÉRA USB HUE HD           
 Cette caméra webcam sur fl exible, directement connectée 
à l’ordinateur, est prête à l’emploi. Elle ne nécessite pas 
de pilote pour fonctionner, grâce à la procédure Plug 
and Play. 2 utilisations possibles : reliée à l’ordinateur 
sur son support ou directement reliée à un portable en 
désolidarisant le fl exible du pied. 
 Les images peuvent être directement capturées grâce à un bouton 

situé sur la tête de la caméra. La mise au point se fait à l’aide 

 Besoin d’une démonstration ou d’une formation gratuites ? Contactez-nous ! 

de la bague située sur l’objectif de la caméra. Caractéristiques 

techniques : résolution jusqu’à 2 MP (1600 x 1200 pixels), nombre 

d’images /seconde : 10 fps (pour une résolution de 1600 x 1200), 

15 fps (de 1280 x 768 à 800 x 600) et 30 fps (de 640 x 480 à 160 

x 120). Micro intégré. Auto-alimentée par le port USB. Compatible 

PC et MAC. Coloris aléatoire. 

 Grossissement : x10. L/l pied : 7,5 x 6,5 cm.H totale : 36 cm. 

L fl exible : 27 cm. L câble USB : 1,80 m 

réf.  08429.55   90,00  TTC

 VISUALISEUR U50+   
 Ce visualiseur offre l’avantage d’être alimenté directement 
par l’ordinateur. Sa vidéo en temps réel à 60 images par 
seconde, son capteur 8 millions de pixels, sa résolution 
de sortie en ultra HD 1080p et son micro intégré en font 
un outil de choix pour des vidéos et des enregistrements 
réussis en classe. Il offre une surface de prise de vue au 
format A3. Grâce à son bras fl exible, la tête se range dans 
la base du visualiseur et la poignée intégrée vous permettra 
de le transporter sans contraintes de salle en salle et de le 
mettre en œuvre en quelques secondes seulement. 

 Caractéristiques techniques : capteur CMOS de 8 millions de 

pixels, résolution Ultra HD 1080p,  fl uidité de l’image 60 images/

seconde,  zoom numérique 16x (via le logiciel),  focus Auto/

Manuel,  champ de vision plus grand que A3,  microphone 

intégré, éclairage LED à 3 niveaux, rotation de l’image 0°-180°, sortie 

USB 2.0, compatible PC (à partir de Windows 7) et Mac. Livré avec 

un câble mini-USB pour l’alimentation et la connectivité. Le logiciel 

AverTouch peut être téléchargé gratuitement. 

 L/l/H plié : 25,9 x 16,5 x 39,3 cm. L/l/H en opération : 25 x 39 x 

44,75 cm. Masse : 1,5 g 

réf.  12161.55   269,00  TTC

08_2024CELDA_SciencesTechnologies_361-416.indd   385 29/01/2025   15:45



386

C
U

LT
U

R
E 

H
U

M
A

N
IS

TE
A

C
TI

V
IT

ÉS
 A

R
TI

S
TI

Q
U

ES
ÉD

U
C

A
TI

O
N

 P
H

Y
S
IQ

U
E 

ET
 S

P
O

R
TI

V
E

A
M

ÉN
A

G
EM

EN
T 

D
E 

LA
 C

LA
S
S
E

 LE MONDE DU VIVANT Les animaux et végétaux Pour tous

A

B

 ZOOMY 2.0   
cycles 
1&2

 Petit microscope numérique facile à manipuler. 
 Il permet de grossir jusqu’à 54 fois et peut-être connecté à un ordinateur (Mac ou 

PC), un vidéoprojecteur ou un tableau blanc interactif. Fonctionne par branchement 

USB (câble fourni ; aucune pile nécessaire). Associé au logiciel fourni (simple 

à installer et à utiliser), des photos et des vidéos peuvent être sauvegardées. 

Résolution : 640 x 480 pixels. Possède un bouton de capture photo, un réglage 

de la netteté de l’image, un détecteur VGA CMOS et 4  LED et est livré avec 

2 adaptateurs pour un grossissement plus précis. La couleur peut varier. 

 Ø/H : 6,4 x 6,4 cm 

réf.  38324.55   88,00  TTC

 OUTILS ET ACCESSOIRES DE JARDINAGE 

 Une gamme complète pour les activités de fl eurissement et de jardinage. 

cycles 
1à3

 COFFRETS DE SACHETS DE GRAINES   
 Pour des activités de jardinage à l’école. 

   A - 14 variétés faciles 
et rapides  

  réf.  23450.55    21,30  TTC

 20 sachets de graines BIO : 2 de chaque Cresson, Basil, Ciboulette, 
Radis, Carotte, Laitue, Tournesol, Capucine, Haricot, Tomate cerise 
+ 4 sachets de graines de variétés amusantes (non organiques) : 
arachides, Mimosa pudica, haricot magique, plante pétillante. 

   B - Les familles de légumes   réf.  25661.55    20,30  TTC

  12 sachets de graines BIO : 2 de chaque Carotte nantaise, Haricot 
nain, Laitue, Fenouil, Tomate cerise et Haricot magique. Livré avec 
1 livret pédagogique sur les légumes à destination de l’enseignant. 
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 Les végétaux  LE MONDE DU VIVANT Pour tous

 ACTIVITÉS CADEAUX   
cycles 
1à3

 Des ateliers créatifs pour 24 élèves afi n de faire pousser 
une plante et décorer son pot à offrir. 
 Chaque coffret contient 24 pots en terre cuite (Ø 8 cm), 24 plaquettes 

de terre déshydratée et 6 sachets de graines. 

   A - Noël   réf.  25659.55    30,65  TTC

  Graines d’Epicéa. 

   B - Fêtes des parents / 
grands-parents 

  réf.  25660.55    30,65  TTC

  Graines de Tournesol nain. 

 Semences issues de 
l’Agriculture Biologique. 

 KITS DE PLANTATION   
cycles 
1à3

 Trois assortiments d’aromates et de légumes bio pour varier les activités 
de jardinage. 
 Chaque coffret contient : 30 sachets de graines, 5 plaquettes de terre déshydratée 
(Ø 6 cm), 30 pots en tourbe détachables, 30 étiquettes en bois (11 x 1,3 cm), 3 bacs 
pour réhydrater la terre de coco, 1 vaporisateur (250 ml) et un mode de culture. 

   A - Aromates bio   réf.  23445.55    35,75  TTC

 10 sachets de basilic “Grand Vert” bio et 5 sachets de 4 variétés : ciboulette bio, 
coriandre bio, persil “commun 2” bio et thym bio. 

   B - Légumes bio   réf.  23449.55    37,55  TTC

 5 sachets de 6 variétés : courgette bio, haricot nain bio,  laitue à couper bio, roquette 
bio, cresson alenois bio et tomate “cerise” bio. 

   C - Développement durable   réf.  25662.55    37,00  TTC

  Coffret de graines pour protéger le climat de la planète : 5 sachets de graines de fl eurs 
mellifères pour protéger les abeilles et les papillons, 5 sachets de graines d’ipomées 
grimpantes pour fl eurir la cour de récréation, 5 sachets de graines d’épicéa pour 
replanter des arbres, 5 sachets de graines de lin bleu comme alternative au coton, 
3 sachets de graines de légumineuse comme alternative à la viande et 7 sachets de 
graines de Basilic bio pour manger une culture locale. 

A B

C

A

B
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 LE MONDE DU VIVANT   Les végétaux Pour tous

 COFFRET DE JARDINAGE   
 1 mini serre en plastique composée d’un bac et son couvercle 

transparent muni de volets d’aération, 15 petits pots en carton, 

1 pulvérisateur en plastique, 1 pelle en métal et manche en bois, 

15 marque-plantes et 3 sachets de semences issues de l’agriculture 

française (basilic, ciboulette et persil). 

 L/l/H serre : 38 x 24 x 18 cm 

réf.  59248.55   28,75  TTC

 GODETS DE CULTURE   
 Pour réussir semis et boutures en supprimant le choc de la 
transplantation. 
 Lot de 24 godets composés à 85% de cellulose. Après avoir poussé 

un peu dans les godets, les végétaux pourront être plantés, sans 

dépotage, dans le jardin de l’école ou à la maison. 

 L/l 1 godet : 6 x 6 cm 

réf.  02929.55   5,70  TTC

 POTS EN TERRE CUITE   
 Lot de 30 pots, pour que chaque enfant de 

la classe puisse réaliser sa propre plantation. 

 Ø/H : 6 x 5 cm 

réf.  02280.55   16,85  TTC

 POTS EN TOURBE   
 Lot de 30 pots parfaits pour le 
repiquage. 
 Ils favorisent le développement des racines 

au travers des pots. Ils sont par ailleurs 

biodégradables et peuvent être plantés 

directement après avoir été plongés dans 

l’eau pour mettre les plants en pleine terre. 

 Ø/H : 8 x 8 cm 

réf.  02281.55   13,90  TTC

 PLAQUETTES DE TERRE 
DÉSHYDRATÉE   
 Il suffi t de verser de l’eau sur ces 
plaquettes de terre de coco pour 
obtenir en quelques secondes un 
terreau idéal pour les semis. 
 Le volume est quadruplé après réhydratation. 

Lot de 100 plaquettes. 

 Ø/ép. : 3 x 1 cm 

réf.  02284.55   17,75  TTC

 MINISERRE   
 Idéale pour faire pousser toutes sortes de végétaux. 
 Miniserre constituée d’une terrine à semis et d’un couvercle en 

plastique rigide transparent équipé de volets d’aération réglables 

afi n d’assurer l’extraction du surplus de condensation intérieur. Le 

fond présente 28 cavités permettant de placer des plaquettes de 

terre déshydratée présentées ci-dessous. Veiller à ne pas exposer 

la serre aux rayons directs du soleil sous peine de créer un excès de 

condensation. 

 L/l/H : 38 x 24 x 19 cm 

réf.  02953.55   20,40   TTC

 VAPORISATEURS 350 ML   
 Pour l’arrosage en douceur des plantations ou des activités 
créatives avec de l’encre. 
 Lot de 6 vaporisateurs d’une contenance de 320 ml. 

 L/l/H : 9 x 5 x 18 cm 

réf.  25127.55   13,30   TTC
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 Les végétaux  LE MONDE DU VIVANT Pour tous

 OUTILS DE CULTURE   
 Lot de 4 outils : 1 pelle, 1 griffe 3 dents, 

1 transplantoir et 1 mini-fourche en métal et 

manche en bois. 

 L : environ 30 cm. Ø manche : 2,5 cm 

réf.  51051.55   11,45  TTC

 GANTS DE JARDINAGE   
 Pour jardiner sans se salir les mains ! 
 Paire de gants en tissu et paume renforcée 

en caoutchouc, résistants et agrippants. 

Taille enfant. 

 L/l : 20 x 10 cm 

réf.  59246.55   3,00  TTC

 BALAI PAILLE DE RIZ   
 En bois FSC et paille de riz. Très robuste. 

 L/l/ép. : 74 x 19 x 5 cm 

réf.  25140.55   9,95  TTC

 PRESSE-FLEURS   
cycles 
1à3

 Pour fabriquer un herbier ou sécher 
des feuilles et des fl eurs, puis réaliser 
des collages. 
 Composé de : 2 panneaux en bois naturel 

(pouvant être décorés), 4 tiges fi letées, 

4 rondelles, 4 écrous papillon, 7  plaques 

en carton et 12 papiers buvards. 

 L/l/ép. : 17 x 17 x 6 cm 

réf.  23034.55   18,20  TTC

 LE JARDIN DES 4 SAISONS   
 Pour apprendre ce que l’on peut planter, ce qui pousse et 
ce que l’on peut récolter à chaque saison de l’année. 
 Kit en carton à colorier et assembler composé de 4 planches de fruits 

et légumes (1 pour chaque saison), 4 socles “jardin” et 1 serre. 

 L/l/H socle : 21 x 13,5 x 4,5 cm. L/l planche : 32 x 24 cm 

réf.  23452.55   13,10  TTC

 CADRE HERBIER   
 Pour présenter toutes sortes de 
végétaux. 
 1 cadre en bois FSC et 2 plaques en 

plexiglass. 

 L/l/ép. : 32 x 23,5 x 2,4 cm 

réf.  25103.55   11,05   TTC

 PICS / MARQUE-PAGES   
 Lot de 12 pièces en bois à décorer (6 modèles) 

pouvant servir de marque-pages ou de pics 

pour identifi er des plantations. 

 L/l : 24 x 8 cm 

réf.  25104.55   7,10   TTC

 4 jardins différents à créer 

08_2024CELDA_SciencesTechnologies_361-416.indd   389 29/01/2025   15:45



390

C
U

LT
U

R
E 

H
U

M
A

N
IS

TE
A

C
TI

V
IT

ÉS
 A

R
TI

S
TI

Q
U

ES
ÉD

U
C

A
TI

O
N

 P
H

Y
S
IQ

U
E 

ET
 S

P
O

R
TI

V
E

A
M

ÉN
A

G
EM

EN
T 

D
E 

LA
 C

LA
S
S
E

 LE MONDE DES OBJETS   Les aimants Élémentaire

cycles 
1&2

 PETIT ENSEMBLE D’EXPÉRIMENTATION MAGNÉTIQUE   
 Pour explorer et comprendre les forces de répulsion et 
d’attraction magnétiques et le fonctionnement et l’utilisation 
des aimants à travers des expériences pratiques. Les cartes 
d’activités et le guide amèneront les élèves à formuler 
des hypothèses, faire des observations et résoudre des 
problèmes en suivant la démarche scientifi que. 
 Ensemble en plastique résistant composé d’1 plateau labyrinthe, 

1 aimant fer à cheval, 1 mât aimanté avec cordon, 2 barres 

aimantées Nord/Sud, 4 anneaux permettant de mettre en évidence 

le phénomène des aimants fl ottants, 2 coccinelles aimantées et 

2 voitures. Livré avec 10 cartes d’activités en anglais (traduction dans 

le guide - fi ches en français téléchargeables sur www.celda.fr) et 

1 guide pédagogique dans une boîte de rangement en carton. 

 L/l/ép. plateau : 28,3 x 21,9 x 1,2 cm. L/l/H aimant fer à cheval : 

11,8 x 2 x 12 cm 

réf.  38409.55   58,00  TTC

 Les cartes d’activités en français 
sont téléchargeables gratuitement 
sur www.celda.fr 

cycles 
1à3

 ENSEMBLE D’EXPÉRIMENTATION MAGNÉTIQUE  
 Ensemble spécialement conçu pour aider les enfants à 
expérimenter et comprendre les champs magnétiques, les 
forces de répulsion et d’attraction, l’utilisation des aimants. 
 Composé de : 7 baguettes aimantées multicolores, 2 barres Nord/

Sud, 2 anneaux magnétiques, 2 petits aimants “fer à cheval”, un 

grand aimant “fer à cheval”, 10 billes aimantées multicolores et 

100 jetons à bordure métallique. Livré avec une notice pédagogique 

dans une boîte de rangement en carton. 

 H/l/ép. baguette : 19,8 x 3 x 1,3 cm. H/l/ép. “fer à cheval” : 12,2 x 

11,8 x 2 cm et 4,3 x 3,8 x 0,7 cm 

réf.  04629.55   60,50  TTC

 ANNEAUX MAGIQUES   
cycles 
1&2

 Développe l’observation et le repérage dans l’espace, tout 
en tenant compte des propriétés du magnétisme. 
 Ensemble livré dans une valisette en carton : 2 tiges-supports en 

plastique aimanté, 8 disques-aimants en 4 couleurs, 2 supports 

de cartes en bois FSC mixte, 35 cartes-modèles imprimées recto 

verso sur carton fort pelliculé (70 exercices de 3 niveaux de diffi culté). 

Notice téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 H tige : 10 cm. Ø disque-aimant : 3 cm. L/l carte-modèle : 13,5 x 7 cm 

réf.  04326.55   37,05  TTC

 KIT MAGNÉTIQUE   
 7 pièces magnétiques : chaque forme 
permet d’observer les différentes 
manifestations magnétiques, 
notamment avec la limaille de fer. 
 Composition : 2 anneaux permettant de 

mettre en évidence le phénomène des 

aimants fl ottants, 1 “fer à cheval”, 2 barres 

Nord / Sud, 1 bâtonnet et un pion. 

 Ø anneau : 2,3 cm 

réf.  20504.55   3,60  TTC

 AIMANT GÉANT “FER A CHEVAL”   
 Aimant en plastique, en forme de fer à 

cheval. Peut être utilisé pour porter des 

charges lourdes (environ 1 kg). Masses non 

fournies. 

 H : 20 cm 

réf.  01545.55   9,00  TTC

 BOITES DE LIMAILLE DE FER   
 Lot de 5 boîtes parfaitement hermétiques, 

pour étudier les phénomènes magnétiques 

sans dispersion de la limaille. Livrées sans 

aimant. 

 L/l/H : 9 x 6,5 x 1 cm 

réf.  00464.55   21,25  TTC

 AIMANTS FERRITE   
 Aimants “ferram” de forme parallélépipédique. Aimantation très 

puissante. Nord non repéré.   

   A - 4,2 x 2,5 x 0,9 cm   réf.  02841.55    3,60  TTC

   B - 2,5 x 2 x 0,6 cm   réf.  32403.55    2,05  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 Les aimants  LE MONDE DES OBJETS Élémentaire

 Retrouvez plus de constructions 
magnétiques p.127 à 130. 

 Les ensembles peuvent être associés 

pour complexifi er les expériences. 

 A+B 

A B

C

D

E

 GEOMAG MECHANICS   
cycles 
2&3 1 à 4

 5 ensembles qui associent les forces magnétiques à un 
univers de construction mécanique, idéal pour apprendre 
diverses lois de la physique. Certaines parties des 
structures peuvent tourner, déclenchant des réactions 
en chaîne à partir des forces d’attraction et de répulsion 
magnétiques. 
 Ensembles fabriqués en Suisse contenant des sphères métalliques, 

des barres magnétiques et divers éléments en plastique. Teneur en 

plastique recyclé majoritaire. Livrés avec un dépliant proposant des 

modèles à reproduire. Les ensembles sont compatibles entre eux et 

peuvent être associés pour multiplier les expériences. 

 Ø sphère : 1,2 cm. Ø/L barre : 0,7 x 5,8 cm

   A - Gravité : circuit de course   réf.  23346.55    25,55  TTC

 67 pièces. 76% de plastique recyclé. 

   B - Gravité : boucles et virages   réf.  23324.55    38,85  TTC

 130 pièces. 74% de plastique recyclé. 

   C - Gravité : moteur vertical   réf.  23332.55    50,00  TTC

 183 pièces. 90% de plastique recyclé. 

   D - Mouvement : engrenages 
magnétiques 

  réf.  23353.55    45,95  TTC

 96 pièces. 80% de plastique recyclé. 

   E - Grand ensemble 
d’expérimentations 

  réf.  23361.55    184,00  TTC

 Pour découvrir et expérimenter de façon progressive le concept 
de base de polarité magnétique avec les 20 fi ches d’activités. 
246 pièces. 100% de plastique recyclé. 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 LE MONDE DES OBJETS   Premières réalisations techniques 

-  Découvrir et utiliser le matériel

- Retrouver l’orientation

- Dénombrer

- Construire un modèle

- Construire un engrenage

- Réaliser une fi che technique 

 Notions abordées :  Ensemble 
de fi ches (170 g - 

format A4) placées 
dans un classeur en 
plastique transparent 

et résistant muni 
de 4 anneaux. 

 Les axes des roues dentées 
sont inarrachables. 

 “UNION TECHNIQUE”   
MS 
GS 1 à 6

 Matériel ludique, très adapté à la première approche des 
constructions techniques. 
 Arête cube : 2 cm. Ø roues dentées : 6, 4 et 2,2 cm 

   A - Grand ensemble   réf.  07763.55    32,20  TTC

  189 pièces variées : 97 “cubes-union”, 66 “formes-union”, 23 roues 
dentées avec axes, 3 têtes. 

  Les réassortiments 
   30 roues avec axes   réf.  32953.55     7,80  TTC

   10 têtes   réf.  39023.55     8,15  TTC

   20 cubes à 2 et 3 tenons   réf.  14599.55     6,45  TTC

 UNION TECHNIQUE 

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME “CONSTRUCTIONS” 
+ 2 GRANDS ENSEMBLES “UNION TECHNIQUE” 

réf.  01506.55     103,90  TTC  98,50  TTC

MS 
GS 8 

 BIBLIOTHÈME “CONSTRUCTIONS - 
UTILISER ET CRÉER DES FICHES TECHNIQUES”   
 Véronique Ligney
Ce Bibliothème propose des activités, autour de l’utilisation 
et de la création de fi ches techniques, qui favorisent 
l’autonomie des enfants et leurs capacités à suivre et 
décoder des étapes de montage. 
 Ce fi chier présente différents objectifs : utiliser le matériel en respectant 

la forme demandée et son orientation, lire les étapes permettant 

la construction des modèles, réaliser un modèle comprenant un 

engrenage puis retrouver les pièces nécessaires à une construction 

pour créer une fi che technique. Ensemble de 30 fi ches d’activités. 

 L/l page :  21 x 29,7 cm / 170 g 

réf.  01504.55   39,50   TTC

 Des éléments 
très résistants 

qui s’assemblent 
et se démontent 
très facilement. 

Maternelle

   B - Les véhicules   réf.  47594.55    23,15  TTC

  10 véhicules à construire selon les modèles joints et bien d’autres à 
imaginer. 120 pièces en plastique très résistant dont : “cubes-union”, 
“formes-union”, roues et personnage avec accessoires. 

A

B
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 Premières réalisations techniques  LE MONDE DES OBJETS 

 LES ENGRENAGES 

 Ludique et particulièrement adapté aux jeunes enfants, ce matériel permet de mettre en 
place des activités techniques libres ou guidées grâce aux fi ches atelier et bibliofi ches. 

 Pièces
de grande taille en 

plastique semi-souple 
de haute qualité, 

agréable au toucher 
et peu bruyant
à l’utilisation. 

Maternelle

 Retrouvez d’autres ensembles Petit Ingénieur et plus de constructions techniques p.119 à 126. 

 LE PETIT INGÉNIEUR - ENGRENAGES   
MS 
GS 1 à 6

 Pour découvrir les premiers principes de l’engrenage. 
 109 pièces : roues dentées en 2 diamètres, demi-sphères, plaques, 

barres, barres de liaison avec tenons ou sans, axes, vis, chevilles, 

écrous, cubes à trou, roues. 2 outils : tournevis et marteau. Livré 

dans un bac Jumbo avec couvercle et poignées. 

 Ø roues dentées : 5 et 13 cm. L/l/ép. barre rouge à 3 trous : 

14 x 4 x 2 cm. Ø demi-sphère : 9,5 cm 

réf.  03930.55   81,00  TTC

 BIBLIOFICHES 
“LE PETIT INGÉNIEUR – ENGRENAGES”   
 16 fi ches modèles en couleur et de grand format. Au 
départ, utilisation de la roue dentée comme élément 
décoratif puis utilisation de deux ou plusieurs roues 
dentées pour comprendre le principe de l’engrenage. 
 Imprimées sur  papier épais brillant, livrées dans une pochette 

plastique et avec une notice pédagogique. 

 L/l fi che : 26 x 34 cm 

réf.  02283.55   30,25  TTC

MS 
GS

cycle 

 ENGRENAGES KALEIDO PLAYECO+   
 Pour apprendre les réactions en chaîne et le fonctionnement 
des engrenages tout en découvrant les effets d’optique de 
façon ludique. 
 Ensemble en plastique 100%  recyclé composé de 38 pièces : 

13 plaques de base à assembler, 12 roues dentées (2 tailles), 

12 tenons et 1 manivelle. Livré avec 1 fi che présentant 2 modèles à 

reproduire et 6 autocollants. 

 L/l/ép. plaque : 8,8 x 8,8 x 1,5 cm. Ø/ép. roues dentées : 5,8 - 

8,8 et 11,8 x 1,2 cm 

réf.  25150.55   25,40  TTC

 LE PETIT INGÉNIEUR - 
INTRODUCTION AUX ENGRENAGES   

cycle 

 Pour apprendre comment les engrenages transmettent le 
mouvement et la puissance d’un point à un autre, dans 
plusieurs directions. 
 61 pièces de grande taille en plastique semi-souple de haute qualité, 

agréable au toucher et peu bruyant à l’utilisation : 21 roues dentées 

(2 tailles), 2 plaques de base, 4 barres, 25 axes, 8 tenons et 

1 clou. Livré avec un guide pédagogique de 12 pages présentant 

4 montages pas-à-pas. 

 L/l/ép. plaque : 20 x 20 x 2 cm. Ø/ép. roues dentées : 5 et 12,8 x 

1 cm 

réf.  25056.55   32,25  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 LE MONDE DES OBJETS  Premières réalisations techniques

Pour tous

 Fiches atelier associées 

 Fiches téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr 

 FICHES ATELIER “ENGRENAGES”   
GS

 8 fi ches d’activités pour des manipulations autonomes 
autour des engrenages, l’enfant est ainsi amené à 
explorer et manipuler en découvrant les possibilités 
qu’offre l’engrenage. 
 Un guide de l’enseignant présente les activités proposées. 

Fiches imprimées en noir et blanc, sur papier fort, destinées à la 

photocopie et perforées pour classeur 4 anneaux. Livrées dans 

une pochette plastique. 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  35777.55   10,80  TTC

 ENSEMBLES D’ENGRENAGES   
cycles 
1&2

 Pour une première découverte du principe de l’engrenage. 
 En boîte de 100 pièces ou en baril de 150 pièces. En plastique de 

grande qualité : plaques de base, roues dentées avec orifi ces pour 

introduire les manivelles, essieux à 6 voies, piliers carrés et pièces 

de liaison. 

 L/l plaque de base : 11 x11 cm. Ø roue dentée : 6 cm 

   Engrenages 100 pièces   réf.  48372.55    49,35  TTC

   Engrenages 150 pièces   réf.  47443.55    102,00  TTC

 ATELIER MÉCANIQUE   

cycles 
2à4 1 à 4

 Pour pratiquer des expériences qui enseigneront aux 
enfants les lois fondamentales de la mécanique : gravité, 
mouvement, accélération, machines simples et bien 
d’autres encore. 
 Ensemble de 306 pièces en matière plastique résistante, faciles 

et rapides à assembler. Livré avec un guide pédagogique de 

106 pages proposant 37 expériences avec description pas-à-pas 

des montages. Le moteur avec interrupteur inverseur nécessite 

2 piles 1,5 V LR6 non fournies (à retrouver p.402). 

 L/l/ép. plaque de base : 12 x 8 x 0,9 cm 

réf.  59440.55   55,50  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Technologie  LE MONDE DES OBJETS Pour tous

 ENGRENAGES 3D   
cycles 
1&2

 Des engrenages pour les plus grands avec plus de pièces et 
de possibilités. Permet d’aborder la notion de transmission 
du mouvement grâce aux poulies. 
 266 pièces en plastique de très belle qualité contenant 10% de 

matière recyclée et 1 livret proposant 8 exemples de réalisations. Livré 

dans une boîte de rangement en carton avec poignée de transport. 

Le contenu peut légèrement varier. Recyclable à 100%. 

 Ø/ép. grande roue dentée : 11,8 x 0,6 cm. L/l essieu : 8,7 x 2,6 cm. 

Ø/ép. poulie : 8 x 1,9 cm 

réf.  47394.55   58,50  TTC

 46
 c

m
 

 CIRCUIT À BILLES PLAYBIO   
cycles 
1&2

 Pour favoriser l’orientation spatiale, le rapport de cause à 
effet et la résolution de problèmes. 
 Ensemble en bioplastique composé de plastique et fi bres de bois 

issu de forêts durablement gérées, recyclable à 100%. 49 pièces 

(dont 12 billes) à assembler pour former des circuits variés. 

 L/l/H modèle présenté : 44 x 18 x 46 cm 

réf.  25154.55   31,00  TTC

 CIRCUIT DE BILLES CASCADE   
cycles 
1&2

 Pour encourager la coordination œil-main, la planifi cation 
et la pensée logique tout en se familiarisant avec les lois 
de la physique. 
 Ensemble en bois FSC et plastique contenant divers éléments (blocs, 

toboggan, tremplin, billes...) pour créer un circuit. Livré avec un 

dépliant montrant les étapes de construction pas-à-pas. 

 Arête cube pied : 3,5 cm. L/l toboggan : 27,5 x 4 cm 

réf.  23510.55   77,00  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 POLYDRON STEM   

cycles 
2à4

 Un ensemble complet et de grande taille pour des 
apprentissages technologiques variés, en groupe, grâce 
au 22 fi ches d’activités (engrenages, chaînes, poulies, 
entraînement...). 
 Comprend 486 pièces variées en plastique robuste,  22 fi ches 

d’activités organisées en  3 étapes (principes, projets et projets 

avancés) et  1 guide de l’enseignant complet de 12 pages. 

 Ø/l roues : 8,5 et 12 x 2 cm. Arête carrés : 7 cm 

réf.  23178.55   458,00  TTC

 Éléments de grande taille, facilement visibles pour des démonstration en 
groupe. 
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 LE MONDE DES OBJETS   Technologie Élémentaire

 ARCHITECTURE ET GÉNIE CIVIL   

cycles 
2à4 1 à 4

 Permet d’apprendre de nombreuses notions d’architecture 
et d’ingénierie, des plus simples (table) aux plus complexes 
(structures parasismiques) par la manipulation. 
 Ensemble de 428 pièces en matière plastique résistante, faciles 

et rapides à assembler. Accompagné d’un guide pédagogique de 

82 pages proposant 20 expériences avec description pas-à-pas 

des  montages. Livré dans un bac en plastique avec couvercle à 

poignée. 

 L/l/ép. plaque de base : 12 x 8 x 0,9 cm 

réf.  31605.55   99,00  TTC

 OBJETS TECHNIQUES   
cycle 
2 1 à 4

 Pour un apprentissage de la technologie de manière 
pratique et ludique. 
 256 pièces, en plastique résistant, à assembler pour reproduire, pas 

à pas, les 40 objets techniques proposés dans le livret (68 pages 

A4). Chaque modèle est conçu pour mettre en évidence différents 

principes de physique (équilibre, leviers, poulies, engrenages, ...). 

Livré dans un bac de rangement en plastique avec couvercle. 

 L/l/ép. plaque de base : 12 x 8 x 0,9 cm 

réf.  47615.55   48,60   TTC

 MACHINES SIMPLES   
cycles 
2&3 1 à 4

 Pour construire et comprendre le fonctionnement de 
7 machines simples : leviers, roues, poulies, coins, plans 
inclinés, vis et engrenages. 
 Ensemble de 132 pièces en matière plastique résistante, faciles 

et rapides à assembler (dont 1 peson à ressort de précision). 

Accompagné d’un guide pédagogique de 36 pages proposant 

26 modèles à construire avec description pas-à-pas des montages. 

 L/Ø peson : 16 x 2 cm 

réf.  25062.55   35,35   TTC

 CONSTRUCTIONS TECHNIQUES 
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 Technologie  LE MONDE DES OBJETS Pour tous

 MATÉRIEL DE TECHNOLOGIE CYCLES 1 & 2 

 À partir de la manipulation et de l'expérimentation de principes mécaniques simples, 
les enfants prennent conscience de leurs caractéristiques et de leurs fonctions. 

 x 2 

 x 6 

 x 24 

 x 5 

 x 50 

x 8

x 8

x 8

 x 2 

 x 2 

 x 4 

 x 4 

x 8

x 8

x 8

x 8

x 8 x 8

x 8

x 8

x 8

 x 10 

    MATÉRIEL DE CONSTRUCTION TECHNIQUE  
 Le matériel s'utilise soit à partir du projet et 
des hypothèses des enfants, par recherche et 
tâtonnements, soit en suivant les guides de montage 
des réalisations proposées dans les Bibliothèmes 
présentés ci-après.  
 2 ensembles disponibles. L’ensemble 416 pièces est composé 

de 2 fois l’ensemble 209 pièces moins 2 petites pièces 

carrées. L’ensemble 209 pièces permet de réaliser de 1 à 

8 montages simples simultanément. Les éléments, en plastique 

de haute qualité et très résistant, s’assemblent très facilement. 

Les montages et démontages s’effectuent avec une grande 

rapidité. Des boîtes Salsa, proposées en p.581, sont tout 

indiquées pour le rangement de ce matériel. 

 Ø grande roue rose : 16 cm 

   ENSEMBLE 209 PIÈCES    réf.  32944.55     27,00  TTC

   ENSEMBLE 416 PIÈCES    réf.  32935.55     52,50  TTC

-  1. Gestion du matériel

- 2. Leviers et équilibre

- 3. Engrenages

- 4. Transformation du mouvement

- 5. Poulies

- 6. Constructions complexes

- 7. Fiches utilitaires 

-  1. Connaissance du matériel 

- 2. Techniques d'assemblage

- 3. Leviers et équilibre

- 4. Engrenages

- 5. Poulies

- 6. Évaluation 

 Notions abordées : 

 Notions abordées : 

 x 4 

 BIBLIOTHÈME “MÉCANIQUE”   
GS 
CP

 Œuvre collective de professeurs d’école
Ce Bibliothème permet aux élèves d’aborder le 
monde des objets techniques par questionnements 
et synthèses. Les activités placent les enfants en 
situation d’expérimentation : identifi er les éléments, 
décoder les étapes de montage, manipuler, réaliser, 
tester. 
 Ensemble de 31 pages placées dans un classeur en plastique 

transparent muni de 4 anneaux. 4 planches couleurs présentent 

les 21 photos de montages. Un guide de l’enseignant défi nit les 

pistes d’exploitation. 

 L/l page :  21 x 29,7 cm. Papier 170 g 

réf.  21163.55   39,50  TTC

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME “MÉCANIQUE GS-CP” 
+ LE MATÉRIEL DE CONSTRUCTION 
TECHNIQUE 209 PIÈCES 

réf.  21181.55    66,50  TTC  63,00  TTC

 BIBLIOTHÈME “MÉCANIQUE”   CE2
CE1

 Œuvre collective de professeurs d’école
L’objectif est de permettre, de façon vivante et active, des 
apprentissages dans le domaine de la physique et de la 
technologie. 
 Classeur de 34 pages proposant 18 montages. Des fi ches utilitaires 

reproduisent les différentes pièces en 2D et permettent de réaliser 

des plans simples. 4 planches couleurs présentent les 18 photos de 

montages. Un guide de l’enseignant précis et détaillé propose les 

pistes de travail. 

 L/l page : 21 x 29,7 cm. Papier 170 g 

réf.  00331.55   39,50  TTC

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME “MÉCANIQUE CE1-CE2” 
+ LE MATÉRIEL DE CONSTRUCTION 
TECHNIQUE 416 PIÈCES 

réf.  03476.55     92,00  TTC  87,50  TTC
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 LE MONDE DES OBJETS   Technologie Élémentaire

  LES 7 SETS COMPLÉMENTAIRES AU DÉTAIL   
cycles 
3&4

N - 4 moteurs    réf.  59430.55    48,95  TTC

 2 moteurs avec interrupteur inverseur (marche avant/arrière) et porte-
pile intégré nécessitant 2 piles 1,5 V LR03 non fournies (à retrouver 
p.402), 1 moteur solaire , puissance 2V - 0,05 W et 1 moteur dynamo, 
puissance 2 V - 0,05 W. 

   O -  18 cadres carrés 
+ 200 chevilles 

   réf.  03261.55  
E

   13,10  TTC

   P - Kit d'électricité : 26 pièces    réf.  03256.55    76,50  TTC

2 porte-piles, 2 cellules solaires adaptables sur les porte-piles, 
6 blocs ampoules, 4 blocs leds, 4 cubes connecteurs. 2 interrupteurs et 
6 câbles. 

   Q - Set d'énergie hydraulique    réf.  03262.55    49,65  TTC

 Ensemble des pièces nécessaires pour concevoir un mécanisme 
utilisant l’énergie hydraulique en circuit fermé : pompe de mise en 
pression, réservoir de récupération de l’eau, accumulateur de pression, 
robinet, roue à aube, tuyaux... 

   R -  36 barres jaunes 
+ 200 chevilles 

   réf.  03253.55    17,65  TTC

   S -  210 pièces de connexion 
et axes longs 

   réf.  03265.55    30,25  TTC

   T - 6 godets de pelleteuse    réf.  03257.55    3,45  TTC

 Éléments 
en plastique 

de haute qualité 
et très résistant. 

Faciles et rapides à 
assembler. 

 N 

 O 
 Q 

 R 

 P 

 S  T 

 A  B  C  D 

 L 

 M I J K

 Un bac jumbo 12, présenté en p.580, est tout indiqué 
pour le rangement de ce matériel. 

 LE MATÉRIEL DE TECHNOLOGIE AU DÉTAIL   
cycles 
3&4

   A -  14 plaques de base 
+ 28 connecteurs 

  réf.  16065.55    12,15  TTC

   B - 60 barres   réf.  16092.55    9,15  TTC

   C - 20 petits cadres   réf.  16083.55    9,25  TTC

   D - 12 grands cadres   réf.  16074.55    8,30  TTC

   E - 345 petites pièces   réf.  16136.55    17,00  TTC

 Chevilles, courroies, connecteurs, axes... 

   F -  7 pièces pour montages
avec vis sans fi n et crémaillères 

  réf.  38135.55    4,15  TTC

   G - 12 roues avec pneus   réf.  18972.55    12,50  TTC

   H -  60 roues dentées (3 tailles) 
+ 60 axes libres 

  réf.  16109.55    12,95  TTC

   I -  Matériel de transmission 
par chaîne 

  réf.  16154.55    15,45  TTC

 30 roues dentées (3 tailles) et 300 maillons de chaîne à assembler 
(pouvant constituer une chaîne jusqu’à 198 cm). 

   J -  12 cames (2 sortes) 
+ 12 manivelles 

  réf.  18981.55    7,35  TTC

   K -  60 poulies (3 tailles) 
+ 60 axes libres 

  réf.  16118.55    11,80  TTC

   L - 8 grandes roues roses   réf.  37913.55    7,70  TTC

   M - 2 moteurs   réf.  59420.55    14,65  TTC

 À intégrer dans un circuit en utilisant le kit d’électricité (P) ci-dessous.. 
Nécessite 1 pile 1,5 V LR03 non fournie (à retrouver p.402). 

 Les sets A à E, G à K et O à S sont livrés en boîte de rangement 
en plastique avec couvercle. 

 G  H 

 F  E 

 7 SETS COMPLÉMENTAIRES 
(SETS DE N À T) 

réf.  03477.55    239,55   TTC  229,00  TTC

 MATÉRIEL DE TECHNOLOGIE 
(SETS DE A À M) 

réf.  03478.55    142,40   TTC  135,00  TTC

 MATÉRIEL DE TECHNOLOGIE CYCLE 3 

 Un matériel complet et varié pour les séances  
de technologie au cycle 3 
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 Technologie  LE MONDE DES OBJETS Élémentaire

 La démarche est centrée sur la résolution 
de problèmes, à visée interdisciplinaire, 
envisageant l'évaluation et privilégiant 
l'autonomie des élèves.  

-  A. Fabriquer un véhicule à 4 roues qui peut se déplacer 

sur un terrain horizontal sans obstacle.

- B. Fabriquer un véhicule à 3 roues qui peut se déplacer 

sur un terrain horizontal sans obstacle.

- C. Fabriquer un véhicule à 4 roues qui peut se déplacer 

sur un terrain sans obstacle en pente.

- D. Fabriquer un dispositif qui permet à une personne de 

franchir un dénivelé (d'un point bas à un point haut).

- E. Fabriquer un dispositif sécurisé qui permet de franchir 

une route ou une rivière pour un piéton ou un véhicule en 

permettant le passage d'un engin au-dessous.

- F. Fabriquer un dispositif qui transforme une énergie 

renouvelable en énergie électrique. 

 Les 3 niveaux de diffi culté permettent d'aborder des concepts 
physiques, technologiques et mathématiques. 6 défi s 
répondent à 3 axes de recherche actuels : le champ de la 
technologie automobile, celui des ouvrages d'art et celui des 
énergies renouvelables. 

 Défi  2, niveau 3 : 
Fabriquer un véhicule 
à 3 roues qui peut se 
déplacer sur un terrain 
horizontal sans obstacle. 

 Photo d'un objet réel 

 Les planches en 
couleur présentent les 
suggestions de 
montage pour chaque 
défi  (plus de 
100 photos). 

Notions abordées :

 Ensemble 
de fi ches (170 g - 

format 21 x 29,7 cm) 
placées dans un classeur 
en plastique transparent 

et résistant muni de 
4 anneaux. 

 Proposer, avec l’aide du professeur, une démarche pour 
résoudre un problème ou répondre à une question de nature 
scientifi que ou technologique. 

 BO Cycle 3 

 BIBLIOTHÈME “DÉFIS TECHNOLOGIQUES”   
cycle 
3

 Thierry Chevallier – Véronique Ligney
Les six défi s proposés permettent de découvrir les 
caractéristiques de nombreux objets fabriqués par 
l’Homme. Chaque défi  comporte 3 niveaux de diffi cultés 
sur le plan technologique (mécanismes), conceptuel 
(notions physiques et mathématiques mises en jeu) et 
méthodologique. 
 Document ressource pour l’enseignant dont aucune photocopie 

n’est nécessaire pour les élèves. Ensemble de 80 pages. 

 L/l page : 21 x 29,7 cm 

réf.  02924.55   80,50  TTC

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME “DÉFIS TECHNOLOGIQUES” 
+ LE MATÉRIEL DE TECHNOLOGIE 
+ LES 7 SETS COMPLÉMENTAIRES 

réf.  03481.55    444,50  TTC  424,00  TTC

 DÉFIS TECHNOLOGIQUES 

 À partir d’une démarche d’investigation centrée sur la résolution 
de problèmes, chaque élève est amené à construire un objet en 

imaginant les systèmes mécaniques appropriés. 
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 LE MONDE DES OBJETS   Technologie Pour tous

 25 cm 

 GRAND CUBE DE DÉMONSTRATION  

cycles 
2à4 1 à 4

 Véritable outil de démonstration. L’observation collective 
des arêtes,  des sommets, des faces… devient aisée 
grâce à cet ensemble de tiges et de connexions en matière 
plastique. En complément, les connecteurs en caoutchouc 
souple et très résistant, offrent la possibilité de construire 
des solides plus variés. 
 Des suggestions d’utilisation sont téléchargeables gratuitement sur 

www.celda.fr.   

 GRAND CUBE DE DÉMONSTRATION  + 
CONNECTEURS SOUPLES 

réf.  01054.55    35,95   TTC  34,15  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 FLEXISTIX   
cycles 
1à3 1 à 8

 Pour créer ou reproduire des structures en 3 dimensions. 
 380 bâtonnets en bambou en 4 couleurs (5 longueurs : 6, 10, 16, 

20 et 26 cm), 100 connecteurs fl exibles en silicone en 4 couleurs 

(6 sortes) et 20 cartes modèles (3 niveaux de diffi culté) présentant, au 

recto, une construction et les composants nécessaires et, au verso, 

les étapes de montage.   

réf.  31284.55   179,00   TTC

1 à 4
 FORMES GÉOMÉTRIQUES À CONSTRUIRE  

cycles 
1à3

 Pour construire des formes géométriques variées en 2 ou 
en 3 dimensions. 
 Ensemble de 170 pièces en plastique livrées dans un baril de 

rangement en plastique avec un guide d’activités : 48 sphères orange 

et rouges (Ø : 2,5 cm), 32 courbes turquoises et 90 bâtonnets en 

3 tailles et 3 couleurs : 24 violets (L : 13,8 cm), 36 bleus (L : 9,4 cm) 

et 30 verts (L : 6,1 cm).   

réf.  38411.55   65,00   TTC

 KIT DE GÉOMÉTRIE   
cycles 
2&3 1 à 8

 Cet ensemble de 330 pièces permet de construire de 
multiples formes géométriques, en 2D et en 3D, afi n 
d’observer les faces, les arêtes, les sommets... 
 80 sphères connectables en 6 couleurs et 250 bâtonnets en 

6 tailles et 6 couleurs : 40 rouges (L : 12,5 cm), 40 bleus (L : 10,5 cm), 

40 jaunes (L : 8,2 cm), 40 verts (L : 6,9 cm), 45 violets (L : 5,3 cm) 

et 45 orange (L : 3,3 cm). Livré dans une boîte de rangement en 

plastique, avec couvercle. 

 Ø sphère : 1,7 cm. Ø bâtonnet : 0,4 cm 

réf.  04548.55   29,10   TTC

   A - 48 tiges et 32 cubes de 
connexion   

  réf.  00261.55    30,45  TTC

 Pour construire simultanément 4 cubes de 25 cm de côté ou de 
2 cubes de 50 cm de côté. Possibilité de construction de pavés.
L/Ø tiges : 25 x 0,7 cm 

   B - 24 connecteurs souples    réf.  90106.55    5,50  TTC

 12 à 6 branches et 12 à 8 branches. Les branches inutilisées  des 
connecteurs peuvent être coupées pour obtenir une construction 
plus propre.
Ø : 5 cm 

A B
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 Électricité  LE MONDE DES OBJETS Élémentaire

En  CELLULE SOLAIRE CONNECTABLE   
 Cellule solaire connectable à tous les porte-piles du matériel de 

mécanique et d’électricité. Orientable selon la source à capter 

(une lampe de bureau par exemple). Livré sans porte-piles. 

 1,5 V. 250 mA. L/l : 7 x 5 cm 

réf.  01307.55   10,90  TTC

 CONSTRUCTIONS ÉLECTRIQUES 

 ÉLECTRICITÉ ET MAGNÉTISME   
cycles 
2&3 1 à 4

 Pour découvrir et comprendre les principes de base de 
l’électricité et du magnétisme. 
 Ensemble de 137 pièces en plastique très résistant, faciles et 

rapides à assembler, livrées dans une boîte de rangement en 

carton avec un guide d’utilisation de 50 pages proposant 7 

expériences et 10 montages. Nécessite 2 piles 1,5 V LR6 non 

fournies (à retrouver p.402). 

 L/l/ép. plaque de base : 12 x 8 x 0,9 cm 

réf.  38450.55   75,50   TTC

 MATÉRIEL D’ÉLECTRICITÉ   
cycles 
2&3 1 à 4

 Idéal pour mettre en place, sans risque pour les enfants, 
des expériences pour découvrir l’électricité. 
 Ensemble de 110 pièces en plastique résistant, faciles et rapides à 

assembler. Livré avec un guide pédagogique de 26 pages proposant 

6 expériences et 8 montages. Nécessite 2 piles 1,5 V LR6 non 

fournies (à retrouver p.402). 

 L/l/ép. plaque de base : 12 x 8 x 0,9 cm 

réf.  38451.55   52,50   TTC
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 LE MONDE DES OBJETS   Électricité Élémentaire

 AMPOULES BASSE TENSION 
 10 ampoules 1,2 V - 0,22 A - culot E10 
 Non compatible avec une pile 4,5 V. 

réf.  51125.55  8,20  TTC

 10 ampoules 3,5 V - 0,2 A - culot E10 réf.  51120.55  7,50  TTC

 10 ampoules 6 V - 0,05 A - culot E10 réf.  51119.55  10,30  TTC

 10 ampoules 6 V - 0,1 A - culot E10 réf.  51131.55  8,55  TTC

 2 ampoules 3,7 V - 0,3 A - culot lisse 
 Pour le boîtier de lampe de poche 02880.55 

réf.  47423.55  4,75 TTC

 PINCES CROCODILES ISOLÉES 
 Lot de 24 pinces. Modèle isolé à double 

reprise de 4 mm. Protection assurée jusqu’à 

25V en courant alternatif.  

 12 rouges et 12 noires. 

réf.  02884.55   26,90  TTC

 LAMPE TORCHE 
 Nécessite 2 piles 1,5 V LR6 non fournies (à retrouver ci-dessous).  

 L/Ø: 15 x 3 cm 

réf.  51240.55   10,10  TTC

 CÂBLES CROCODILES 
 Lot de 30 câbles avec petites pinces 

crocodiles isolées aux 2 extrémités, en 

6 couleurs assorties. 

 Puissance max : 0,5 A. L : 64 cm 

réf.  24527.55   12,40  TTC

En

 INTERRUPTEURS 
 Lot de 10. 

réf.  32882.55   7,50  TTC

 MATÉRIEL 

D’ÉLECTRICITÉ 

 LAMPES DE POCHE           
   A - Classique  réf.  02880.55   9,50  TTC

Modèle simple livré avec ampoule. Nécessite 1 pile plate 4,5 V non 
fournie (à retrouver ci-dessous). Couleur aléatoire.

   B - LED   réf.  33006.55    13,30  TTC

Boîtier compact et ergonomique équipé de 3 LED blanches 
(Ø 5 mm). Intensité lumineuse : 28 lumens. Nécessite 3 piles 1,5 V 
LR03 fournies (à retrouver ci-dessous).

 A 

 B 

 Retrouvez les énergies 
renouvelables p.406. 

 PILES   

   4 piles alcaline 1,5 V type LR03   réf.  12813.55    4,35  TTC

   4 piles alcaline 1,5 V type LR6   réf.  12814.55    4,95  TTC

   1 pile plate saline 4,5 V type 3R12   réf.  01752.55    3,04  TTC

   2 piles rechargeables 1,2 V 
type RC03 (1100 mAh) 

  réf.  47567.55    14,94  TTC

   2 piles rechargeables 1,2 V 
type RC6 (2300 mAh) 

  réf.  47568.55    17,00  TTC

 CHARGEUR DE PILES   
 Charge jusqu’à 4 piles R03, R6, R14, R20 ou 1 pile 

6LF22. Durée de chargement : 4h sur la base de 4 piles AA 

1600mAh. La performance peut varier. Un port USB permet 

l’alimentation d’appareils externes. Un écran LCD indique le 

niveau de charge. Détecte les piles défectueuses et possède 

de multiples caractéristiques de sécurité.  Livré avec un 

adaptateur secteur. Livré sans piles. 

 L/l/H : 16,9 x 13,7 x 5,2 cm. Masse : 390 g 

réf.  33302.55   65,60  TTC

 PORTE-AMPOULE, CULOT E10   
 Lot de 10 porte-ampoule, culot E10, montés 

sur socle en bakélite. Les connexions 

électriques se font par serrage de fi l sur les 

vis. Fil non fourni.   

réf.  01547.55   19,00  TTC
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 Électricité  LE MONDE DES OBJETS Élémentaire

 Jusqu’à 15 V.
Sans piles.
Mécanisme 

visible. 

 Maquette 
autonome.
Dynamo 

transparente.
Sorties pour 

visualiser le signal. 
 Reconnaître les situations où l’énergie est 
stockée, transformée, utilisée. 

 BO Cycle 3 

 MOTEURS ÉLECTRIQUES 
 Lot de 5 moteurs à courant continu. Tension 

nominale : 3 V. Alimentation : de 1,5 à 4,5 V. 

 Longueur totale (axe compris) : 0,4 cm. 

Masse : 20 g  

réf.  01748.55   11,15  TTC

 GÉNÉRATRICE DE BICYCLETTE 
TRANSPARENTE 
 Le système “bobine-aimant” est visible au 

travers de la coque entièrement transparente. 

Une équerre permet de fi xer la génératrice 

sur un support ou sur une bicyclette.  

 H : 9,5 cm. 6 V - 3 W 

réf.  10011.55   17,30  TTC

 VIBREURS 
 Lot de 5.   

réf.  33914.55   6,30  TTC

En
 ÉCHANTILLONS DE MATIÈRES   
 Sachet de 8 échantillons usuels de matières (laiton, aluminium, fer, verre, graphite, 

caoutchouc, bois et plastique) illustrant les propriétés d’un matériau à être conducteur 

ou isolant. Prêts à l’emploi. 

 L/Ø : 4,5 x 0,4 cm 

 réf.  32426.55    10,85  TTC

 GÉNÉRATRICE 6V-3W   
 Ce système permet de produire une énergie électrique à 
partir d’une action mécanique (énergie mécanique). Il peut 
alors alimenter un circuit électrique comprenant une lampe 
basse tension. 
 Maquette constituée d’une manivelle qui entraîne l’embout d’une 

génératrice par un système d’engrenages. Ce mécanisme produit 

un courant électrique de forme alternative. Ce courant alimente 

une ampoule TBT, montée sur un support culot E10. La coque de 

la génératrice est transparente pour observer l’intérieur en mode 

statique et en fonctionnement. L’ampoule est interchangeable. En 

dérivation sur cette ampoule et la génératrice, deux douilles double 

puits permettent de connecter un instrument de mesure (oscilloscope, 

voltmètre, …). Tension maximale : 6 V, puissance maximale : 3 W, 

lampe E10 : 3,7 V - 300 mA. Livré avec une notice. 

 L/l/H support : 13 x 8 x 3,6 cm. Ø manivelle : 8,5 cm 

réf.  38431.55   61,90  TTC

 GÉNÉRATEUR ÉLECTRIQUE MANUEL   
 C’est l’outil idéal pour alimenter de petits montages pour 
enseigner les bases de l’électricité. En plus de mettre en 
évidence la conversion d’une énergie mécanique en énergie 
électrique, il sera aussi possible d’évoquer le principe de 
démultiplication. 
 Permet de générer une tension continue sans aucune source 

d’énergie électrique. Il suffi t pour cela de tourner la manivelle à la main 

pour qu’une tension apparaisse aux bornes du dispositif. Muni d’un 

carter transparent pour visualiser le mécanisme de fonctionnement. 

Tension maximale : 15 V continu. Branchement sur pince crocodile. 

Livré avec notice. 

 L câbles : 1 m 

réf.  38432.55   35,90  TTC
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 LE MONDE DES OBJETS   Électricité Élémentaire

-  Comprendre la fonction et le fonctionnement d’objets 

fabriqués.

- Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en 

respectant des règles élémentaires de sécurité. 

 Notions abordées 

 Cahiers associés 

 CAHIERS PÉDAGOGIQUES   
cycle 
2          

 Supports pédagogiques pour aider le professeur à 
organiser le déroulement et les exploitations des activités 
de l’élève en classe, à partir des expériences réalisables 
avec les deux mallettes élèves (sur la Matière à découvrir 
p.363 et l’Électricité ci-dessus) et la mallette professeur. 
 Le contenu met en relation étroite “expériences” et “applications 

pratiques de tous les jours” tout en développant l’apprentissage 

de la démarche scientifi que et des diverses autres compétences 

présentées dans les nouveaux programmes du Cycle 2  : 

imaginer  ; réaliser  ; s’approprier des outils et des méthodes  ; 

pratiquer des langages. L’accent est mis sur le développement 

de la démarche d’investigation  : questionnement, observation, 

expérience, description, raisonnement, conclusion. Il incite l’élève 

à choisir, utiliser du matériel pour réaliser une expérience. Il l’amène 

à écrire, lire et comprendre des textes, extraire des informations 

d’un document, restituer des observations (notes, listes, dessins).

Le cahier corrigé du professeur permet d’accompagner 

l’enseignant dans sa pratique en appréciant plus rapidement les 

attendus aux nombreux questionnements proposés. Il constitue 

une aide à la préparation des diverses activités.   

  Cahier pédagogique de l’élève   réf.  47645.55    11,85  TTC

  Cahier corrigé du professeur   réf.  47646.55    11,85  TTC

 Retrouvez la Mallette élève “Qu’est-ce que 
la matière ?” p.363. 

 OBJETS ET CIRCUITS ÉLECTRIQUES SIMPLES 

 Un ensemble complet d’outils pédagogiques pour aborder 
sereinement les sciences au Cycle 2. 

cycle 
2

 MALLETTE COMPLÉMENTAIRE PROFESSEUR 
“MATIÈRE - ÉLECTRICITÉ”   
 Matériel complémentaire aux deux mallettes élèves 
“Qu’est-ce que la matière ?” (à découvrir p.363) et “Objets 
et circuits électriques simples” (ci-dessus), pour prolonger 
les activités précédentes. 
 Composition : 1 mini-électrolyseur, 1 moteur, 1 ballon à fond plat 

(50 mL), 1 pince pour tube ou ballon, 1 soucoupe ronde, 1 toile 

métallique, 1 cristallisoir, 1 lampe à alcool et son support et 1 livret 

d’accompagnement de 8 pages.   

réf.  47644.55   124,00  TTC

 Les composants de la mallette permettent à l’élève de réaliser des 
expériences sur le thème : “Les objets techniques. Qu’est-ce que c’est ? 
À quels besoins répondent-ils ? Comment fonctionnent-ils ?”. Le parti-pris 
est de mettre en relation étroite “expériences” et “applications pratiques de 
tous les jours”.
Le livret d’accompagnement constitue une aide pédagogique pour mener à 
bien et réussir toute la partie expérimentale. Il permet aussi de gérer l’activité 
de l’élève, de l’amener à manipuler avec soin, de développer l’apprentissage 
d’une démarche scientifi que. Il est organisé en plusieurs parties étroitement 
liées. Il présente, à titre de rappels pour le professeur, les connaissances 
scientifi ques qui se rapportent aux programmes offi ciels. Puis, il propose 
les activités expérimentales à mener avec les élèves, de façon structurée : 
matériel, mode opératoire, observations, exploitations. 

 MALLETTE ÉLÈVE “OBJETS ET CIRCUITS 
ÉLECTRIQUES SIMPLES”   
 Un ensemble complet de matériels scientifi ques et un 
livret d’accompagnement, conçus à partir des nouveaux 
programmes du Cycle 2 : “Questionner le monde”. 
 Composition : 1 platine porte-composants, de la paille de fer, 1 boîtier 

de lampe de poche, 1 support-testeur à pinces crocodiles, 1 pile plate 

(4,5 V), 6 fi ls de connexion, 1 interrupteur, 1 boucle conductrice et 

1 fi l ondulé pour jeu d’adresse, 2 lampes 3,5 V, 6 petits composants à 

tester, 2 pinces crocodiles, 1 planche “appareils électriques” et 1 livret 

d’accompagnement de 24 pages.   

réf.  47643.55   197,00  TTC

cycle 
2

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 Électricité  LE MONDE DES OBJETS 

 Une large part est accordée aux connaissances pour le maître. Pour 
chacune des situations, un document réservé à l'enseignant précise les 
connaissances scientifi ques visées, les compétences méthodologiques, 
le matériel nécessaire, le déroulement de la séance avec les consignes, 
les prolongements possibles et une proposition d'organisation du cahier 
d'expériences. 

 Fiches 
enseignant 

-  Découvrir la lampe de poche type boîtier

- Allumer une ampoule hors du boîtier de la lampe de poche,

- La lampe torche, une lampe vraiment spéciale,

- Réaliser un jeu ou une lampe de poche,

- Conducteurs ou isolants,

- Le circuit électrique : un concept indispensable à construire,

- Allumer plusieurs ampoules avec une seule pile,

- Interrupteurs et fusibles, des objets techniques utiles,

- Éclairer une maquette,

- Un peu d'histoire, VOLTA et l'invention de la pile,

- Utiliser l'électricité pour faire un aimant,

- Construire une grue sans crochet,

- Le moteur électrique de nos jouets,

- Du mouvement pour produire de l'électricité... 

 Notions abordées : 

Élémentaire

 DÉCOUVRIR L’ÉLECTRICITÉ AU CYCLE 3 

 BIBLIOTHÈME “L'ÉLECTRICITÉ AU CYCLE 3” 
 Claudette Balpe
L'objectif est de faire acquérir à l'élève non seulement des 
connaissances scientifi ques mais une formation à l'esprit 
scientifi que forgé par la résolution de situations problèmes.
 Ensemble de 15 situations placées dans un classeur en plastique 

transparent et résistant muni de 4 anneaux. Le matériel de base 

nécessaire est vendu au détail p.402 (liste téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr). 

 L/l fi che : 21 x 29,7 cm / 170 g 

réf.  04170.55   80,50  TTC

cycle 
3

 ENSEMBLE D’EXPÉRIMENTATION ÉLECTRONIQUE  
cycle 
3

 Permet de réaliser 350 expériences. 
 Ensemble de 42 pièces à clipser pour construire des circuits 

électroniques variés. Livré dans une boîte de rangement en carton 

avec un manuel présentant 350 expériences à réaliser. 

 L/l/H porte-piles : 7 x 5,5 x 2 cm 

réf.  24448.55   63,50  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 L’ENVIRONNEMENT  Les énergies renouvelables Élémentaire

 ENSEMBLE D’ÉNERGIE SOLAIRE   
cycles 
2&3

 Pour découvrir et comprendre comment la lumière peut 
produire de l’électricité. 
 Ensemble de 120 pièces en plastique très résistant, faciles et rapides 

à assembler, livrées dans une boîte de rangement en carton avec un 

guide d’utilisation de 26 pages proposant 10 montages. Nécessite 

1 pile  1,5 V LR6 rechargeable non fournie (à retrouver p.402). 

La cellule solaire peut fournir jusqu’à 3V d’électricité en pleine 

lumière. Elle permet également de recharger une pile. 

 Ø/l roues : 6 x 1,8 cm 

réf.  38452.55   48,15  TTC

 ENSEMBLE D’ÉNERGIE ÉOLIENNE   
cycle 
3

 Kit pour construire une éolienne à 3 pales longues ou de 
3 à 6 pales courtes, de 90 cm de haut, qui pourra faire 
fonctionner une LED ou recharger une pile. Le kit permet 
aussi de construire 6 véhicules qui pourront être mus par la 
pile ainsi chargée. 
 124 pièces livrées dans une boîte en carton avec un manuel 

présentant les 8 modèles à construire. Pile LR6 rechargeable non 

fournie (à retrouver p.402). 

 H éolienne à pales longues montée : 90 cm 

réf.  31691.55   55,00  TTC

 ÉNERGIE ÉOLIENNE 4.0   
cycle 
3

 Éolienne utilisable en extérieur et permettant de recharger 
une pile (boîtier étanche). 
 Une fois la pile chargée, l’éolienne peut être transformée en véhicule 

électrique qui fonctionnera grâce à l’énergie éolienne stockée. 

Nécessite 1 pile AA/LR6 1,2V rechargeable non fournie. Le kit 

contient 40 pièces en plastique résistant, faciles à assembler. Livré 

avec un guide pédagogique proposant 5 expériences et les étapes 

d’assemblage pas-à-pas. 

 L/l/H éolienne assemblée : 68 x 21 x 85 cm 

réf.  31604.55   49,90  TTC

 LES ÉNERGIES 

RENOUVELABLES 

 Retrouvez la cellule solaire connectable p.401. 
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Les énergies renouvelables  L’ENVIRONNEMENT Pour tous

 SET D’ÉNERGIE HYDRAULIQUE   
cycle 
3

 Ensemble des pièces nécessaires pour concevoir un 
mécanisme utilisant l’énergie hydraulique en circuit fermé : 
pompe de mise en pression, réservoir de récupération de 
l’eau, accumulateur de pression, robinet, roue à aube, 
tuyaux... 
 Livré dans une boîte en plastique avec notice de montage. 

 H accumulateur : 28,5 cm 

réf.  03262.55   49,65  TTC

 ATELIER D’ÉNERGIE SOLAIRE   
 2 ensembles pour l’apprentissage de la technologie et de 
l’énergie solaire par la manipulation. 
 L/l/ép. plaque de base : 12 x 8 x 0,9 cm 

   A - Objets techniques    réf.  47615.55    48,60  TTC

 256 pièces, en plastique résistant, à assembler pour reproduire, pas 
à pas, les 40 objets techniques proposés dans le livret (68 pages 
A4). Chaque modèle est conçu pour mettre en évidence différents 
principes de physique (équilibre, leviers, poulies, engrenages, ...). 
Livré dans un bac de rangement en plastique avec couvercle. 

 Permet de réaliser de nombreux modèles 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 ÉNERGIE SOLAIRE MOBILO   
cycle 

 Pour jouer, construire et apprendre avec le soleil. Idéal pour 
une initiation aux énergies alternatives. 
 14 pièces en plastique 100% recyclable dont une cellule solaire qui 

tournera si elle reçoit assez de lumière et cela sans batterie, ni câble, 

ni fi ls électriques. 

 L/l/H cellule solaire : 10,5 x 3,5 x 4 cm 

réf.  31062.55   39,10   TTC

   B - Kit d’énergie solaire   réf.  25070.55    58,00  TTC

  16 pièces en plastique pour actionner les montages grâce à l’énergie 
solaire. Un guide pédagogique (48 pages) présente les montages 
pas-à-pas de 20 modèles à construire. Une pile LR6 rechargeable 
(non fournie, à retrouver p.402) peut être rechargée par la cellule 
solaire. 

A B
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 L’ENVIRONNEMENT   Les énergies renouvelables 

 KIT D'ÉNERGIES RENOUVELABLES   
cycle 
3

 Utilisable à l'extérieur comme à l'intérieur, ce kit propose 
des expériences utilisant la production d'énergie par le 
soleil ou la lumière artifi cielle, le vent ou un ventilateur, un 
sèche-cheveux et l'eau.  
 Ensemble comprenant : une éolienne, une turbine hydraulique avec 

un tuyau d’arrivée / tuyau de sortie, un panneau solaire, un socle 

universel, un mât universel et 4 indicateurs interchangeables : un 

compteur de puissance, un cadran lumineux, une alarme / sonnerie, 

un indicateur de mouvement (roues dentées). Livré avec un mode 

d’emploi. Produit recyclable. 

 L/l base : 27 x 20 cm. H max. : 38 cm 

réf.  02866.55   159,00  TTC

 Indicateur lumineux  Tuyau  Compteur de puissance  Alarme / sonnerie  Mât universel  Indicateur 
de mouvement 

 Éolienne 

 Panneau solaire  Turbine hydraulique  Socle universel 

 Véritable support pédagogique conçu pour un enseignement progressif de l’énergie renouvelable et durable. 

 Retrouvez les puzzles sur le développement durable 
p.78, 80 et 93 et la maison écologique p.154. 

Pour tous

cycles 
2&3 2 à 4

 IL ÉTAIT UNE FOIS… NOTRE TERRE   
 Un jeu éducatif où les joueurs doivent répondre aux 
questions sur l’environnement (3 niveaux de diffi culté) pour 
avancer sur le plateau. 
 Jeu en carton et papier FSC composé d’1 plateau, 96 cartes 

questions (+ de 300 questions), 4 pions avec support en plastique 

et 4 jetons vrai/faux. Livré dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu. 

 L/l/ép. plateau : 33 x 17 x 0,2 cm. L/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  23203.55   19,40  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

cycles 
1&2

 MA PLANÈTE ET SON ÉNERGIE   
 Un jeu d’association pour découvrir l’origine de l’énergie, 
comment elle se transforme pour atteindre nos villes et nos 
maisons et connaître les différentes sources d’énergie : 
renouvelables ou non. 
 Matériel en carton FSC épais et robuste composé de 28 pièces 

(4 formant les 2 plateaux, 12 pour les énergies renouvelables et 

8 pour les énergies non renouvelables). L’assemblage unique des 

pièces forme un système d’autocorrection. Guide pédagogique 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. puzzles assemblés : 36,5 x 0,2 cm 

réf.  23248.55   23,55   TTC
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 Les énergies renouvelables  L’ENVIRONNEMENT Élémentaire

 ENERGIES RENOUVELABLES : KIT D’EXPÉRIENCES   
cycle 
3

 Pour des expériences concrètes sur les énergies renouvelables : leur 
production, transport, stockage et consommation. 
 108 pièces, en plastique composé de 50% de plastique biosourcé, à assembler 

pour reproduire les 16 expériences proposées dans le livret (36 pages A4). Chaque 

expérience met en évidence différents principes liés à l’énergie renouvelable. Livré 

dans un bac de rangement en plastique avec couvercle et plateau à compartiments. 

Le boîtier d’affi chage des données (voltage et ampérage de l’électricité produite) 

nécessite 3 piles 1,5 V LR03 non fournies (à retrouver p.402). 

 L/l/ép. cellule solaire : 9 x 7 x 2,5 cm 

réf.  25065.55   312,00   TTC

-  Des expériences concrètes pour comprendre la production, le transport, le stockage et l’utilisation de l’électricité.

- Des simulations avec collecte de données à observer, comparer et analyser.

- Divers composants permettent l’étude de l’énergie éolienne, solaire et mécanique.

- Un matériel contenant 50% de plastique biosourcé pour minimiser l’empreinte carbone. 

 Points forts : 

 108 pièces 

 Guide pédagogique proposant 
16 expériences 

 Production d’énergie solaire, 
éolienne ou mécanique 

 Transmission et stockage de l’énergie 

 Consommation 
d’énergie 
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 L’ENVIRONNEMENT   Trier, recycler Pour tous

 PILOTE TA PLANÈTE   
cycles 
3&4 5 à 7

 Jeu de plateau collaboratif pour comprendre le 
développement durable en gérant des ressources afi n de 
satisfaire des besoins. 
 Les joueurs ont 100 ans (soit 10 tours de plateau) pour, ensemble, 

survivre sur Terre et pour laisser la Terre viable aux générations futures. 

Composé de : 1 plateau de jeu, 24 pions “populations”, 1 pion “Mère 

Nature”, 1 pion “CO2”, 52 cartes “ressources”, 15 cartes “besoins”, 

5 cartes  “CO2”, 1  dé et 1 notice. Fabriqué à partir de matériaux 

recyclés et/ou recyclables. 

 L/l plateau : 42 x 32 cm 

réf.  12860.55   68,15  TTC

cycles 
2à4 2 à 6

 FAMILLE (PRESQUE) ZÉRO DÉCHETS - ZE JEU   
 Un jeu alliant perspicacité, rapidité et stratégie. Permet de 
découvrir les bonnes pratiques et d’entamer la démarche 
(presque) Zéro Déchet, à travers 3 épreuves drôles et 
décalées. 
 Un jeu imprimé à partir d’encres à base végétale sur du papier et 

cartons labellisés FSC. Contient : 1 maison 3D avec  6 pièces et 

2 escaliers, 1 plateau de jeu, 2 planches de déplacements, 6 pions 

personnage, 11  jetons, 128 cartes, 30 cubes “Déchet” et 1 dé en 

bois. Livré avec les règles du jeu dans une boîte en carton. 

 L/l/H maison 3D + plateau : 32 x 31,5 x 24,5 cm 

réf.  23109.55   29,50  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

cycles 
1&2

 LES 3 R : RÉDUIS, RÉUTILISE ET RECYCLE   
 Jeu d’observation et de classifi cation pour apprendre 
des habitudes durables permettant de réduire la 
consommation des ressources utilisées et des déchets 
générés, de réutiliser certains objets et de recycler 
correctement. 
 Matériel en carton FSC composé de 80% de matériaux recyclés et 

100% recyclable, très épais et résistant livré dans une boîte en carton 

: 1 roulette et 44 fi ches avec des photographies de bons gestes 

au recto et un pictogramme “recycler”, “réduire” ou “réutiliser” au 

verso. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.

celda.fr. 

 Ø/ép. roulette : 15 x 0,2 cm. Ø/ép. fi che : 7,4 x 0,2 cm 

réf.  25357.55   29,85   TTC

 CLIMAT TIC-TAC   
cycles 
3&4 2 à 5

 Un jeu de coopération et de stratégie pour comprendre les 
risques encourus par notre planète. Les joueurs doivent 
ensemble faire les bons choix pour gérer la population de 
la planète et les émissions de CO2. 
 Un jeu  imprimé à partir d’encres à base végétale sur du papier et 

cartons labellisés FSC. Contient : 1 plateau de jeu, 37 jetons, 

162 cartes, 65 pions en bois, 1 sachet de graines d’aulne, 1 livret 

de règles et des infos sur le changement climatique. Livré dans une 

boîte en carton. 

 L/l plateau : 60 x 42 cm. L/l carte : 7,3 x 6,4 cm 

réf.  23134.55   35,75   TTC

 Réduis 

 Réutilise  Recycle 
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 Trier, recycler  L’ENVIRONNEMENT Maternelle

24

35

4+

 ECO-PUZZLES “SAUVONS LA PLANÈTE !”   
 Développe le sens de l’observation et le langage sur le 
thème de la sauvegarde de la planète, des mauvais et des 
bons comportements. 
 4 puzzles en bois certifi é FSC, montrant l’impact de nos actions 

sur l’océan et la forêt. Les pièces sont présentées sur un plateau 

avec cadre. Livrés avec les 4 fi ches modèles en taille réelle. Notice 

téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : 29,7 x 22,2 x 0,8 cm 

réf.  31181.55   47,85  TTC

100

 PUZZLES “NATURE ET CLIMAT”   
5+

 Pour sensibiliser les enfants et engager des discussions 
sur le thème de la sauvegarde de la planète et du 
développement durable. 
 4 puzzles en bois FSC de 100 pièces chacun dans un plateau avec 

cadre. Le modèle est reproduit sur le fond du plateau, au trait blanc. 

 L/l/ép. : 40,5 x 40,5 x 1 cm 

   A - Maison écologique   réf.  23170.55    27,05  TTC

   B - Réchauffement climatique   réf.  23189.55    27,05  TTC

   C - Jardin pour insectes   réf.  23198.55    27,05  TTC

   D - Déchets dans la mer   réf.  23206.55    27,05  TTC

 PUZZLES “NATURE ET CLIMAT” - 
LE LOT DE 4 

réf.  23214.55    108,20   TTC  103,00  TTC

 Grand poster en couleur fourni : pour réunir les 
6 puzzles en un maxi-puzzle de 378 pièces 

54 à 72

 LE DÉVELOPPEMENT DURABLE   
5+

 Une série de 6 puzzles qui peuvent se regrouper pour 
former un maxi-puzzle de 378 pièces pour aborder 
le thème du développement durable (énergies 
renouvelables, respect de l’environnement, recyclage, 
accès à l’éducation...). 
 Série de 6 puzzles en mousse Ordima, livrés avec un bac 

de rangement en plastique et un grand poster en taille 

réelle certifi é Imprim’vert. Chaque puzzle possède un plateau 

avec cadre en plastique et une fi che modèle indéchirable en 

plastique imprimée recto (illustration en noir et blanc) et verso 

(silhouette des pièces). 

 L/l : 30,5 x 22 cm. L/l poster : 58 x 56 cm 

réf.  31474.55   99,00  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 L’ENVIRONNEMENT   Trier, recycler Pour tous

 NOTRE MONDE DURABLE   
cycles 
1&2

 Jeu d’association qui aide à prendre conscience de la 
nécessité de contribuer par nos actions à créer un monde 
plus durable. 
 34 cartes en carton FSC épais et résistant présentant des 

photographies qui, par association de paires, montrent des 

alternatives plus durables à certaines situations et actions qui 

aident à préserver la planète. Livré dans une boîte en carton. Guide 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : 9 x 9 x 0,2 cm 

réf.  23249.55   25,40  TTC

 POSTER RECYCLAGE   
 Pour sensibiliser les enfants aux principes et objectifs du 
recyclage des déchets. 
 Support souple et pelliculé pour une meilleure résistance à l’usage. 

Effaçable à sec. Certifi é PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

réf.  31330.55   5,75  TTC

 CARTES TRI DES DÉCHETS   
cycle 
3

 Pour apprendre à différencier les déchets compostables 
de ceux qui ne le sont pas. Les élèves devront classer, 
par ordre chronologique, les étapes du processus de 
lombricompostage. 
 6 lots de 14 cartes en papier épais pelliculé composés chacun de 

11 cartes représentant différentes étapes de dégradation de la matière 

organique et 3 cartes “intrus”. Livré avec une notice pédagogique. 

Permet de faire travailler une classe entière. 

 L/l carte : 8,5 x 5,4 cm 

réf.  10185.55   43,10  TTC

cycles 
1&2

 IMAGES SÉQUENTIELLES : 
POURQUOI RECYCLONS-NOUS ?   
 Pour apprendre le processus de recyclage de différents 
types de déchets et découvrir ce que peuvent devenir les 
déchets recyclés tout en renforçant la pensée logique, le 
raisonnement spatio-temporel, le sens de l’observation et 
la capacité d’ordonner chronologiquement les évènements. 
 20 grandes cartes en carton FSC mixte épais (5 séquences de 

4 cartes) montrant des photographies permettant de travailler 

différentes séquences relatives au recyclage. Matériel auto-correctif 

: chaque série est repérée par une bordure de couleur spécifi que au 

recto et, au verso, l’ordre est indiqué par des constellations. Guide 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l cartes : 11,5 x 11,5 cm 

réf.  31180.55   24,15  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 HUMANICO “TRI DES DÉCHETS”   
cycles 
1&2

 Jeu d’association pour faire découvrir aux enfants le thème 
du recyclage et du tri des déchets de manière ludique. 
 Jeu en bois FSC composé de 5 pièces rondes “catégorie” (déchets 

biologiques, plastiques, spéciaux, papiers et résiduels) et 25 pièces à 

associer à la bonne catégorie. Livré avec un guide pédagogique dans 

une boîte en bois avec couvercle coulissant. La forme de découpe 

des pièces rend chaque solution unique. 

 Ø/ép. puzzle reconstitué : 16 x 0,4 cm 

réf.  25445.55   31,25   TTC

 Système d’autocorrection 
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 Trier, recycler  L’ENVIRONNEMENT Pour tous

 APPRENDRE LE TRI SÉLECTIF   
cycles 
1&2

 Pour apprendre à reconnaître les déchets et à faire du tri 
sélectif. 
 Matériel en bois composé de 2 dés et d’1 boîte à 4 compartiments 

avec son couvercle coulissant percé de 4 fentes pour y glisser les 

50 cartes déchets et d’une rainure pour insérer la planche “poubelles”. 

Livré avec une notice présentant les cartes déchets et les règles de 

jeu. Recyclable à 90%. 

 L/l/H boîte : 29,3 x 12,4 x 8,2 cm. L/l/ép. cartes : 3,7 x 3,7 x 0,5 cm 

réf.  31254.55   31,20  TTC

 Cache opaque 

-  pratiquer une démarche scientifi que,

- mettre en œuvre une action responsable et citoyenne. 

 Compétences travaillées : 

 Le vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent : expliquer 
l’origine de la matière organique des êtres vivants et son devenir. 

 BO Cycle 3 

 30 cm  

 MINI LOMBRICOMPOSTEUR   
cycle 
3

 Transparent, maniable et souple d’utilisation, le mini 
lombricomposteur permet d’observer en direct la 
transformation de la matière organique par les vers de 
compost et de recueillir facilement les produits de cette 
décomposition pour en tester les propriétés. 
 Composé de 5 éléments empilables en matière plastique transparente, 

1 couvercle en plexiglass vert, 3 plateaux en polycarbonate percés 

de trous permettant aux vers de circuler entre les différents niveaux, 

1 bac de récupération en polystyrène cristal muni d’un robinet, 

1 cache opaque en tissu respirant. Livré avec une notice détaillée. 

 H/Ø (monté) : 35,5 x 22 cm 

réf.  10074.55   114,60  TTC

 L’OBSERVATOIRE DE BIODÉGRADATION   
cycles 
2&3

 Permet l’introduction au processus de décomposition auprès des 
enfants, tout en abordant des thèmes liés à l’environnement et à 
l’écologie. 
 Bac en plastique transparent avec des zones “loupe”, divisé en 3 compartiments 

séparés, et percé de trous d’aération. Livré avec 3 thermomètres et un livret 

d’activités. Les élèves peuvent découvrir en détail les différents stades de 

décomposition et les comparer selon l’objet enterré. 

 L/l/H : 32 x 13,5 x 21,5 cm 

réf.  00580.55   85,50  TTC

 LE TRI DES DÉCHETS   
cycles 
1&2

 Une exploration du tri des déchets pour développer les 
compétences en matière de tri, tout en améliorant les 
capacités de communication et de collaboration. 
 Matériel en bois livré avec un guide d’instructions dans une boîte de 

rangement en carton : 4 bacs de tri, 32 cartes images de déchets et 

1 dé. Bois, carton et papier certifi és FSC. 

 L/l/H boîte : 21 x 12 x 6 cm 

réf.  25488.55   38,80   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 L’ENVIRONNEMENT   Trier, recycler 

-  réaliser en équipe tout ou partie d’un objet technique 

répondant à un besoin,

- pratiquer une démarche scientifi que,

- relier des connaissances acquises en sciences et technologie 

à des questions de santé, de sécurité et d’environnement. 

 Compétences travaillées : 

 -  Matière, mouvement, énergie, information : Décrire les états et la 
constitution de la matière à l’échelle macroscopique.

-  La planète Terre. Les êtres vivants dans leur environnement   : 
Identifi er des enjeux liés à l’environnement. 

 BO Cycle 3 

 Simple et très visuel pour mettre en œuvre 
la séparation des constituants d’un mélange. 

 26,5 cm  

Élémentaire

 MODÈLE AQUA   
cycle 
3

 À la fois ludique et didactique, le modèle Aqua conduit les 
élèves à concevoir et à mettre en œuvre différents dispositifs 
permettant de nettoyer l’eau sale. Ils pratiqueront ce faisant 
les techniques de dégrillage, décantation et fi ltration 
utilisées dans les usines de traitement et les stations 
d’épuration. 
 Composé de 3 boîtes fi ltres empilables en polycarbonate transparent, 

1 bac de récupération en polycarbonate avec couvercle, 1 sachet de 

graviers, 1 sachet de charbon actif, 1 sachet de sable fi n et 5 feuilles 

de papier fi ltre à découper. Livré avec une notice détaillée. 

 L/l/H : 10 x 10 x 26,5 cm 

réf.  15539.55   43,70  TTC

  Les réassortiments 
   Sachet de sable 
 Environ 200 g. 

  réf.  15573.55     3,90  TTC

   Sachet de charbon 
 Environ 65 g. 

  réf.  15574.55     7,55  TTC

   Sachet de graviers 
 Environ 230 g. 

  réf.  15575.55     2,65  TTC

 L’ORIENTATION 

 BOUSSOLE 
D’ORIENTATION   
 Boîtier en plastique   avec capsule rotative 

360° graduée tous les 2°. Pas de blocage de 

l’aiguille.Repères luminescents sur l’aiguille 

et la fl èche. Échelle 1/10 000 - 1/15 000 - 

1/25 000. Livrée avec un cordon. 

 L/l totale : 9 x 5,5 cm. Ø : 4,8 cm. L cordon : 

100 cm 

réf.  01321.55   8,95  TTC

 Des fi ches d'activités pour aborder les notions d'orientation sont 
téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 PREMIÈRE BOUSSOLE   
 Boîtier en plastique. Non projetable. Aiguille 

2 pointes (pas de blocage de l’aiguille). 

 Ø : 3,5 cm 

réf.  51239.55   3,60  TTC

 BOUSSOLE SCOLAIRE   
 Boussole avec couvercle et cordon, idéale 

pour les sorties. 

 Ø : 4,5 cm 

réf.  02834.55   3,55  TTC

 JE FABRIQUE MON VOLCAN   
cycles 
2&3

 Un atelier pour reproduire une éruption volcanique. 
 Matériel en plastique contenant : 1 volcan, 1 tasse, 1 seringue 

graduée, 1 cuillère à doser, 1 spatule d’agitation, 1 fl acon de poudre 

de bicarbonate de sodium (40 g), 1 fl acon d’acide citrique (40 g) et 

un guide d’utilisation. 

 Ø/H volcan : 12,5 x 7 cm 

réf.  23122.55   8,80  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 LES VOLCANS 
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 La météo  LE CIEL ET LA TERRE Élémentaire

 LA MÉTÉO 

 Mesurer et comprendre le temps qu’il fait 

 THERMOMÈTRE : 
- 50°C À + 50°C 
 S’utilise aussi bien à l’intérieur 

qu’à l’extérieur. Support en 

polypropylène recyclable. 

 H/l/ép. : 19,5 x 4,2 x 0,9 cm 

réf.  59120.55   2,30  TTC

 THERMOMÈTRE :  
-10°C À + 110°C 
 Parfaitement adapté aux 
expériences avec des liquides. 
 Tube en verre épais très résistant, 

muni d’un anneau de préhension. 

 L : 20,5 cm 

réf.  39490.55   6,00  TTC

 PLUVIOMÈTRE   
 Entièrement en matière plastique 

transparente, il s’enfonce dans le sol. 

 Ouverture : 58 mm. Gradué en millimètres 

d'eau par m² de 0 à 30. 

réf.  51023.55   6,00  TTC

 GRAND THERMOMÈTRE           
 Pour des relevés de température 

de -40 à +50°C. Chiffres très lisibles 

d’1 cm de hauteur et graduation 

des degrés. Utilisation intérieure et 

extérieure.  Support en polypropylène 

recyclable. 

 H/l/ép. : 39,5 x 6,2 x 1 cm 

réf.  59121.55   2,85  TTC

 Engrenage de précision 
permettant une grande 
sensibilité 

 Pyramide inversée 
indiquant la vitesse 
du vent 

 ANÉMOMÈTRE GIROUETTE   
cycles 
2&3

 Double fonction : direction et vitesse du vent. 
 Mécanisme à engrenage très sensible, permettant une réaction 

immédiate aux vents très faibles. Peut être fi xé de manière défi nitive 

ou simplement posé. La rotation de la pyramide inversée (voir photo) 

indique, à distance, la vitesse du vent. Axe en acier. Plastique résistant 

aux intempéries. Livré démonté (montage facile). 

 L/H : 39 x 32 cm 

réf.  38321.55   16,55  TTC

En

 TAMPONS MÉTÉO   
 Lot de 10 tampons en bois et caoutchouc sur le thème de la 

météo. 

 L/l/H : 3 x 3 x 4 cm 

réf.  25016.55   12,25  TTC

 THERMOMÈTRE INTÉRIEUR / EXTÉRIEUR   
 Thermomètre digital équipé de 2 sondes (1 intérieure et 1 extérieure). 
 Double affi chage LCD ; plages de mesure : -5 à +55°C (int.) / -50 à + 70°C (ext.) ; unités : °C ou 

°F ; mémorisation des températures mini et maxi ; sonde de température intérieure dans le boîtier 

/ sonde de température extérieure : câble de liaison de 2 m de long ; alimentation : 1 pile 1,5 V AAA/

LR03 (à retrouver p.402). Livré avec une notice. 

 L/l/H : 6,5 x 1,5 x 9,6 cm 

réf.  31633.55   28,00  TTC
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 LE CIEL ET LA TERRE  L’astronomie Élémentaire

 SYSTÈME SOLAIRE MÉCANIQUE   
cycle 
3

 Permet d’apprendre la position et l’orbite des planètes du 
système solaire. 
 Système solaire mécanique à monter. Contient les 8 planètes 

principales : Mercure, Vénus, la Terre, Mars, Jupiter, Saturne, Uranus 

et Neptune. Livré avec un guide pédagogique présentant le montage 

pas-à-pas. 

 L/l/H : 30 x 38,5 x 9,5 cm 

réf.  23478.55   19,90  TTC

 SYSTÈME SOLAIRE MOTORISÉ   
cycle 
3

 Permet l’apprentissage des planètes et leur situation 
dans l’espace mais aussi des étoiles et des constellations 
grâce à sa fonction planétarium. Après avoir assemblé la 
maquette, les enfants pourront observer le système solaire 
en mouvement grâce à la motorisation de l’ensemble. 
 1 tour centrale, 8 maquettes de planètes, 8 tiges en métal, 

1 maquette du soleil, 1 dôme étoilé de l’hémisphère nord et 

1 ampoule au krypton. Fonctionne à l’aide de 4 piles 1,5 V LR6 non 

fournies (à retrouver p.402). Livré dans une boîte en carton avec un 

guide pédagogique. 

 Ø/H : 72 x 24 cm 

réf.  47623.55   81,00  TTC

 SYSTÈME SOLAIRE MAGNÉTIQUE   
cycles 
2&3

 Pour découvrir le système solaire et les caractéristiques de 
chaque planète : diamètre, volume, distance avec le soleil, 
etc. 
 Comprend 12 pièces magnétiques et 1 guide pour l’enseignant 

(reprenant toutes les caractéristiques des planètes ainsi qu’un lexique 

de 10 mots sur l’astronomie). Livré dans une boîte de rangement en 

carton. 

 Ø Soleil : 25,5 cm. Ø Terre : 13,4 cm 

réf.  47074.55   37,35  TTC

cycle 
3

 COSMOGRAPHE LUMINEUX   
 Robuste et simple d’utilisation, ce cosmographe explique 
les grands phénomènes astronomiques : les saisons 
(équinoxes, solstices), les différentes phases lunaires, le 
jour/la nuit, la révolution et la rotation, les éclipses, etc. 
 Le Soleil est simulé par une lampe à LED positionnée au centre 

d’une demi-coque. Il est fi xé sur un socle lourd qui porte un bras 

tournant  dont le Soleil est l’axe de rotation. À l’autre extrémité du 

bras est disposé le système Terre-Lune, qui tourne autour du Soleil 

et sur lui-même.  L’axe de la Terre est incliné de 23,5°, on peut la 

faire tourner manuellement. Une liaison mécanique (roues dentées 

 ROTATION ET RÉVOLUTION    
cycles 
2&3

 Pour construire une maquette rotative du soleil, de la terre 
et de la lune et comprendre l’alternance du jour, de la nuit 
et des saisons ainsi que les phases de la lune. 
 Ensemble en bois et carton FSC composé d’1 puzzle base 

(37 pièces), 1 maquette soleil-terre-lune (15 pièces) et 1 gnomon 

avec supports (3 pièces). Livré dans une valisette en carton avec un 

manuel illustré. 

 Ø puzzle base : 44 cm 

réf.  25392.55   21,75   TTC

et chaîne) permet l’orientation de la Terre suivant les saisons. Ces 

dernières sont représentées sur un plateau circulaire, au centre de 

rotation du système, suivant les constellations du zodiaque. Livré 

avec notice. 

 Alimentation : 230 V. Lampe LED culot E27. Ø du Soleil : 20 cm. Ø 

de la Terre : 16 cm. Ø de la Lune : 3,5 cm. Masse : 3,7 kg. L/l/H hors 

tout : 60 x 20 x 36 cm 

réf.  35467.55   308,00  TTC
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 INSTRUCTION MORALE ET CIVIQUE  

A

B

 POSTERS   
 Supports souples et pelliculés pour une meilleure résistance à 

l’usage. Effaçables à sec. Certifi és PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

   A - Savoir-vivre   réf.  31313.55    5,75  TTC

   B - Les gestes barrières   réf.  25078.55    5,75  TTC

 AFFICHES ANTI-HARCÈLEMENT   
cycles 
1à3

 Pour aider à prévenir le harcèlement scolaire dès le plus 
jeune âge en montrant diverses scènes qui ne doivent pas 
être tolérées au sein de l’école. 
 Lot de 6 affi ches en matière plastique résistante et lavable, munies 

d’un oeillet en métal pour être accrochées au mur ou suspendues. 

Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø : 30 cm 

réf.  59029.55   49,55  TTC

Pour tous

 SENSIBILISATION AU HARCÈLEMENT   
cycles 
1&2

 Pour faire prendre conscience aux enfants et prévenir les 
situations de harcèlement en milieu scolaire et les doter de 
stratégies pour y faire face. 
 5 séquences de 4 cartes en carton épais (soit 20 cartes) livrées dans 

une boîte de rangement en carton avec poignée. Système d’auto-

correction au verso des cartes. Guide pédagogique proposant des 

activités à télécharger gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. cartes : 11,4 x 11,4 x 0,2 cm 

réf.  38229.55   23,05  TTC

 ÊTRE ATTENTIF   
cycles 
1&2

 Pour reconnaître un ordre chronologique, réfl échir aux 
évolutions possibles d’une situation et les formuler, enrichir 
le vocabulaire, trouver et formuler des solutions aux 
problèmes quotidiens, accorder de l’attention à soi-même 
et aux autres et développer le sens de l’empathie. 
 72 images séquentielles permettant d’aborder 18 situations de la vie 

quotidienne que chaque enfant connaît (se mouvoir, être en forme, en 

bonne santé, prendre soin de soi et des autres, ...). Livré dans une 

boîte de rangement en carton avec un guide pédagogique. 

 L/l cartes : 9 x 9 cm 

réf.  38336.55   39,30  TTC

 ET MAINTENANT ?   
cycles 
1&2

 Pour développer l’observation, la compréhension et 
l’expression orale. Seul ou en groupe, ces cartes images 
permettent d’aborder chaque situation de 3 façons 
différentes, grâce aux 3 cartes actions qui proposent 
3 solutions (bonnes ou mauvaises). 
 Comprend 72 cartes en carton permettant d’aborder 18 situations 

telles que : se disputer pour un jouet, oublier son goûter, premiers 

soins, bon/mauvais secret, etc. Livré dans une boîte de rangement 

en carton avec guide pédagogique. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  35016.55   39,30  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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  INSTRUCTION MORALE ET CIVIQUE 

 Interdictions 

 Avertissements 

 Obligations 

 Informations 

 Retrouvez d’autres cartes images p.247 à 252 
et maxi mémos p.164. 

Pour tous

 PROBLÈMES   
cycle 
3

 Pour apprendre à réfl échir avant d’agir et comprendre que 
diverses attitudes permettent de trouver une issue au confl it. 
Développe les comportements en société, le sens moral, 
la confi ance en soi et l’assurance tout en enrichissant le 
vocabulaire et en améliorant les compétences langagières. 
 65 cartes en couleur se rapportant à 6 situations confl ictuelles 

(scènes) et 10 cartes d’aide, livrées avec un guide pédagogique dans 

une boîte en carton. 

 L/l carte : 9 x 9 cm 

réf.  24111.55   39,30  TTC

 CARTES IMAGES : 
CODE DE VIE DE LA CLASSE   

3+

 Matériel conçu pour la classe : pour apprendre à vivre 
ensemble, respecter des règles, construire sa personnalité 
et assumer des responsabilités. 
 35 cartes images en plastique rigide et lavable, coins arrondis. 

4 séries : interdictions, conseils, dangers, informations. Livrées avec 

des pastilles aimantées pour tableaux métalliques dans une boîte de 

rangement en plastique. 

 L/l : 12,5 x 13 cm 

réf.  13161.55   22,75  TTC

1 à 12

 COMPORTEMENT, SANTÉ, SÉCURITÉ   
cycle 

 Jeu d’observation permettant de travailler sur les attitudes 
liées à la santé, la sécurité et aux comportements 
appropriés. 
 Ensemble en carton FSC épais et très résistant composé de 

12 planches de jeu et  12 croix rouges, livré dans une valisette en 

carton. Le but est de reconnaître l’attitude inappropriée parmi les 

4 proposées. Système d’autocorrection au verso de la planche. 

Un guide pédagogique est téléchargeable gratuitement sur 

www.celda.fr. 

 L/l planche : 15 x 15 cm 

réf.  01551.55   32,40  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

1 à 6

 MAXI MÉMO “ÉGALITÉ”   
cycles 
1&2

 Pour développer le sens de l’observation, exercer la 
mémoire, travailler l’attention, favoriser les discussions 
autour des valeurs d’égalité homme-femme dans la vie 
professionnelle et enrichir le vocabulaire. 
 Jeu  de mémory en photos, composé  de 34 images en carton 

épais certifi é FSC mixte. Livré dans une valisette en carton. Guide 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l image : 9 x 9 cm 

réf.  31384.55   21,35  TTC
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 INSTRUCTION MORALE ET CIVIQUE  Pour tous

 PUZZLES LIEUX, RESPECT ET HARMONIE   
5+

 Sur les thèmes du parc, de la ville, de la salle de jeux et 
de la jungle. Ils encouragent l’observation de situations 
inclusives et favorisent une attitude de respect envers la 
diversité. 
 Lot de 4 puzzles en bois FSC de 48 pièces dans leur plateau avec 

cadre. Livrés avec leur modèles en couleur en taille réelle.  Guide 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l puzzle : 29,5 x 22 cm. L/l pièce : 3 x 3 cm 

réf.  88138.55   47,85  TTC

 FAMILLE ET DIVERSITÉ   
cycle 

 Permet d’aborder le thème de la diversité pour faciliter 
la connaissance, la sensibilisation, la tolérance et 
l’acceptation des différences. 
 Ensemble contenant 33 grosses pièces en plastique à assembler 

(cheveux, visages, corps adultes et corps enfants) et 12 cartes 

modèles à reproduire et compléter. Livré avec un guide pédagogique 

dans une valisette en carton. Recyclable à 100%. 

 L/l/H adulte : 7 x 4 x 16,7 cm 

réf.  31500.55   45,50  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 PUZZLES “MON ÉCOLE INCLUSIVE”   
4+

 Pour aborder le thème de l’inclusion tout en exerçant la 
motricité fi ne. 
 Lot de 4 puzzles en bois FSC de 24 pièces dans leur plateau avec 

cadre. Livrés avec leur modèle  en couleur, en taille réelle.  Guide 

pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. : 29,5 x 22 x 0,9 cm 

réf.  25370.55   48,35  TTC

 Les élèves peuvent s’auto-évaluer ou être évalués par un adulte. 

 TABLEAU DE MOTIVATION   
3+

 Pour encourager les bons comportements au travers de 
3 couleurs : vert pour féliciter une bonne attitude, orange 
pour souligner une conduite à améliorer et rouge pour 
signaler un comportement à revoir. 
 Ensemble en feutrine composé d’1 tableau muni de 2 œillets et 

comportant 3 zones colorées (3 couleurs), 3 disques “appréciation” 

(3 couleurs), 30 supports de fi che  avec pastille auto-agrippante et 

30 fi ches pour inscrire le prénom des élèves. 

 L/H tableau : 48 x 50 cm 

réf.  25086.55   23,45  TTC

 LA ROULETTE DE L’ESTIME DE SOI   
cycles 
1&2

 Un jeu de coopération permettant aux enfants de 
découvrir leurs aptitudes et leurs forces tout en valorisant 
l’image de soi de manière dynamique, ludique, positive et 
enrichissante. 
 Matériel en carton FSC épais et résistant livré dans une valisette en 

carton. 3 roulettes (nombres 1 à 24 / actions à réaliser sans contact 

avec les autres / avec contact), 24 jetons numérotés de 1 à 24, 

24 bulles de dialogue multicolores (effaçables à sec) et 12 feutres 

effaçables à sec. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 Ø roulette : 18 cm. L/l carte : 10 x 8 cm 

réf.  23242.55   32,85  TTC

09_2024CELDA_CultureHumaniste_417-428.indd   420 29/01/2025   10:25



421

S
C

IEN
C

ES
 ET TEC

H
N

O
LO

G
IE

A
C

TIV
ITÉS

 A
R

TIS
TIQ

U
ES

ÉD
U

C
A
TIO

N
 P

H
Y
S
IQ

U
E ET S

P
O

R
TIV

E
A

M
ÉN

A
G

EM
EN

T D
E LA

 C
LA

S
S
E

  INSTRUCTION MORALE ET CIVIQUE Pour tous

 Consommer 
responsable 

 Veiller sur nos 
amis les animaux 

 Privilégier 
les énergies 

renouvelables 

 Se déplacer 
intelligemment 

 Changer les 
mauvaises 
habitudes 

 L’image apparaît 
une fois le jeton 

réchauffé avec la main. 

cycles 
1&2

 JEU DE SENSIBILISATION À L’ÉCOCITOYENNETÉ   

 Jeu de mémory pour sensibiliser les enfants à 
l’écocitoyenneté à travers 5 catégories variées et 50 jetons 
ludiques utilisant la technique de la thermosensibilité. 
 50 jetons (25 paires) en carton thermosensible. Fiches ressources, 

expliquant les messages portés par chaque jeton, à télécharger 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. jeton : 4,5 x 0,2 cm 

réf.  23017.55   12,95  TTC

 KOMUNIKADO   
7+

 Un jeu de coopération unique qui donne un panorama 
ludique, intuitif et inclusif des langues, pour sensibiliser 
enfants et adolescents à la richesse et à la diversité du 
monde entier et sensibiliser au respect. Les joueurs doivent 
ensemble remporter 6 épreuves (3 niveaux de diffi culté) 
alliant intuition et culture, manipulation et réfl exion pour 
construire 6 monuments. 
 1 plateau rond en tissu, 6 personnages, 6 monuments et 1 dé en 

bois FSC, 68 petites cartes, 18 grandes cartes, 5 puzzles de 6 pièces 

chacun en carton épais, 16 cartes “bulles” et les règles du jeu dans 

une boîte en carton. Une fi che pédagogique est téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø plateau : 35 cm. L/l puzzle : 15,2 x 10,1 cm 

réf.  23000.55   39,95  TTC

 JEU DES ÉMOTIONS   
3+

 Jeu d’alphabétisation émotionnelle aux images inspirées 
de la Communication Non Violente (CNV) de Marshall 
Rosenberg. Pour apprendre à nommer les émotions et 
les répartir dans les 5 pôles émotionnels mais aussi à 
distinguer émotions et sentiments et jauger de l’intensité 
de ses émotions. 
 64 cartes (5 “pôles émotionnels” et 59 montrant 1 état émotionnel 

principal au recto et 2 apparentés au verso, soit 177 états émotionnels) 

livrées dans une boîte de rangement en carton très épais avec un 

guide pédagogique proposant 8 règles de jeu. 

 L/l carte : 14,8 x 8 cm 

réf.  25079.55   24,50  TTC

 JEU DES BESOINS   
3+

 Jeu d’alphabétisation émotionnelle aux images inspirées 
de la Communication Non Violente (CNV) de Marshall 
Rosenberg. Pour apprendre à reconnaître son état 
émotionnel et le relier à un besoin intérieur satisfait ou 
insatisfait. 
 64 cartes (5  “familles de besoins” et 59 montrant 1 besoin 

principal au recto et 2 apparentés au verso, soit 177 besoins) 

livrées dans une boîte de rangement en carton très épais avec un 

guide pédagogique proposant 9 règles de jeu. 

 L/l carte : 14,8 x 8 cm 

réf.  25088.55   24,50  TTC

 JEU DES QUALITÉS   
3+

 Outil pédagogique innovant au service des compétences 
psychosociales. Pour apprendre à reconnaître et nommer 
les qualités tout en les reliant à une compétence. 
 64 cartes  montrant 1 qualité principale au recto et 3 apparentées 

au verso (soit 256 qualités) livrées dans une boîte de rangement en 

carton très épais avec un guide pédagogique proposant 10 règles 

de jeu. 

 L/l carte : 14,8 x 8 cm 

réf.  25096.55   24,50  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 1 émotion 
principale au recto 

 2 émotions 
apparentées au verso 

 1 besoin 
principal au recto 

 2 besoins 
apparentés au verso 

 1 qualité 
principale au recto 

 3 qualités 
apparentées au verso 
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 INTELLIGENCES MULTIPLES  

cycles 
3&4 2 à 4

 DÉCOUVRONS NOS TALENTS - LES INTELLIGENCES 
MULTIPLES     
 Un jeu de cartes, dynamique et ludique, sur les 
8 intelligences multiples et les talents de chacun dans le but 
de se connaître, regonfl er son estime de soi et s’orienter 
pour des études, un métier. 
 Un jeu de cartes et 1 dossier pédagogique proposant encore plus de 

jeux et d’activités.   

   A - Le jeu   réf.  31174.55    18,35  TTC

 110 cartes variées livrées dans une boîte de rangement en carton 
épais avec 4 règles de jeux. L/l cartes : 8,8 x 5,8 cm 

   B - Le dossier 
pédagogique CM/Collège 

  réf.  31585.55    20,45  TTC

 Brochure A4 de 56 pages photocopiables contenant 12 règles de 
jeux et 19 activités ludiques pour le jeu Découvrons nos talents - Les 
intelligences multiples (vendu séparément). 

A

B

 8 icônes : activités physiques, mentales, individuelles, collectives, 
sédentaires, technologiques, beaucoup de temps et peu de temps. 

 8 intelligences :
- logico-mathématique
- musicale
- verbale-linguistique
- naturaliste

- corporelle-cinestésique
- visuo-spatiale
- intrapersonnelle
- interpersonnelle 

Pour tous

 LE DÉFI DES INTELLIGENCES MULTIPLES   
cycles 
1à3

 Des défi s amusants pour développer différents types 
d’intelligences et connaître les points forts de chacun. 
 Ce jeu s’inspire de la théorie des intelligences multiples d’Howard 

Gardner et permet de travailler les huit intelligences énoncées dans 

son modèle, ainsi que de connaître celles qui prédominent chez 

chacun d’entre nous. Matériel en carton épais composé de 64 

pièces de puzzles formant 8 octogones et de 64 fi ches octogonales 

proposant des défi s pour chacune des 8 intelligences. Livré dans une 

valisette en carton. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l fi ches : 9,2 x 9,2 cm 

réf.  31182.55   36,00  TTC

cycles 
1à3

 LES NOUVELLES TECHNOLOGIES : ÉQUILIBRE TES 
ACTIVITÉS   
 Pour sensibiliser l’enfant aux risques liés à une utilisation 
excessive d’un seul type d’activité, afi n qu’il soit en mesure 
d’occuper son temps libre de façon équilibrée entre des 
activités variées. 
 Composé de 50 fi ches hexagonales en carton épais (42 avec 

photographies et 8 avec des icônes différentes). Livré dans une 

valisette en carton. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l fi ches : 8,5 x 7,5 cm 

réf.  31183.55   24,55  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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  ÉDUCATION ROUTIÈRE Pour tous

 Retrouvez les panneaux de signalisation p.550. 

A B

 Auto-correction 

 MINI-PANNEAUX DE SIGNALISATION   
3+

         
 Pour l’apprentissage de la sécurité routière. Les panneaux 
miniatures sont parfaits pour reproduire des parcours et 
pouvoir expliquer des consignes aux enfants avant de les 
mettre en pratique. 
 2 assortiments disponibles.   

   A - En bois   réf.  23490.55    21,35  TTC

 Lot de 15 mini-panneaux en bois livrés dans une boîte en carton. 
Ø/H : 3,3 x 11,5 cm 

   B - En mousse   réf.  31429.55    17,80  TTC

 Lot de 20 mini-panneaux en mousse résistante, silencieuse et lavable 
à la main. H/ép. : 7 x 1 cm 

2 à 6

 INITIATION À L’ÉDUCATION ROUTIÈRE   
cycles 
2&3

 Pour permettre aux enfants de se familiariser avec les 
principaux panneaux de signalisation routière. 
 Jeu composé de 6 cartes-panneaux de signalisation, 21 cartes-

situations en carton fort dont la taille et la forme varient pour 

correspondre au panneau de signalisation qu’elles illustrent et 1 dé. 

Livré dans une valisette en carton. Guide pédagogique, jeu multimédia 

interactif et fi ches imprimables à colorier téléchargeables gratuitement 

sur www.celda.fr. 

 L/l/ép. grande carte : 12 x 9 x 0,25 cm. L/l/ép. petite carte : 7 x 7 x 

0,25 cm 

réf.  02389.55   35,55  TTC

 GOMMETTES SIGNALISATION ROUTIÈRE   
 Pour apprendre le code de la route et réaliser toutes sortes 
d’exercices autour de la prévention routière. 
 4 planches de 80 gommettes et 1 planche explicative reprenant tous 

les panneaux. 

 L/l planche : 16 x 21 cm . L/l gommettes : 1,9 x 2 cm 

réf.  47412.55   3,15  TTC

En

cycles 
2&3

 Sophie Fournier - Frédéric Tessier
Pour faire découvrir le code de la 
route aux enfants et préparer l’APER. 
Ce livre retranscrit les premières 
notions du parcours d’éducation à 
la sécurité routière en passant par 
le code du piéton, du rouleur et du 
passager, afi n de développer un 
comportement responsable face aux 
dangers de la route car les bonnes 
habitudes se prennent tôt ! 

 MON PREMIER CODE 
DE LA ROUTE   
 Couverture souple. Édition 2017. 

 H/l : 19,5 x 24 cm. 48 pages 

réf.  47355.55   11,00  TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 GÉOGRAPHIE 

 GLOBES 

 GLOBE INDIVIDUEL DE MANIPULATION Ø 16 CM  
 La sphère peut être très facilement désolidarisée du 
support et prise en main, ce qui permet une observation 
libre et différente de la Terre. 
 En plastique de haute résistance adapté à la manipulation. 

 Ø : 16 cm 

réf.  43554.55   23,15  TTC

 GLOBE TERRESTRE LUMINEUX Ø 30 CM   
 Double cartographie. En position éteinte : carte physique 
et courants marins. En position allumée : carte politique. 
 Globe en kit, livré prêt à monter (notice de montage fournie). 

Sphère bleue. Base et méridien en plastique. 

 Ø : 30 cm 

réf.  01553.55   62,00  TTC

 GLOBE TERRESTRE Ø 30 CM   
 Globe géographique non lumineux. 
 Pied plastique noir et méridien transparent. Cartographie politique. 

 Ø : 30 cm 

réf.  50001.55   40,50  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

Pour tous

 GLOBES TERRESTRES GONFLABLES   
3+

 Pour éveiller la curiosité des enfants et les sensibiliser à la 
géographie, aux animaux, à la rêverie et aux voyages. 
 Ballons gonfl ables livrés non gonfl és avec un guide proposant 

quelques activités ludiques. 2 modèles, vendus à l’unité. 

 Ø : 30 cm 

   A - Pays   réf.  25156.55    12,35  TTC

   B - Animaux   réf.  25157.55    12,35  TTC

A B
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  GÉOGRAPHIE 

 Retrouvez d’autres jeux de la collection “Il était une fois...” 
p.208 et le tapis géant des continents p.562. 

 PUZZLE GLOBE   
3+

 Pour apprendre à reconnaître les continents tout en 
développant la coordination oculomotrice. 
 Ensemble en plastique composé d’un globe sur son socle, de 

6 pièces continents et 6 pièces noms des continents. Les contours 

des continents sont représentés en creux sur le globe et chaque pièce 

possède un ergot à encastrer dans le globe de forme géométrique 

unique (triangle, ovale, trapèze, carré, losange et rectangle). Livré 

avec une notice pédagogique contenant des informations sur les 

continents, les animaux et monuments et des étiquettes vierges pour 

écrire le nom des continents et des océans. 

 Ø/H : 20 x 26 cm 

réf.  38414.55   62,00  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

Pour tous

2 à 4

 IL ÉTAIT UNE FOIS… LES EXPLORATEURS   
cycles 
2&3

 Un jeu éducatif où les joueurs doivent répondre aux 
questions sur la géographie (3 niveaux de diffi culté) pour 
avancer sur le plateau. 
 Jeu en carton et papier FSC composé d’1 plateau, 96 cartes 

questions (+ de 300 questions), 4 pions avec support en plastique 

et 4 jetons vrai/faux. Livré dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu. 

 L/l/ép. plateau : 33 x 17 x 0,2 cm. L/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  23209.55   19,40   TTC

 DÉCOUVRE LES CONTINENTS DU MONDE   
cycles 
1&2

 Jeu d’association simple pour parcourir les continents, se 
familiariser avec leur situation géographique et découvrir la 
grande diversité de paysages, de traditions et de cultures 
qui existe à travers le monde. 
 Jeu en carton FSC épais et résistant composé de 6 fi ches 

circulaires,  36 fi ches montrant des photographies et 1 gros dé en 

plastique recyclable. Livré  dans une valisette en carton. Guide 

pédagogique téléchargeable sur www.celda.fr. 

 Ø  puzzle reconstitué : 20,8 cm 

réf.  23252.55   28,20   TTC

 MAXI MÉMO “DIVERSITÉ ET MODES DE VIE”   
cycles 
1&2

 Un jeu de mémory avec des photographies de la vie 
quotidienne dans diverses régions du monde. Pour 
sensibiliser à la diversité, développer son sens de 
l’observation, favoriser les discussions, enrichir le 
vocabulaire et exercer sa mémoire. 
 34 cartes (17 paires) en carton FSC épais et robuste, livrées dans 

une valisette en carton. Guide pédagogique téléchargeable sur www.

celda.fr. 

 L/l : 9 x 9 cm 

réf.  23250.55   21,35   TTC
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 GÉOGRAPHIE  

 Verso  Recto 
 Recto  Verso 

 Recto  Verso 

 Cartes murales 
imprimées sur support 
antirefl et et plastifi ées 
recto verso. Fixation 

par deux œillets. 

Élémentaire

 CARTES MURALES TRADITIONNELLES 

 Une sélection de cartes murales pour travailler les axes 
principaux du programme. La typographie claire donne 
une lisibilité immédiate de la hiérarchie des informations. 

 LA FRANCE : PHYSIQUE / ADMINISTRATIVE   
 Recto : France physique, reliefs terrestres et maritimes, fl euves et 

villes principales. 

Verso : France administrative, régions, départements, préfectures. 

 L/H : 100 x 130 cm. Échelle : 1/1 100 000e 

réf.  59110.55   49,90  TTC

 LE MONDE : PHYSIQUE / POLITIQUE   
 Recto : le Monde physique, chaînes de montagnes, fl euves, lacs et 

profondeurs marines, méridiens.

Verso : le Monde politique, les États du Monde et leurs capitales, 

villes principales, frontières les plus récentes. 

 L/H : 130 x 100 cm. Échelle : 1/25 312 000e. 

réf.  82006.55   49,90  TTC

 L’EUROPE : PHYSIQUE / POLITIQUE   
 Recto : l’Europe physique, les reliefs et profondeurs marines.

Verso : l’Europe politique, limites des Etats, villes principales. 

 L/lH : 130 x 100 cm. Échelle : 1/5 500 000e 

réf.  00637.55   49,90  TTC

 POSTER CHÂTEAU FORT   
 Pour enrichir le vocabulaire et apprendre les caractéristiques 
principales d’un château-fort. 
 Support souple et pelliculé pour une meilleure résistance à l’usage. 

Effaçable à sec. Certifi é PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 52 x 76 cm 

réf.  31345.55   5,75  TTC

2 à 4

 IL ÉTAIT UNE FOIS… L’HOMME   
cycles 
2&3

 Un jeu éducatif où les joueurs doivent répondre aux 
questions d’histoire (3 niveaux de diffi culté) pour avancer 
sur le plateau. 
 Jeu en carton et papier FSC composé d’1 plateau, 96 cartes 

questions (+ de 300 questions), 4 pions avec support en plastique 

et 4 jetons vrai/faux. Livré dans une boîte en carton avec les règles 

du jeu. 

 L/l/ép. plateau : 33 x 17 x 0,2 cm. L/l carte : 8,8 x 5,8 cm 

réf.  23202.55   19,40   TTC

 HISTOIRE 

09_2024CELDA_CultureHumaniste_417-428.indd   426 29/01/2025   10:25



427

S
C

IEN
C

ES
 ET TEC

H
N

O
LO

G
IE

A
C

TIV
ITÉS

 A
R

TIS
TIQ

U
ES

ÉD
U

C
A
TIO

N
 P

H
Y
S
IQ

U
E ET S

P
O

R
TIV

E
A

M
ÉN

A
G

EM
EN

T D
E LA

 C
LA

S
S
E

  HISTOIRE 

 Fiche spécifi que 
sur les DROM-COM 

 Ce fi chier est composé de : 
- 1 guide de l’enseignant étoffé, précis et détaillé qui propose des pistes de travail. 
- 18 fi ches en couleur pour l’enseignant rassemblant connaissances historiques et cartes.
-  47 fi ches “élève”, à photocopier conçues comme des outils pour provoquer la réfl exion et conduire à la construction du temps historique : 

30 fi ches pour élaborer une frise individuelle, 
3 fi ches présentant des cartes de France,  
8 fi ches “vignettes” relatant les principaux événements, les découvertes, l’évolution des techniques et des arts 
6 fi ches avec 36 photographies reprises des cartes “traces” en noir et blanc. 

 Écriture 
à l’aide de feutres 

effaçables à sec ou à 
l’eau, sans risque de 

détérioration du 
support. 

 Ensemble 
de fi ches (170 g - 

format 21 x 29,7 cm) 
placées dans un classeur 
en plastique transparent 

et résistant muni de 
4 anneaux. 

 Reprise des traces 
pour la frise élève 

 Fiche élève : reprise au 
noir de la frise murale 

 Fichier conçu   pour que chaque élève élabore sa 
propre frise tout au long du cycle 3. 

 Un panel de 36 photographies, à placer sur la frise murale, en 
synchronie avec leur époque, illustrent la notion de “traces”. Ces traces 
qui renseignent chaque siècle, viennent éclairer des connaissances 
parfois approximatives ou déformées. Les supports sont très variés : 
écriture, monnaie, tapisserie, armes, affi che... 

 Consignes par 
codage de 
couleur 

Élémentaire

 LA FRISE HISTORIQUE ÉVOLUTIVE DE 

LA PRÉHISTOIRE AU XXIE SIÈCLE 

 Aborder l’histoire de façon active 
et mettre en évidence la chronologie 

et la simultanéité des événements. 

 FRISE HISTORIQUE ÉVOLUTIVE   
cycle 
3

 Support simple, ouvert, totalement modulable, permettant 
aux élèves de fi xer toutes sortes de documents, de localiser 
les événements “dont ils ont d’abord perçu la signifi cation”. 
Au cours du cycle, l’élève garde une trace personnelle de la 
frise élaborée en classe. 
 Ensemble de 4 bandes (munies de 6 œillets chacune), 

36 photographies et 50 pastilles Velcro (mâles et femelles). Impression 

en quadrichromie sur PVC souple, indéchirable, lavable, verni U.V. 

 L/l bande : 97 x 32 cm. L/l photo : 7,5 x 7,5 cm 

réf.  00710.55   88,00  TTC

 BIBLIOTHÈME “LA FRISE HISTORIQUE”   
cycle 
3

 Mirianne Taxil - Guy Baron - Jean-Claude Mouny 
 L/l fi che : 21 x 29,7 cm 

réf.  00807.55   46,45  TTC

L’ ensemble 
complet

 LE BIBLIOTHÈME “LA FRISE HISTORIQUE” 
+ LA FRISE HISTORIQUE ÉVOLUTIVE 

réf.  00880.55    134,45  TTC
  128,00  TTC
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 HISTOIRE  Pour tous

 TIMELINE “HISTOIRE DE FRANCE”   
8+ 2 à 6

 Pour apprendre ou réviser les évènements marquants de l’histoire. Pour 
gagner la partie, il faut être le premier à insérer correctement ses cartes 
dans la “Timeline”. 
 55 petites cartes livrées dans une boîte en métal avec les règles du jeu. 

 L/l : 6,3 x 4,2 cm 

réf.  23433.55   14,30  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Les jeux de la gamme Access+   ont pour but de stimuler les 
fonctions cognitives, de favoriser les émotions positives et les 
relations sociales, tout en offrant la possibilité de (re)découvrir 
le plaisir de jouer ensemble. 

 La taille des cartes a été augmentée pour en faciliter la manipulation et 
la lecture ; les défi s et évènements ont été soigneusement sélectionnés 
pour les rendre accessibles au plus grand nombre ; un livret de solutions 
a été ajouté pour faciliter le travail des aidants, et des niveaux de diffi culté 
progressifs sont proposés dans les règles. Le jeu inclut également les 
analyses des experts scientifi ques, pour informer les praticiens, les 
aidants et les patients des bienfaits du jeu et des aspects cognitifs 
sollicités. 

cycles 
1&2

 JOUE ET DÉCOUVRE LES CARACTÉRISTIQUES 
DES ÉTAPES DE L’HISTOIRE   
 Jeu d’association avec des photographies pour connaître 
et classer les caractéristiques sociales, économiques et 
culturelles de chacune des étapes de l’histoire. 
 Ensemble en carton FSC très épais composé de 80% de matériaux 

recyclés et 100% recyclable. Dans une valisette en carton : 5 fi ches 

circulaires “étapes” (recto : période couverte par chaque étape / verso : 

icône de  8 catégories), 8 fi ches avec les icônes des catégories, 

40 fi ches avec photos (recto : la couleur de la bordure indique la 

période à laquelle elle correspond / verso : icône de la catégorie à 

laquelle elle correspond) et 1 frise chronologique de 3 pièces. Un 

guide pédagogique est téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø puzzle reconstitué : 21 cm 

réf.  25358.55   39,50   TTC

 TIMELINE ACCESS+   
8+ 1 à 4

 Le principe reste le même que celui du jeu original : 
composer une frise chronologique en plaçant dans le bon 
ordre les évènements piochés. 
 60 cartes (48 cartes évènements et 12 cartes expériences 

personnelles) livrées dans une boîte en carton avec les règles du jeu. 

 L/l carte : 12 x 7 cm 

réf.  23454.55   32,20   TTC
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 MUSIQUE   Écoute musicale 

 Pour équiper
votre coin écoute 

 POSTE RADIO ET LECTEUR CD/USB           
 Poste portable multifonction muni d’une sortie pour 
casque audio (mini jack) : radio AM/FM, lecteur CD et USB 
(y compris au format MP3). 
 Livré avec un cordon d'alimentation, il peut également fonctionner à 

l'aide de 6 piles C-LR14 (non fournies). Le modèle est succeptible de 

changer en fonction des évolutions technologiques. 

 L/l/H : 25 x 25 x 14 cm. Puissance : 14 watts, 230 V 

réf.  47593.55   119,00   TTC

 ENCEINTE SANS FIL   
 Grâce à l'autonomie de sa batterie et sa compacité, cette 
enceinte amplifi ée vous assure d'être entendu où que vous 
soyez : en classe, dans de grandes salles ou en extérieur. 
 Enceinte légère et compacte sans fi l, livrée avec 1 micro sans fi l et 

1 micro serre-tête utilisables simultanément sans le moindre réglage 

préalable. Elle possède une connexion Bluetooth pour pouvoir diffuser 

de la musique sans aucune liaison fi laire, à partir d'un smartphone ou 

d'une tablette. Le réglage de volume du micro est indépendant de 

celui de la source audio. 

 Puissance : 20 W ; récepteur HF intégré 30 canaux ; entrée auxiliaire 

(mini-jack Ø 3,5 mm) ; entrée micro fi laire supplémentaire (jack 

Ø 6,35 mm) ; utilisation simultanée des 2 micros ; connexion Bluetooth 

intégrée ; lecteur multimédia micro-SD et USB intégré ; réglage 

indépendant du volume des micros et sources audio ; autonomie : de 

3 à 5 heures en mode musique ; alimentation (pour la charge) : 230 V. 

L/l/H : 23 x 15 x 35 cm. Ø haut-parleur : 16,5 cm. Masse : 2,2 kg 

réf.  11225.55   249,00   TTC

En

 ENTRAÎNEMENT À LA PRONONCIATION   

   A - Miroir enregistreur    réf.  38266.55    21,80  TTC

  Permet d'enregistrer des messages jusqu'à 30 secondes tout 
en observant les mouvements labiaux : pour s'entraîner à 
articuler correctement et corriger les défauts de prononciation. 
Boîtier muni sur une face d'un miroir, d'un microphone, d'un 
bouton “enregistrer” et d'un bouton “lecture” et, sur l'autre 
face, de boutons de réglage du volume et de verrouillage, 
d'un compartiment à piles et de 2 aimants pour fi xer le miroir 
enregistreur sur une surface métallique. Livré avec un couvercle 
de protection transparent permettant de protéger l'appareil ou 
d'insérer une image. Nécessite 3 piles 1,5V LR03 non fournies 
(à retrouver p.402). L/l/H : 12 x 12 x 2 cm 

   B - Téléphones 
à phonèmes 

  réf.  25348.55    48,45  TTC

  Lot de 6 combinés en 6 couleurs assorties permettant de 
s'entendre distinctement parler, même dans un environnement 
bruyant, et facilitant ainsi l'apprentissage de la prononciation. 
L/l/H : 8,5 x 4,2 x 18,5 cm 

 MICROPHONE ENREGISTREUR   
 Microphone enregistreur au format WAV sans fi l et très 
simple d'utilisation. 
 Capacité  de mémoire jusqu'à 4  heures. Permet de lire les sons 

enregistrés dans une très bonne qualité, mais aussi de les 

enregistrer sur un ordinateur par simple connexion USB. Peut lire 

des fi chiers au format MP3 transférés depuis un ordinateur. Batterie 

fournie rechargeable par connexion USB. Livré avec un câble USB et 

un guide d'utilisation. 

 L/Ø : 16 x 5,5 cm 

réf.  25003.55   49,70   TTC

A B
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 Écoute musicale  MUSIQUE 

 BOÎTIER MULTI CASQUES : 8 SORTIES “MONO” 
 Solution idéale pour équiper un “coin écoute” en classe 
ou en BCD. 
 Boîtier permettant un réglage individuel du volume. Pour 8 casques 

d'écoute “mono” (sorties jack).  Compatible avec le casque 

d'écoute “mono” réf. 40347.55. 

 Cordon avec 2 fi ches : sorties jack et mini jack. 

réf.  40338.55   71,00   TTC

 CASQUE D'ÉCOUTE “MONO”           
 Bien adapté aux jeunes enfants. 
 Léger et confortable : serre-tête ajustable et écouteurs avec 

coussinets en mousse. Sortie jack. Compatible avec le boîtier multi 

casques 8 sorties “mono” réf. 40338.55. 

réf.  40347.55   37,50   TTC

 CASQUES STÉRÉO “MINI JACK” + ADAPTATEURS 
 Lot de 4 casques légers et faciles à adapter à la tête de 
chaque enfant. 
 Munis de prises “mini jack” et livrés avec 4 adaptateurs 

“jack”. Compatibles avec le boîtier multi casques 10 sorties “stéréo” 

réf. 47267.55. 

 Puissance : 105 db 

réf.  02808.55   13,50   TTC

 BOÎTIER MULTI CASQUES : 10 SORTIES “STÉRÉO”      
 Pour 10 casques stéréo à prise jack, pour un son en stéréo, 

avec réglage individuel du volume. S'adapte parfaitement au poste 

radio lecteur CD/USB et à nos casques stéréo réf. 02808.55. 

 Cordon avec 2 fi ches : sorties jack et mini jack. 

réf.  47267.55   98,50   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 ÉCOUTE LES SONS   
3+

 Pour apprendre à distinguer les sons et stimuler la 
discrimination auditive, ce qui permet le développement 
ultérieur du langage. 
 Dans une boîte en bois : 30 paires de cartes en plastique, 2 ventouses 

en plastique souple, 1 clé USB contenant 6 pistes de 5 sons chacune 

(verre cassé, tracteur, rires, pleurs, bruits d'animaux...) et un manuel 

proposant diverses activités. Bois et papier certifi és FSC. 

 L/l carte : 6 x 6 cm. L/l/H boîte : 24 x 12,5 x 7 cm 

réf.  25527.55   64,50   TTC
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 MUSIQUE   Écoute musicale 

 BÂTONS DE PLUIE   
6 M+

    
 Instruments de musique cylindriques et transparents contenant 

des petites billes et des hélices  colorées. Les petites billes, 

en  s'entrechoquant, reproduisent la sonorité de la pluie quand on 

incline le bâton d’un côté puis de l’autre. Disponible en 2 dimensions. 

   A - Petit modèle 
 L/Ø : 20 x 5 cm 

  réf.  38154.55     12,90  TTC

   B - Grand modèle 
 L/Ø : 50 x 4,5 cm 

  réf.  59315.55     42,95  TTC

 MÉTALLOPHONE DIATONIQUE     
 Onze lames multicolores en aluminium. Une octave en Do. Support 

en plastique. Livré avec une mailloche. 

 L/l/H : 28,5 x 9,5 x 3 cm 

réf.  20068.55   28,95   TTC

 GRAND XYLOPHONE     
 Instrument à percussions très fi nement réglé (g2 - g4) et de 

qualité. Chambre acoustique en bois d'épicéa et 15 lames en bois 

d'érable. Livré avec 2 maillets en bois naturel. 

 L/l/H : 41,7 x 24,5 x 3,6 cm 

réf.  47486.55   74,50   TTC

 50 cm 
 20 cm 

A B

 TOPSONG   
8+ 2 à 8

 Un quizz musical aussi amusant qu'éducatif pour découvrir 
46 instruments de musique et 54 des plus grands airs de 
musique classique. 
 Contient 100 jetons illustrés en carton FSC (46 instruments et 

54 mélodies), 1 boîtier sonore interactif en plastique avec 100 sons 

et les réponses enregistrées en 5 langues et un livret présentant 

les règles du jeu et des informations. Fonctionne avec 2 piles 1,5 V 

LR03 non fournies (à retrouver p.402). 

 Ø jeton : 4,5 cm. L/l/ép. boîtier : 12 x 7 x 3 cm 

réf.  23451.55   33,10  TTC

 INSTRUMENTS DE MUSIQUE 

 LOTO DES SONS   
4+ 1 à 5

 Jeu d'éveil sensoriel aussi éducatif que ludique pour 
développer ses réfl exes, son ouïe et sa culture musicale. 
 Reconnaître des bruits d'animaux, des instruments de musique ou 

des sons de la vie quotidienne et, pour gagner, s'emparer le plus vite 

possible de l'image qui leur correspond. Contient 120 jetons illustrés 

en carton FSC, 1 boîtier sonore interactif en plastique avec 120 sons 

et les réponses enregistrées en 8 langues et 2 règles du jeu (une avec 

50 sons faciles et l'autre avec 70 sons plus diffi ciles). Fonctionne avec 

2 piles 1,5 V LR03 non fournies (à retrouver p.402). 

 Ø jeton : 4,5 cm. L/l/ép. boîtier : 12 x 7 x 3 cm 

réf.  23428.55   33,10   TTC

10_2024CELDA_ActivitesArtistiques_429-475.indd   432 29/01/2025   15:36



433

C
U

LTU
R

E H
U

M
A

N
IS

TE
ÉD

U
C

A
TIO

N
 P

H
Y
S
IQ

U
E ET S

P
O

R
TIV

E
A

M
ÉN

A
G

EM
EN

T D
E LA

 C
LA

S
S
E

S
C

IEN
C

ES
 ET TEC

H
N

O
LO

G
IE

 Instruments  MUSIQUE 

 FLÛTE À BEC SCOLAIRE 
 Doigté baroque. Démontable en 3 parties pour faciliter le nettoyage. 

Livrée dans une housse de protection avec un écouvillon de nettoyage 

et une notice d'utilisation. Couleur aléatoire (noir ou écru). 

 L : 32,5 cm 

réf.  47482.55   6,50   TTC

 KAZOOS           
 Lot de 4 kazoos en plastique pour modifi er le son de la voix. Coloris 

aléatoires. 

 L/l/H : 12 x 3 x 2,5 cm 

réf.  59419.55   8,00   TTC

 CASTAGNETTES           
 Paire de castagnettes traditionnelles.  En 

plastique rigide. Couleurs aléatoires.

 Ø : 5,5 cm 

réf.  47485.55   5,35   TTC

 CASTAGNETTES À MANCHE     
 Instrument composé  de 3 parties en 

plastique reliées par un élastique. Vendu  à 

l'unité. Coloris aléatoires. 

 L/l/H : 18 x 5,5 x 3 cm 

réf.  59314.55   4,65   TTC

 CLAVES EN BOIS        
 La paire. 

 Ø/L : 2 x 18 cm 

réf.  59393.55   6,40   TTC

 PAIRE DE MARACAS     
 2 maracas en plastique avec une 

excellente sonorité. 

 L : 21 cm 

réf.  59316.55   8,95   TTC

 MARACAS ŒUFS           
 Ensemble de 6 maracas en 

plastique, en forme d'œuf. 

Manipulation très facile et agréable 

pour les petits.  Livré dans une 

pochette de transport en plastique. 

 Ø/H : 4 x 5,5 cm 

réf.  47484.55   19,05   TTC

 LET'S PLAY   
 Coffret  en bois, 39 tubes de résonance en aluminium munis d'élastiques 

(8 longueurs / 8 couleurs soit 8 notes), 8 supports en plexiglass, 1 maillet 

en bois, 1 chevalet présentant 16 mélodies et 1 guide d'activités. Les tubes 

peuvent être fi xés aux supports dans l'ordre de la mélodie à jouer. 

 L/l/H fermé : 39,5 x 29,5 x 5,5 cm / ouvert : 79,5 x 29,5 x 2,75 cm 

réf.  23528.55   219,00   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 MUSIQUE   Instruments 

 ENSEMBLE DE PERCUSSIONS EN BOIS     
 Lot de 6 instruments, sélection de percussions en bois : un manche à 

grelots, un tube résonnant un ton, un tube résonnant “guiro”, un tube 

résonnant deux tons, une paire de claves pouvant servir de battants 

pour les tubes résonnants, un battant à poignée, un tambourin peau 

naturelle et mailloche. 

 Ø tambourin : 21 cm 

réf.  32505.55   72,50   TTC

 ENSEMBLE DE PERCUSSIONS VARIÉES     
 9 instruments : une paire de claves, une poignée à grelots, 

castagnettes à manche, castagnettes traditionnelles, une paire de 

mini maracas, deux paires de cymbales à doigt, un triangle avec son 

battant, et un tambourin membrane synthétique. 

 Ø mini maracas : 5,5 cm. H triangle : 15 cm. Ø tambourin : 21 cm 

réf.  32499.55   66,50   TTC

 POIGNÉE À GRELOTS           
 1 poignée en bois, 5 gros grelots en métal 

fi xés sur un arc en cuir. 

 L/l/ép. : 15 x 10 x 2,5 cm 

réf.  47487.55   8,65   TTC

 POIGNÉES À GRELOTS    
 Lot de 2 poignées en plastique rigide munies 

chacune de 10 grelots. 

 L/l/H : 10,5 x 4 x 9 cm 

réf.  59394.55   6,25   TTC

 TRIANGLE     
 Triangle en métal brillant équipé d'une 

attache et d'une baguette. 

 Base : 15 cm 

réf.  04879.55   8,95   TTC

 CLOCHETTES À POIGNÉES     
 Lot de 8 clochettes en aluminium, avec manches de couleurs pour 

une meilleure reconnaissance des notes. Une octave en Do. 

 L/l/H : 9,5 x 5,5 cm 

réf.  20157.55   48,25   TTC

 CYMBALES     
 1 paire de cymbales de qualité avec poignées en cuir. 

 Ø : 15 cm 

réf.  47483.55   37,45   TTC

 TAMBOURINS   
 Très résistants et conçus pour un usage en collectivité. 
 Sonorité constante et de qualité. 

 Ø : 21 cm 

   A - Sans peau et 
avec cymbalettes 

  réf.  32514.55    9,60  TTC

  Muni de 6 paires de cymbalettes. 

   B - Avec peau naturelle 
et cymbalettes 

 réf.  32523.55   27,45  TTC

  Muni de 6 paires de cymbalettes. 

   C - Avec peau naturelle 
et battant 

  réf.  32532.55    26,75  TTC

  Battant en bois 

A B C
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 Instruments  MUSIQUE 

 ENSEMBLE DE 28 INSTRUMENTS     
 Sélection d’instruments adaptée à la pratique musicale en 
collectivité. 
 28 instruments : 3 tambourins (peau et mailloche, peau et cymbalettes, 

cymbalettes et sans peau), 2 paires de claves en bois, 2 paires de 

maracas en plastique, 2 paires de castagnettes à poignée, 1 triangle, 

2 grelots à poignée, 1 paire de cymbales, 2 paires de cymbalettes 

à doigt, 1 tube résonnant 1 ton, 1 tube résonnant 2 tons, 1 carillon, 

5 fl ûtes à coulisse, et 5 kazoos. 

 Ø tambourins : 21 cm. Ø paire de cymbales : 20 cm 

réf.  20184.55   235,00   TTC

 SAPINS     
 Lot de 6 sapins en MDF aux branches percées de 10 trous, pour 

accrocher boules ou guirlandes, et munis de pieds croisés amovibles 

pour une décoration facilitée à plat. Certifi é FSC. 

 H/l/ép. : 20 x 15 x 0,4 cm 

réf.  04650.55   21,05   TTC

 MDF : panneau de fi bre de bois 

 SACOCHE À MUSIQUE VIDE   
 Sacoche constituée de poches solidement cousues pour 
ranger, présenter et transporter les instruments. 
 Forte toile plastifi ée. Fermeture à l'aide de bandes Velcro. Poignée 

pour le transport. 2 œillets d'accrochage. Livrée sans instruments. 

Les couleurs peuvent varier. 

 L/l : 89 x 70 cm 

réf.  47132.55   69,50  TTC

 SUPPORTS DE CRÉATION POUR NOËL 

 PETITES DÉCORATIONS DE NOËL   
 Lot de 54 pièces en MDF à décorer (9 x 6 formes) percées de 2 trous 

et livrées avec un cordon doré de 3 m. 

 H/l/ép. cloche : 6 x 4,3 x 0,2 cm 

réf.  25107.55   7,45  TTC

 GRANDES DÉCORATIONS DE NOËL   
 3 assortiments de 10 pièces en MDF certifi é FSC à décorer. Percées 

d'1 trou. 

 L/ép. : 13 x 0,3 cm 

   A - 10 étoiles   réf.  25407.55    5,25  TTC

   B - 10 fl ocons   réf.  25408.55    5,25  TTC

   C - 10 boules   réf.  25409.55    5,25  TTC

A B

C

 LA SACOCHE À MUSIQUE 
+ L'ENSEMBLE DE 28 INSTRUMENTS 

réf.  21341.55    304,50   TTC  289,00  TTC
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 SUPPORTS DE CRÉATION   Noël 

 PLUMES           
 Plumes d'oie coupées à 60 mm, à utiliser pour toutes les décorations. 

La  taille des plumes est idéale pour les insérer dans les boules 

transparentes. 

 L/l : env. 8 x 3,5 cm 

   Blanches   réf.  35378.55     1,30  TTC

   Rouges   réf.  35464.55     3,40  TTC

   Vertes   réf.  35465.55     3,40  TTC

 Environ 70 plumes 

 Environ 100 plumes  Environ 100 plumes 

 GRELOTS OR ET ARGENT 
 Sachet de 50 grelots dorés et argentés (25 de chaque). 

 Ø : 1,3 cm 

réf.  24266.55   5,90   TTC

 POMPONS BLANCS               
 Lot de 200 pompons en 3 tailles, mats et brillants. 

 Ø : 1,5 - 2,5 - 3 cm 

réf.  31144.55   5,15   TTC

 BOULES EN POLYSTYRÈNE   
 Lot de 10 boules en polystyrène à décorer. 

 Ø : 10 cm 

réf.  40866.55   14,75   TTC

 COURONNES EN POLYSTYRÈNE     
 Lot de 10 couronnes en polystyrène à 

décorer. 

 Ø : 15 cm 

réf.  35517.55   14,75   TTC

 CÔNES EN POLYSTYRÈNE               
 Lot de 25 cônes en polystyrène à décorer. 

 Ø/H : 6,5 x 15 cm 

réf.  31143.55   22,95   TTC

En
 ACCESSOIRES NOËL           
   A - Attaches en métal   réf.  04402.55     1,80  TTC

 Sachet de 25 attaches en métal pour formes en polystyrène. 
L/Ø tête : 3 x 0,8 cm 

   B - Fils or et argent   réf.  31136.55     2,35  TTC

 Lot de 2 fi ls (1 or, 1 argent). Ø/L 1 fi l : 1 mm x 10 m 

A B

 Retrouvez d'autres fi ls p.453-454. 

 BOULES TRANSPARENTES   
 Lot de 12 boules en plastique transparent, en 2 parties, à remplir ou 

à décorer. Vendues vides avec un cordon argenté. 

 Ø : 6 cm 

réf.  25121.55   4,50   TTC
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 Noël  SUPPORTS DE CRÉATION 

 GOMMETTES MOUSSE ADHÉSIVES ÉTOILES   
 200 gommettes en mousse, pailletées et adhésives. 6 coloris assortis. 

 H : 4 tailles de 1,5 à 4 cm 

réf.  59007.55   4,20   TTC

 GOMMETTES ÉTOILES OR ET ARGENT     
 20 planches de 84 gommettes en 2 couleurs et 2 tailles, soit 

1680 gommettes adhésives repositionnables. Labellisé Imprim'vert, 

encres à base d'eau. 

 L/l planche : 20 x 29,5 cm 

réf.  24600.55   10,00   TTC

 GOMMETTES FEUTRINE ADHÉSIVE “NOËL” 
 Lot de 150 gommettes en 25 formes originales sur le thème de Noël. En 

feutrine adhésive et 5 couleurs assorties.

 H gommette : 3 à 5 cm 

réf.  38067.55   4,20   TTC

 Retrouvez les outils et accessoires de jardinage p.386 
à 389 et les gommettes holographiques étoiles p.451. 

 ACTIVITÉ “CADEAUX DE NOËL”   
3+

 Un atelier créatif pour 24 élèves afi n de faire pousser une 
plante et décorer son pot à offrir. 
 Contient 24 pots en terre cuite (Ø 8  cm), 24 plaquettes de terre 

déshydratée et 6 sachets de graines d'Epicéa.   

réf.  25659.55   30,65   TTC

 GOMMETTES GÉANTES ADHÉSIVES 
EN MOUSSE PAILLETÉE   
 30 gommettes géantes en mousse, pailletées et adhésives. 6 formes 

et 5 couleurs assorties. 

 H/ép. : 15 x 0,2 cm 

réf.  25094.55   15,50   TTC
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 SUPPORTS DE CRÉATION   Noël 

 FEUTRES OR, ARGENT ET BLANC   
 Lot de 3 feutres couleurs métal (1 or, 1 argent et 1 blanc) pour des 

dessins sur le papier, métal, bois, plastique, cuir, verre...  Pointe 

bloquée très résistante et de longue durée. Encre à base d'eau, 

sécurité optimale, résistante à la lumière et inodore. 

 L/Ø : 15 x 1,2 cm. Ø pointe : 4 mm 

réf.  23535.55   5,30   TTC

 GOUACHE PAILLETÉE - FLACONS DE 250 ML   
 Prête à l'emploi. Couleurs vives donnant un effet “pailleté”. Couleurs 

miscibles entre elles, séchage rapide. Disponible en 5 couleurs. 

 Flacons de 250 ml 

 Or réf.  59353.55  4,10 TTC

 Argent réf.  59354.55  4,10 TTC

 Rouge réf.  59355.55  4,10 TTC

 Bleu réf.  59356.55  4,10 TTC

 Vert réf.  59357.55  4,10 TTC

 GOUACHE PAILLETÉE : 
LES 5 TEINTES EN 250 ML 

réf.  59366.55    20,50   TTC  19,45  TTC

 PAILLETTES EN POT DE 113 G   
 Paillettes biodégradables. 
 Fabriquées à partir de fi bres de cellulose, se dégradent complètement 

en 28 jours. Livrées en pot avec bouchon de type salière facilitant le 

dosage lors de l'utilisation. Disponibles en 3 couleurs scintillantes. 

 Ø/H pot 6,2 x 13,3 cm: 

   Or   réf.  25114.55    19,60  TTC

   Argent   réf.  25123.55    19,60  TTC

   Multicolores   réf.  25132.55    19,60  TTC

 POCHOIRS NOËL   
 Pochoirs en plastique souple et lavable.   

   A - 6 petits pochoirs 
 L/l : 14 x 14 cm 

  réf.  31206.55    3,60  TTC

   B - 2 grands pochoirs 
 L/l : 33 x 23 cm 

  réf.  35412.55    7,95  TTC

A B C

 GELS PAILLETÉS : OR ET ARGENT   
 De magnifi ques refl ets or et argent pour fi nir les réalisations  ! 

Application facile. Lot de 2 fl acons : 1 or et 1 argent.  Sans 

solvant. Flacons recyclables. 

 Flacons de 250 ml 

réf.  59365.55   8,55   TTC

A

B

 Retrouvez plus de pochoirs p.468-469. 
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 Bois à décorer  SUPPORTS DE CRÉATION 

 CŒURS     
 Lot de 6 cœurs en MDF (panneau de fi bre de 

bois), à décorer. Certifi é FSC. 

 H/l/ép. : 13,5 x 13 x 0,4 cm 

réf.  04651.55   7,60   TTC

 RONDS DE SERVIETTES               
 Lot de 12 ronds de serviettes en forme de 

cœur en bois naturel à décorer. 

 H/l/ép. : 8 x 8,5 x 0,3 cm 

réf.  31051.55   12,20   TTC

 BADGES           
 Lot de 10 badges en bois naturel à décorer. 

Chaque badge est muni d'une pince à linge 

en bois naturel. 

 L/l/ép. : 5 x 4 x 1,5 cm 

réf.  31056.55   6,95   TTC

 PICS / MARQUE-PAGES   
 Lot de 12 pièces en bois à décorer (6 modèles) pouvant servir de 

marque-pages ou de pics pour identifi er des plantations. 

 L/l : 24 x 8 cm 

réf.  25104.55   7,10  TTC

 PORTE-CLÉS CŒURS   
 Lot de 12 porte-clés en bois épais naturel 

à décorer. 

 L/l/ép. : 8 x 3,5 x 0,9 cm 

réf.  25032.55   9,80  TTC

 CUILLÈRES   
 Lot de 10 cuillères en bois naturel à décorer. 

 L/l/ép. : 30 x 4 x 1 cm 

réf.  25105.55   13,65  TTC

 CUBES À DÉCORER   
 Lot de 9 cubes en bois naturel à décorer. 

 Arête cube : 4 cm 

réf.  23019.55   4,05   TTC

 CADRES PHOTOS   
 Lot de 6 cadres photos en bois naturel à 

décorer à plat puis à assembler. 

 l/H : 12 x 15 cm 

réf.  23039.55   8,90   TTC

 BÂTONNETS DE BOIS   
 Lot de 300 bâtonnets en bois naturel. 

Pour des réalisations à plat ou en volume. 

 L/l : 10,5 x 0,9 cm 

réf.  02909.55   6,40   TTC

 MANGEOIRE À OISEAUX   
 Mangeoire à oiseaux en bois naturel à 

décorer et assembler. Kit composé de 

9 éléments en bois, 2 crochets et 2 tubes de 

colle à bois. 

 L/l/H : 14,5 x 12 x 13,5 cm 

réf.  23012.55   15,80  TTC

 HÔTEL À INSECTES   
 Hôtel à insectes en bois naturel à décorer et 

assembler. Kit composé de 10 éléments en 

bois, 2 crochets et 2 tubes de colle à bois. 

 L/l/H : 14,5 x 12 x 13,5 cm 

réf.  23021.55   15,80  TTC
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 SUPPORTS DE CRÉATION   Bois à décorer 

 JEUX À CRÉER   
 3 jeux en carton, vendus séparément, dont les pièces sont imagées 

sur une face et vierges, à décorer, sur l'autre.   

B

C

   A - Multi-puzzle     réf.  23014.55    5,35  TTC

 12 fi ches modèles pour le recto sont téléchargeables gratuitement 
sur www.celda.fr. 60 pièces carrées. Arête : 5 cm 

   B - Domino   réf.  23015.55    4,95  TTC

 28 pièces rectangulaires. L/l : 9 x 4,5 cm 

   C - Imagier     réf.  23016.55    3,20  TTC

 Un fi chier pédagogique sur les abeilles est téléchargeable gratuitement 
sur www.celda.fr. 15 pièces hexagonales. L/l : 9,5 x 8 cm 

A

 PINCES À LINGE   
 2 assortiments de pinces et demi-pinces à linge, en bois naturel, à 

décorer.   

   A - 48 pinces 
 Bois FSC. L/l : 7,3 x 1 cm 

  réf.  25098.55    5,20  TTC

   B - 200 demi-pinces 
 L/l : 7,5 x 1 cm 

  réf.  04410.55    7,60  TTC

 CARTON, PAPIER 

 ARBRES À BIJOUX           
 Lot de 6 arbres à bijoux en MDF (panneau de fi bre de bois) certifi é 

FSC, à décorer à plat puis à assembler. 

 H : 19 cm 

réf.  47520.55   15,40   TTC

 CALENDRIER DES ANNIVERSAIRES               
 Ensemble en bois brut composé d'1 support percé de 12 trous et 

muni d'une chaîne en métal pour le suspendre, 50 disques percés 

de 2 trous et 50 anneaux brisés en métal pour accrocher les disques 

entre eux ou au support. 

 L/l/ép. support : 40 x 12 x 0,5 cm. L chaîne : 54 cm. Ø/ép. disques : 

3 x 0,3 cm 

réf.  31479.55   8,25   TTC

 Retrouvez les dés vierges p.279 et le tableau 
des anniversaires p.576. 

A

B

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 Matériaux divers  SUPPORTS DE CRÉATION 

 PUZZLES EN CARTON À DÉCORER         
 Puzzles en carton épais blancs, à décorer avec des feutres, de 

l'encre, de la peinture... 2 modèles disponibles, vendus en lots de 10. 

 L/l/ép. : 21 x 14 x 0,2 cm 

   A - 10 puzzles 12 pièces   réf.  38403.55     6,90  TTC

   B - 10 puzzles 30 pièces   réf.  38404.55     7,35  TTC

A B

 ÉVENTAILS À DÉCORER 
 Lot de 12 éventails en papier solide et armature bois. 

 L fermé : 25 cm 

réf.  02948.55   16,10   TTC

 TEXTILE 

 SACS SHOPPING   
 Lot de 12 sacs en coton blanc à décorer 

avec tous types de matériaux (rubans, 

gommettes, feutres, peinture...). 

 L/H : 37 x 42 cm 

réf.  38061.55   21,85   TTC

 BOÎTES CADEAU   
 Lot de 5 boîtes en papier épais à décorer à 

plat puis à monter. 

 L/l/H fermée : 8 x 8 x 6 cm 

réf.  23040.55   5,15   TTC

 MINI BOÎTES EN CARTON   
 Lot de 12 petites boîtes à tiroir (type “boîtes 

d'allumettes”) en carton blanc, à décorer. 

 L/l/H : 5,3 x 3,6 x 1,5 cm 

réf.  25239.55   4,00  TTC

 JUMELLES DE POCHE   
 Idéales pour les sorties scolaires et 
l'observation de la nature. 
 Lot de 12 jumelles de poche pliables, boîtier 

en carton blanc (à décorer). 

 Grossissement : x3. L/l/H dépliée : 10 x 

7 x 4 cm 

réf.  25119.55   16,80  TTC

 BOÎTES EN CARTON RECYCLÉ   
 3 lots de 12 petites boîtes en carton recyclé brun à décorer. 

 L/l/H : 5 x 5 x 3 cm 

   A - 12 boîtes rondes   réf.  25241.55    11,75  TTC

   B - 12 boîtes hexagonales   réf.  25242.55    11,75  TTC

   C - 12 boîtes cœurs   réf.  25243.55    11,75  TTC

 TABLIERS ADULTES   
 Lot de 5 tabliers en coton 

écru à décorer. 

 H/l : 90 x 65 cm 

réf.  25102.55   25,50  TTC

A

B

C
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 SUPPORTS DE CRÉATION   Matériaux divers 

 MASQUES LOUP           
 Lot de 12 masques en plastique avec 

revêtement velouté blanc, munis d'élastiques 

très résistants. 

 L/l : 15,2 x 9,2 cm 

réf.  35033.55   8,05   TTC

 BANNIÈRE   
 Bannière blanche en polyester à décorer. 

Munie de 14 œillets. 

 L/l : 130 x 62 cm 

réf.  23022.55   4,95   TTC

 130 cm 

 Retrouvez les feutres pour tissu p.459. 

 CASQUETTES   
 Lot de 10 casquettes en tissu blanc à 

décorer. Tour de tête réglable par languette 

en plastique. 

 Tour de tête : 52 à 56 cm 

réf.  25111.55   33,90  TTC

 FENÊTRE MAGIQUE   
cycles 
1&2

 Un excellent outil d'apprentissage qui permet de travailler 
la pré-écriture, développer sa capacité d’observation, 
d’attention et de concentration, exercer la motricité fi ne et 
la coordination œil-main, stimuler son système cognitif tout 
en donnant libre cours à sa créativité. 
 Composé d'1 tableau transparent dans un cadre en bois, 2 pieds en 

bois, 6 feutres effaçables (6 couleurs) avec feutrine sur le capuchon 

pour effacer et 1 effaceur. En bois FSC. S'utilise à la verticale ou à 

l'horizontale. Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur 

www.celda.fr. 

 L/l/ép. cadre : 33 x 28 x1 cm 

réf.  23244.55   41,90  TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 PORTE-MONNAIE           
 Lot de 6 porte-monnaie en coton écru avec 

fermeture à glissière et petite poignée.  À 

décorer à l'aide de boutons, rubans, 

paillettes... 

 L/H : 11,5 x 9 cm 

réf.  38064.55   9,80   TTC

 AUTRES MATÉRIAUX 

 MIROIRS CARRÉS ET RONDS   
 Pour des réalisations variées qui 
seront très appréciées. 
 Lot de 16 miroirs (8 carrés et 8 ronds) en 

plastique incassable et aux coins arrondis. 

 Côté carré : 9,5 cm. Ø rond : 9,5 cm 

réf.  38071.55   25,60   TTC

 MIROIRS CŒURS   
 Lot de 10 miroirs  cœurs en plastique 

incassable. 

 L/l : 9,5 x 8,5 cm 

réf.  31350.55   19,20   TTC
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 Matériaux divers  SUPPORTS DE CRÉATION 

3+

 ACTIVITÉ “CADEAUX FÊTES DES PARENTS / 
GRANDS-PARENTS”   
 Un atelier créatif pour 24 élèves afi n de faire pousser une 
plante et décorer son pot à offrir. 
 Contient 24 pots en terre cuite (Ø 8  cm), 24 plaquettes de terre 

déshydratée et 6 sachets de graines de Tournesol nain. 

réf.  25660.55   30,65   TTC

 POTS EN PAPIER MÂCHÉ   
 Lot de 12 pots en papier mâché brun, à décorer. 

 Ø/H : 10 x 10 cm 

réf.  25120.55   18,60   TTC

 POTS EN TERRE CUITE   
 Lot de 30 pots, pour que chaque enfant de la classe puisse réaliser 

sa propre plantation. 

 Ø/H : 6 x 5 cm 

réf.  02280.55   16,85   TTC

 Retrouvez les outils et accessoires 
de jardinage p.386 à 389. 

 CŒURS TRANSPARENTS   
 Lot de 12 cœurs en plastique transparent, en 2 parties, à remplir ou 

à décorer. Vendus vides avec un cordon argenté. 

 L/l/H : 8 x 4,5 x 8 cm 

réf.  25091.55   7,90   TTC
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 MATÉRIEL DE CRÉATION   Coffrets de création 

 COFFRETS DE CRÉATION 

 Des ensembles complets pour des activités de création autour d'un thème, 
en classe entière. 

 ENSEMBLE POMPONS ET CHENILLES           
 Pour la création de fi gurines amusantes ou la décoration 
de supports. 
 L'ensemble contient 900 pièces : 150 chenilles de L/Ø 

30 x 0,6 cm,  100 chenilles de L/Ø 30 x 1 cm, 50 chenilles de 

L/Ø 30 x 1,5 cm, 500 pompons de Ø 1,5 à 4,5 cm (300 en 1 couleur 

et  200 tricolores) et 100 yeux mobiles adhésifs colorés avec cils. 

Coloris assortis.   

réf.  38084.55   25,35   TTC

A B C D

 ENSEMBLE !   
 Quatre projets coopératifs pour décorer la classe. 
 Jusqu'à 30 élèves peuvent réaliser ensemble un panneau. Chaque kit 

contient les coupons en tissu non tissé (en polypropylène recyclable, 

réutilisable et compostable), les patrons et les instructions nécessaires 

à la réalisation du panneau.  Nul besoin de fi l ni de couture, mais 

d’un peu de colle (non fournie, à retrouver p.463). Lavable à 40°C, à 

repasser avec une protection en coton.   

   A - Kit Bonhomme de neige   réf.  20032.55    32,55  TTC

 4 coupons en tissu non tissé bleu, blanc, rouge et vert. 
H/L panneau réalisé : 1 m x 80 cm 

   B - Kit Sapin de Noël   réf.  20043.55    32,55  TTC

 5 coupons en tissu non tissé vert, bleu, blanc, jaune et rouge. 
H/L panneau réalisé : 1 m x 80 cm 

   C - Kit Calendrier de l’Avent   réf.  20054.55    32,55  TTC

 5 coupons en tissu non tissé rouge, bleu, blanc, jaune et vert. 
H/L panneau réalisé : 1 m x 80 cm 

   D - Kit Tableau des Présences   réf.  20065.55    32,55  TTC

 5 coupons en tissu non tissé rouge, bleu, blanc, jaune et vert. 
H/L panneau réalisé : 1,10 m x 50 cm 

 MANGE-SOUCIS À COUDRE   
 Les enfants construisent les mange-soucis puis dessinent 
ou écrivent leurs soucis sur une étiquette qu'ils glissent 
dans la bouche de l'animal. Le soulagement est immédiat ! 
 Lot de 3 mange-soucis différents à coudre. Contient 9 pièces en 

feutrine perforées, 3  fi ls, 3  aiguilles, 43 éléments décoratifs, de la 

ouate et 30 étiquettes. 

 L/l pièce : 17,8 x 12 cm 

réf.  23035.55   7,20   TTC
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 Papier  MATÉRIEL DE CRÉATION 

 PAPIER CANSON 

 PAPIER CANSON “LA POCHETTE”   
 Papiers à dessin utilisables aussi pour le découpage, pliage, collage... 

 l/L : 24 x 32 cm 

   A - Recyclé blanc 160 g/m²   réf.  25207.55    5,50  TTC

  Papier résistant fabriqué à base de fi bres naturelles FSC 100% 
recyclées (la teinte peut naturellement varier). Une face grainée et 
une face lisse, idéal pour toutes les techniques de dessin. 

   B - “C” à grain blanc 180 g/m²   réf.  25205.55    6,15  TTC

  Papier blanc FSC, une face lisse et une face à grain, facile à gommer, 
idéal pour le dessin au crayon de papier, crayon de couleur ou feutre 
et également pour certaines techniques humides telles que l'encre. 

 PAPIER CANSON KIDS   
 Papier à dessin blanc FSC faible grammage (90 g/m2) pour le dessin 

aux crayons et crayons de couleurs. 

   A - 100 feuilles A4   réf.  25210.55    6,10  TTC

   B - 100 feuilles A3   réf.  25209.55    12,40  TTC

A B C D

   C - “C” à grain blanc 224 g/m²   réf.  25206.55    7,40  TTC

  Papier blanc FSC, une face lisse et une face à grain, facile à gommer, 
idéal pour le dessin au crayon de papier, crayon de couleur ou feutre 
ainsi que pour le travail à l'encre ou à la gouache. 

   D - Mi-teintes claires 160 g/m²   réf.  25208.55    9,95  TTC

  Papier FSC à très forte teneur en coton. Une face à grain “nid 
d'abeilles” et une face à grain fi n, idéal pour toutes les techniques 
de dessin (crayon, feutre, fusain, pastel, gouache…) et de loisirs 
créatifs (pliage, découpage, collage, maquettes, décoration, fonds 
de photo…). Couleurs teintées dans la masse à l’excellente tenue. 

 PAPIER CANSON IRIS VIVALDI   
 Papier FSC à deux faces de texture lisse. Couleurs teintées dans 

la masse à l’excellente tenue. Rigide et résistant, il se prête au 

découpage, au pliage et au collage. De grande qualité, il convient 

également pour le dessin au crayon, à l'encre, au feutre et il est un 

support parfait pour l’impression jet d’encre et laser. 

   A - 250 feuilles A4 
blanches 

  réf.  25218.55    56,50  TTC

 185 g/m²  

 PAPIER CANSON COLORLINE   
 Papier polyvalent FSC teinté dans la masse et double face :  une 

face  lisse laissant glisser feutres et marqueurs et une face grainée 

supportant les crayons, fusains et pastels, avec de beaux effets de 

relief. Résistant au gommage et aux grattages. Livré à plat.  

 25 feuilles 65 x 50 cm. 150 g/m2. 12 couleurs assorties (2 feuilles x 

11 couleurs + 3 noires). 

réf.  23538.55   19,40   TTC

A B

   B - 120 feuilles A4 
couleurs claires 

  réf.  25217.55    27,15  TTC

  185 g/m² 

   C - 120 feuilles A4 
couleurs vives 

  réf.  25216.55    27,15  TTC

  185 g/m² 

   D - 50 feuilles 50x65 cm 
couleurs vives 

  réf.  25212.55    33,95  TTC

  120 g/m² 

A B C D
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 MATÉRIEL DE CRÉATION   Papier 

A

B C

D

 COLORIAGES GÉANTS   
 4 posters en papier à colorier. Placés au sol, accrochés au mur 

ou utilisés en nappe, ces coloriages sont de véritables espaces 

artistiques pour stimuler la créativité des enfants. Pour crayons de 

couleurs ou feutres. Certifi és PEFC et Imprim'vert. 

 L/l poster déplié : 120 x 80 cm 

   A - La ferme   réf.  31336.55    11,00  TTC

   B - Le zoo   réf.  31351.55    11,00  TTC

   C - Les pirates   réf.  31362.55    11,00  TTC

   D - Le monde féérique   réf.  31373.55     11,00  TTC

 PAPIER DE SOIE 
 Papier de soie de haute qualité : il peut résister à la coupe, au pliage 

et au froissement, sans déchirement. Lot de 20 feuilles en 20 couleurs 

assorties. 

 L/l : 75 x 50 cm 

réf.  02492.55   5,35   TTC

 PAPIER VITRAIL 
 Lot de 48 feuilles (8 feuilles en 6 couleurs). Film de couleur transparent. 

 L/l feuille : 29,7 x 21 cm 

réf.  02506.55   8,15   TTC

 PAPIER CRÉPON   
 Extensible et résistant, idéal pour toutes les idées créatives 
grâce aux couleurs vives. 
 Lot de 10 rouleaux en 10 couleurs assorties. Les assortiments 

peuvent varier. 

 L/l feuille en rouleau : 250 x 50 cm. 30 g/m2

réf.  23624.55   13,20   TTC

 PAPIER PLIAGE ORIGAMI   
 Papier fi n offrant une bonne résistance aux plis et aux déchirures, 

spécialement adapté à l'art du pliage de papier. Pochette de 

50 feuilles en 5 couleurs assorties. 

 L/l : 15 x 15 cm. 70 g/m² 

réf.  25201.55   6,70  TTC
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En

 Matières à travailler  MATÉRIEL DE CRÉATION 

 ACCESSOIRES DE CRÉATION  

   A - Attaches parisiennes 
dorées 

  réf.  47244.55    1,50  TTC

 Boîte de 40. En métal recyclable à 100%. Longueur : 1,6 cm 

   B - Attaches parisiennes 
argentées 

  réf.  47246.55    1,50  TTC

 Boîte de 40. En métal recyclable à 100%. Longueurs assorties. 

A B

 PLASTIQUE FOU     
 Dessiner en grand format, découper le motif, passer au four : le motif 

rétrécit (de 7 fois sa taille originale) et se durcit ! Pour créer porte-clés 

et autres petits objets (magnets, décors...). 

 Lot de 7 feuilles 30 x 20 cm 

réf.  02918.55   6,55   TTC

 CARTON ONDULÉ   
 Lot de 10 feuilles de carton ondulé, en 10 teintes vives. Pour des 

réalisations à plat ou en volume. 

 L/l feuille : 29,7 x 21 cm 

réf.  23555.55   6,55   TTC

 CARTES À GRATTER   
 Lot de 25 cartes à gratter arc-en-ciel. Stylets grattoirs vendus 

séparément. 

 L/l : 15 x 15 cm 

réf.  25116.55   5,00  TTC

En

 STYLETS GRATTOIRS   
 Lot de 48 stylets en bois naturel. Pour les cartes à gratter ou 

les lettres et chiffres gravés (vendus séparément, à retrouver ci-

contre et p.12 et 19). 

 L/Ø : 8,5 x 1 cm 

réf.  25118.55   6,55  TTC

C

   C - Porte-clés mousquetons   réf.  25099.55    3,85  TTC

  Sachet de 10. En métal. L/l : 3,2 x 1,3 cm 

 TOILE DE JUTE               
 1 coupon de toile de jute en coloris naturel. 

 L/l : 140 x 100 cm 

réf.  31129.55   11,95   TTC
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 MATÉRIEL DE CRÉATION   Matières à travailler 

 MOUSSE EVA     
 10 feuilles de mousse caoutchouc fl exible en 10 couleurs assorties 

unies. Facile à couper et à coller, peut également se peindre. 

 L/l/ép. feuille : 30 x 20 x 0,2 cm 

réf.  04499.55   5,60   TTC

 GOMMETTES MOUSSE - LETTRES ET CHIFFRES   
 Formes en mousse non adhésive, à coller sur tout type de support. 

En 6 couleurs assorties.   

   A - Lettres   réf.  24032.55     4,10  TTC

 104 gommettes alphabet. H/l “A” : 4,5 x 4 cm 

   B - Chiffres   réf.  24033.55     4,10  TTC

 120 gommettes chiffres de 0 à 9. H/l “2” : 4,9 x 4 cm 

 GOMMETTES MOUSSE ADHÉSIVES CŒURS  
 200 cœurs en mousse pailletée et adhésive en 6 couleurs assorties. 

 4 tailles de 1,5 à 4 cm 

réf.  59006.55   5,40   TTC

A B

 FEUTRINE               
 Lot de 12 feuilles de feutrine en 12 couleurs assorties. 

 L/l/ép. : 30 x 24 x 0,13 cm 

réf.  31126.55   7,00   TTC

 FEUTRINE ADHÉSIVE               
 Lot de 10 feuilles de feutrine adhésive en 10 couleurs assorties. 

 L/l/ép. : 45 x 25 x 0,1 cm 

réf.  31127.55   14,90   TTC

 GOMMETTES MOUSSE ADHÉSIVE           
 Pour les activités artistiques, l’apprentissage des formes 
géométriques et la reconnaissance des tailles et des 
couleurs. 
 2 ensembles contenant chacun 200 gommettes en mousse adhésive. 

6 couleurs assorties.   

   A - Rondes   réf.  38068.55     5,75  TTC

 4 tailles : de 2 à 5 cm 

   B - Géométriques   réf.  38069.55     5,55  TTC

 3 formes en 3 tailles : de 2 à 5 cm 

 GOMMETTES MOUSSE 

 GOMMETTES MOUSSE ADHÉSIVES ÉTOILES   
 200 gommettes en mousse, pailletées et adhésives. 6 coloris assortis. 

 H : 4 tailles de 1,5 à 4 cm 

réf.  59007.55   4,20  TTC

 FEUILLES AIMANTÉES ADHÉSIVES   
 Lot de 4 feuilles magnétiques et adhésives à fi xer sur différents types 

de supports décorés pour les transformer en magnets. 

 L/l/ép. : 29,7 x 21 x 0,07 cm 

réf.  31128.55   10,30   TTC

A B
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 Gommettes  MATÉRIEL DE CRÉATION 

 GOMMETTES ADHEGO 

 GOMMETTES ADHEGO MATHŒUFS   
 40 planches de gommettes adhésives reprenant tous les éléments 

des personnages. Papier certifi é FSC. 

 L/l planche : 21 x 16 cm 

réf.  29690.55   19,00   TTC

 GOMMETTES ADHEGO FORMES ET COULEURS    
 20 planches de 30 gommettes adhésives  en 10 couleurs, soit 

600 gommettes. Papier certifi é FSC. 

 L/l planche : 21 x 16 cm 

1 lot* 2 lots et plus*

 réf.  45862.55   10,00  TTC    9,50  TTC

 *Prix du lot de 20 planches selon le nombre de lots commandés 

 Retrouvez les Mathœufs p.272 et les ateliers Formes et Couleurs p.275. 

 GOMMETTES GÉANTES ADHÉSIVES 
EN MOUSSE PAILLETÉE   
 30 gommettes géantes en mousse, pailletées et adhésives. 6 formes 

et 5 couleurs assorties. 

 H/ép. : 15 x 0,2 cm 

réf.  25094.55   15,50  TTC

 GOMMETTES SENSORIELLES TEXTURÉES   
 Lot de 50 gommettes adhésives en forme de cœur en 5 textures et 

5 couleurs assorties.  

 L/H : 3,4 x 3 cm 

réf.  25093.55   9,85  TTC

 GOMMETTES ADHEGO LETTRES ET CHIFFRES    
 Chaque lot est composé de 20 planches de 70 gommettes en 

2 couleurs (10 noires et 10 rouges), soit 1400 gommettes. Papier 

certifi é FSC. 

 L/l planche : 21,5 x 16,5 cm 

1 lot* 2 lots et plus*

  A - Majuscules script 
réf.  44337.55 

  10,00  TTC    9,50  TTC

  B - Minuscules script 
réf.  44702.55 

  10,00  TTC    9,50  TTC

  C - Chiffres 
réf.  45263.55 

  10,00  TTC    9,50  TTC

 *Prix du lot de 20 planches selon le nombre de lots commandés 

A B

C

3+

 GOMMETTES LETTRES ET CHIFFRES 
REPOSITIONNABLES   
 Rouleaux de 900 gommettes repositionnables rondes présentant 

l'alphabet ou les chiffrres et symboles mathématiques. Chaque 

rouleau est prédécoupé en 30 feuilles de 30 gommettes. En papier 

FSC. 

 Ø gommettes : 2 cm 

   A - Lettres   réf.  25035.55    6,75  TTC

   B - Chiffres   réf.  25034.55    6,75  TTC

A B
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 MATÉRIEL DE CRÉATION   Gommettes 

 GOMMETTES RONDES   
 Gommettes adhésives disponibles en 2 assortiments. 

   A - 3 tailles métallisées   réf.  35733.55     4,40  TTC

 624 gommettes. 6 planches, 7 couleurs métallisées. 
L/l planche : 21,6 x 16 cm 

   B - 1 taille en rouleaux   réf.  24309.55     26,20  TTC

 7080 gommettes. 4 rouleaux (1 bleu, 1 rouge, 1 vert et 1 jaune). 
Chaque rouleau est prédécoupé en 59 planches. Ø gommettes : 2 cm 

A

B

 GROSSES GOMMETTES GÉOMÉTRIQUES   
 Lot de 320 gommettes adhésives sur supports  prédécoupés. 

8 planches. 5 formes en 4 couleurs. 

 L/H planche : 21 x 29,7 cm 

réf.  03836.55   11,65   TTC

 GOMMETTES GÉOMÉTRIQUES   
 Gommettes adhésives disponibles en 4 assortiments. 

   A - Ronds 2 tailles   réf.  35804.55    13,25  TTC

  3120 gommettes, 48 planches, 4 couleurs. L/l planche : 15 x 11 cm 

   B - Ronds 3 tailles   réf.  59124.55    3,95  TTC

  624 gommettes, 8 planches, 8 couleurs. L/l planche : 20 x 15 cm 

   C - Carrés 4 tailles   réf.  35731.55    5,65  TTC

  2268 gommettes, 18 planches, 6 couleurs. L/l planche : 21,6 x 16 cm 

   D - Triangles 4 tailles   réf.  35732.55    5,65  TTC

  2160 gommettes, 18 planches, 6 couleurs. L/l planche : 21,6 x 16 cm 

 GOMMETTES ÉTOILES OR ET ARGENT  
3+

 20 planches de 84 gommettes en 2 couleurs et 2 tailles, soit 1680 gommettes adhésives 

repositionnables. Labellisé Imprim'vert, encres à base d'eau. 

 L/l planche : 20 x 29,5 cm 

réf.  24600.55   10,00  TTC

 GOMMETTES DÉCORATIVES     
 Lot de 2016 gommettes adhésives de 

formes variées. 18 planches en 6 couleurs. 

 L/l planche : 21,6 x 16 cm 

réf.  35730.55   5,65   TTC

 GOMMETTES ASSORTIES   
 Lot de 7032 gommettes adhésives. 

60 planches (6 formes en 6 couleurs et 

étoiles or et argent). 

 L/H planche : 16 x 21,6 cm 

réf.  16351.55   20,45   TTC

 GOMMETTES ASSORTIES 
REPOSITIONNABLES     
 700 gommettes adhésives repositionnables : 

se collent, se décollent et se recollent 

facilement.  6 planches de gommettes en 

7 couleurs assorties et 6 formes (de 

différentes tailles). 

 L/H planche : 16 x 21,5 cm 

réf.  04500.55   4,40   TTC

A B

C D
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 Gommettes  MATÉRIEL DE CRÉATION 

 GOMMETTES “YEUX” REPOSITIONNABLES   
 312 gommettes rondes  adhésives et repositionnables.  3 planches 

de gommettes échenillées, faciles à détacher de leur support, en 3 

tailles différentes. 

 Ø gommettes : 1, 1,4 et 2 cm 

réf.  24308.55   4,55   TTC

 RUBANS ADHÉSIFS           
 2 ensembles de  “masking tapes”, rouleaux de papier adhésif 

repositionnable pour personnaliser tous supports. 

 L/l : 10 m x 1,5 cm 

   A - 10 rouleaux arc-en-ciel 
 10 couleurs assorties. 

  réf.  38078.55     19,65  TTC

   B - 6 rouleaux pailletés 
 6 couleurs avec paillettes. 

  réf.  38079.55     12,45  TTC

A B

 FORMES DÉCORATIVES   
 Sachet de 600 joyaux (environ) : formes variées en plastique coloré 

transparent avec base argentée. À coller sur tout type de support. 

Non adhésives. 

 L/l formes rectangulaires : 1,8 x 1,3 cm 

réf.  23547.55   10,35   TTC

 GOMMETTES HOLOGRAPHIQUES   
 Planches de gommettes décoratives adhésives à utiliser sur tout type 

de support, pour donner un aspect très scintillant aux réalisations. 

   A - Cœurs   réf.  25200.55    7,95  TTC

  33 cœurs multicolores en 2 tailles (1,4 x 1,6 et 2 x 2,4 cm). 

   B - Étoiles   réf.  25211.55    2,45  TTC

  120 étoiles argentées en 2 tailles (1,2 et 2 cm). 

 YEUX MOBILES ADHÉSIFS   
 Assortiment composé de 500 yeux mobiles adhésifs en plastique, 

ronds et ovales, noirs et en 5 couleurs assorties, avec et sans cils. 

Livrés dans une boîte en plastique à compartiments. 

 Rondes : Ø 0,8 à 2,5 cm. Ovales : L 0,7 à 2 cm 

réf.  25175.55   13,15  TTC

 GOMMETTE MIROIR MOSAÏQUES   
 500 gommettes miroirs adhésives carrées (5 plaques de 100) pour 

décorer toutes sortes de supports. 

 L/l : 1,3 x 1,3 cm 

réf.  25092.55   15,85  TTC

 GOMMETTES SIGNALISATION ROUTIÈRE   
 Pour apprendre le code de la route et réaliser toutes sortes d'exercices 
autour de la prévention routière. 
 4 planches de 80 gommettes et 1 planche explicative reprenant tous les panneaux. 

 L/l planche : 16 x 21 cm . L/l gommettes : 1,9 x 2 cm 

réf.  47412.55   3,15  TTC

A B
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 MATÉRIEL DE CRÉATION   Matériaux divers 

En

 ÉPINGLES POUR SEQUINS 
 500 épingles pour sequins, en plastique et en 6 couleurs 

translucides assorties. 

 L : 1,5 cm. Ø tête : 0,3 cm 

réf.  24029.55   3,40   TTC

 SEQUINS           
 Sequins ronds percés en 9 couleurs assorties. Livrés dans un 

baril en plastique avec couvercle et poignée. 

 Ø : 0,6 cm. Pot de 180 g (environ 3000 pièces) 

réf.  23028.55   8,30   TTC

 POMPONS À TROUS           
 Lot de 100 pompons traversés par un petit tube en plastique souple 

transparent pour être enfi lés facilement sur un fi l légèrement rigide 

(nylon, métallique) et créer des guirlandes, des bracelets... En 2 tailles 

et coloris assortis. 

 Ø pompons : 2 et 3 cm. Ø trou : 0,2 cm 

réf.  38077.55   4,05   TTC

 POMPONS ARC-EN-CIEL               
 300 pompons en 10 couleurs et 4 tailles assorties. 

 Ø : 1,5 - 2,5 - 3,5 - 4,5 cm 

réf.  31133.55   6,95   TTC

 POMPONS MÉTALLISÉS               
 200 pompons en 9 couleurs métallisées et 3 tailles assorties. 

 Ø : de 1,5 à 3,5 cm 

réf.  31134.55   7,90   TTC

 POMPONS BLANCS   
 Lot de 200 pompons en 3 tailles, mats et brillants. 

 Ø : 1,5 - 2,5 - 3 cm 

réf.  31144.55   5,15  TTC

 RONDELLES EN BOIS   
 Sachet d'1 kg de rondelles en bois naturel avec écorce, de tailles 

variées, pour de multiples réalisations ou pour des ateliers de tri et 

de dénombrement. 

 Ø/ép. : de 2 à 6 cm x 0,5 cm 

réf.  25248.55   11,20  TTC

 POMMES DE PIN   
 Sachet de 20 petites pommes de pin. 

 L/Ø : 3,5 x 2,5 cm environ 

réf.  25410.55   6,65  TTC
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 Matériaux divers  MATÉRIEL DE CRÉATION 

 PLUMES ASSORTIES     
 Sachet de 300 plumes de dinde multicolores. 

 L : de 4 à 8 cm. Environ 50 g 

réf.  18767.55   4,35   TTC

 BALLONS DE BAUDRUCHE 
MULTICOLORES     
 Sachet de 100. 

 H : 23 cm 

réf.  40893.55   7,60   TTC

 BOULES CELLULOSE   
 Sachets de 100 boules cellulose perforées, 

blanches ou colorées.  Elles peuvent être 

collées entre elles ou sur divers supports, 

enfi lées sur des lacets ou des fi ls métal 

ou faufi l plastique... Les boules blanches 

peuvent être colorées au feutre ou à la 

gouache. 

 Ø : 1,8 cm 

   Blanches   réf.  04349.55     3,50  TTC

   Coloris 
assortis 

  réf.  04366.55     3,60  TTC

 Environ 
100 plumes 

 Environ 
100 plumes 

 Environ 70 plumes 

 PLUMES   
 Plumes d'oie coupées à 60 mm, à utiliser pour toutes les décorations. 

La  taille des plumes est idéale pour les insérer dans les boules 

transparentes. 

 L/l : env. 8 x 3,5 cm 

   Blanches   réf.  35378.55    1,30  TTC

   Rouges   réf.  35464.55    3,40  TTC

   Vertes   réf.  35465.55    3,40  TTC

 PELOTES DE LAINE               
 Lot de 12 pelotes de laine (100% acrylique) en 12 couleurs assorties. 

 Ø/L 1 pelote : 3 mm x 55 m 

réf.  31135.55   18,75   TTC

 CHENILLES   
 Lot de 150 brins en 10  couleurs 

assorties. Pour la fabrication de structures, 

d'animaux... 

 L/Ø : 30 x 0,6 cm 

réf.  23549.55   5,10   TTC

 FILS POUR SCOUBIDOUS   
 Lot de 250  fi ls en plastique souple, coloris 

assortis pour réaliser des scoubidous ou des 

colliers avec des perles... 

 L/Ø : 80 x 0,2 cm 

réf.  25240.55   22,15  TTC

 RUBANS SATIN   
 Lot de 8 bobines de rubans en satin, 

8 couleurs vives unies assorties. 

 L/l : 10 m x 6 mm 

réf.  25101.55   7,90  TTC
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 MATÉRIEL DE CRÉATION   Matériaux divers 

 FEUTRINE À BRODER   
5+

           
 Pour apprendre les divers points de couture et exercer la 
motricité fi ne. 

   A - 10 coupons de 
feutrine à broder 

  réf.  38406.55     8,85  TTC

 Coupon perforés, en 10 couleurs assorties (pouvant varier). 
L/l : 26 x 18 cm 

   B - 32 aiguilles
en plastique 

  réf.  38407.55     3,00  TTC

 L/Ø : 7 cm x 2 mm (pointe) / 5 mm (tête). L/l chas : 1,6 cm x 2 mm 

   C - 52 fi ls en coton   réf.  38408.55     10,20  TTC

 27 couleurs assorties (pouvant varier). L : 8 m 

A B C

    RAPHIA VÉGÉTAL  
 Écheveaux de 50 g de raphia végétal naturel ou coloré. 

   Naturel    réf.  04296.55  E    1,65  TTC

   Jaune    réf.  04328.55  E    3,00  TTC

   Orange    réf.  04343.55  E    3,00  TTC

   Rose    réf.  04344.55  E    3,00  TTC

   Violet    réf.  04345.55  E    3,00  TTC

   Bleu    réf.  04346.55  E    3,00  TTC

   Vert    réf.  04347.55  E    3,00  TTC

 RAPHIA VÉGÉTAL : LES 7 TEINTES 

réf.  04348.55    19,65   TTC  18,65  TTC

 PERLES ET ACCESSOIRES 

 FIL ÉLASTIQUE BLANC               
 1 carte de fi l élastique blanc. 

 Ø/L : 1 mm x 10 m 

réf.  31138.55   1,25   TTC

 FILS ÉLASTIQUES ARC-EN-CIEL   
 Lot de 5 cartes de 10 fi ls élastiques en 10 

couleurs assorties. 

 Ø/L 1 fi l : 0,5 mm x 5 m 

réf.  31137.55   6,35   TTC

 FIL ÉLASTIQUE TRANSPARENT   
 1 carte de fi l nylon élastique transparent. 

 Ø/L : 0,5 mm x 20 m 

réf.  31683.55   3,30   TTC

 LACETS ARC-EN-CIEL 
 12 lacets en 6 couleurs. L'embout long en plastique rigide facilite l'enfi lage 

des perles par les petits. 

 L/Ø lacet : 1 m x 0,25 cm. Embout : 4 cm 

réf.  47974.55   7,30   TTC

 4 cm 
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 Perles et accessoires  MATÉRIEL DE CRÉATION 

 PERLES  PLASTIQUE ASSORTIES 
 Pour développer la maîtrise du geste et réaliser des tris et 
des algorithmes. 
 300 perles en plastique, à gros trou. 3 formes et 6 couleurs. Boîte de 

rangement en plastique transparent avec couvercle. 

 Ø perle ronde : 1,2 cm. Ø trou : 3 mm 

réf.  47965.55   21,75   TTC

 PERLES RONDES, GROS TROUS 
 1000 perles en plastique, à gros trous. 10 couleurs assorties. 

 Ø perle : 9 mm. Ø trou : 3 mm 

réf.  38385.55   8,55   TTC

 PERLES NACRÉES 
 600 perles en plastique nacré.  4 formes différentes en 7  couleurs 

assorties. 

 Ø trou : 3 mm. H étoile : 1,2 cm 

réf.  38376.55   10,90   TTC

 PERLES EN MOUSSE   
 Environ 500 perles en mousse EVA (7 formes, 8 couleurs). 

 Ø trou : 3 mm. L/l/ép étoile : 2,2 x 2,2 x 1 cm 

réf.  25122.55   9,50  TTC

 PLATEAUX DE TRI   
 Lot de 6 grands plateaux en plastique en 6 couleurs assorties, 

constitués de 7 compartiments dont 1 central. Pour les activités de tri 

ou à utiliser comme palettes pour la peinture. 

 Ø/H : 40 x 4 cm 

réf.  35798.55   31,30   TTC

 PERLES DE ROCAILLES   
 Gros pot de 500 g de perles de rocailles en couleurs translucides 

assorties. Idéal pour la motricité fi ne. 

 Ø perle : 2 mm. Ø trou : 1 mm. L/l/H pot : 7 x 7 x 10 cm 

réf.  31478.55   12,25   TTC

 BARIL DE PERLES EN BOIS               
 1000 perles rondes en bois en 6 couleurs assorties dans un baril en 

plastique transparent avec couvercle et poignée. 

 Ø perle : 1 cm. Ø trou : 3 mm 

réf.  31145.55   14,05   TTC
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 MATÉRIEL DE CRÉATION   Perles et accessoires 

A B

C D
 KITS AQUAPERLES              
 Des billes qui se collent entre elles avec de l’eau, sans 
aucune source de chaleur : pour des activités autonomes 
en toute sécurité. 
 Chaque pack contient 1500 perles et 10 cartes modèles. Les 

plaques, vaporisateurs et pinces sont vendus séparément.   

   A - Pack Aqua’fruits 
 7 coloris. Ø perles : 5 mm 

  réf.  31146.55     9,75  TTC

   B - Pack Aqua’nimals 
 5 coloris. Ø perles : 5 mm 

  réf.  31147.55     9,75  TTC

   C - Plaques 
 Lot de 5. L/l : 8 x 8 cm 

  réf.  31148.55     4,10  TTC

   D - Vaporisateurs 
 Lot de 5. Ø/H : 2 x 8 cm 

  réf.  31149.55     4,50  TTC

  E - Pinces   réf.  23457.55    6,00  TTC

 Lot de 10 pinces en 5 couleurs assorties. L/l/ép. : 10 x 2 x 1 cm 

  F - Baril 5000 Aquaperles   réf.  23013.55    26,00  TTC

 10 coloris. Ø perles : 5 mm 

E

F

 BOUTONS   

   A - En résine   réf.  31139.55    5,30  TTC

 400 boutons en 5 couleurs assorties et tailles variées. Ø : de 0,9 à 
2,8 cm 

   B - En bois naturel   réf.  23024.55    11,55  TTC

 380 boutons de tailles variées. Ø : de 1 à 2,5 cm 

A

B

 PERLES ALPHABET EN BOIS   
 Assortiment de 400 perles alphabet en bois. 

 Arête : 1 cm. Ø trou : 3 mm 

réf.  23341.55   9,65   TTC

 BOUTONS GÉANTS   
3+

 Pour des activités de laçage et de tri. 
 100 boutons en plastique en 8 formes et 8 couleurs (les assortiments 

peuvent varier). Livrés sans lacets. 

 Arête carré : 4 cm 

réf.  25124.55   11,70  TTC

 Retrouvez d'autres perles et activités de laçage 
p.9, 48 à 51 et les pompons à trous p.452. 

10_2024CELDA_ActivitesArtistiques_429-475.indd   456 29/01/2025   15:39



457

C
U

LTU
R

E H
U

M
A

N
IS

TE
ÉD

U
C

A
TIO

N
 P

H
Y
S
IQ

U
E ET S

P
O

R
TIV

E
A

M
ÉN

A
G

EM
EN

T D
E LA

 C
LA

S
S
E

S
C

IEN
C

ES
 ET TEC

H
N

O
LO

G
IE

 Crayons de couleur  DESSIN 

    CRAYONS DE COULEUR FINS   
 Disponible en 3 assortiments de 12 couleurs : pochette cartonnée, pot 

en plastique ou bac en plastique biosourcé (issu de la transformation 

de la canne à sucre, recyclable en fi n de vie). En bois certifi é FSC. 

 L/Ø : 18 x 0,68 cm. Ø mine : 3 mm 

   A - Pochette de 12 crayons    réf.  01882.55  E    3,60  TTC

   B - Pot de 84 crayons    réf.  01883.55  E    27,35  TTC

   C - Bac de 192 crayons    réf.  01884.55  E    68,00  TTC

 LES CRAYONS ERGONOMIQUES 

A

B

C

 GROS CRAYONS “PREMIERS COLORIAGES”   
 Spécialement conçus pour les plus petits : mine extra large, très 

grasse, très résistante, facile à tailler et ultra-lavable. Disponible en 

2 assortiments : 12 crayons ou 36 crayons (3x12 couleurs) + 3 taille-

crayons. En bois certifi é PEFC. 

 Ø mine : 7 mm 

   A - Pochette de 12 crayons   réf.  01589.55    18,25  TTC

   B - Caissette de 36 crayons   réf.  01590.55    59,00  TTC

 GROS CRAYONS DE COULEUR   
 Disponible en 3 assortiments de 12 couleurs : pochette cartonnée, 

pot ou bac en plastique biosourcé (issu de la transformation de la 

canne à sucre, recyclable en fi n de vie). En bois certifi é PEFC. 

 L/Ø : 18 x 1 cm. Ø mine : 5,5 mm 

   A - Pochette de 12 crayons   réf.  01875.55    8,75  TTC

   B - Pot de 24 crayons   réf.  01878.55    22,75  TTC

   C - Bac de 108 crayons   réf.  35825.55    95,50  TTC

A B

CA B

 CRAYONS ERGONOMIQUES   
 Forme triangulaire avec des zones naturelles d'adhérence 

présentant des aspérités pour le pouce, l'index et le majeur, 

même après la taille du crayon, permettant ainsi une très bonne 

prise en main, pour les droitiers et les gauchers. Mine très 

résistante. Disponibles en 4 assortiments (pochettes cartonnées 

ou pots en plastique).   

   A - 48 crayons graphite fi ns   réf.  24203.55    16,50  TTC

 En pot, 48 crayons à papier HB en bois certifi é FSC. L/Ø : 18 x 
0,7 cm. Ø mine : 2 mm 

   B - 10 gros crayons de couleur    réf.  24197.55    15,30  TTC

 En pochette, 10 couleurs assorties. En bois certifi é PEFC. L/Ø : 
17,5 x 1 cm. Ø mine : 4,25 mm 

   C - 12 crayons de couleur fi ns    réf.  24200.55    7,25  TTC

 En pochette avec taille-crayons, 12 couleurs assorties. En bois 
certifi é PEFC. L/Ø : 18 x 0,7 cm. Ø mine : 3,3 mm 

   D - 48 crayons de couleur fi ns    réf.  24201.55    28,90  TTC

 En pot, 24 couleurs assorties. En bois certifi é PEFC. L/Ø : 18 x 
0,7 cm. Ø mine : 3,3 mm 

A B C D

 Retrouvez les guides-écriture p.226. 

 GROS CRAYONS DE COULEUR TRIANGULAIRES  
 Crayons de couleur de forme triangulaire, faciles à tenir. En bois 

certifi é PEFC. Disponibles en 2 assortiments de 12 couleurs  : 

pochette cartonnée ou pot en plastique biosourcé (issu de la 

transformation de la canne à sucre, recyclable en fi n de vie). 

 L/Ø : 18 x 0,8 cm. Ø mine : 4,3 mm 

   A - Pochette de 12 crayons   réf.  23537.55    9,20  TTC

   B - Pot de 48 crayons   réf.  25221.55    33,00  TTC

A B

 10,5 cm 
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 DESSIN   Crayons de couleur 

En  TAILLE-CRAYONS 3 USAGES     
 Lot de 4 taille-crayons en plastique avec récipient. 3 diamètres de 

coupe. Coloris aléatoires. 

 L/H : 6,5 x 6 cm 

réf.  35125.55   5,60   TTC

 FEUTRES TRIANGULAIRES           
 Leur forme triangulaire facilite la préhension en pince. Disponible en 

2 tailles.   

   Étui de 10 gros feutres 
 L/l : 14 x 1,5 cm. Ø pointe : 4 mm 

  réf.  24450.55     3,95  TTC

   Étui de 12 feutres fi ns 
 L/l : 16,6 x 0,6 cm. Ø pointe : 2 mm 

  réf.  35548.55     3,45  TTC

A B

 CRAYONS DE COULEUR 
AQUARELLABLES               
 Pochette de 12 crayons de couleur 

triangulaires aquarellables lumineux, en bois 

certifi é FSC (12 couleurs). 

 L/Ø : 17,5 x 0,8 cm. Ø mine : 3 mm 

réf.  31608.55   5,30   TTC

 FEUTRES : GROSSES POINTES CONIQUES  
 Pour colorier les grandes surfaces. 
 Pointe géante, large et conique (2 diamètres en fonction de 

l'inclinaison).  Encre ultra-lavable à base d'eau. Capuchon ventilé 

anti-étouffement, pointe bloquée. Disponible  en 2 assortiments de 

12 couleurs : pochette cartonnée ou pot en plastique biosourcé (issu 

de la transformation de la canne à sucre, recyclable en fi n de vie). 

 Ø pointe : 2 mm et 5 mm 

   A - Pochette de 12 feutres   réf.  01576.55    13,75  TTC

   B - Pot de 32 feutres   réf.  25286.55    36,55  TTC

 FEUTRES MAXI GIOTTO BE-BÈ   
 Feutres spécialement adaptés pour les plus petits : testés 

dermatologiquement, couleurs super lavables sur les mains et les 

tissus, bouchon de sécurité, capuchon ventilé anti-étouffement, 

large pointe bloquée très résistante. Disponibles en 2 assortiments : 

pochette cartonnée de 12 feutres en 12 couleurs ou en caissette 

cartonnée de 36 feutres en 18 couleurs. 

 L/Ø : 14,5 x 0,7 cm. Ø mine : 5 mm 

   A - Pochette de 12 feutres   réf.  25219.55    13,10  TTC

   B - Caissette de 36 feutres   réf.  25220.55    32,10  TTC

 FEUTRES 

 CRAYONS DE COULEUR EFFAÇABLES   
 Pochette de 10 crayons de couleur effaçables, en bois certifi é PEFC 

(10 couleurs vives), chacun muni d'1 gomme. Livrée avec 1 gomme 

et 1 taille-crayons. 

 L/Ø : 19 x 0,7 cm. Ø mine : 3,3 mm 

réf.  25072.55   8,60   TTC

A B
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 Feutres  DESSIN 

 FEUTRES MÉTALLISÉS   
 Pochette de 5 feutres en 5 couleurs 

métallisées assorties. Pointe résistante et de 

longue durée. Encre à base d'eau, inodore 

et résistante à la lumière. Pour tous types de 

supports. 

 Ø pointe : 4 mm 

réf.  00579.55   11,65   TTC

 FEUTRES À PAILLETTES     
 Pochette de 8 feutres avec encre pailletée, 

en 8 couleurs assorties. Capuchon ventilé, 

encre à base d'eau lavable sur la plupart des 

vêtements. 

 L/Ø : 15 x 0,3 cm 

réf.  24211.55   8,25   TTC

 FEUTRES POUR TISSU 
 Pochette de 12 feutres pour textile, en 12 

couleurs assorties. 

 L/Ø : 11,2 x 1,5 cm 

réf.  25185.55   11,70   TTC

A B

C D

 Pointe 
maxi 

 Pointe 
moyenne 

 FEUTRES OR, ARGENT ET BLANC   
 Lot de 3 feutres couleurs métal (1 or, 1 argent 

et 1 blanc)  pour des dessins sur le papier, 

métal, bois, plastique, cuir, verre...  Pointe 

bloquée très résistante et de longue durée. 

Encre à base d'eau, sécurité optimale, 

résistante à la lumière et inodore. 

 L/Ø : 15 x 1,2 cm. Ø pointe : 4 mm 

réf.  23535.55   5,30  TTC

 FEUTRES GIOTTO   
 Feutres à pointe ogive maxi  (Ø 0,5 cm) ou moyenne (Ø 0,28 cm), 

résistante et qui ne s'enfonce pas : pointe  bloquée en polyester 

indéformable. Encre à base d'eau, ultra-lavable. Capuchon ventilé et 

bouchon de sécurité. Disponible en 4 assortiments de 12 couleurs, 

en pochette cartonnée ou bac en plastique biosourcé (issu de la 

transformation de la canne à sucre, recyclable en fi n de vie).   

   A - Pochette de 12 feutres - 
pointes maxi 

  réf.  01577.55    5,05  TTC

   B - Bac de 108 feutres - 
pointes maxi 

  réf.  35823.55    54,50  TTC

   C - Pochette de 12 feutres - 
pointes moyennes 

  réf.  01580.55    2,75  TTC

   D - Bac de 144 feutres - 
pointes moyennes 

  réf.  35824.55    43,10  TTC

 Retrouvez les feutres effaçables p.473. 

 FEUTRES SPECIAUX 

 FEUTRES GIOTTO 
À POINTE PINCEAU   
 Pochette de 10 feutres à pointe pinceau pour 

des tracés fi ns ou plus épais (10 couleurs). 

Encre à base d'eau aux nuances brillantes. 

Solubles à l'eau. Idéal pour différentes 

techniques (coloriage, lettrage…). 

 L/Ø : 15 x 1,2 cm. Ø pointe : 4 mm 

réf.  25223.55   8,20   TTC

 PASTELS 

 PASTELS À L'HUILE 
 Boîte de 24 pastels à l'huile avec protection papier (24 couleurs 

différentes). Couleurs riches, vives et opaques. Application facile sans 

outil. 

 L/Ø : 7 x 1,1 cm 

réf.  04418.55   8,35   TTC
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 DESSIN  Gouaches

 CIRE 

 PASTILLES DE GOUACHE           
 Idéal pour mettre en place rapidement des activités de 
peinture avec les plus petits. 
 Boîte en plastique refermable contenant 12 pastilles de gouache et 

un pinceau. 

 L/l boîte : 25 x 9,5 cm. Ø pastille : 3 cm 

réf.  47469.55   4,45   TTC

 BÂTONS DE COULEUR               
 Plus besoin d’eau ni de pinceaux ! Pour faire de la peinture 
sans se salir. S’utilisent comme un bâton de colle et 
adhèrent sur presque tous les supports. 
 Grand pouvoir couvrant, sèche très rapidement. Recyclable à 100%. 

 Lot de 12 tubes de 10 g. 

réf.  47248.55   10,15   TTC

 GOUACHES 

A B

 GOUACHE PAILLETÉE : LES 5 TEINTES EN 
250 ML 

réf.  59366.55    20,50   TTC  19,45  TTC

 GOUACHE PAILLETÉE - FLACONS DE 250 ML   
 Prête à l'emploi. Couleurs vives donnant un effet “pailleté”. Couleurs 

miscibles entre elles, séchage rapide. Disponible en 5 couleurs. 

 Flacons de 250 ml 

   Or   réf.  59353.55    4,10  TTC

   Argent   réf.  59354.55    4,10  TTC

   Rouge   réf.  59355.55    4,10  TTC

   Bleu   réf.  59356.55    4,10  TTC

   Vert   réf.  59357.55    4,10  TTC

 CRAYONS CIRE   
 Crayons à la cire aux couleurs vives et couvrantes, lavables  sur 

la plupart des tissus et des surfaces non poreuses. Disponible en 

2 assortiments : 24 crayons en pochette cartonnée  (24 couleurs) 

ou 96 dans un pot (12 couleurs) en plastique biosourcé (issu de la 

transformation de la canne à sucre, recyclable en fi n de vie). 

 L/Ø : 9 x 0,85 cm 

   A - Etui de 24 crayons cire   réf.  25074.55    5,70  TTC

   B - Pot de 96 crayons cire   réf.  25076.55    27,05  TTC

 TUBES DE GOUACHE GIOTTO   
 Peinture concentrée extra fi ne en tube aluminium avec un bouchon 

plastique. Particulièrement riche en pigments couvrants qui peuvent 

être mélangés avec de l’eau afi n d’obtenir des effets de transparence 

et peuvent être mélangés entre eux afi n d’obtenir un nombre infi ni de 

tonalités. Étui de 5 tubes (noir, blanc et 3 couleurs primaires). 

 L/l/ép. : 7 x 2,5 x 1,5 cm. 10 ml 

réf.  25226.55   3,90   TTC

 TUBES DE GOUACHE AVEC PINCEAU INTÉGRÉ   
 2 lots de 6 pinceaux avec peinture (6 couleurs vives ou fl uos) : d’une 

simple rotation du bouchon et d’une légère pression, la peinture 

apparaît directement sur le pinceau. Gouache facilement lavable sur 

la peau et les vêtements. 

 L/Ø : 12 x 2 cm 

   A - Couleurs vives   réf.  25081.55    9,05  TTC

   B - Couleurs fl uos   réf.  25090.55    9,05  TTC

A B

10_2024CELDA_ActivitesArtistiques_429-475.indd   460 29/01/2025   15:40



461

C
U

LTU
R

E H
U

M
A

N
IS

TE
ÉD

U
C

A
TIO

N
 P

H
Y
S
IQ

U
E ET S

P
O

R
TIV

E
A

M
ÉN

A
G

EM
EN

T D
E LA

 C
LA

S
S
E

S
C

IEN
C

ES
 ET TEC

H
N

O
LO

G
IE

 Gouaches  PEINTURE 

  

 GOUACHE FLUO : LES 4 TEINTES 
EN 250 ML     
 Prête à l'emploi. Couleurs vives donnant un 

effet “fl uorescent”. Couleurs miscibles entre 

elles. Sèche rapidement. Flacons en BioPET 

d'origine végétale, recyclable en fi n de vie. 

 Lot de 4 fl acons de 250 ml (4 couleurs : 

jaune, vert, orange et rose.). 

réf.  02905.55   23,75   TTC

 GOUACHE NACRÉE : 
LES 4 TEINTES EN 250 ML     
 Prête à l'emploi.  À base d'eau et riche en 

pigments. Couleurs miscibles entre elles. 

Donne un effet nacré après séchage. Flacons 

en BioPET d'origine végétale, recyclable en 

fi n de vie. 

 Lot de 4 fl acons de 250 ml (4 couleurs : rose, 

blanc, vert et bleu). 

réf.  31611.55   28,80   TTC

  

Jaune 
primaire

Rouge 
primaire

Marron

Orange

Vert clair Vert foncé

Noir

Rose clair

Bleu 
primaire

Blanc

Rouge 
vermillon

Violet

  GOUACHE LIQUIDE GIOTTO - FLACONS DE 1 L     
 Prête à l'emploi. Riche en pigments, fort pouvoir 

couvrant,  homogène,  crémeuse et couleurs miscibles : excellent 

rendu. Disponible  en 12 couleurs. Flacons en BioPET d'origine 

végétale, recyclable en fi n de vie. 

 Flacons de 1 L 

   Jaune primaire    réf.  01808.55  E    5,55  TTC

   Orange    réf.  01810.55  E    5,55  TTC

   Rose clair    réf.  01811.55  E    5,55  TTC

   Rouge vermillon    réf.  01812.55  E    5,55  TTC

   Rouge primaire    réf.  01813.55  E    5,55  TTC

   Vert clair    réf.  01814.55  E    5,55  TTC

   Vert foncé    réf.  01815.55  E    5,55  TTC

   Bleu primaire    réf.  01816.55  E    5,55  TTC

   Violet    réf.  01818.55  E    5,55  TTC

   Marron    réf.  01820.55  E    5,55  TTC

   Noir    réf.  01819.55  E    5,55  TTC

   Blanc    réf.  01807.55  E    5,55  TTC

 GOUACHE GIOTTO : 
LES 3 TEINTES PRIMAIRES EN 1 L 

réf.  03464.55    16,65   TTC  15,80  TTC

 GOUACHE GIOTTO : 
LES 12 TEINTES EN 1 L 

réf.  31597.55    66,60   TTC  63,50  TTC

 GRANDES PALETTES DE PEINTURE DIGITALE   
 Ø/ép : 16 x 1 cm 

   A - 5 couleurs    réf.  23033.55    23,80  TTC

  5 palettes en plastique en 5 couleurs. Munies d'un couvercle 
transparent, contenant une éponge imprégnée de gouache au doigt 
lavable et non toxique. 

   B - Grande palette à remplir    réf.  25106.55    3,85  TTC

  1 palette en plastique munie d'un couvercle transparent, contenant 
une éponge à imprégner de gouache au doigt (recharges vendues 
séparément). 

   C - Peinture digitale    réf.  25097.55    16,35  TTC

 3 recharges en 3 couleurs. Flacons de 80 ml  

 GELS PAILLETÉS : OR ET ARGENT   
 De magnifi ques refl ets or et argent pour 

fi nir les réalisations ! Application facile. 

Lot de 2 fl acons : 1 or et 1 argent.  Sans 

solvant. Flacons recyclables. 

 Flacons de 250 ml 

réf.  59365.55   8,55  TTC

A

B C
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 PEINTURE   Peintures techniques 

 GOMME À DESSINER   
 Gomme liquide prête à l'emploi, s'appliquant au pinceau. 
 Sèche en 1 à 2 minutes. Permet de garder des réserves blanches 

dans une surface colorée. 

 Flacon de 250 ml 

réf.  37978.55   9,75   TTC

 NOIR À GRATTER   
 Noir opaque à haut pouvoir couvrant. 
 Idéal pour la technique du grattage. Sans solvant. Flacon recyclable. 

 Pot de 200 g 

réf.  43581.55   4,70   TTC

 Blanc réf.  38195.55  5,55 TTC

 Noir réf.  38196.55  5,55 TTC

 Bleu réf.  38197.55  5,55 TTC

 Rouge réf.  38198.55  5,55 TTC

 Jaune réf.  38199.55  5,55 TTC

Blanc BleuNoir Rouge Jaune

 PEINTURE ACRYLIQUE - FLACONS DE 500 ML   
 Haute résistance à la lumière et indélébile après séchage. 
 Prêtes à l'emploi.  À base d'eau, couleurs mates,  couvrantes et 

miscibles entre elles. Disponible en 5 teintes. Pour la décoration de 

tous supports tels le bois, le plastique, le verre, la pâte à modeler 

durcissante, le plâtre, l'aluminium... 

 Flacons de 500 ml 

 ENCRE “DE CHINE” SCOLAIRE   
 Très couvrante, s'utilise pure ou diluée. 

Sans solvant. Flacon recyclable. 

 Flacon de 500 ml 

réf.  03955.55   9,05   TTC

 ENCRE À DESSIN   
 Permet de colorer sans faire disparaître les dessins au 
crayon, à la cire ou au pastel gras. 
 Prête à l'emploi. Encre liquide à base d'eau, couleurs transparentes 

fortement pigmentées, miscibles entre elles et qui se diluent dans 

l'eau. Lot de 4 fl acons (bleu, jaune, rouge et vert). 

 Flacons de 250 ml 

réf.  04681.55   15,20   TTC

 Retrouvez les pipettes p.464. 

 PEINTURE ACRYLIQUE : 
LES 5 TEINTES EN 500 ML 

réf.  38200.55    27,75   TTC  26,35  TTC
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 Colles et vernis  PEINTURE 

 VERNIS COLLE DÉCOUPAGE   
 Pour réaliser des collages sur des supports tels 
que bois, verre, métal, pâte à modeler... 
 Finition satinée, consistance crémeuse. Nettoyage du 

matériel à l'eau avant séchage. Compatible avec tous 

les types de peinture pour les rendre plus adhésives. 

Sans solvant. Flacon recyclable. 

 Flacon de 1 L 

réf.  38398.55   4,10   TTC

 VERNIS ACRYLIQUE   
 Vernis à l’eau parfaitement transparent après 
séchage. Il protège durablement les dessins à 
la gouache ou toutes autres réalisations. 
 S'applique au pinceau sur tout support. Sec au toucher 

en quelques minutes. Sans solvant. Flacon recyclable. 

 Flacon de 1 L 

réf.  38399.55   11,00   TTC

 FLACONS PINCEAUX           
 Lot de 15 fl acons vides dont le bouchon est 

muni d'un pinceau et le goulot d'un cône 

inversé pour que le liquide ne s'écoule pas 

si le pot est renversé. Recyclable. 

 Ø/H : 4,5 x 8,5 cm. Capacité : 80 ml 

réf.  38400.55   13,05   TTC

 FLACONS AVEC BOUCHON 
DISTRIBUTEUR           
 Lot de 12 fl acons livrés vides. Recyclables. 

 Ø/H : 3,5 x 10,5 cm. Capacité : 60 ml 

réf.  38401.55   10,90   TTC

 POMPE DOSEUSE 20 ML         
 Grande pompe pratique et 

réutilisable. Elle s'adapte aux 

bidons de 5 L. Une seule pression 

permet de délivrer 20 ml de 

produit. Recyclable. 

 H : 33 cm 

réf.  38402.55   6,55   TTC

 COFFRET ÉCOLE “COLLE ET ACCESSOIRES” 
 Colle extra forte pour papier et carton. Consistance 
épaisse, sans coulure, facile à étaler à la spatule ou au 
pinceau, soluble à l’eau, même après séchage. Nettoyage 
très facile sur les mains, les vêtements et les meubles. 
 Ensemble composé de 2 fl acons d'1 L de colle, 12 petits pots vides 

avec couvercle et 20 pinceaux à colle en soie de porc naturelle et 

manche en bois brut. Colle sans solvant. Flacons recyclables. 

 Ø/H pots : 4,5 x 5,2 cm. L/l pinceaux : 16,5 x 0,7 cm 

réf.  38397.55   22,45   TTC

 COLLE BLEUE   
 Colle bleue scolaire spécialement étudiée pour les plus 
petits sur papier et carton. Séchage lent, repositionnable 
(temps de prise : 5 à 10 mn). 
 Transparente une fois sèche. Disponible en 2 contenances. Sans 

solvant. Flacons recyclables.   

   1 fl acon de 1 L   réf.  59348.55     3,05  TTC

   1 bidon de 5 L   réf.  59349.55     13,55  TTC

 COLLE VINYLIQUE   
 Colle vinylique blanche pour travaux scolaires sur tous 
matériaux courants (papier, carton, bois...). Séchage rapide. 
 Transparente une fois sèche. Disponible en 2 contenances.  Sans 

solvant. Flacons recyclables.   

   1 fl acon de 1 L   réf.  59335.55     4,05  TTC

   1 bidon de 5 L   réf.  59337.55     17,50  TTC

 Retrouvez la pâte bleutée adhésive, les 
pastilles et bandes agrippantes p.473. 
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 PEINTURE   Blouses et accessoires 

 BLOUSES POLYESTER 
 Système de fermeture par bandes agrippantes au dos. Disponibles 

en 2 tailles. Lavables à 40°.   

De 1 à 5* 6 et plus*

   Blouse PM (2-4 ans) 
 H : 55 cm 

  réf.  35533.55    10,90  TTC    10,35  TTC

   Blouse GM (5-8 ans) 
 H : 65 cm 

  réf.  35535.55    12,10  TTC   11,50  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 NAPPES DE PROTECTION           
 Offrent une protection des tables et meubles lors de la 
pratique d’activités manuelles. 
 Lot de 4 nappes en 4 couleurs. En plastique imperméable. 

 L/l : 150 x 150 cm 

réf.  47428.55   33,65   TTC

 POTS INVERSABLES           
 Lot de 6 pots en plastique transparent munis 

d'un couvercle  conique,  conçu  pour 

empêcher la peinture de se renverser et 

hermétique pour conserver les restes de 

peinture. Leur forme ronde rend le nettoyage 

plus facile. Couleurs aléatoires. Recyclables. 

 Ø/H : 8 x 8,7 cm. Contenance : 250 ml 

réf.  59125.55   8,85   TTC

 POTS GRADUÉS HERMÉTIQUES 
 Lot de 12 pots gradués en plastique de 30 ml, 

avec couvercle hermétique.  Graduations de 

1 ml, de 5 à 30 ml. Recyclables. 

 Ø/H : 3,8 x 4,2 cm 

réf.  04417.55   4,95   TTC

 PIPETTES GRADUÉES   
 Lot de 10 pipettes en plastique souple, d'une 

contenance de 3 ml chacune. Idéal pour 

pratiquer des exercices de mesure, réaliser 

des dosages précis ou  transvaser toutes 

sortes de liquides. Graduation : 0,5 ml. 

 L : 15,3 cm. Ø de l'ouverture : 0,15 cm 

réf.  04416.55   2,25   TTC

 TAPIS DE PROTECTION   
 Pour protéger les tables lors des activités de peinture ou 
modelage ou pour manipuler du matériel en silence. 
 2 modèles disponibles. 

   A - Opaques    réf.  31432.55    34,00  TTC

  Lot de 4 tapis de protection semi-rigides. 100% polyester, faciles à 
nettoyer. L/l : 60 x 40 cm 

   B - Translucides   réf.  23224.55    15,65  TTC

  Lot de 5 tapis de protection semi-rigides en polypropylène. 5 couleurs 
translucides assorties. L/l : 50 x 36 cm. Quadrillage : 2 x 2 cm 

A B
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 Accessoires et pinceaux  PEINTURE 

 PALETTE À ROULEAUX 
 Palette conçue pour 3 rouleaux en mousse 

(vendus séparément).  En plastique blanc 

rigide. 

 L/l/ép. : 40 x 21,5 x 3 cm 

réf.  40051.55   6,45   TTC

 ASSIETTES À PEINTURE ET TRI 
 Lot de 10 assiettes en plastique souple, aux 

couleurs assorties, pour diluer ou mélanger 

les couleurs entre elles. 

 Ø/H : 13 x 3 cm 

réf.  04264.55   9,15   TTC

 BACS VERSEURS           
 Lot de 4 bacs en plastique,  avec becs 

verseurs. Idéal pour remettre proprement 

la peinture non utilisée dans son fl acon. 

4 couleurs assorties. Peut contenir environ 30 cl. 

 L/l/H : 16 x 11,8 x 2,8 cm 

réf.  35473.55   9,10   TTC

 PLATEAUX   
 12 petits plateaux en plastique épais et résistant (2 x 6 couleurs 

assorties), pour les activités de peinture, de modelage ou de tri. 

 L/l/H : 24,8 x 20,4 x 1,5 cm 

réf.  25125.55   38,30   TTC

 VAPORISATEURS 350 ML   
 Pour l'arrosage en douceur des plantations ou des activités 
créatives avec de l'encre. 
 Lot de 6 vaporisateurs d'une contenance de 320 ml. 

 L/l/H : 9 x 5 x 18 cm 

réf.  25127.55   13,30   TTC

 ASSORTIMENTS DE PINCEAUX   

   A - N° 1   réf.  25013.55    5,40  TTC

  5 pinceaux variés avec manche en plastique et poils synthétiques. 
L : 17 à 17,5 cm. Ø pointes rondes : 2 - 7 - 11 mm. l pointes 
plates : 7 - 18 mm 

   B - N° 2   réf.  47474.55    33,10  TTC

 36 pinceaux en poils synthétiques (nylon) avec manche en bois : 
2 modèles en 3 tailles (14, 16 et 18) soit 18 brosses plates et 
18 pinceaux fi ns. L/H grosse brosse plate : 21 x 2 cm  

   C - N° 3   réf.  25128.55    18,45  TTC

  24 pinceaux à manche en bois et poils naturels (12 ronds et 12 plats, 
tailles 1 à 12). Longueur de 15 cm à 19,5 cm. Ø pointes rondes : 2 à 
13 mm. l pointes plates : 4 à 16 mm 

A B C

 PLATEAUX EN BIOPLASTIQUE   
 En bioplastique à base de plantes utiles, en 6 couleurs assorties. 

   A - 6 moyens   réf.  23381.55    17,50  TTC

  L/l/H : 23 x 14,7 x 4,7 cm 

   B - 6 petits   réf.  23376.55    9,50  TTC

  L/l/H : 18 x 12 x 2,6 cm 

A B
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 PEINTURE   Accessoires et pinceaux 

    BROSSES À EFFETS  
 3 assortiments de brosses à effets pour des créations 
originales et surprenantes.  

   A - Série 1    réf.  01623.55  E    12,80  TTC

 4 grosses brosses avec manche ergonomique. 4 textures : bandes 

de mousse, éponge gaufrée, bandes grillagées et mousse légère.

L manche : 6,5 cm. L totale : 13,5 cm 

A B C

 ROULEAUX MOUSSE 
 Lot de 4 rouleaux à gouache pour travailler les fonds. 

 L cylindre mousse : 7 cm 

réf.  04288.55   5,05   TTC

 ROULEAUX BOULES 
 Lot de 3 rouleaux en plastique. 3 motifs : pics, ronds et pois. 

Utilisation facile  grâce au manche rond spécialement adapté à la 

paume de la main. Nettoyage facile. Peut également s'utiliser avec 

de la pâte à modeler. 

 L totale : 9 cm 

réf.  01625.55   10,25   TTC

 ROULEAUX MOUSSE 4 MOTIFS 
 Lot de 4 rouleaux, avec 4 traces différentes : carrés, lignes verticales, 

lignes horizontales et plat. 

 L cylindre mousse : 7 cm 

réf.  01621.55   5,10   TTC

 ROULEAUX MOUSSE + RECHARGES 
 Lot de 4 rouleaux à gouache pour travailler les fonds et de 4 

recharges de rouleaux. 

 L cylindre mousse : 7 cm 

réf.  01619.55   10,05   TTC

    ROULEAUX  À MOTIFS EN CAOUTCHOUC  
 2 ensembles de 4 motifs différents. Rouleaux en caoutchouc faciles 

à nettoyer. À utiliser aussi bien avec de la gouache qu'avec de la 

pâte à modeler. 

 L/Ø cylindre caoutchouc : 4 x 5,5 cm 

   Série 1 - bleu    réf.  04149.55  E    10,80  TTC

   Série 2 - rouge    réf.  01622.55  E    10,80  TTC

 GRATTOIRS À PEINTURE 
 Lot de 6 grattoirs à peinture en plastique, aux motifs variés : vagues, 

picots, ronds, carrés... Peut également s'utiliser avec du sable. 

 L/l poignée : 9 x 3,7 cm. L/l totale : 9 x 7 cm 

réf.  01626.55   9,20   TTC

 Retrouvez d'autres rouleaux p.471. 

 ROULEAUX 

   B - Série 2    réf.  01628.55  E    14,40  TTC

 4 grosses brosses avec manche ergonomique. 4 motifs  : cercles 

concentriques (en 2 dimensions), faisceaux de points, étoile.

L manche : 6,5 cm. L totale : 10,5 cm 

   C - Série 3    réf.  01624.55  E    5,50  TTC

 4 petites brosses pour des motifs d'une grande précision, avec 

embouts en mousse : franges, picots, vaguelettes et rayures. 

L manche : 7 cm. L totale : 11,5 cm 
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 Timbres et tampons  PEINTURE 

 TAMPONS TEXTURES ET MOTIFS 
 Chaque ensemble est composé de 6 tampons en 
plastique, équipés d'une large poignée facile à manipuler 
par les petites mains. 
 Surface d'encrage en caoutchouc. 6 textures ou 6 motifs différents, 

pour pouvoir varier les fonds. À utiliser avec de la gouache ou avec 

les grandes palettes de gouache au doigt. 

 L/l : 6 x 6 cm 

 A - 6 tampons textures réf.  02947.55  10,75   TTC

 B - 6 tampons motifs réf.  02950.55  7,00   TTC

BA

 LES 6 TAMPONS TEXTURES 
+ LES 6 TAMPONS MOTIFS 

réf.  04114.55    17,75   TTC  16,85  TTC

 TAMPONS À DOIGTS 
 Lot de 24 tampons en caoutchouc (8 motifs 

différents), spécialement adaptés à la taille 

des doigts des enfants. À utiliser avec de 

la gouache ou avec les grandes palettes de 

gouache au doigt. 

 L/Ø : 2,7 x 1,6 cm 

réf.  02850.55   4,50   TTC

 TAMPONS ÉPONGE           
 Idéal pour la technique du pochoir. 
 Lot de 12 tampons en mousse légère, 

avec poignée en plastique pour faciliter la 

préhension. Grande facilité d'application 

pour les jeunes enfants. 

 H/Ø : 7 x 3,5 cm 

réf.  01617.55   7,25   TTC

 Retrouvez d'autres timbres p.20, 23 et 36. 

 TAMPONS PERSONNAGES 
À CRÉER   
 Assortiment de 20 tampons en bois de 

formes diverses dans le style Maya pour 

stimuler la créativité. Surface d'encrage en 

caoutchouc. 

 L/l : de 2 x 1,5 à 7,5 x 4,3 cm. Ép. : 2,2 cm 

réf.  23031.55   19,25   TTC

 TIMBRES ALPHABET ET CHIFFRES   
 Timbres en caoutchouc représentant les lettres de l’alphabet 

en écriture “script” et les chiffres de 0 à 9. 3 assortiments 

disponibles. Corps-poignée en bois certifi é FSC. 

 L/l/H timbre : 2 x 2 x 2,3 cm 

   A - Majuscules   réf.  23041.55    14,30  TTC

  36 timbres : 26 lettres + 10 chiffres. L/H du “M” : 1,5 x 1,2 cm 

 LES TIMBRES ALPHABET : 
MAJUSCULES ET MINUSCULES 

réf.  23069.55    28,60   TTC  27,15  TTC

   B - Minuscules   réf.  23050.55    14,30  TTC

  36 timbres : 26 lettres + 10 chiffres. L/H du “m” : 1,2 x 0,9 cm 

   C - Maxi pack   réf.  25095.55    15,95  TTC

  44 timbres : 26 lettres + 10 chiffres + 5 signes mathématiques 
+ 3 notations + 1 encreur 4 couleurs. L/H du “M” : 1,5 x 1,2 cm 

A B C
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 PEINTURE   Timbres et tampons 

 POCHOIRS VARIÉS              
 7 lots de 6 pochoirs en plastique souple à utiliser avec de la peinture, 

des feutres ou des crayons de couleur pour décorer toutes sortes de 

supports. Faciles à laver et très résistants. 

 L/l : 14 x 14 cm 

   A - Le verger   réf.  31092.55     3,60  TTC

   B - Le potager   réf.  31173.55     3,60  TTC

   C - La savane   réf.  31184.55     3,60  TTC

   D - La ferme   réf.  31195.55     3,60  TTC

   E - Noël   réf.  31206.55     3,60  TTC

   F - Chiffres et lettres   réf.  31217.55     3,60  TTC

 G - Formes géométriques    réf.  23465.55  4,35  TTC

A B C

D E F

En
 TAMPONS ENCREURS   
 Encre non toxique et lavable. 

   A - 1 tampon encreur noir 
 L/l : 10 x 7,3 cm 

  réf.  23543.55    1,55  TTC

   B - 12 tampons encreurs   réf.  35114.55    19,50  TTC

 3 x 4 couleurs (bleu, rouge, vert, jaune). Ø : 9 cm 

   C - 12 mini tampons encreurs   réf.  23032.55    8,65  TTC

 12 couleurs. Pour timbres et doigts. L/l : 4 x 4 cm 

B CA

 POCHOIRS LAVABLES EN PLASTIQUE SOUPLE 

 TIMBRES GÉANTS   
 Idéal pour l'impression en grande taille de mots, de 
prénoms, de formes, pour la préparation d'affi chettes... 
 Chaque ensemble est composé de timbres en mousse EVA 

recyclable  montés sur un support en plastique avec poignée 

ergonomique. Sur le devant, une fl èche indique la position correcte 

du timbre et une pastille représente la lettre ou le motif. 

 Ø/H : 7,5 x 4,5 cm 

G

   A - Lettres majuscules 
 26 timbres 

  réf.  35133.55    31,80  TTC

   B - Lettres minuscules 
 26 timbres 

  réf.  25129.55    31,80  TTC

   C - Formes géométriques 
 14 timbres 

  réf.  25133.55    19,45  TTC

A B C
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 Pochoirs  PEINTURE 

 POCHOIRS CADRES 
 Lot de 4 pochoirs en plastique souple, pour 

agrémenter les créations variées des enfants. 

 L extérieur / intérieur : 29,5 cm / 20 cm 

réf.  17886.55   4,75   TTC

 POCHOIRS À TRACER             
 En plastique souple, résistant et lavable. 26 lettres majuscules ou 10 

chiffres (de 0 à 9) en 3 couleurs assorties. Chaque lettre ou chiffre se 

détache de son support pour être utilisé de 2 manières différentes : 

en “positif” ou en “négatif”.   

   A - Lettres   réf.  59140.55     25,80  TTC

 H/l support : 20 x 16 cm. H “A” : 13 cm 

   B - Chiffres   réf.  59141.55     14,95  TTC

 H/l support : 20 x 16 cm. H “0” : 13 cm 

 POCHOIRS GÉANT NOËL   
 Lot de 2 pochoirs en plastique souple et 

lavable. 

 L/l : 33 x 23 cm 

réf.  35412.55   7,95  TTC

 PÂTE À JOUER   
 Pâte à modeler très souple à base d’ingrédients naturels, 
idéale pour développer la dextérité. 
 Testée dermatologiquement, ne salit pas et ne tache pas. Disponible 

en 2 assortiments. 

A B
 MATÉRIAUX DE MODELAGE 

 GABARITS DE TRAÇAGE   
 Lot de 5 pochoirs en plastique épais de 

5 couleurs différentes. Chaque pochoir 

propose 1 forme géométrique (carré, 

rectangle, disque, triangle et hexagone) en 5 

tailles différentes. 

 L/l/ép. pochoir carré : 15,1 x 15,1 x 0,3 cm 

réf.  38322.55   13,35   TTC

A

B

JauneOrange Vert

Noir

Bleu

Blanc Rouge Violet

 GIOTTO PATPLUME : 
PÂTE À MODELER VÉGÉTALE EN PAINS DE 350 G   
 Pâte à modeler 100% végétale ultra souple. Très bonne plasticité 

et structure, exceptionnelle également pour la réalisation de petits 

objets. N’étant pas sensible à la température, elle peut être manipulée 

pendant une longue durée. Propre et sans odeur, elle ne sèche pas, 

même à l’air libre. Lavable à l’eau et au savon. Disponible en 8 

couleurs miscibles. 

 Pains de 350 g 

   Bleu   réf.  25230.55    5,50  TTC

   Orange   réf.  25235.55    5,50  TTC

   Vert   réf.  25234.55    5,50  TTC

   Jaune   réf.  25231.55    5,50  TTC

   Noir   réf.  25229.55    5,50  TTC

   Blanc   réf.  25228.55    5,50  TTC

   Rouge   réf.  25232.55    5,50  TTC

   Violet   réf.  25236.55    5,50  TTC

 GIOTTO PATPLUME : LES 8 PAINS 
DE 350 G COULEURS ASSORTIES 

réf.  25238.55    44,00   TTC  41,80  TTC

   A - 3 pots de 220 g    réf.  23621.55    10,10  TTC

 3 couleurs : jaune, rouge et bleu. 

   B - 8 pots de 200 g 
et accessoires  

  réf.  23622.55    34,90  TTC

 8 couleurs : jaune, orange, rouge, vert, bleu clair, bleu foncé, marron 
et blanc. 2 lots de 4 accessoires : tube, ciseau, roulette double et 
grattoir. 
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 MODELAGE   Matériaux de modelage 

 BOUGIES À MODELER   
 Facile à manipuler et sans risque : la cire à modeler se 
façonne à froid comme la pâte à modeler. 
 Lot de 6 plaques de cire de 175 g chacune (soit 1,05 kg) en 6 

couleurs vives, livrées avec 3 m de mèche. 

 L/l/ép. plaque : 20 x 12 x 1 cm 

réf.  04475.55   30,25   TTC

 ATELIERS “PLAYFOAM”   
3+

 Pour s'entraîner à la formation des lettres et des chiffres de 
manière tactile. Sur les cartes, des fl èches et des chiffres 
indiquent les étapes à suivre. 
 Disponible en 2  ensembles, chacun composé de 8 briques de 

Playfoam en 8 couleurs assorties et de 13 cartes modèles recto verso 

en carton.  “Playfoam” est constitué de micro billes de polystyrène 

coloré, qui tiennent entre elles grâce à une colle “magique” intégrée 

au produit. S'utilise comme une pâte à modeler traditionnelle, très 

malléable,  agréable à travailler. Ne tache pas, ne mouille pas les 

doigts et ne sèche pas, même après plusieurs jours d'utilisation. Les 

8 couleurs peuvent être utilisées séparément ou mélangées  entre 

elles, pour obtenir des effets multicolores. 

 L/l cartes : 18 x 13 cm 

   A - Lettres majuscules   réf.  59172.55    29,35  TTC

  Lettres majuscules “script” de A à Z. 

   B - Chiffres et formes   réf.  59173.55    28,50  TTC

  Chiffres de 0 à 9 et 6 formes géométriques. 

A B

 ARGILE   
 Argiles d'origine naturelle, rose ou blanche. Contrôlées 
avec rigueur, elles garantissent un séchage, une cuisson et 
un émaillage de qualité (cuisson à 1020°C). Sèches et non 
cuites, elles se décorent à la gouache. 
 Argiles d'origine naturelle, rose ou blanche. Contrôlées avec rigueur, 

elles garantissent un séchage, une cuisson et un émaillage de qualité 

(cuisson à 1020°C). Sèches et non cuites, elles se décorent à la 

gouache. 

   Argile rose - pain de 10 kg   réf.  37421.55    14,15  TTC

   Argile blanche - pain de 10 kg   réf.  37431.55    25,05  TTC

   Lot de 10 outils   réf.  01194.55    23,80  TTC

1 fi l à couper l'argile avec poignées en bois (L : 55 cm). 2 mirébauches. 

Manches en bois (L : 15,5 à 15,8 cm). 

 GIOTTO PLASTIROC   
 Pâte minérale blanche à modeler qui durcit à l’air sans cuisson 

(24h/1cm). Sans retrait, facile à lisser.  S’applique sur différents 

supports (bois, carton, terre cuite, verre...). À décorer à la gouache ou 

à l’acrylique... Sans oublier le vernis pour la touche fi nale ! Les objets 

ainsi réalisés en Plastiroc sont solides et résistants. 

 Pain de 1kg 

réf.  25237.55   6,45   TTC

 SABLE SENSORIEL NATUREL   
 Particulièrement adapté en milieu scolaire, sa manipulation a des 
effets relaxants et favorise la créativité des enfants. 
 Peut être moulé ou travaillé sans accessoire. Composé de sable (98%) et d'un 

liant qui le rend fl uide et exceptionnellement doux. Il ne sèche pas. Disponible en 

1 kg ou en 5 kg. 

   Boîte 1 kg   réf.  04073.55    15,40  TTC

   Boîte 5 kg   réf.  04108.55    48,15  TTC
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 Outils de modelage  MODELAGE 

 EMPORTE-PIÈCES       
 Lot de 48 pièces : 12 formes variées dont 4 formes géométriques 

(disque, triangle, carré, losange) chacune en 4 couleurs. En plastique 

résistant semi-rigide. Livré dans un baril en plastique avec couvercle 

à poignée. 

 L/l/ép. sapin : 5,5 x 4,5 x 1,1 cm 

réf.  31340.55   12,65   TTC

En  BAC À SABLE   
 Pour pratiquer diverses activités manuelles tout en maintenant 

un espace de traail propre et facilitant le rangement. En plastique 

épais. Coloris aléatoire. 

 L/l/H : 31,5 x 31,5 x 5 cm 

réf.  25271.55   15,05  TTC

 DRÔLES DE PERSONNAGES   
3+

 130 pièces en plastique (parties du corps et accessoires) pour créer 

de drôles de personnages en pâte à modeler, argile... 

 L/l/H chaussures : 6,5 x 3,5 x 2 cm 

réf.  04663.55   14,85  TTC

 ROULEAUX À FORMES 
 Lot de 4 rouleaux en plastique dur. 4 motifs différents pour réaliser 

des traces dans la pâte à modeler. 

 L : 14 cm 

réf.  17572.55   5,30   TTC

 ROULETTES À DÉCOUPER           
 En plastique dur. Pour couper facilement et sans danger les pâtes à 

modeler.  2 ensembles de 3 roulettes  : motifs droits ou à vagues. 

 L : 18 cm 

   A - Motif droit   réf.  16431.55     2,90  TTC

   B - Motif à vagues   réf.  16234.55     2,90  TTC

 LONGS ROULEAUX À EMPREINTES   
 Lot de 5 rouleaux en plastique et caoutchouc d'excellente qualité. 5 

motifs différents pour dessiner dans la pâte à modeler ou tracer des 

lignes avec de la peinture. 

 L/Ø : 18 x 4 cm 

réf.  23548.55   18,45   TTC

A

B
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 FOURNITURES  

 PORTE-ÉTIQUETTES ADHÉSIFS         
 Lot de 28 porte-étiquettes en papier plastifi é 

autocollant avec pochette en plastique 

transparent pour y glisser une étiquette 

d'identifi cation ou une photographie. Livré 

avec 25 étiquettes en papier épais. 

 L/H porte-étiquette : 3,7 x 5,5 cm. 

L/l étiquette : 3,2 x 5,1 cm 

réf.  59034.55   14,95   TTC

 MARQUEURS PERMANENTS           
 Lot de 4 marqueurs à encre permanente 

à base d'eau, sans solvant, inodore et 

résistante à l'eau et à la lumière. Idéal pour 

écrire sur papier, carton, plastique, verre, 

métal... Pointe large biseautée. 4 couleurs : 

noir, bleu, rouge et vert. Livré dans une 

pochette. 

 L/l/ép. : 12,5 x 2,2 x 1,8 cm. L pointe : 

0,57 cm 

réf.  38420.55   8,75   TTC

 TAMPONS DE NOTATION               
 Pour marquer rapidement des travaux 
ou des exercices. 
 Lot de 3 tampons en plastique recyclable et 

caoutchouc avec réserve d'encre intégrée 

(3 couleurs : vert, orange, rouge). Non 

rechargeables, peuvent être utilisés pour 

environ 5000 impressions. 

 Ø/H : 3,3 x 6 cm. Ø empreinte : 1,6 cm 

réf.  38310.55   16,25   TTC

 BOÎTES DE 100 CRAIES   
 Craies rondes fabriquées avec la véritable craie de 
Champagne (France). Pour tableaux et ardoises. 
 Boîtes de 100 craies blanches ou 100 craies en 10 couleurs assorties. 

Produit naturel recyclable. 

 L/Ø : 8 x 0,9 cm 

   Blanches   réf.  24206.55     3,95  TTC

   10 couleurs assorties   réf.  24207.55     5,45  TTC

 CRAIES DE TROTTOIR           
 Pour créer des marelles, décorer des supports en carton 
ou réaliser de jolis dessins dans la cour. S'efface facilement 
à l'eau. 
 20 craies aux couleurs assorties rangées dans un baril en plastique 

recyclable avec poignée de transport. 

 Ø/H craie : 2,4 x 10,5 cm 

réf.  47256.55   5,25   TTC

 Testée 
dermatologi-

quement. 

En

 PORTE-CRAIE MAGNÉTIQUE   
 Pour ne plus avoir de craie sur les 
mains ! 
 Support en plastique recyclable pour craie 

muni d'un insert magnétique. 

 L/Ø : 9,5 x 2,2 cm 

réf.  24410.55   1,60   TTC

 ATOMISEUR 
 Produit sans solvant et sans gaz 

permettant de nettoyer parfaitement les 

tableaux blancs.  À utiliser uniquement 

par un adulte. Flacon recyclable. 

 Contenance : 250 ml 

réf.  33351.55   3,90   TTC

 BROSSE À TABLEAU           
 Brosse aimantée rechargeable, pour tableau 

noir et tableau blanc. Un compartiment avec 

clapet de fermeture permet de ranger des 

craies ou des feutres. Matériaux recyclables. 

 L/l/H : 14 x 6 x 4,5 cm 

   Brosse   réf.  59444.55     5,00  TTC

 Fournie avec une bande de feutre. 

  réf.  59457.55    5,25  TTC  Recharge 
6 bandes de feutre 
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 FOURNITURES 

 FEUTRES EFFAÇABLES À SEC     
 S’utilisent pour des inscriptions éphémères sur des tableaux 
blancs, des cartes ou des planches en PVC effaçables. 
 Pochettes de 4 feutres en 4 couleurs assorties (noir, bleu, vert et 

rouge). Disponibles en pointe ogive (3 tailles) et biseau.   

B CA D

 CRAYONS EFFAÇABLES À SEC   
 Idéal pour les ardoises blanches et tableaux blancs. 
 En bois certifi é PEFC. Leur forme triangulaire facilite la préhension en pince. Couleurs vives, riches en 

pigments. Mine très large et résistante. Pochette de 4 crayons en 4 couleurs assorties. Effaçables à sec 

ou avec un chiffon légèrement humecté. 

 L/Ø : 12 x 1 cm. Ø mine : 6,3 mm 

réf.  25227.55   8,55   TTC

   A - Pointe fi ne Ø 2,7 mm   réf.  04419.55     3,60  TTC

   B - Pointe moyenne Ø 4 mm   réf.  24212.55     4,20  TTC

   C - Grosse pointe Ø 7 mm   réf.  01584.55     6,10  TTC

  D - Pointe biseau 6,4 mm   réf.  31610.55   6,10  TTC

 LES AIMANTS     
 Une collection d'aimants de différents diamètres et formes pour fi xer 

sur tout type de support métallique.   

   A - 25 aimants céramique 
 Forte puissance. Ø 2 cm 

  réf.  32579.55     6,50  TTC

   B - Ruban magnétique adhésif 
 L/l : 100 x 0,8 cm 

  réf.  41729.55     1,90  TTC

   C - 30 pastilles magnétiques 
adhésives 
 Ø 2 cm 

  réf.  35150.55     3,85  TTC

   D - 2 aimants “crochet” 
 Très forte puissance. Ø 5,2 cm 

  réf.  04995.55     12,15  TTC

   E - 12 aimants ronds 
 Coque plastique. Ø 1,8 cm 

  réf.  04977.55     10,40  TTC

A

D
E

B

C

 PÂTE BLEUTÉE ADHÉSIVE   
 Lot de 3 plaques. Pour fi xer les documents 

sans les endommager. 

 Masse : 300 g 

réf.  38008.55   8,25   TTC

 PASTILLES AUTO-AGRIPPANTES     
 200 pastilles  adhésives, chacune 

composée de 2 parties complémentaires. 

 Ø : 2 cm 

réf.  03764.55   22,70   TTC

 BANDES AGRIPPANTES 
ADHÉSIVES   
 Boîte distributrice de 2 bandes agrippantes 

adhésives (1 mâle + 1 femelle). 

 L/l de chaque bande : 10 m x 2 cm 

réf.  23029.55   16,80   TTC
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 FOURNITURES   Outils de découpe 

 CISEAUX À LEVIER 
 Lot de 6 paires. Le levier agit comme 
un ressort sur les anneaux et ouvre 
automatiquement les lames : idéal 
pour apprendre à découper aux petits. 
 Ciseaux à bouts arrondis et lames inox traité. 

 L : 12 cm 

réf.  03461.55   6,50   TTC

 CISEAUX POUR GAUCHERS           
 Lot de 3 paires de ciseaux 
particulièrement adaptées aux 
gauchers. 
 Ergonomiques grâce au support index. 

Ciseaux à bouts arrondis et lames inox traité. 

 L : 12 cm 

réf.  35124.55   3,25   TTC

 RANGE CISEAUX + 25 CISEAUX           
 Pour équiper toute la classe. 
 25 ciseaux ergonomiques (dont 5 pour gauchers), avec emplacement 

pour l'index et bouts arrondis. Lames inox traité. Livré dans un range-

ciseaux en plastique avec compartiments. 

 L : 12,5 cm 

réf.  35123.55   26,35   TTC

 CISEAUX POUR DROITIERS           
 Lot de 6 paires de ciseaux 
ergonomiques grâce au support 
index. 
 Ciseaux à bouts arrondis et lames inox traité. 

 L : 12 cm 

réf.  47238.55   6,20   TTC

 CISEAUX CRANTEURS           
 Ciseaux de qualité supérieure aux lames protégées. 2 assortiments 

disponibles : 6 paires et 6 motifs de découpe différents chacun. 

  A - Modèles enfants 
 L : 13,5 cm 

  réf.  47242.55     8,90  TTC

  B - Modèles adultes 
 L : 16 cm 

  réf.  47243.55     9,10  TTC

 CISEAUX ERGONOMIQUES POUR ADULTES           
 Paire spécialement destinée aux adultes. 
 Forme ergonomique permettant une découpe bien à plat. Lames inox 

traité. La paire. 

 L : 21 cm 

réf.  35120.55   2,65   TTC

 Coloris aléatoire   pour tous les ciseaux. 

A

B
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 Outils de découpe  FOURNITURES 

 Retrouvez l’ensemble motricité fi ne p.8. 

 CISEAUX À RESSORT           
 Des ciseaux classiques mais munis d'un ressort : ils se rouvrent 

automatiquement lorsqu'on relâche les poignées. Livrés avec un 

capuchon de protection bloquant les lames lors du rangement. 

 L : 12 cm 

   A - Pour droitiers 
 Poignées bleues 

  réf.  38179.55     12,50  TTC

   B - Pour gauchers 
 Poignées vertes 

  réf.  38180.55     12,50  TTC

 CISEAUX EN DUO     
 Développés  en collaboration avec des ergothérapeutes  pour aider 

les enfants qui ont un trouble de la coordination visuo-motrice, qui 

manquent de force pour terminer une action de coupe ou qui ont des 

diffi cultés à positionner des ciseaux sur un point de départ donné. 

Ces ciseaux sont munis d'une double poignée  : l'enfant place ses 

doigts dans les boucles les plus éloignées des lames tandis que 

l'adulte place sa main au-dessus de celle de l'enfant et ses doigts 

dans les autres boucles afi n de guider le mouvement. 

 L : 16 cm 

   A - Pour droitiers 
 Poignées bleues 

  réf.  38181.55     12,65  TTC

   B - Pour gauchers 
 Poignées vertes 

  réf.  38182.55     12,65  TTC

 CISEAUX GRANDE BOUCLE           
 La grande boucle permet une utilisation de tous les doigts ce qui 

amplifi e la force et permet un meilleur contrôle de l'action de coupe. 

 L : 16 cm 

   A - Pour droitiers 
 Poignées bleues 

  réf.  38183.55     9,80  TTC

   B - Pour gauchers 
 Poignées vertes 

  réf.  38184.55     9,80  TTC

A

A
A

C

B

A

B

B

B

A

B

  CISEAUX 

ERGONOMIQUES 

 CISEAUX DE TABLE   
 Des outils à placer sur une table. Il suffi t de  presser la poignée 

supérieure pour effectuer un mouvement de coupe. Ils se rouvrent 

automatiquement lorsque la poignée est relâchée, grâce à un ressort. 

   A - Modèle simple    réf.  38186.55    19,65  TTC

 Muni d'un capuchon de protection bloquant les lames lors du 
rangement. L : 12 cm 

   B - Avec socle    réf.  38187.55    51,50  TTC

 L/l socle : 30 x 8 cm. L partie mobile : 12 cm 

 Ciseaux composés d'acier inoxydable et 
de plastique contenant 5 à 50% de matière 
recyclée. Recyclables à 100%. 

GARANTIE

 CISEAUX EASI-GRIP®   
 Des ciseaux très légers et souples qui s'utilisent entre le pouce et 

les autres doigts ou entre la paume et les doigts. Ils se rouvrent 

automatiquement dès que la poignée est relâchée.  Livrés avec un 

capuchon de protection bloquant les lames pour le rangement.   

   A - Mini     réf.  38175.55    9,20  TTC

  De petite taille, ils conviennent aussi bien aux droitiers qu'aux 
gauchers.
L/l ouvert : 13 x 5 cm 

   B - Classique pour droitiers     réf.  38176.55    12,45  TTC

  Poignées bleues.
L/l ouvert : 18,5 x 7 cm 

   C - Classique pour gauchers    réf.  38178.55    12,45  TTC

  Poignées vertes.
L/l ouvert : 18,5 x 7 cm 
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 MOTRICITÉ   Structures d’intérieur 

 DIDAMAT   
 Tapis de réception, spécifi quement conçu pour les 
structures Didagym fi xées au sol (commercialisées avant 
1992) : il s’adapte parfaitement à la tour. 
 Les tapis Didamat, avec leur dessous anti-dérapant, peuvent être 

associés entre eux sans système d’accroche. Densité : 39 kg/m3. 

 Vendu à l’unité. L/l/ép.: 120 x 70 x 6 cm. Masse : 2,6 kg 

réf.  00610.55   264,00   TTC

 DALLES AMORTISSANTES     
 Les dalles amortissantes répondent à toutes les conditions rencontrées 
en séances de motricité. 
 Mousse de polyéthylène recouverte de PVC. Densité : 50 kg/m3. Disponibles par lot 

de 4 ou 12 dalles : 4 m² ou 12 m² utiles. 

 L/l/ép. dalle de 1 m² : 100 x 100 x 2 cm. Masse dalle : 2 kg 

   Kit sol amortissant : 4 dalles   réf.  00471.55     376,00  TTC

   Kit sol amortissant : 12 dalles   réf.  00472.55     1 118,00  TTC

 Associables entre 
elles par Velcro sur 
les 4 côtés. 

 Pour adapter la surface de protection aux diverses activités 
proposées aux enfants, en confi gurant rapidement une 
grande piste d'évolution de 4 m ou une couverture de 
réception de 4 m2. 

 Éléments légers à transporter. 

Rapidité d'installation. 

Facilité de rangement. 

 TAPIS DE PROTECTION MÂT DE POMPIER   
 Pour protéger le socle du mât de pompier, présenté p.480 
et 483, en cas de chute. 
 Mousse de polyétylène recouverte de PVC. Densité : 50 kg/m3. Le 

long côté est muni d’une poignée pour le passage du mât. 

 Vendu à l’unité. L/l/ép. : 90 x 37 x 2 cm 

réf.  23620.55   132,00   TTC

 TAPIS DE RÉCEPTION 

 Des tapis spécialement conçus pour 
l’aménagement des surfaces de réception 
des structures de motricité en intérieur. 

 Tous les tapis 
présentés sur cette 

page sont conformes 
aux exigences de la 

norme M.E.M. 
(NF S54-300). 
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 Structures d’intérieur  MOTRICITÉ 

 Conforme 
à la norme 

NFS 54-300 (MEM). 
Usage intérieur, sous

 l’encadrement d’un adulte. 
Structures autostables 
livrées non montées, 

avec notice 
d’installation. 

 Pour grimper, glisser, sauter, escalader, s’équilibrer... 
la combinaison des 19 éléments adaptables multiplie les 
possibilités de confi gurations. 

 Les aires de réception des structures et modules d’une hauteur de chute ≥ 60 cm doivent obligatoirement être protégées par une 
surface amortissante conforme à la norme NF S54-300. 
Pour que votre structure soit parfaitement conforme aux normes de sécurité et adaptée à vos besoins, nous vous conseillons de 
prendre contact avec notre service clients ou nos responsables de secteur avant toute commande (voir nos coordonnées p.2).
SAV : des pièces détachées de tous nos éléments Didagym sont disponibles sur demande. 

 Retrouvez 
- les 19 éléments à combiner p.480 à 483 ;
- les structures DIDAGYM complètes p.484 et 485. 

 Un outil exclusif pour mettre en oeuvre 
les principales actions motrices travaillées en maternelle 

 DIDAGYM 

 D’usage intérieur, modulaires, évolutives et autostables, 
les structures de motricité DIDAGYM sont conçues pour faire 

évoluer les enfants de 3 à 8 ans, sous la conduite et la responsabilité 
d’un professionnel qualifi é, dans le cadre d’activités dirigées. 

GARANTIE
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 MOTRICITÉ   Structures d’intérieur 

 TOUR DIDAGYM NUE AVEC 
PLATEFORME 
 L'élément de base du Didagym : 1 tour 

= 2 cadres + 1 plateforme. 

 H/l/prof : 190 x 85,5 x 85,5 cm 

réf.  01640.55   987,00   TTC

 PLATEFORME SEULE 
 L/l : 92 x 70 cm 

réf.  99666.55   298,00   TTC

 Une tour est constituée de 2 cadres, reliés par 
des barreaux et une plateforme. L'écartement 
n'étant pas le même, les éléments satellites 
doivent être placés dans un cadre ou entre 
2 cadres d'une même tour. 

 É
lé

m
en

ts
 à

 p
la

ce
r 

D
A

N
S

 u
n 

ca
d

re
 

 côté intérieur cadre
VOIR éléments à installer DANS un cadre 

 É
lé

m
en

ts
 à

 p
la

ce
r 

E
N

TR
E

  2
 c

ad
re

s 

   Pour répondre aux exigences 
des normes,   une tour DIDAGYM 
doit OBLIGATOIREMENT être 
autostabilisée, sur chacun de ses 
côtés, par des éléments satellites 
de base et/ou des éléments de 
liaison dans le cas d’une structure 
à plusieurs tours. Contactez-nous 
pour tout conseil ou lors de votre 
commande. 

 côté entre-deux cadres
VOIR éléments à installer   

ENTRE deux cadres 

 ÉLÉMENTS À INSTALLER AUTOUR D’UNE TOUR           
 Compatibles avec les structures commercialisées depuis 2003. Pour celles achetées entre 1992 et 2002, nous contacter. 

 DANS un cadre : 
   A - Mur d’escalade   réf.  00659.55     996,00  TTC

   B - Corde mur d’escalade   réf.  01585.55     77,00  TTC

   C - Mini-africaine   réf.  00569.55     160,00  TTC

   D - Mât de pompier   réf.  01582.55     423,00  TTC

   E - Escalier mobile   réf.  01583.55     1 191,00  TTC

 ENTRE 2 cadres : 
   F - Grande échelle africaine   réf.  00658.55     291,00  TTC

   G - Échelle à barreaux   réf.  00656.55     298,00  TTC

   H - Échelle fi let   réf.  00657.55     529,00  TTC

   I - Mini-échelle   réf.  00570.55     195,00  TTC

   J - Échelle africaine alternée   réf.  01232.55     291,00  TTC

 1,90 m

1,
40

 m2 
m

1,
90

 m

L. corde : 2 m

2,27 m

2,
10

 m

1,
90

 m

1,
90

 m

2,
10

 m

92
 c

m

GARANTIE

 STRUCTURES DIDAGYM : LES ÉLÉMENTS EN DÉTAIL 

 Pour créer ou faire évoluer votre structure DIDAGYM. 

A B C D E

F G H I J
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 Structures d’intérieur  MOTRICITÉ 
 É

lém
ents à p

lacer 
D

A
N

S
 un cad

re 

 É
lém

ents à 
p

lacer E
N

TR
E

 
2 cad

res 

côté intérieur cadre
VOIR éléments de 

liaison à placer DANS 
un cadre 

 côté entre-deux cadres
VOIR éléments de liaison à placer 

ENTRE deux cadres

 DANS un cadre : 
   K - Barres d’activités   réf.  00491.55     352,00  TTC

   L - Échelle de liaison   réf.  00171.55     202,00  TTC

   M - Trapèzes + Anneaux   réf.  01235.55     566,00  TTC

   N - Trapèzes + Anneaux + Échelle de liaison   réf.  01469.55     730,00  TTC

 ÉLÉMENTS DE LIAISON ENTRE LES TOURS           
 Compatibles avec les structures commercialisées depuis 2003. Pour celles achetées entre 

1992 et 2002, nous contacter. 

 ENTRE 2 cadres : 
   O - Didatube   réf.  26482.55     702,00  TTC

   P - Poutre + Mains courantes   réf.  00453.55     142,00  TTC

   Q - Pont de singe + Mains courantes   réf.  00460.55     436,00  TTC

1,70 m

1,40 m
1,40 m

1,46 m

1,75 m
1,45 m

 Votre structure est ancienne ? 
Contactez-nous pour un contrôle de sécurité 
ou une mise aux normes. 

 PINCE DE MONTAGE DIDAGYM   
 Outil spécifi que facilitant la préhension 
des goupilles lors du montage / 
démontage de la tour et des éléments 
Didagym. 
 Pièce fournie avec les structures complètes 

Didagym. 

 L : 30 cm 

réf.  00010.55   19,45   TTC

K L M N

O P Q
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 MOTRICITÉ   Structures d’intérieur 

 Éléments à installer autour d’une tour, dans un cadre

 A - LE MUR D’ESCALADE  
 Un élément incontournable. Livré avec 12 prises jaunes et roses, 

permettant d’équiper des voies d’escalade, tout en travaillant la 

latéralité et en distinguant les prises de pieds et les prises de mains. 

Chaque prise possède 4 positions de fi xation différentes. 

 H/l : 2 m x 70 cm 

réf.  00659.55   996,00   TTC

 B - LA CORDE MUR D’ESCALADE           
 Elle amène l’enfant à coordonner le mouvement de traction des bras 

et de poussée des jambes. Elle va enrichir votre mur en proposant 

une nouvelle façon d’escalader. 4 positions de fi xations différentes. 

 L : 2 m 

réf.  01585.55   77,00   TTC

 Éléments à installer autour d’une tour, entre 2 cadres 

 F - LA GRANDE ÉCHELLE 
AFRICAINE           
 Un des éléments satellites les plus 

impressionnants. Elle permet de travailler 

la coordination des mains et des pieds et 

la latéralisation droite gauche. L’enfant peut 

travailler la prise de risque en toute sécurité. 

 H/l : 2,10 m x 26 cm 

réf.  00658.55   291,00   TTC

 G - L’ÉCHELLE À BARREAUX           
 Elle permet de travailler la prise de risque 

tout en rassurant l’enfant par sa largeur. 

L’enfant arrive au-dessus de la plateforme. 

 H/l : 1,90 m x 64,5 cm 

réf.  00656.55   298,00   TTC

 H - L’ÉCHELLE FILET           
 Elle offre une ascension plus diffi cile grâce 

à des cordes fi nes et souples. Elle stimule 

l’imaginaire des enfants et leur curiosité. 

 H/l : 1,90 m x 64,5 cm 

réf.  00657.55   529,00   TTC

 K - LES BARRES D’ACTIVITÉS           
 Elles sont idéales pour l’apprentissage des 

barres parallèles. Elles proposent à l’enfant 

une nouvelle manière de se déplacer. 

En appui sur les mains, sur les bras ou 

assis sur les barres d’activités, l’enfant va 

découvrir son corps et ses limites. 

 L : 1,70 m 

réf.  00491.55   352,00   TTC

 Éléments de liaison entre les tours, dans un cadre 

 L - L’ÉCHELLE DE LIAISON           
 Elle permet de faire découvrir la suspension 

et d’aborder les notions de balancement. 

Elle offre un degré de diffi culté intéressant 

pour les plus grands et une découverte de 

son corps pour les plus jeunes. 

 L/l : 1,75 m x 64,5 cm 

réf.  00171.55   202,00   TTC

 M - LES TRAPÈZES + ANNEAUX         
 Ils proposent une continuité de l’échelle de 

liaison. L’enfant apprend la coordination des 

mains et des pieds et la latéralisation droite 

gauche (avec des anneaux de couleurs). Il 

va découvrir la recherche d’équilibre sur des 

trapèzes en mouvement, en toute sécurité 

(hauteur entre le sol et les trapèzes : 20 

cm). Cet élément apportera de nouvelles 

sensations dans vos séances de motricité. 

 L/l/H : 1,50 m x 55 cm x 1,45 m 

réf.  01235.55   566,00   TTC

GARANTIE

 STRUCTURES DIDAGYM : LES ÉLÉMENTS EN DÉTAIL 
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 Structures d’intérieur  MOTRICITÉ 

 C - LA MINI-AFRICAINE           
 Elle permet d’accéder directement à la 

plateforme. Étroite pour la prise de risques, 

elle reste très rassurante pour les enfants de 

3 à 5 ans. Elle fait partie des éléments de 

base permettant l’autostabilité. 

 H/l : 1,40 m x 26 cm 

réf.  00569.55   160,00   TTC

 D - LE MÂT DE POMPIER           
 Un élément extraordinaire proposant une 

motricité unique et permettant de descendre 

rapidement de la structure Didagym en toute 

sécurité. Il est très apprécié des enfants et 

suscite énormément leur curiosité. 

 H/l : 1,90 m x 41 cm 

réf.  01582.55   423,00   TTC

 E - L’ESCALIER MOBILE           
 Il offre à l’enfant la possibilité de travailler 

son équilibre en montant ou en descendant. 

Grâce à sa conception et à son originalité, il 

stimule l’activité motrice de l’enfant. 

 L/l/H : 2,27 m x 64,5 cm x 1,90 m 

réf.  01583.55   1 191,00   TTC

 I - LA MINI-ÉCHELLE           
 Elle permet d’accéder directement à la plateforme. Très large et très 

rassurante pour les enfants de 3 à 5 ans, elle fait partie des éléments 

de base permettant l’autostabilité. 

 H/l : 92 cm x 64,5 cm 

réf.  00570.55   195,00   TTC

 J - L’ÉCHELLE AFRICAINE ALTERNÉE           
 Elle permet de faciliter la coordination des mains et des pieds et 

la latéralisation droite gauche, tout en gardant les qualités de la 

grande échelle africaine. 

 H/l : 2,10 m x 52 cm 

réf.  01232.55   291,00   TTC

 Éléments de liaison entre les tours, entre 2 cadres 

 O - LE DIDATUBE           
 Le Didatube est un tunnel qui relie les 

plateformes de 2 tours. Les enfants adorent 

ce tunnel en hauteur ; ils peuvent se cacher 

et ramper. Il offre une très grande sécurité 

pour les plus jeunes et un moyen original de 

se déplacer pour les plus grands. 

 L/H : 1,46 m x 69,5 cm 

réf.  26482.55   702,00   TTC

 P - LA POUTRE + MAINS 
COURANTES           
 Élément idéal pour l’apprentissage de 

l’équilibre. Les 2 mains courantes lui 

garantissent un maximum de sécurité et 

sont adaptées à la morphologie des petits 

comme des grands 

 L : 1,40 m. Section poutre : 7,5 cm x 7,5 cm 

réf.  00453.55   142,00   TTC

 Q - LE PONT DE SINGE + MAINS 
COURANTES           
 L’incontournable du parfait aventurier. Il 

stimule l’imaginaire et offre une diffi culté 

surmontable par les enfants. Il est très 

rassurant avec ses 2 mains courantes. 

Idéal pour de nouvelles sensations. 

 L/l : 1,40 m x 42 cm 

réf.  00460.55   436,00   TTC

 Les aires de réception des structures et modules d’une hauteur de chute ≥ 60 cm doivent obligatoirement être 
protégées par une surface amortissante conforme à la norme NF S54-300. 
Pour que votre structure soit parfaitement conforme aux normes de sécurité et adaptée à vos besoins, nous vous 
conseillons de prendre contact avec notre service clients ou nos responsables de secteur avant toute commande (voir 
nos coordonnées p.2). 
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 MOTRICITÉ   Structures d’intérieur 

 1 TOUR AUTOSTABLE “ESCALADE”   
3+

 Structure Didagym composée de : 1 tour, 1 mini-échelle, 
1 mini-africaine, 1 grande africaine, 1 mur d'escalade. 
 Surface de la zone de réception à protéger : 16 m² 

réf.  00791.55   2 522,00   TTC

 1 TOUR AUTOSTABLE    
3+

 Structure Didagym composée de : 1 tour, 2 mini-échelles, 
2 mini-africaines. 
 Surface de la zone de réception à protéger : 12 m²   

réf.  00220.55   1 636,00   TTC

 Pour répondre aux exigences des normes,   une tour Didagym doit OBLIGATOIREMENT être stabilisée par 4 éléments satellites 
(1 élément de chaque côté de la tour). 
Les aires de réception des structures et modules d’une hauteur de chute ≥ 60 cm doivent obligatoirement être protégées par une 
surface amortissante conforme à la norme NF S54-300. 

 1 TOUR AUTOSTABLE “ESCALADE” 
+ 16 DALLES AMORTISSANTES 

réf.  00002.55    4 148,45   TTC  3 941,00   TTC

 2 TOURS AUTOSTABLES 
“TRAPÈZES ET ANNEAUX”   

3+

 Structure Didagym composée de : 2 tours, 4 mini-échelles, 
2 mini-africaines, 1 ensemble trapèzes et anneaux avec 
1 échelle de liaison. 
 Surface de la zone de réception à protéger : 20 m² 

réf.  00003.55   3 680,00   TTC

 2 TOURS AUTOSTABLES “TRAPÈZES ET 
ANNEAUX” + 20 DALLES AMORTISSANTES 

réf.  00004.55    5 743,45   TTC  5 456,00   TTC

 1 TOUR AUTOSTABLE 
+ 12 DALLES AMORTISSANTES 

réf.  00001.55    2 698,00   TTC  2 840,45   TTC

 Usage intérieur sous la conduite et la responsabilité d'un 
professionnel qualifi é. Structures livrées non montées : 
notice d'installation fournie.
Retrouvez les 19 éléments à combiner vendus au détail 
p.480 à 483. 

GARANTIE

 STRUCTURES DIDAGYM 

UNE ET DEUX TOURS 
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 Structures d’intérieur  MOTRICITÉ 

 Usage intérieur, sous la conduite et la responsabilité d'un professionnel qualifi é. 
Structures autostables livrées non montées. Notice d'installation fournie. 

 3 TOURS AUTOSTABLES “TUNNEL ET ÉCHELLE”   
3+

 Structure Didagym composée de : 3 tours, 3 mini-
africaines, 3 mini-échelles, 1 échelle fi let, 1 mur 
d'escalade, 1 Didatube en haut, 1 échelle de liaison. 
 Surface de la zone de réception à protéger : 33 m² 

réf.  00223.55   6 168,00   TTC

 3 TOURS AUTOSTABLES “ESCALADE”   
3+

 Structure Didagym composée de : 3 tours, 1 mur d'escalade, 
1 pont de singe, 1 ensemble trapèzes et anneaux avec 
1 échelle de liaison, 3 mini-échelles, 3 mini-africaines, 
1 africaine alternée. 
 Surface de la zone de réception à protéger : 32 m² 

réf.  00050.55   6 227,00   TTC

 3 TOURS AUTOSTABLES “TUNNEL ET 
ÉCHELLE” + 36 DALLES AMORTISSANTES 

réf.  00007.55    9 846,45   TTC  9 354,00   TTC

 3 TOURS AUTOSTABLES “ESCALADE” 
+ 32 DALLES AMORTISSANTES 

réf.  00008.55    9 542,45   TTC  9 065,00   TTC

 Retrouvez les dalles amortissantes pour la surface de réception des structures p.478 
et 19 éléments à combiner, vendus au détail p.480 à 483. 

GARANTIE

 STRUCTURES DIDAGYM TROIS TOURS 
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 MOTRICITÉ   Structures d’intérieur 

 Installation simple 
et rapide ! 

 ENSEMBLE DIDAJUNIOR BASES A ET B 
+ ECHELLE DE LIAISON 
 Structure composée de : Didajunior Bases A 
et B avec une échelle de liaison. 

réf.  19002.55    1 434,00   TTC   1 362,00   TTC

 Conforme à la norme MEN (NF S54-300).   Utilisable par les enfants de 2 à 6 ans. Usage intérieur, sous la conduite et la 
responsabilité d’un professionnel qualifi é. 
Les aires de réception des structures et modules d’une hauteur de chute ≥ 60 cm doivent obligatoirement être protégées par 
une surface amortissante conforme à la norme NF S54-300. Contactez notre service clients ou nos responsables de secteur 
pour tout conseil. 

 Diversité des situations 
motrices suivant le 

positionnement des bases. 
Développe les capacités 

motrices et la confi ance en 
soi des plus petits. 

A C

B

 LES 3 ÉLÉMENTS DIDAJUNIOR   
 2 modules triangulaires autostables et 1 échelle de liaison 
qui peuvent être utilisés seuls ou combinés. 
 Éléments livrés non montés avec notice d’installation. 

   A - Base A   réf.  26722.55    484,00  TTC

 Chaque côté comprend un nombre différent de barreaux à grimper.

L/l/H : 110 x 85,5 x 97 cm 

   B - Base B    réf.  25968.55    748,00  TTC

 2 côtés avec un nombre différent de barreaux à grimper et 1 côté 

muni d’une échelle fi let.

L/l/H : 110 x 85,5 x 97 cm 

   C - Échelle de liaison    réf.  00171.55    202,00  TTC

 Assure la liaison entre les bases A et B.
L/H : 65 x 175 cm 

 MINI STRUCTURE “DIDAJUNIOR” 

 La structure des tout-petits et petits qui précède et complète 
le Didagym. Initiez les plus petits à la motricité sur de grandes 
structures en les familiarisant avec la prise de risque dans un 
environnement totalement sécurisé. 

 Retrouvez les dalles 
amortissantes p.478. 

 L’aire de réception d’une base Didajunior 
mesure 3 x 2,5 m (soit 9 dalles 
amortissantes de 1x1 m) et celle d’un 
ensemble de 2 bases + échelle de 
liaison mesure 4,30 x 3 m (soit 15 dalles 
amortissantes de 1x1 m). 
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 Parcours  MOTRICITÉ 

 Combiné avec le matériel de motricité Luna 
et Edra, Alti rassure les plus petits dans la 
découverte des multiples parcours que vous 
pourrez créer. Ils s’enhardiront vite sur des 
parcours qu’ils auront élaborés eux-mêmes et 
dont ils pourront faire varier les hauteurs par 
simple juxtaposition des plots. 

 ALTI KIT PARCOURS 1   
 Kit de base, permet d'aménager des parcours de diffi cultés 
progressives, sur 1 à 3 hauteurs. 
 Kit composé de : 4 Alti 1 (jaune), 2 Alti 3 (orange), 2 Alti 4 (rouge), 

4 Alti Plan (vert), 1 Alti Step (bleu), 2 Alti Chenille. 

réf.  24764.55   492,00   TTC

 ALTI KIT PARCOURS 2   
 Le kit complet, idéal pour offrir de multiples possibilités 
d'aménagement à un groupe d'environ 8 enfants. 
 Kit composé de : 8 Alti 1 (jaune), 4 Alti 3 (orange), 4 Alti 4 (rouge), 

4 Alti Plan (vert), 3 Alti Step (bleu), 4 Alti Chenille. 

réf.  15980.55   799,00   TTC

 Les Alti kit parcours 1 et 2 
sont livrés avec un poster 
présentant 10 exemples de 
parcours à réaliser. 

29 cm

43,5 cm

14,5 cm

 Matériel 
conforme aux 

exigences 
de la norme MEM 

(NF S54-300). 

 3 hauteurs de parcours possibles 

 Retrouvez les gammes Alti, 
Luna et Edra en parcours ou 
au détail p.487 à 495. 

 Un fi chier d’activités est téléchargeable 
gratuitement sur www.celda.fr 

 ALTI, LUNA, EDRA 

 Des éléments de parcours très modulables 
et à combiner pour organiser des activités variées. 

 ALTI 

 Un concept de parcours basé sur la simplicité d’installation 
tout en assurant une réelle progression en diffi cultés. 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 MOTRICITÉ   Parcours 

 Montage rapide en 3 minutes, 
sans tubes de connexion. 

 Semelle antidérapante 
pour adhérer à toutes 

les surfaces 

 Les plots Alti 1, 3 et 4 s’emboîtent 
très facilement entre eux 

 Recto 
 Verso 

 Les plots 
Alti 1, 3 et 4 sont 

compatibles avec les 
chenilles Alti et les 

tubes de connexion 
(p.495). 

 “ALTI 1” - LOT DE 4   
 Élément de base, Alti 1 est utilisé pour les parcours mais 
également seul en “pas japonais”. 
 Au centre du plot, un axe permet le passage d’un bâton pour 

solidariser plusieurs plots entre eux et donner un appui aux enfants. 

En plastique polypropylène, coloris jaune. 

 Ø base : 14 cm. H :14,5 cm. Ø trou : 3,2 cm 

réf.  26455.55   45,85   TTC

 “CHENILLES” ALTI - LOT DE 4   
 Cet élément original remplace les habituels cerceaux. 
 Installées sur les plots Alti, les chenilles peuvent être utilisées comme 

main courante pour rassurer les plus jeunes. En matière plastique, 

coloris blanc. 

 L/Ø : 158 x 4,5 cm 

réf.  25402.55   53,00   TTC

 “ALTI 3” - LOT DE 2   
 Composé de 3 plots reliés entre eux. Permet de réaliser des 
parcours de hauteurs variées par simple superposition tout 
en assurant une grande stabilité au montage. 
 En plastique polypropylène, coloris orange. 

 Ø base : 14 cm. H/L/l : 14,5 x 42 x 34 cm. Ø trou : 3,2 cm 

réf.  28871.55   82,50   TTC

 “ALTI PLAN” - LOT DE 4           
 Les planches de base d’Alti s’utilisent pour créer des 
parcours par simple emboîtement sur les plots Alti, sans 
tube de connexion. 
 En plastique polypropylène, coloris vert. 

 L : 103 cm. Ø Extrémités : 18,5 cm. L au centre : 12 cm 

réf.  29331.55   215,00   TTC

 “ALTI 4” - LOT DE 2    
 Le module Alti 4 est un complément des éléments Alti 1 
et 3, ouvrant de nouvelles possibilités, comme l’installation 
sans risque de confi gurations en “carrefour”. Très stable, 
Alti 4 est particulièrement utile pour les parcours en hauteur. 
 En plastique polypropylène, coloris rouge. 

 Ø base : 14 cm. H/L/l : 14,5 x 52 x 34 cm. Ø trou : 3,2 cm 

réf.  29063.55   99,00   TTC

 “ALTI STEP” - À L’UNITÉ   
 L’Alti Step est une planche courbe permettant  de monter 
et de descendre de la hauteur d’un plot, soit 14,5 cm. 
 Utilisable recto verso, elle offre d’un côté un escalier pour travailler 

les appuis plantaires, de l’autre une pente douce. En plastique 

polypropylène, coloris bleu. Vendu à l’unité. 

 L/l : 94 x 18 cm 

réf.  24755.55   34,55   TTC

 103 cm 

 Un fi chier d’activités 
est téléchargeable 
gratuitement 
sur www.celda.fr 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 ALTI 

 Alti permet de concevoir des parcours d’une grande originalité : 
enjamber en position de quadrupédie, passer sous une arche 
avec une recherche d’équilibre... 
Avec Alti, les enfants répondent à tous les verbes d’action ! 
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 Parcours  MOTRICITÉ 

 Matériau 
résistant, lavable et 
non bruyant. Des 
éléments faciles 
à manipuler et à 

assembler. 

 Retrouvez les fi gurines p.493. 

 Outils pédagogiques   pour établir un lien entre le vécu en salle de motricité et les activités de langage en classe. Préparer ou revivre, 
raconter ce que l’on va faire ou ce que l’on a fait, construire... autant d’exercices développant la motricité fi ne et permettant de faire 
comprendre aux enfants le schéma corporel. Ce matériel est aussi adapté à l’organisation d’ateliers de topologie. 

 20,5 cm
 

 Les éléments en grande taille sont à retrouver pages précédentes. 

 GYMPROJET ET ACTION ALTI 

 Reproduction en modèle réduit de la gamme Alti 
(échelle 1/5e). 

 ACTION ALTI   
3+

1 à 4
 Reproduction en modèle réduit du matériel de motricité Alti 
(échelle : 1/5è). 
 Coffret composé de 4 Alti Plan, 3 Alti Step, 8 Alti 1, 4 Alti 3, 4 Alti 4, 

4 Chenilles Alti et 2 personnages (fi lle et garçon) en bois, tissu et 

corde. Livré dans un bac de rangement en plastique. 

 L/l/ép. alti  plan : 20,5 x 3,6 x 0,7 cm. H personnages : 12 cm 

réf.  24529.55   40,70   TTC

 GYMPROJET ALTI   
3+

1 à 6
 Reproduction en modèle réduit du matériel de motricité Alti 
(échelle : 1/5è). 
 Coffret composé de 8 Alti Plan, 6 Alti Step, 16 Alti 1, 8 Alti 3, 8 Alti 

4 et 8 Chenilles Alti. Livré dans un bac de rangement en plastique. 

 L/l/ép. alti  plan : 20,5 x 3,6 x 0,7 cm. Ø/H alti 1 : 2,8 x 2,9 cm 

réf.  24530.55   34,10   TTC
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 MOTRICITÉ   Parcours 

 Les KITS LUNA sont vendus accompagnés d'un poster de suggestion d'activités.
Les aires de réception des structures et modules d’une hauteur de chute ≥ 60 cm doivent obligatoirement être 
protégées par une surface amortissante conforme à la norme NF S54-300. Contactez notre service clients pour 
tout conseil. 

 LUNA KIT PARCOURS 11 PIÈCES   
 Ensemble très complet pour réaliser des 
parcours linéaires ou multidirectionnels d’une 
grande simplicité d’utilisation et richesse 
d’exploitation. 
 Composé de : 2 Luna 1, 4 Luna 2, 2 Luna Plo, 2 Luna 

Plan, 1 Luna Planche, 12 axes de fi xation, 8 anti-glisse 

pour Luna 1 et 16 pour Luna 2. Vous pourrez prévoir 

des parcours avec entrée et sortie, envisager des 

solutions de constructions plus nombreuses, et faire 

évoluer les enfants en hauteur. 

 L/l Luna Planche : 93 x 30 cm. H/l Luna 1 : 24 x 30 cm 

réf.  00183.55   1 803,00   TTC

 Matériel conforme 
à la norme 

NF S54-300. 
Usage intérieur 

ou extérieur sous 
l’encadrement 
d’un adulte. 

 Associé à d’autres produits comme les gymbâtons, 
gymlatt, les éléments Alti... Luna vous permettra 
facilement de compléter et d’enrichir vos parcours 
par d’autres situations motrices. 

 Une gamme solide, modulable 
et évolutive ! 
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 Un fi chier d’activités est téléchargeable 
gratuitement sur www.celda.fr 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 LUNA KIT PARCOURS 7 PIÈCES   
 Kit composé de tous les éléments de la gamme Luna, 
pour construire des confi gurations originales et variées, 
tout en diversifi ant les actions motrices. 
 Composé de : 2 Luna 1, 2 Luna 2, 1 Luna Plo, 1 Luna Planche, 

1 Luna Plan, 4 axes de fi xation, 8 anti-glisse pour Luna 1 et 8 

pour Luna 2. Le Luna Plan apporte une dimension nouvelle aux 

constructions. 

 L/l Luna 1 : 24 x 30 cm. L/l Luna 2 : 33 x 45 cm 

réf.  00182.55   1 072,00   TTC

 LUNA KIT PARCOURS  5 PIÈCES   
 Un premier ensemble permettant d’aborder les bases de 
la motricité par la recherche d’équilibre, le déplacement 
dans un environnement inhabituel... 
 Composé de : 2 Luna 1, 2 Luna Plo, 1 Luna Planche, 4 axes de 

fi xation, 8 anti-glisse pour Luna 1. 

 L/l Luna 1 : 24 x 30 cm. L/l Luna Plo : 75 x 30 cm 

réf.  00180.55   714,00   TTC

 LUNA 

 Apprendre à mesurer la prise de risque et partir 
à la découverte des lois de l’équilibre. 
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 Parcours  MOTRICITÉ 

 “LUNA 1” - LOT DE 2   
 Premier élément de base de la gamme Luna. Son aspect 
cannelé lui confère une propriété sensorielle, que l'on 
retrouve sur toute la gamme. Il s'utilise dans tous les sens : 
en bascule, sur la tranche, en pont... 
 Lot de 2 éléments (Design : T. Harrit) : 1 orange et 1 grenat. Livrés 

avec 8 anti-glisse. 

 Ø : 43 cm. H/l : 24 x 30 cm 

réf.  29288.55   220,00   TTC

 RÉASSORT : 8 ANTI-GLISSE (LUNA 1) 

réf.  00019.55   8,75   TTC

 “LUNA 2” - LOT DE 2   
 Deuxième élément de base de la gamme Luna avec les 
mêmes caractéristiques que Luna 1 mais de taille plus 
grande. 
 Lot de 2 éléments (Design : T. Harrit) : 1 vert et 1 violet. Livrés avec 

8 anti-glisse. 

 Ø : 63 cm. H/l : 33 x 45 cm 

réf.  29976.55   330,00   TTC

 RÉASSORT : 8 ANTI-GLISSE (LUNA 2) 

réf.  00022.55   8,75   TTC

 LUNA PLANCHE - À L’UNITÉ   
 D'aspect cannelé, cette planche fonctionne comme une 
crémaillère avec tous les autres éléments de la gamme 
Luna. 
 1 élément bleu : son adhérence est très appréciée pour la recherche 

d’équilibre avec un Luna 1 ou 2. L’enfant peut évoluer pieds nus et 

ressentir le côté sensoriel de chaque face : une face cannelée, une 

face lisse. 

 L/l : 93 x 30 cm 

réf.  27013.55   139,00   TTC

 LUNA PLO - À L’UNITÉ   
 Luna Plo peut être utilisé sur toutes ses faces, et permet 
d'accrocher le Luna Plan sur le côté ou de face. 
 1 élément orange qui s’emboîte parfaitement entre deux Luna 2 pour 

permettre une jonction sur un parcours de motricité. 

 L/l : 75 x 30 cm. H : 39 cm 

 25073.55   191,00   TTC

 LUNA PLAN - À L’UNITÉ   
 Élément à utiliser sur les deux faces, chacune présentant 
un aspect sensoriel différent. 
 Luna Plan (coloris vert) s’accroche par les 2 côtés sur le Luna Plo, 

ou se pose sur un Luna 1 ou 2. Les cannelures permettent un 

emboîtement rapide et effi cace. 

 H : 45 cm. l : 30 à 45 cm 

réf.  25126.55   238,00   TTC

 Retrouvez p.495 :
- les Tubes de connexion 9 cm : ils assurent la connexion entre tous les éléments 
de la gamme Luna ;
- les “Edrax” : ils permettent la rotation des éléments entre eux. 

 LUNA 
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 MOTRICITÉ   Parcours 

 Une qualité 
inégalée des 

matériaux. Une 
gamme très 
complète et 
modulaire. 

 Retrouvez la gamme ACTI-ROLL p.540 et 541. 

 Un fi chier d’activités est téléchargeable 
gratuitement sur www.celda.fr 

 EDRA KIT PARCOURS   6 et +
 Kit approprié à la construction de parcours d’équilibre. 
Vous pourrez varier les hauteurs et augmenter la prise de 
risque. 
 Ensemble composé de : 4 Gymplanches, 5 Gymlud, 16 tubes de 

connexion (8 tubes L/Ø : 7x3,2 cm + 8 tubes L/Ø : 9x3,2 cm). Livré 

avec 1 sac de rangement et un guide proposant différents parcours.   

réf.  02623.55   331,00   TTC

 EDRA KIT GYMLATT   6 et +
 Kit approprié à la création des parcours à effectuer 
en variant les consignes : passer à travers des formes 
triangulaires, suivre un chemin de couleur… 
 Ensemble composé de : 10 Gymplo, 25 Gymlatt, 10 Gymbâtons 

(L/Ø : 70x2,5 cm). Livré avec 1 sac de rangement  et un guide 

proposant différents parcours.   

réf.  00549.55   252,00   TTC

 EDRA KIT ACTION   6 et +
 Kit approprié à la mise en place de parcours ciblant la 
diversifi cation du mode de déplacement : ramper, se 
baisser, enjamber... et l’apprentissage du lancer. 
 Ensemble composé de : 10 Gymplo, 10 Gymbâtons (L/Ø : 70x2,5 cm), 

10 balles SP (Ø : 9 cm), 12 pinces orientables. Livré avec 1 sac de 

rangement et un guide proposant différents parcours. 

réf.  02491.55   235,00   TTC

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 EDRA 

 Facilement transportables et d’installation 
rapide : des kits de parcours variés, très 
colorés et ludiques à associer à tous les 
éléments de la gamme Edra. 

 Le grand classique des écoles,
pour des combinaisons de parcours infi nies 
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 Parcours  MOTRICITÉ 

 Matériau 
résistant, lavable et 

non bruyant. 
Des éléments facile 

à manipuler et à 
assembler. 

 De véritables outils pédagogiques   pour établir un lien 
entre le vécu en salle de motricité et les activités de 
langage en classe. 

En

 GYMPROJET ET ATTITUDES EDRA 

 Modèles réduits (échelle 1/5e) 
du matériel de motricité Edra. 

 GYMPROJET EDRA   
3+

1 à 6
 Reproduction en modèle réduit (échelle 1/5e) du matériel 
de motricité Edra. 
 Coffret composé de 197 éléments Edra en plastique et en réduction au 

1/5e : 16 Edralud, 12 Edracyl, 15 Gymlud, 5 Gymplo, 6 Gymplanches, 

12 Gymlatt, 8 Arcades, 30 cerceaux, bâtons et pièces de jonction. 

Livré dans un bac de rangement en plastique. 

 L/l/ép. gymlud 5,9 x  2,9 x 2 cm. Arète edralud : 3 cm 

réf.  04750.55   130,00   TTC

 ATTITUDES EDRA   
3+

1 à 4
 Reproduction en modèle réduit (échelle 1/5e) du matériel 
de motricité Edra. 
 Coffret composé de : 24 cartes en plastique  représentant des 

situations motrices, 2 personnages (garçon et fi lle) en bois, tissu et 

corde, et 56 éléments en plastique : 8 Edralud, 6 Edracyl, 8 Gymlud, 

6 Gymplo, 1 Gymplanche, 2 Gymlatt, 1 Arcade, cerceaux, bâtons 

et pièces de jonction. Livré dans un bac de rangement en plastique. 

 L/l/ép. gymlud 5,9 x  2,9 x 2 cm. L/l carte : 9,5 x 7 cm. 

réf.  04747.55   82,50   TTC

 Idéal pour une utilisation avec les coffrets Gymprojet et Attitudes Edra ou Action 
et Gymprojet Alti (présentés p.489 et 493). 

 LES 2 FIGURINES  
 2 fi gurines : une fi lle et un garçon, en bois, tissu et corde. Conditionnées dans un sachet. 

 H : 12 cm 

réf.  00237.55   17,60   TTC

3+
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 MOTRICITÉ   Parcours 

 “GYMPLANCHES” - LOT DE 2   
 Planches modulables et antidérapantes. 
 Ensemble composé de 2 planches bleues et de 4 tubes de connexion. 

 L/l/H planche : 100 x 15 x 3 cm. L/Ø tube : 7 x 3,2 cm 

réf.  24497.55   103,00   TTC

 “GYMPLO” - LOT DE 5   
 Pour réaliser des parcours sportifs, haies, sentiers, cibles, 
en les associant avec Gymlatt, Gymbâtons ou les cordes 
(p.544). 
 Ensemble de 5 plots, aux couleurs assorties. Il s’empilent les uns sur 

les autres pour un rangement facile. 

 Base/H/Ø plot : 23 x 30 x 2,5 cm 

réf.  25117.55   43,50  TTC

 POUTRE - À L’UNITÉ   
 Chaque poutre est livrée à l’unité avec un tube de connexion. 

4 coloris au choix. 

 L/l/H : 100 x 15 x 15 cm. L/Ø tube de connexion : 10,5 x 3,2 cm 

 Poutre bleue réf.  25108.55  136,00 TTC

 Poutre rouge réf.  25019.55  136,00 TTC

 Poutre verte réf.  25251.55  136,00 TTC

 Poutre jaune réf.  25270.55  136,00 TTC

 ARCADE - À L’UNITÉ   
 Chaque arcade est livrée à l’unité, avec un tube de connexion. 

4 coloris au choix. 

 Base/Ø/H : 15 x 100 x 50 cm. L/Ø tube de connexion : 10,5 x 3,2 cm 

 Arcade bleue réf.  25449.55  172,00 TTC

 Arcade rouge réf.  25233.55  172,00 TTC

 Arcade verte réf.  25805.55  172,00 TTC

 Arcade jaune réf.  28807.55  172,00 TTC

 Le Gymlud s’utilise avec des tubes de connexion et des 
Gymbâtons vendus séparément (p.495). 

 Tube de 
connexion 

 Gymbâton 

 Un fi chier d’activités est téléchargeable 
gratuitement sur www.celda.fr 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 EDRA 

 Des éléments en matière plastique robuste, compatibles avec 
les parcours Alti et Luna, pour des parcours de motricité encore 
plus variés ! 

 “EDRACYL” - À L’UNITÉ   
 Pour augmenter les possibilités de construction. 
 Plots ronds à connexions multidirectionnelles. Vendus à l’unité, 

4 coloris au choix. 

 H/Ø : 15 x 19,5 cm. Trous pour tubes de connexion de Ø 3,2 cm 

   Edracyl bleu   réf.  46675.55    12,00  TTC

   Edracyl rouge   réf.  46673.55    12,00  TTC

   Edracyl vert   réf.  46676.55    12,00  TTC

   Edracyl jaune   réf.  46674.55    12,00  TTC

 “GYMLUD” - À L’UNITÉ   
 Caissettes de motricité silencieuses, légères, stables et 
antidérapantes. 
 L/l/H : 30 x 15 x 10 cm. Trou central pour Gymbâtons de Ø 2,5 cm, 

autres trous pour tubes de connexion de Ø 3,2 cm 

   Gymlud bleu   réf.  46691.55    18,15  TTC

   Gymlud rouge   réf.  46672.55    18,15  TTC

   Gymlud vert   réf.  46707.55    18,15  TTC

   Gymlud jaune   réf.  46681.55    18,15  TTC

   Gymlud orange   réf.  46716.55    18,15  TTC

 “EDRALUD” - À L’UNITÉ   
 Cubes de motricité à connexions multidirectionnelles. Vendus à 

l’unité, 4 coloris au choix. 

 Arête cube : 15 cm. Trous pour tubes de connexion de Ø 3,2 cm 

   Edralud bleu   réf.  46685.55    11,30  TTC

   Edralud rouge   réf.  46683.55    11,30  TTC

   Edralud vert   réf.  46686.55    11,30  TTC

   Edralud jaune   réf.  46684.55    11,30  TTC
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 Parcours  MOTRICITÉ 

 PINCES ORIENTABLES - LOT DE 12           
 Permettent la fi xation de 2 bâtons Ø 2,5 cm, de 2 cerceaux plats, 

d’un bâton et d’un cerceau plat, puis la pose d’une latte ou d’un 

bâton. 

 L/l/ép. : 10,5 x 4,5 x 2,1 cm 

réf.  24737.55   35,15   TTC

 “EDRAX” - LOT DE 12           
 12 axes permettant la rotation des 

éléments entre eux. La partie noire 

est à insérer à l’intérieur d’un Edracyl 

et la partie orange à l’intérieur d’un 

Edralud ou d’un Gymlud. 

 L/Ø : 10,5 x 3,2 cm 

réf.  33610.55   52,50   TTC

 Pour compléter et enrichir 
vos parcours de motricité 

 GYMBÂTONS   
 S’adaptent à la verticale sur les caissettes Gymlud et entre 2 Gymplo. 

S’utilisent également avec les pinces orientables. En plastique rigide 

avec embouts. Couleurs assorties. 

Selon les dimensions, vendus par lots de 5, 10 ou 20.

 Ø : 2,5 cm 

 5 Gymbâtons L : 70 cm réf.  24915.55  22,35 TTC

 20 Gymbâtons L : 70 cm réf.  35919.55  86,50 TTC

 10 Gymbâtons L : 100 cm réf.  35006.55  54,00 TTC

 “GYMLATT” - LOT DE 25   
 Idéal pour réaliser des tracés au sol et pour se connecter 
aux Gymlud et Gymplo. 
 25 Gymlatt et 20 croix de fi xation. En matière plastique semi-rigide. 

Couleurs assorties. 

 L/l/ép. Gymlatt : 99,5 x 3 x 0,6 cm 

réf.  28816.55   91,50   TTC

 TUBES DE CONNEXION          
 Permettent la connexion entre tous les éléments de la 
gamme Luna et augmentent le maintien des emboîtements. 
 S’adaptent sur les Gymplo, Gymlud, Gymplanche, Edracyl, Edralud, 

arcades et poutres. Couleurs assorties. 

 Ø : 3,2 cm 

 1 tube L : 7 cm réf.  49979.55  1,00 TTC

 4 tubes L : 9 cm réf.  25565.55  5,15 TTC

 12 tubes L : 10,5 cm réf.  00773.55  15,00 TTC

 12 tubes L : 10,5 cm 
+ 12 tubes L : 38,5 cm 

réf.  43966.55  52,50  TTC

   4 tubes L : 38,5 cm   réf.  35626.55     22,15  TTC

 Retrouvez les cerceaux fl exibles p.507 et les sacs de 
rangement p.525. 
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 MOTRICITÉ   Parcours 

 Nos cerceaux nylon sont 
incassables : ils reprennent 
leur forme initiale ! 

En

 Les cerceaux plats “nylon” Ø 36, 50 et 65 cm et “polypro” Ø 50 
et 65 cm sont compatibles avec les Gymplo : voir gamme Edra 
présentée p.494. 

 ACCESSOIRES POUR CERCEAUX         

   A - Porte-cerceaux   réf.  35428.55     6,20  TTC

 Permet de transporter 15 cerceaux plats, 8 cerceaux tubes ou 
6 haies basculantes (à retrouver p.529). En tissu, avec bande 
agrippante.
L/l fermé : 26 x 9,5 cm 

   B - 12 pinces 
orientables 

  réf.  24737.55     35,15  TTC

 Permettent la fi xation de 2 bâtons Ø 2,5 cm, de 2 cerceaux plats, 
d’un bâton et d’un cerceau plat, puis la pose d’une latte ou d’un 
bâton.
L/l/ép. : 10,5 x 4,5 x 2,1 cm 

 CERCEAUX PLATS “NYLON”   
 Cerceaux plats en nylon, souples et “à mémoire de forme”. Ultra 

résistants et d’une qualité unique. 

 Disponibles en 3 tailles. 

   5 cerceaux Ø 36 cm   réf.  00381.55     23,60  TTC

   5 cerceaux Ø 50 cm   réf.  45479.55     41,75  TTC

   5 cerceaux Ø 65 cm   réf.  24684.55     53,00  TTC

A

B

 CERCEAUX PLATS “POLYPRO”   
 Cerceaux plats en polypropylène. 

 Disponibles en 3 tailles. 

   5 cerceaux Ø 36 cm   réf.  24548.55    18,25  TTC

   5 cerceaux Ø 50 cm   réf.  24559.55    31,60  TTC

   5 cerceaux Ø 65 cm   réf.  24835.55    41,80  TTC

 CERCEAUX TUBES   
 Cerceaux tubes en polyéthylène haute densité agrafé. Section ronde 

(2 cm). 

 Disponibles en 4 tailles et vendus par lot de 6 (2 de chaque couleur : 

rouge, jaune, bleu). 

   6 cerceaux Ø 50 cm   réf.  47633.55    24,80  TTC

   6 cerceaux Ø 65 cm   réf.  47634.55    29,30  TTC

   6 cerceaux Ø 75 cm   réf.  47635.55    33,20  TTC

   6 cerceaux Ø 85 cm   réf.  47636.55    38,10  TTC

 KIT 15 CERCEAUX NYLON 
 15 cerceaux nylon en 3 tailles : 5 cerceaux 
Ø 36 cm, 5 cerceaux Ø 50 cm et 5 cerceaux 
Ø 65 cm. Livré avec 1 fi let pour le rangement. 

réf.  02409.55    123,50  TTC  117,00  TTC
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 Parcours  MOTRICITÉ 

A G I R

MOTRICITÉ

ÉCOLE 
MATERNELLELes parcours

de motricité

Du vécu au représenté

VÉRONIQUE GRANVILLE 

GILLES COLLET

 LES PARCOURS DE MOTRICITÉ À L’ÉCOLE MATERNELLE 

 Du vécu au représenté. Exploitez toute la richesse pédagogique 
du matériel Asco & Celda pour construire vos séances de motricité ! 

  LES PARCOURS DE MOTRICITÉ À L’ÉCOLE MATERNELLE  
 3 supports complémentaires pour un outil pédagogique complet : 
1 ouvrage imprimé, 11 vidéos et 1 application ludo-éducative. 
 L’ouvrage fait le point sur les enjeux des activités motrices pour le 

développement de l’enfant. Il offre une approche pédagogique renouvelée 

des parcours de motricité avec une démarche fondée sur le travail d’équipe. 

Il propose 5 modules sur les apprentissages moteurs et langagiers, structurés 

autour de verbes d’actions clés et de parcours illustrés ; des trames de 

variance (espace, temps, corps), dans chaque dominante motrice, qui offrent 

une progression des apprentissages de la petite section à la grande section.

Les 11 vidéos, d’une durée de 3 à 7 minutes chacune, mettent en scène les 

situations pédagogiques présentées dans l’ouvrage. 

 Ouvrage imprimé    réf.  24323.55 E   29,00 TTC

 Auteurs : Véronique Granville et Gilles Collet. 104 pages reliées avec couverture 

souple au format 21 x 29,7 cm. Certifi é PEFC. 

  DVD 11 vidéos    réf.  24621.55  E    3,10  TTC

 Les vidéos sont également disponibles sur la plateforme de formation 

M@gistère et sur www.celda.fr. 

 Ouvrage imprimé : 5 modules structurés 
autour de verbes d’action clés et de 
parcours illustrés dans une démarche 
progressive de la petite à la grande 
section. 

 En construisant des phrases, l’enfant 
guide Agyl le robot à travers les 
parcours créés sur l’application. 
Il pourra sauter, ramper, rouler, se 
balancer... 

Ouvrage et vidéos co-éditées par 

                                      et

Application développée par

 10 cm 

 Jusqu’à 60 kg 

 La pagaie p.511 peut servir 
de balancier pour aider à 

maintenir l’équilibre 

 Une application 
ludo-éducative pour créer 

facilement vos propres 
parcours sur votre tablette 

tactile, à télécharger sur 
l’Apple Store. 

 SLACKSPOT   
3+

 Idéal pour stimuler le développement moteur et entraîner 
le sens de l’équilibre, la coordination, la concentration et 
l’attention. Permet toutes sortes d’activités progressives. 
 Composé de 2 plots en bois certifi é FSC et d’une sangle en tissu 

résistant et antidérapant dont la tension est ajustable.  Livré non 

monté avec outillage et instructions, montage simple. Contient un 

livret pédagogique proposant des exemples d’activités. 

 L/l/H : 135 x 18 x 11 cm. Charge maxi : 60 kg 

réf.  24334.55   221,00   TTC

 COLLINES   
 Pour développer la capacité des enfants à estimer les 
distances et les familiariser avec les hauteurs. 
 Ensemble de 5 pièces très stables en 3 hauteurs et 5 couleurs 

différentes. Chaque colline est munie d’une semelle en caoutchouc 

anti-glisse. Contient un livret avec des suggestions d’activités. 

 L/l/H : 38 x 37 x 8,5 cm (x2) / 41 x 41 x 17 cm (x2) / 43 x 43 x

26 cm (x1) 

réf.  23566.55   146,00   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 MOTRICITÉ   Parcours 

 LES TUNNELS   
6 M+

           
 Chaque tunnel possède une fenêtre en fi let sur toute la 
longueur et se plie en accordéon pour être rangé dans son 
sac zippé avec anses (fourni). 
 Toile résistante 100% polyester. Ø 60 cm. Coloris : bleu.   

   A - Tunnel 1,8 m 
 L/Ø : 180 x 60 cm 

  réf.  31028.55     39,90  TTC

   B - Tunnel 3 m 
 L/Ø : 300 x 60 cm 

  réf.  00012.55     73,00  TTC

 PARCOURS POP’UP               
 Ce parcours en tissu se met en place et se range en 
quelques secondes. Il peut s’utiliser en intérieur comme en 
extérieur ; il est ultra léger et facilement transportable. 
 Composé de 3 parties “Pop’Up” dont un tunnel en nylon ; chacun des 

3 éléments peut être utilisé seul ou assemblé grâce aux bandes auto-

agrippantes pour former un parcours. Livré dans 1 sac de rangement 

et de transport en nylon à anses avec 30 balles colorées en plastique. 

 L/l/H : 215 x 80 x 85 cm. Ø/L tunnel : 46 x 72 cm. Ø balles : 6 cm 

réf.  31376.55   72,00   TTC

A

B

 MULTITUNNELS               
 Pop’up, sa structure légère et souple est très facile à 
installer ou à replier. 
 Composé de 3 tunnels (dont 1 en mailles) et d’un triangle connecteur 

en nylon ; les 4 éléments peuvent être utilisés seuls ou assemblés 

grâce à leurs nouettes. Livré dans 1 sac de rangement et de transport 

en nylon à anses. 

 L/Ø tunnels : 120 x 46 cm. Côté/H triangle : 85 x 60 cm 

réf.  31378.55   66,00   TTC

 BARIL DE MOTRICITÉ   
 Les enfants prendront plaisir à passer dedans, dessus, 
rouler ou même à s’y cacher ! 
 En plastique rigide, très résistant et recyclable à 100%. 

 Ø : 55 cm. L : 80 cm 

réf.  48309.55   127,00   TTC

 ROUE GÉANTE   
3+

 Une grande roue à faire avancer ou reculer en marchant à 
quatre pattes à l’intérieur. 
 Composé de mousse dense recouverte de vinyle reliée à 2 gros 

cerceaux en plastique résistant par 6 bandes autoagrippantes de 

chaque côté. Livré non monté. Lavable avec un chiffon humide. 

 Ø/L : 82 x 48 cm 

réf.  59045.55   232,00   TTC
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 Modules en mousse  MOTRICITÉ 

 EDUC’MOUSSE   
3+

 3 modules de grande taille pour les activités de motricité. 
 Un système de bandes agrippantes permet de solidariser les éléments 

entre eux, quelle que soit la confi guration choisie. Revêtement en 

PVC. Intérieur en mousse polyuréthane. Densité : 20 kg/m3. Sans 

phtalates. Coutures résistantes, mousse inaccessible, nettoyage très 

facile en un simple coup d’éponge. Conforme à la norme NF S54-

300. 

 LES 3 ÉLÉMENTS EDUC’MOUSSE 

réf.  23613.55    645,00   TTC  613,00   TTC

 MODULES EN MOUSSE 

 Structures souples déclinées en une grande variété de modules pour 
développer une multitude d'actions motrices individuelles ou collectives. 

   A - Trapèze 
 L/l/H : 80 x 60 x 10 à 40 cm 

  réf.  23610.55    184,00  TTC

   B - Base 
 L/l/H : 80 x 60 x 40 cm 

  réf.  23611.55    262,00  TTC

   C - Demi-lune 
 L/l/H : 80 x 60 x 30 cm 

  réf.  23612.55    199,00  TTC

A B C

 CYLINDRES GLISSANTS   
10 M+

 Permet de renforcer la coordination des bras et des pieds 
tout en exerçant son sens de l’équilibre. 
 Composé de 6 cylindres en mousse recouverts de PVC et fi xés 

ensemble. 

 Ø/L cylindre : 25 x 60 cm 

réf.  47460.55   465,00   TTC

18 M+

 ESCALIER À BASCULE   
 Pour les exercices d’équilibre. 
 En mousse recouverte de PVC renforcé et antidérapant. Coutures 

résistantes, mousse inaccessible. Nettoyage d’un simple coup 

d’éponge. 

 L/l/H : 110 x 60 x 77 cm 

réf.  35702.55   317,00   TTC

 MODULES DE MOTRICITÉ   
1+

 Un ensemble évolutif pour la motricité et la coordination. 
 2 modules multi-fonctions en mousse EVA dense, légère, très 

résistante, facile à nettoyer et recyclable en fi n de vie. 

 L/l/H vague : 59 x 18,5 x 21,5. Ø/L cylindre : 14 x 18,5 cm 

réf.  25039.55   84,50   TTC

 BLOCS SENSORIELS “DENSITÉS”   
18 M+

 Parcours de motricité permettant aux enfants de découvrir 
les différentes densités, qui se trouvent sous leurs pieds, 
en passant de blocs en blocs. 
 5 blocs en 5 couleurs et 5 densités différentes : 20, 22, 25, 28 et 

30 kg. Mousse recouverte de PVC renforcé. Facile à laver. 

 L/l/H : 60 x 20 x 12 cm 

réf.  35704.55   276,00   TTC
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 MOTRICITÉ   Modules en mousse 

 ESCALIER 4 MARCHES   
   L/l/H : 80 x 50 x 40 cm 

réf.  23552.55   126,00   TTC

 ESCALIER 3 MARCHES   
   L/l/H : 60 x 50 x 40 cm 

réf.  23589.55   98,00   TTC

 CUBE   
   L/l/H : 50 x 50 x 40 cm 

réf.  23598.55   105,00   TTC

 PLAN INCLINÉ NUAGE   
   L/l/H : 60 x 50 x 40 cm 

réf.  23592.55   123,00   TTC

 PLAN INCLINÉ BOSSES   
   L/l/H : 60 x 50 x 40 cm 

réf.  23593.55   136,00   TTC

 PETIT PLAN INCLINÉ   
   L/l/H : 60 x 50 x 40 cm 

réf.  23594.55   98,00   TTC

 GRAND PLAN INCLINÉ   
   L/l/H : 90 x 50 x 40 cm 

réf.  23595.55   122,00   TTC

 TOBOGGAN   
   L/l/H : 100 x 50 x 40 cm 

réf.  23597.55   123,00   TTC

 MODULE EN H   
   L/l/H : 50 x 25 x 40 cm 

réf.  23601.55   86,50   TTC

 MODULE EN U   
   L/l/H : 50 x 20 x 40 cm 

réf.  23602.55   73,50   TTC

 PONT   
   L/l/H : 50 x 20 x 40 cm 

réf.  23603.55   179,00   TTC

 POUTRE   
   L/l/H : 100 x 25 x 25 cm 

réf.  23607.55   92,50   TTC

 Tous ces modules sont en mousse polyuréthane de densité 20kg/m3 avec revêtement jersey 
enduit PVC, sans phtalate, conçu pour résister à la friction sans échauffement et testé par le milieu 
médical (entretien, hygiène). Dessous antidérapant. Tous les éléments sont associatifs par pattes 
agrippantes et ont une fermeture à glissière munie d’un curseur sécurisé et caché. Ils sont fabriqués 
en France, classés Non Feu (M2) et conformes à la norme NF S54-300. 

3+

 TAPIS   
   L/l/ép. : 150 x 50 x 4 cm 

réf.  23609.55   85,00   TTC

 GYM’MOUSSE 

 Des éléments à combiner pour créer des parcours de motricité variés. 
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 Modules en mousse  MOTRICITÉ 

 MINI PLINTH   
3+

 Pour les exercices de saut. 
 En mousse avec partie supérieure renforcée haute densité recouverte 

de PVC antidérapant. 

 L/l/H : 90 x 60 x 60 cm 

réf.  35706.55   339,00   TTC

 CHEVAL 3 BLOCS    
3+

 3 blocs à utiliser séparément ou assemblés pour la pratique 
d’activités de gymnastique et de sauts. 
 En mousse recouverte de PVC antidérapant. Le plus petit bloc est 

renforcé par une mousse haute densité pour plus de stabilité. Les 

éléments se fi xent entre eux par bandes agrippantes. 

 L/l/H bloc vert : 100 x 60 x 30 cm. L/l/H bloc bleu : 100 x 50 x 30 cm. 

L/l/H bloc jrouge : 100 x 40 x 30 cm 

réf.  35705.55   660,00   TTC

 Tous les produits de cette page 
sont classés Non Feu (M2). 

 Verso : surface d'activité 
de 2 x 2 mètres 

 Tapis 
de haute densité, 
très légers et ultra 

résistants, en mousse 
polyéthylène 
amortissante. 

 Un recto très pratique pour organiser de multiples activités. 
Astucieux pour mesurer la performance au lancer ! 

 Recto : grâce au ruban agrippant, les tapis se 
transforment en longue piste de gymnastique 

d'une longueur de 4 mètres. 

TAPIS ACCORDÉON  
MULTI-ACTIVITÉS          
 Composé de deux éléments 
réversibles reliables par un système 
Velcro. Côté recto, pour des activités 
de lancer, de gymnastique ou 
d'athlétisme. Côté verso, pour des 
activités d'opposition. 
 Tapis repliables en accordéon pour un 

encombrement minimum. Installation 

rapide. Conformes à la norme NF S54-300. 

 Encombrement du tapis plié : 2 modules 

de 100 x 66 x 6 cm. Densité : 30 kg/m3. 

Épaisseur : 2 cm 

réf.  00836.55   456,00   TTC

 TAPIS D’ACTIVITÉS ASCO 

 Idéal pour la pratique du lancer, 
de la gymnastique, de la lutte, de l’athlétisme... 

 90 cm 

 60 cm 

 100 cm 

 30 cm 

 30 cm 
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 MOTRICITÉ   Tapis de réception et d’évolution 

 Pour adapter la surface de protection aux diverses activités proposées 
aux enfants, en confi gurant rapidement une grande piste d’évolution de 
4 m ou une couverture de réception de 4 m2. 

 DALLES AMORTISSANTES   
 Les dalles amortissantes répondent à toutes les conditions 
rencontrées en séances de motricité. 
 Mousse de polyéthylène recouverte de PVC. Densité : 50  kg/m3. 

Disponibles par lot de 4 ou 12 dalles : 4 m² ou 12 m² utiles. 

 L/l/ép. dalle de 1 m² : 100 x 100 x 2 cm. Masse dalle : 2 kg 

   Kit sol amortissant : 4 dalles   réf.  00471.55    376,00  TTC

   Kit sol amortissant : 12 dalles   réf.  00472.55    1 118,00  TTC

 DIDAMAT   
 Tapis de réception, spécifi quement conçu pour les 
structures Didagym fi xées au sol (commercialisées avant 
1992) : il s’adapte parfaitement à la tour. 
 Les tapis Didamat, avec leur dessous anti-dérapant, peuvent être 

associés entre eux sans système d’accroche. Densité : 39 kg/m3. 

 Vendu à l’unité. L/l/ép.: 120 x 70 x 6 cm. Masse : 2,6 kg 

réf.  00610.55   264,00   TTC

 Éléments légers à transporter. 

Rapidité d'installation. 

Facilité de rangement. 

 TAPIS DE PROTECTION MÂT DE POMPIER   
 Pour protéger le socle du mât de pompier, présenté p.480 
et 483, en cas de chute. 
 Mousse de polyétylène recouverte de PVC. Densité : 50 kg/m3. Le 

long côté est muni d’une poignée pour le passage du mât. 

 Vendu à l’unité. L/l/ép. : 90 x 37 x 2 cm 

réf.  23620.55   132,00   TTC

 TAPIS DE RÉCEPTION 

 Des tapis spécialement conçus pour 
l’aménagement des surfaces de réception 
des structures de motricité en intérieur. 

 Tous les tapis 
présentés sur cette 

page sont conformes 
aux exigences 

de la norme M.E.M. 
(NF S54-300). 

 TAPIS POLYVALENT   
 Ce tapis convient tout aussi bien comme aire de réception, que comme tapis de 
gymnastique individuel ou encore d’initiation aux sports de combat. 
 Mousse polyéthylène micro cellulaire (absorption d’impact permettant une stabilité de 

réception) de densité 22 kg/m3 recouverte d’une bâche PVC thermo soudée 6 faces, au 

toucher “peau de pêche”, avec traitement anti-bactéries, sans pli (contact direct avec 

restitution et évolution de la mousse) et avec un dessous anti-dérapant. Nettoyage facile à 

l’eau savonneuse. Conforme aux normes NF S54-300 et NF EN 12503. 

 L/l/ép. : 200 x 100 x 4 cm 

réf.  13000.55   230,00   TTC

 Associables 
entre elles par 
Velcro sur les 
4 côtés. 
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 Tapis de réception et nattes  MOTRICITÉ 

 Tous les produits de cette page 
sont classés Non Feu (M2). 

 Des tapis qui répondent à des exigences 
de qualité et de résistance optimales. 

 GRANDE NATTE DE GYM ET YOGA PLIABLE   
 Grande natte pour toutes les activités au sol ; pliable en 4 volets, pour un rangement 
et un transport facilités. 
 En mousse de polyéthylène dermadouce de densité 33 kg/m3, recouverte sur 1 face d’un 

revêtement enduit touché “peau de pêche” et traité anti-bactérien et de l’autre d’un fi lm à structure 

antiglisse. Lavable à l’eau savonneuse. Conforme à la norme NF S54-300. 

 L/l/ép. ouverte : 140 x 60 x 0,6 cm. Pliée : 60 x 35 x 2,4 cm 

réf.  01832.55   33,70   TTC

 NATTES DE GYM ET YOGA GRANDE TAILLE   
 Lot de 4 nattes, très résistantes et confortables (rémanence 
moelleuse) conçues pour les activités au sol. 
 Nattes en mousse recouverte sur les 2 faces d’une peau lavable à 

l’eau savonneuse. Sans phtalate, ni latex, ni phénol, ni formamide. 

Elles sont munies de 2 œillets de rangement. Usage inadapté en 

crèche. 

 L/l/ép. : 140 x 60 x 0,8 cm 

réf.  22760.55   118,00   TTC

 NATTES DE GYM ET YOGA PLIABLES   
 Lot de 4 nattes idéales pour organiser des activités au sol 
et faciles à manipuler (pliage en trois) : les enfants peuvent 
les installer, puis les ranger eux-mêmes. 
 Nattes vertes en mousse de polyéthylène de densité 33 kg/m3, 

isolantes, imperméables et imputrescibles. Lavables avec une 

éponge humide. Conformes à la norme NF S54-300. 

 L/l/ép. : 96 x 48,5 x 0,8 cm 

réf.  22741.55   68,00   TTC

 Réversible, antidérapant et déhoussable. 
4 poignées de transport. 

 MATELAS DE RÉCEPTION   
 Avec ce tapis, la réception des sauts et des roulades 
réussies ou “manquées”, se fera en toute sécurité ! 
 En mousse de polyéther recouverte d’une housse en PVC enduit, 

munie d’une fermeture à glissière. 4 poignées de portage. Dessous 

antidérapant et pourtour en grille de décompression. Densité : 

17 kg/m3. Lavable avec une éponge humide. Conforme aux normes 

NF S54-300 et NF EN 12503. 

 L/l/ép. : 200 x 120 x 10 cm 

réf.  01802.55   254,00   TTC

 TAPIS ÉDREDON   
 Un tapis spécialement conçu pour répondre à des 
exigences de chutes allant jusqu’à 2,40 m et protéger les 
prises de risques lors des ateliers de motricité. Sa surface 
et son épaisseur en font un tapis ultra amortissant, tout en 
assurant un maximum de confort à la réception des sauts. 
 Tapis bi-densité : une mousse polyuréthane pour le confort de chute, 

et une mousse polyéthylène de 30 kg/m3 pour l’amortissement. H.I.C. 

(Hauteur de chute) : 2,40 m. Face inférieure antidérapante. Conforme 

aux normes NF S54-300 et NF EN 12503. 

 L/l/ép. : 200 x 150 x 19 cm. Masse : 13,5 kg 

réf.  00837.55   550,00   TTC
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 MOTRICITÉ   Ateliers 

 DIDAGRIMP   
 Convient aux enfants de 3 à 8 ans pour le modèle 8 barreaux 
et de 6 à 12 ans pour le modèle 10 barreaux. 
 2 zones à grimper équipées chacune de 8 ou 10 barreaux (selon 

le modèle choisi). En plastique très résistant. Les chevilles fournies 

sont à utiliser exclusivement dans des murs de briques (pleines ou 

creuses), de pierres et de tous types de béton sauf cellulaire. Pour 

tout autre type de mur, acquérir les vis et chevilles appropriées. Les 

aires de réception des structures et modules d’une hauteur de chute 

≥ 60 cm doivent obligatoirement être protégées par une surface 

amortissante conforme à la norme NF S54-300. Pour le Didagrimp, 

nous recommandons l’utilisation de 2 tapis édredon réf. 00837.55 à 

retrouver p.503.   

   A - 8 barreaux   réf.  01025.55     722,00  TTC

 H/L structure : 2,12 x 1,64 m. Hauteur de grimpe : 1,80 m 

   B - 10 barreaux   réf.  01386.55     908,00  TTC

 H/L structure : 2,65 x 1,64 m. Hauteur de grimpe : 2,30 m 

A

B

 TAPIS DE JEU   
 De forme carrée, ce tapis est idéal pour déterminer une 
zone d’activité ou offrir un très grand confort pour des 
exercices de gymnastique au sol. 
 Mousse de polyéthylène recouverte d’une housse en PVC, résistante 

et facile à nettoyer. Densité : 30 kg / m3. Conforme à la norme NF 

S54-300. 

 L/l/ép. : 140 x 140 x 4 cm 

réf.  01803.55   201,00   TTC

 2,12 m
 

 2,65 m
 

 TRAMPOLINES   
3+

 Stables et résistants, ces trampolines sécurisés permettent 
l’apprentissage du rebond par un enfant. 
 Cadres métalliques habillés d’une protection de sécurité lavable. 

Destinés à un usage familial uniquement.   

   Modèle A   réf.  25273.55    100,00  TTC

  Muni de 6 pieds démontables anti-dérapants. 
Ø/H : 100 x 23 cm. Charge maxi : 100 kg 

   Modèle B     réf.  23567.55    635,00  TTC

 Équipé d’un gros coussin de protection (H : 11 cm), d’une toile 
renforcée montée sur ressorts en acier et d’une poignée de maintien 
(à monter) avec protection en mousse permettant à l’enfant de 
s’agripper pour maintenir son équilibre. Utilisation à l’intérieur 
uniquement. 
Ø/H : 103 x 31 cm. H poignée : 78 cm. Charge maxi : 25 kg 

A B
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 Ateliers  MOTRICITÉ 

 PLAQUES SENSORIELLES   
3+

 Pour éveiller les sens, développer l’équilibre, améliorer la 
circulation sanguine et favoriser la perception du schéma 
corporel. 

 DISQUES SENSORIELS   
3+

 Toucher, deviner, reconnaître ou comparer : réalisez des 
parcours sensoriels uniques avec les mains et les pieds ! 
 10 disques en 5 motifs différents (5 petits et 5 grands), 1  sac 

de rangement en nylon et une notice. En  silicone fl exible et 

antidérapant. Se nettoie très facilement à l’eau chaude savonneuse. 

 Ø petit disque : 8 cm. Ø grand disque : 24,5 cm 

réf.  47336.55   57,50   TTC

 DALLES SENSORIELLES   
6 M+

 Favorisent le mouvement et l’observation, pour des 
expériences tactiles et visuelles. Elles peuvent être utilisées 
au sol, sur une table ou sur n’importe quelle autre surface 
plane : une petite pression permet de créer un effet visuel 
fascinant. 
 Lot de 4 dalles en PVC haute résistance contenant à l’intérieur un 

gel bicolore (non toxique) complètement scellé et qui bouge quand 

on marche dessus. Dessous antidérapant. Surface protectrice très 

résistante aux rayures et à l’abrasion, conçue  pour résister à une 

utilisation intensive par des enfants, des adultes, ainsi qu’au poids 

des fauteuils roulants ou des chariots. 

 L/l/ép. dalles : 30 x 30 x 0,6 cm 

réf.  59051.55   108,00   TTC

 8 cm 

 BRIQUES GÉANTES   
18 M+

 52 blocs en carton, solides, légers et faciles à manipuler, 
pour réaliser des constructions géantes ou des parcours 
d’équilibre. 

 8 grandes briques, 8 briques moyennes et 36 petites briques en 

carton ondulé renforcé et très résistant et en 3 couleurs. Livrées à 

plat. 

 L/l/H grandes briques : 30 x 15 x 8 cm. L/l/H briques moyennes : 

15 x 15 x 8 cm. L/l/H petites briques : 15 x 8 x 8 cm 

réf.  38172.55   99,50   TTC

 15 cm 
 30 cm 

 Ces plaques sensorielles en plastique souple, anti-dérapant et 

facile à netttoyer, se combinent entre elles comme les pièces d’un 

puzzle, pour former une surface ou un parcours sensoriel. Chacune 

d’entre elles apporte une couleur et une stimulation tactile spécifi que 

selon sa surface : motifs en relief plus ou moins souples et fi ns ou 

épais...  Utilisables en intérieur comme en extérieur. 

 L/l : 26 x 26 cm 

   A - 6 dalles   réf.  25257.55    99,00  TTC

   B - 3 dalles   réf.  25258.55    59,00  TTC

A B
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 MOTRICITÉ   Ateliers 

 KIT ÉDUCATIF PEDAYOGA   
3+

 Une méthode simple et ludique pour initier les enfants à 
la pratique du yoga. Favorise le développement de la 
concentration, la prise de conscience de son corps, de 
ses émotions et de son bien-être tout en stimulant les 
apprentissages. 
 Contenu du kit : 55 mini cartes postures (x35) et émotions (x20), 

47 fi ches d’enseignement des postures et de jeux, 2 gros dés à 

pochettes et un sac de rangement en nylon. 

 L/l mini carte : 10 x 9 cm. L/l grandes fi ches 28 x 21 cm. Arête dé : 

10 cm 

réf.  23099.55   87,50   TTC

 TAPIS DE JEU ÉDUCATIF “NIMBLY”   1 à 12
 Vise à améliorer le développement moteur et cognitif de 
l’enfant, de manière très ludique. Il permet de travailler 
différentes compétences telles que la reconnaissance 
des couleurs, des formes, des chiffres et des lettres ; il 
stimule la mémoire et l’apprentissage du langage et des 
mathématiques. 
 Les joueurs sont des “grenouilles” dont la mission est de sautiller 

jusqu’à une cible (indiquée par une carte défi ), sans tomber dans 

l’eau. Contient : 1 tapis d’activités en caoutchouc (antidérapant) 

recouvert de polyester (agréable au toucher), 108 cartes défi  (avec 

indication des matières d’apprentissage et du degré de diffi culté) et 

1 livret d’instructions. 

 L/l tapis : 183 x 91 cm 

réf.  23097.55   108,00   TTC

 INITIATION AU CODAGE “LET’S GO CODE !”   
cycles 
1&2

 Un matériel pour créer des parcours, avec ou sans 
obstacles et objets spéciaux à ramasser, et “programmer” 
le chemin à suivre pour arriver d’un point à un autre à 
l’aide des cartes de codage. Pour s’initier au codage et 
apprendre à se repérer dans l’espace tout en bougeant et 
en collaborant. 
 Dans une boîte de rangement en carton : 20 cartes de codage 

recto verso en carton épais, 20 tapis “labyrinthe” en mousse dense 

(4 couleurs), 10 “objets spéciaux” en carton épais qui peuvent être 

déposés sur le parcours (actions ou obstacles) et un guide d’activités. 

 L/l/ép. tapis : 24 x 24 x 0,6 cm. L/l/ép. carte de codage : 12,7 x 

12,7 x 0,15 cm 

réf.  38323.55   58,50   TTC

 “THE WIGGLE” : JEU D’ACTION   
6+ 2 à 8

 Le but du jeu est d’être le premier à se débarrasser de ses 
cartes tout en répétant un mouvement imposé (tendre les 
bras, sauter, faire des pompes...). 
 60 cartes livrées avec les règles du jeu dans une boîte en métal. 

 L/l carte : 8,8 x 6,3 cm 

réf.  23440.55   15,50   TTC

 Retrouvez les dés à pochettes p.278. 
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 Ateliers  MOTRICITÉ 

 CERCEAUX EXTRA PLATS 
FLEXIBLES           
 Solides et résistants, ils peuvent se 
plier tout en revenant à leur forme 
initiale. Aucun danger si on marche 
dessus grâce à leur forme extra plate. 
 Lot de 12 cerceaux en matière plastique 

souple en 4 couleurs assorties.  

 Ø intérieur/extérieur/ép. : 41/45 x 0,2 cm 

réf.  59388.55   26,45   TTC

A B

 EMPREINTES SOUPLES   
3+

 Pour apprendre à coordonner ses mouvements dans un 
parcours. Utilisation en intérieur et extérieur. 
 En PVC souple, lavable, très résistant et antidérapant. Ép. : 0,3 cm 

   A - 20 pieds + 20 mains    réf.  23487.55    33,95  TTC

 1 face lisse et 1 face avec picots. En 2 couleurs aléatoires (5 paires 
de mains et 5 paires de pieds de chaque couleur). L/l pied : 19 x 
7,5 cm. L/l main : 14,5 x 14 cm 

   B - 48 empreintes variées    réf.  24500.55    138,00  TTC

 2 faces lisses. 24 empreintes géométriques (6 formes en 4 couleurs), 
12 empreintes de mains et 12 empreintes de pieds (3 de chacune 
des 4 couleurs). Côté carré : 20 cm 

   C - 6 disques   réf.  25189.55    24,75  TTC

  1 face lisse et 1 face avec picots. 3 couleurs (2 de chaque couleur). 
Ø : 25 cm 

   D - 6 carrés    réf.  25272.55    17,55  TTC

  1 face lisse et 1 face avec picots. 3 couleurs (2 de chaque couleur). 
L/l : 20 x 20 cm 

3+

 BANDES DE MARQUAGE   
 Pour délimiter des aires de parcours 
ou de jeux en posant simplement les 
bandes colorées sur le sol. 
 Lot de 16 bandes en  plastique souple 

en 4 couleurs assorties. Lavables à l’eau 

savonneuse. 

 L/l : 100 x 5 cm 

réf.  59165.55   19,90   TTC

C

D

 LANIÈRE DE MARQUAGE 20 M   
 Pour délimiter des surfaces de jeu. 
 En PVC jaune. 

 L/l/ép. : 200 x 4 x 0,2 cm. Masse : 2,35 kg 

réf.  31481.55   53,50   TTC

 100 cm 

 GRAND TAPIS DES NOMBRES (0 À 30)   
MS 
GS

 Tapis de sol de plus de 6 m de long pour toutes sortes 
d’activités de motricité et de mathématiques, en petits 
groupes ou classe entière. 

 Tapis en PVC, lavable avec un chiffon humide, représentant les 

nombres de 0 à 30. Livré avec un guide pédagogique proposant 

diverses activités. 

 L/l : 660 x 30 cm 

réf.  24132.55   51,50   TTC
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 MOTRICITÉ   Ateliers 

 PARACHUTES   
3+

           
 Pour travailler la coopération, la coordination, le respect 
des autres, la force, l’endurance... 
 Parachutes en polyester munis de poignées, très légers, lavables. 

Livrés dans un sac de rangement en polyester avec une notice 

pédagogique présentant diverses activités. Utilisation en intérieur et 

extérieur. Disponibles en 2 tailles.   

   A - Ø 3,5 m 
 8 poignées. 

  réf.  31480.55     45,25  TTC

   B - Ø 5 m 
 12 poignées. 

  réf.  04739.55     85,50  TTC

 A 
 B 

 PARACHUTES POUR 2   
3+

        
 Pour des ateliers de lancer/rattraper en binômes permettant 
ainsi de travailler le travail d’équipe. Ils peuvent également 
être utilisés en gymnastique et en danse pour se réunir 
sans se tenir la main. 
 Lot de 6 parachutes robustes en polyester en 6 couleurs assorties. 

Munis de 4 poignées résistantes, 1 à chaque angle. 

 L/l : 127 x 83 cm 

réf.  59047.55   47,00   TTC

 PARACHUTE À POCHES   
3+

           
 Pour multiplier les activités avec le parachute en l’utilisant 
avec des balles et ballons (à retrouver p.519 à 522). 
 Parachute en polyester divisé en 8 secteurs de couleurs différentes 

et muni d’une poche par secteur et de 8 poignées. Livré dans un sac 

en tissu.  

 Ø : 3,6 m.  Ø/prof. poches : 20 x 15 cm 

réf.  31122.55   80,50   TTC

 LA ROUE DES ACTIONS   
3+

 Le but du jeu est de reproduire l’action indiquée par le 
marqueur de la roue. 
 Socle en bois rotatif muni d’un marqueur monté sur ressort livré avec 

une roue en papier épais imprimée recto (actions) verso (nombres et 

couleurs) et un guide d’activités. 

 L/l/ép. : 44 x 40 x 4 cm 

réf.  23070.55   54,00   TTC

 Recto 

 Verso 
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE 

 DEMI-SPHÈRES MULTIACTIVITÉS     
 Équilibre, coordination et perception du corps : les demi-
sphères sont utilisables face bombée en haut ou en bas et 
peuvent être combinées avec des Gymbâtons (présentés 
en page 495). 
 6 demi-sphères en 6 couleurs assorties. En plastique épais, lestable, 

souple, résistant, antidérapant et 100% recyclable. Surface supérieure 

munie de petits picots pour faciliter les exercices d’équilibre. 

 Ø/H : 16 x 8 cm. Ø trou central : 2,5 cm 

réf.  04668.55   57,00   TTC

 ANNEAUX D’ACTIVITÉ   
18 M+

 Adaptés à toutes sortes d’activités (parcours, lancer, 
jonglage, équilibre...). 
 Anneaux souple en plastique caoutchouteux de  6 couleurs. 2 lots 

disponibles. 

 Ø/ép. : 16,4 x 1 cm 

   Lot de 6   réf.  23568.55    17,30  TTC

   Lot de 24   réf.  23570.55    61,00  TTC

 TOUPIE BASCULE   
4+

        
 Légère et très ludique, elle permet d’entraîner l’équilibre, la coordination 
des mouvements et la tonicité musculaire. 
 Composée de 2 parties : 1 planche anti-dérapante percée en matière plastique résistante et 

1 ballon à surface rugueuse et très épaisse (livré non gonfl é, gonfl able à l’aide d’une pompe à 

ballon à retrouver p.518). 

 Ø/H : 38 x 27 cm. Masse : 850 g 

réf.  59386.55   25,15   TTC

 PLANCHE D’ÉQUILIBRE   
4+

        
 Pour développer le sens de l’équilibre. 
 Planche d’équilibre individuelle en plastique très robuste. Pour plus 

de sécurité, l’emplacement des pieds est pourvus d’aspérités anti-

dérapantes. Coloris aléatoire. 

 L/l/H : 57,5 x 12,5 x 9 cm. Poids de charge maxi : 90 kg 

réf.  24360.55   17,85   TTC

 57,5 cm 
 PLANCHE D’ÉQUILIBRE EN BOIS   

4+
 Pour s’entraîner à faire circuler une ou plusieurs billes dans 
le sillon tout en gardant l’équilibre. 
 Planche en bois avec une partie inférieure bombée et un sillon 

circulaire gravé sur la face supérieure. Livrée avec 5 billes en bois 

(3 petites jaunes “poissons” et 2 grosses rouges “requins”). Pour une 

utilisation en intérieur. 

 L/l/ép. : 46 x 30 x 4 cm. Ø billes : 2 et 3,5 cm. Poids de charge maxi : 

60 kg 

réf.  23071.55   41,15   TTC
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE  

 SKI TANDEM   
6+

 Pour apprendre à coordonner ses mouvements. 
 Paire de ski en bois avec semelles en caoutchouc. Quatre cordes de 

préhension avec poignées en bois. 

 L/l/ép. : 90 x 8,5 x 2 cm 

réf.  47122.55   51,50   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 SERPENT D’ÉQUILIBRE   
1+

 Encourage le développement de 
l’équilibre et de la coordination dès le 
plus jeune âge. 
 En tissu souple de 6 couleurs et rempli de 

granulés de polystyrène et coton, le serpent 

d’équilibre peut être utilisé sans chaussures. 

 L/H : 150 x 9,5 cm 

réf.  25278.55   25,00   TTC

 BANDES DE MARCHE COOPÉRATIVE   
3+

 Développe la coordination, le sens de l’équilibre et la 
communication afi n qu’ensemble, les enfants arrivent à 
destination. 
 2 bandes en tissu très résistant avec, chacune, 4 attaches auto-

agrippantes réglables et faciles à installer autour des chevilles. 

 L/l/ép. : 92 x 5 x 0,2 cm 

réf.  25253.55   23,20   TTC

 BÂTON SAUTEUR “POGO STICK” D’INITIATION   
3+

 Spécialement conçu pour un usage en collectivités. 
Stabilité maximum garantie. 
 La base en mousse dense est reliée aux poignées recouvertes de 

mousse par une double corde résistante. Utilisation recommandée 

en intérieur. 

 L/l/H base : 25,5 x 12,5 x 8 cm. H (corde tendue) : 76 cm 

réf.  25288.55   42,00   TTC

 BÂTON SAUTEUR “POGO STICK”   
5+

 Bâton sauteur permettant de travailler le 
sens de l’équilibre. 
 En métal, sur ressort, avec protections de 

poignées en mousse et cale-pieds anti-dérapants. 

 L/l/H : 25 x 7 x 92 cm. Charge maxi : 50 kg 

réf.  25113.55   54,50   TTC
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE 

 SUPER PLANCHES “CLASSIC”   
3+

 Debout, assis, couchés ou à genoux... Individuellement 
ou en groupe imitant un petit train, avec la Super Planche 
Asco les enfants ne manquent jamais d'idées pour exercer 
une multitude d'actions motrices ! 
 En plastique très résistant. Poignées latérales en encoches : les mains 

ne touchent pas le sol. Percée en son centre : permet de placer un 

bâton de Ø 2,5 cm. 4 roulettes à roulement à billes, pivotant sur 360°.

 L/l/H : 39 x 29 x 10,5 cm. Poids de charge maxi : 75 kg .

 Planche rouge réf.  36415.55  37,55  TTC

 Planche bleue réf.  24540.55  37,55  TTC

 Planche verte réf.  42664.55  37,55  TTC

 Planche jaune réf.  26876.55  37,55  TTC

 Planche orange réf.  25181.55  37,55  TTC

 LES 5 SUPER PLANCHES “CLASSIC” 

réf.  00036.55    187,75   TTC  178,00   TTC

 LES SUPER PLANCHES 

En

3+
  

 À utiliser avec les planches à roulettes ou pour l’équilibre 
avec la Slackspot (à retrouver p.497). 

 PAGAIES     
 Lot de 4 pagaies en plastique 100% recyclable munies de 

2 embouts antidérapants. 

 L/Ø : 82 x 4 cm 

réf.  31406.55   32,90   TTC

 GRANDE PLANCHE À ROULETTES   
 Pour des activités en toute sécurité, en intérieur comme en 
extérieur. 
 Grande planche en plastique robuste et 100% recyclable munie 

de 4 poignées latérales et 4 roulettes à pneus en caoutchouc 

résistantes,  larges, silencieuses et tournant à 360°. Les 4 roulettes 

sont protégées par un cache empêchant tout pincement de doigts. 

Les planches peuvent s’empiler les unes sur les autres. 

 L/l/H : 63 x 42 x 10 cm. Poids de charge maxi : 50 kg 

réf.  31423.55   155,00   TTC

 ROLLERS   
 Pour apprendre à se tenir en équilibre et à se déplacer sur 
un objet en mouvement, tout en maintenant sa stabilité. 
 Disponible en 2 versions : lesté avec du sable pour les plus petits 

(à partir de 4 ans) et vide pour les plus grands (à partir de 7 ans). 

En plastique résistant et caoutchouc synthétique antidérapant, 

excellente qualité. Mis à la verticale, il sera très stable et pourra être 

utilisé pour d’autres exercices de motricité. 

 L/l/H : 35,5 x 29,3 x 29 cm. Poids de charge maxi : 100 kg. 

   A - Roller vert 
 Avec sable (2,5kg) 

  réf.  47015.55     121,00  TTC

   B - Roller orange 
 Sans sable 

  réf.  47017.55     121,00  TTC

4+

7+

A

B

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE  

 SPINNER   
1+

        
 Un accessoire très robuste pour une multitude de jeux : 
l’enfant peut s’asseoir à l’intérieur pour glisser, tourner, se 
balancer, mais il peut aussi servir de lit de poupée, de bac 
à sable ou à eau... 
 En polyéthylène. Vendu à l’unité. Coloris aléatoire (jaune, rouge, bleu 

ou vert). Empilable donc facile à ranger. Utilisable à l’intérieur et à 

l’extérieur. 

 L/l/H : 34 x 22 x 34 cm 

réf.  38257.55   29,50   TTC

 PATINS ANTI-GLISSE KOALA - LOT DE 3 

réf.  35739.55   9,30   TTC

 La bordure sécurisée évite tout 
risque de pincement des doigts 

 GYMTOUPIE   
3+

 Pour tourner, se balancer… en toute sécurité. 
 L’enfant peut jouer seul ou se faire aider par ses camarades. Usage 

intérieur ou extérieur. En plastique très résistant. 

 Ø/prof. : 80 x 44 cm 

réf.  41021.55   75,00   TTC

 KOALA   
18 M+

 Peut s’utiliser comme une toupie pour tourner et se 
balancer, comme un pont pour passer dessous ou grimper 
dessus et développer la coordination motrice. 
 En plastique résistant. Charge maximale : 50 kg. Patins anti-glisse 

vendus séparément. 

 Ø/H : 60 x 43,5 cm 

réf.  35188.55   96,50   TTC

 PÉDALETTES   
 Pour exercer le sens de l’équilibre sans danger et tout en s’amusant. 
Disponible en 6 roues, avec ou sans poignées, et en 4 roues en 
fonction de l’âge et de la dextérité de l’enfant. 
 Structures en plastique et métal. Poignées recouvertes de mousse pour un plus 

grand confort.   

   A - Pédalette 6 roues   réf.  25281.55    84,00  TTC

  L/l/H : 36 x 42 x 15,5 cm. Charge maxi : 60 kg 

   B - Poignées pour pédalette 6 roues   réf.  25266.55    23,85  TTC

  L/l/H : 14 x 10 x 47 cm 

   C - Pédalette 4 roues    réf.  24501.55    56,50  TTC

  L/l/H : 36 x 38 x 15,5 cm. Charge maxi : 50 kg 

 Guide d’activités associé 

 DÉCOUVERTE PÉDALETTE
 Livret de 24 pages présentant diverses activités 

autour de la pédalette ou Rolla 4 roues. 

 L/H : 14,85 x 21 cm 

réf.  59137.55   4,60  TTC

A 6+

B 4+

C 6+
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE 

6+
  

 ANNEAUX DE JONGLAGE     
 Pour jongler seul ou en groupe. 
 Lot de 6 anneaux en polypropylène à 

tranches arrondies, sans danger. Coloris 

assortis. 

 Ø anneau : 24 cm 

réf.  02979.55   10,85   TTC

 ANNEAUX   
 Particulièrement adaptés au jeux 
d’adresse et de lancer. 
 Lot de 4 anneaux en plastique très souple 

100% recyclable. En 4 couleurs. 

 Ø/ép. : 18 x 4 cm. Masse : 45 g 

réf.  45826.55   22,65   TTC

 DIABOLOS   
6+

 Lot de 4 diabolos à coque souple 
avec entraxe en métal. 
 Couleurs assorties.  Livré  avec 4 paires de 

baguettes en bois et leur cordon et une 

notice d’initiation. Couleurs aléatoires. 

 H/Ø : 11 x 10 cm. L baguette : 37 cm 

réf.  04692.55   40,20   TTC

 ENSEMBLE DE JONGLERIE   
6+

        
 Idéal pour l’initiation à la jonglerie en groupe de 9 à 
11 enfants. Tous les éléments sont robustes et de très belle 
qualité. 
 Composé de 2 diabolos en plastique souple et manches en bois, 

2 assiettes chinoises en plastique, 6 anneaux en plastique rigide, 

6  foulards en nylon et 6 balles à grains en tissu enduit de qualité 

supérieure. 

 Ø balle : 55 mm. Ø assiette : 23,5 cm. L/Ø diabolo : 10,5 x 10 cm 

réf.  47433.55   85,50   TTC

 MASSUES   
6+

 Lot de 3 massues d'initiation très 
légères, en plastique rigide pour un 
usage intensif. 
 En 3 couleurs assorties, très résistantes aux 

chocs. Livrées avec une notice d’initiation. 

 L/Ø : 39,5 x 6,5 cm. Masse : 6 g 

réf.  47388.55   11,90   TTC

 BALLES À GRAINS   
6+

 Lot de 6 balles idéales pour une 
première initiation à la jonglerie. 
 Tissu enduit. 

 Ø : 6,2 cm. Masse : 80 g 

1 lot* 2 lots et plus*

 réf.  37548.55   10,20  TTC    9,70  TTC

 *Prix du lot de 6 selon le nombre de lots commandés 

 ASSIETTES CHINOISES   
6+

 Pour développer l’adresse et la 
concentration. 
 Lot de 6 assiettes en plastique rigide (couleurs 

aléatoires) et 6 baguettes en plastique souple. 

Livré avec un manuel d’utilisation. 

 Ø assiette : 24 cm. L baguette : 40 cm 

réf.  37557.55   20,70   TTC

 RUBANS DE 1,60 M   
3+

 Lot de 6 rubans en 6 couleurs aléatoires. 

 L/l ruban : 1,6 m x 2,7 cm. L manche : 23 cm 

réf.  31682.55   13,05   TTC

 Retrouvez les foulards lestés p.524, les foulards 
de jeu p.530 et les disques volants p.529. 
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE  

 CHAMBOULE-TOUT MÉTAL   
3+

  
 Version classique du chamboule-tout. 
 Comprend 10 cylindres en métal et 3 sacs en tissu garni de mousse. 

Les cylindres sont numérotés de 1 à 10 (très gros chiffres). 

 Ø/H cylindre 6,5 x 10 cm. L/l sac : 12 x 7,5 cm 

réf.  47119.55   25,95   TTC

 BILBOQUETS EN MOUSSE   
6+

 Qui réussira à récupérer la balle sur le cercle en la balançant 
vers l’avant et vers le haut ? 
 Lot de 3 bilboquets en mousse munis d’une corde en caoutchouc. 

Un ensemble pour s’entraîner sans danger ! Coloris aléatoires. 

 L/l/H : 36,5 x 11,5 x 3 cm. Ø balle : 7 cm 

réf.  59042.55   29,75   TTC

 NE PERDS PAS TON ŒUF !   
4+

 Parfait pour les apprentissages en motricité fi ne. Adapté à 
tous les âges, il permet de proposer des activités variées 
en relais et des défi s pour perfectionner sa dextérité. Le 
but du jeu étant, à chaque fois, de ne surtout pas perdre 
son œuf ! 
 Ensemble composé de 10 œufs en mousse dense (5 en 2 couleurs 

différentes - les coloris peuvent varier) et de 2 paires de baguettes en 

plastique munies de manchons antidérapants en mousse. 

 Ø/H œuf : 4 x 5 cm. L baguette : 18,5 cm 

réf.  04590.55   18,80   TTC

 CORDES D’ÉQUILIBRE   
 Un jeu coopératif dont le but est de se déplacer, en duo, 
d’un point à un autre en maintenant la balle en équilibre 
sur sa base. 
 Lot de 3 cordes avec base et poignées en caoutchouc souple, 

3 balles en caoutchouc et 1 sac de rangement. 

 L/l : 83 x 13 cm. Ø balle : 6 cm 

réf.  23081.55   56,00   TTC

 FOULARDS À JONGLER   
6+

 Pour un apprentissage du jonglage tout en douceur : grâce 
à leur légèreté, ils permettent des mouvements très lents et 
une décomposition des gestes. 
 Lot de 6 foulards à jongler, en nylon (couleurs aléatoires). 

 L/l : 65 x 65 cm 

réf.  04587.55   13,10   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 CHAMBOULE-TOUT EN MOUSSE   
3+

 Jeu de lancer et d’adresse en mousse, pour s’entraîner en 
toute sécurité et sans bruit. 
 10 cylindres en mousse avec structure intérieure en carton renforcé 

et 2 balles en mousse. Cylindres  numérotés pour permettre des 

exercices de calcul.  Livré dans un sac de rangement à fermeture 

zippée et à anses. 

 Ø/H cylindres : 8 x 10 cm. Ø balles : 6 cm 

réf.  25285.55   38,85   TTC
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE 

 31 cm 

 MAXI QUILLES   
3+

 Jeu d’adresse et de précision, avec 
lequel les enfants prendront plaisir à 
s’entraîner. 
 Composé de 9 grandes quilles et 2 boules 

en plastique. 

 H : 31 cm 

réf.  01677.55   16,30   TTC

 BOULES DE PÉTANQUE   
6+

 Idéales pour jouer sur toutes les 
surfaces, en intérieur comme en 
extérieur. 
 Ensemble de 8 boules de pétanque et 

1 cochonnet en PVC rigide. Les boules 

sont lestées avec de l’eau. Livré dans une 

mallette en plastique ajourée. 

 Ø boule : 7 cm. Masse boule : 168 g. 

Ø cochonnet : 3,2 cm 

réf.  38087.55   8,00   TTC

 34 cm 

 CULBUTO PINGOUIN   
3+

 Quille-culbuto qui se redresse 
automatiquement. 
 En matière plastique. 

 H : 34 cm 

réf.  29420.55   55,50   TTC

 TOSSIT   
5+

2 
 Un jeu de lancer sur le principe de la pétanque, mais sur n’importe quelle 
surface lisse, horizontale ou verticale. 
 7 fl échettes à ventouse (3 vertes, 3 violettes et 1 noire) 100% silicone fabriqué à partir 

de silicium, livrées avec un sac de rangement en toile. Se joue en intérieur comme en 

extérieur. Les couleurs peuvent varier. 

 Ø/L fl échette : 4 x 12 cm 

réf.  25327.55   30,55   TTC

 CINCO   
6+

1 à 8
 Un jeu d’adresse fun et nomade, facile à installer et 
transporter. 
 Dans un sac de rangement en intissé : 1 bâche de jeu munie de 

4 fi lets et 4 sandows, 3 balles, 2 agrafes de sol, 1 notice de montage 

et 5 règles de jeux. Se joue partout, en intérieur, comme en extérieur. 

 L/l bâche : 72 x 23 cm. Ø balle : 5 cm 

réf.  25005.55   46,80   TTC

 PRESTO PIRATES   
6+

2 à 4
 Un jeu de lancer intuitif et progressif, facile à installer et 
transporter. 
 Dans un sac de rangement en intissé : 8 disques de corde (4 bleus 

et 2 blancs), 6 sacs lestés (3 rouges et 3 verts) et des règles de jeux 

(plusieurs variantes et niveaux). Se joue partout, en intérieur, comme 

en extérieur. 

 L/l sac lesté : 7 x 7 cm. Ø disque : 19 cm 

réf.  25006.55   32,60   TTC
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE  

 CIBLES MATHÉMATIQUES   
3+

 Ensemble conçu pour s'entraîner de manière ludique aux 
additions, soustractions, multiplications et divisions tout en 
développant la coordination. 
 Ensemble composé de 3 cibles recouvertes de tissu présentant les 

nombres de 0 à 10, de 0 à 20 et les dizaines de 10 à 100 et de 

9 balles recouvertes de bandes agrippantes. 

 Ø cible : 45 cm. Ø balle : 4 cm 

réf.  04749.55   23,20   TTC

En

 À utiliser avec les housses cibles pour cerceaux. 

 BALLES SCRATCH     
 Lot de 8 balles en mousse munies de pastilles agrippantes. 

4 couleurs assorties. 

 Ø : 7 cm 

réf.  31116.55   28,25   TTC

 Le cerceau se place dans la 
housse pour obtenir une cible 
utilisable au mur ou au sol. 

 HOUSSES CIBLES POUR CERCEAUX   
4+

            
 Elles peuvent être accrochées au mur ou posées au sol 
pour des jeux de lancer avec des balles scratch ou des 
objets lestés. 
 Lot de 2 cibles en tissu velouté à utiliser avec des cerceaux tubes de 

Ø 75 cm non fournis (à retrouver p.494), des balles scratch (ci-contre) ou 

des objets lestés (p.517, 518 et 522).

 Ø 80 cm 

réf.  31115.55   38,70   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 CIBLE GÉANTE   
6+ 1 à 6

 Pour s’entraîner au lancer et jouer avec les mathématiques 
sur une cible grandeur nature. Peut s’utiliser à l’intérieur ou 
à l’extérieur. 
 Comprend 1 cible en tissu non tissé, 3 disques volants en plastique 

et 4 sardines en plastique pour fi xer la cible. Livré dans une boîte de 

rangement en carton. 

 Ø cible : 2 m. Ø disque volant : 23 cm 

réf.  47126.55   33,40   TTC

 TAPIS CIBLE   
1+

 Pour des activités de lancer dès le plus jeune âge. 
 Tapis 100% vinyle pour un usage intensif en intérieur comme en 

extérieur. Résiste aux UV et ne craint pas l’humidité. Facile à nettoyer 

et désinfecter. 

 L/l : 300 x 100 cm 

réf.  23004.55   141,00   TTC
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE 

 Bâche 
sérigraphiée, 

résistante et lavable. 
Supports en plastique 

rigide. Filets de réception 
placés derrière chaque 
orifi ce. Usage intérieur 

et extérieur. 

 Tous les orifi ces sont 
prévus pour recevoir au 
minimum un ballon de 
Ø 16 cm 

En
 KIT DE LANCER AU DÉTAIL           
   A - 8 palets   réf.  43840.55     23,30  TTC

 En plastique souple, solide, silencieux et 100% recyclable. En 4 couleurs. 
Ø/ép. : 9,5 x 1,5 cm. Masse : 60 g 

   B - 12 sacs lestés   réf.  59024.55     21,60  TTC

 Sacs en nylon remplis de granulés en plastique. En 4 couleurs assorties. 
L/l : 12 x 12 cm. Masse : 122 g 

   C - 10 balles “SP” Ø 9 cm   réf.  28923.55     39,40  TTC

 Balles “sans pression”. En 5 couleurs. Masse : 80 g 

 Retrouvez notre gamme de balles et 
ballons p.519 à 524. 

 Une bâche bicolore ludique   qui permet de constituer 2 zones de jeux pour apprendre 
en s’amusant :
- côté jaune : 3 tailles de cibles rondes assurent une progression en diffi culté ;
-  côté bleu : les 3 cibles géométriques sont l’occasion d’une approche des notions 

de formes et de couleurs. 

A B

C

 DIDACIBLE 

 Un matériel conçu pour organiser simultanément
 et diversifi er les ateliers de lancer. 

 DIDACIBLE   
3+

 Une cible géante idéale pour tous les exercices de lancer 
et la mesure de la performance. 
 Ensemble composé de : 1 bâche sérigraphiée, 6 fi lets de réception 

et 1 support. Livrée non montée. 

 L/l bâche : 1,18 x 1,18 m. L/l support : 1,20 x 1,30 m 

réf.  00469.55   445,00   TTC

 DIDACIBLE + KIT DE LANCER 
 Didacible avec son support et un kit de lancer 
composé de : 10 balles SP Ø 9 cm, 1 lot de 
8 palets et 12 sacs lestés. 

réf.  01520.55    529,80  TTC  503,00  TTC

GARANTIE
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 ÉQUILIBRE ET ADRESSE  
 45 cm

 

 JEU DE LANCER   
6+ 2 à 6

 Pour s’entraîner au lancer aussi bien à l’intérieur qu’à 
l’extérieur. 
 1 structure en bois à 3 niveaux et 6 paires de balles en plastique avec 

cordons. Livré à plat avec visserie et notice de montage. 

 L/l/H : 60 x 54,5 x 75 cm 

réf.  47129.55   62,00   TTC

 JEU DE LANCER DE SACS   
4+

 Un jeu de lancer double face pour 2 niveaux de diffi culté. 
 Cible en bois pliable (1 face nombres et couleurs / 1 face animaux et 

couleurs) livrée avec 6 coussins lestés (3 rouges + 3 bleus) et 1 sac 

en tissu pour les ranger. 

 L/l/H : 36 x 17,5 x 45 cm 

réf.  23497.55   45,45   TTC

 PLANCHES À TROU   
8+

 Le but du jeu est de lancer les sacs à travers le trou pour 
marquer des points. 
 Lot de 2 planches en bois livrées avec leur support, 8 sacs lestés en 

coton (4 x 2 couleurs) et les règles de jeu. 

 L/l/ép. planche : 60 x 30 x 0,9 cm. L/l/ép. sac : 8 x 8 x 1,5 cm 

réf.  23065.55   57,00   TTC

 75
 c

m
 

    POMPES ET AIGUILLES  
  A - Pompe à main    réf.  04597.55    4,90  TTC

 Livrée avec 1 aiguille et 1 fl exible.L/Ø : 30 x 4 cm. L fl exible : 16 cm 

  B - Pompe verticale    réf.  04598.55     17,45  TTC

 Livrée avec une aiguille. L/Ø : 56 x 4 cm. L fl exible : 60 cm 

  C - Réassort 12 aiguilles    réf.  04599.55    5,45  TTC

 L : 4 cm 

   D - Souffl eur électrique   réf.  31617.55     37,40  TTC

 Livré avec un cordon d’alimentation secteur et 3 embouts (Ø 0,7 - 
1,7 - 2,2 cm). L/l/H : 12 x 10 x 11 cm 

En

A

B C

D

 Retrouvez les disques volants, les javelots 
et la fusée volante p.529 et d’autres jeux de 
lancer p.542. 

 BALLES LESTÉES STRIÉES              
 Pour une initiation au lancer de poids. 
 4 balles lestées en matière plastique rigide et striée. Vendues à l’unité. 

   A - Bleue Ø 6,5 cm - 200 g   réf.  31482.55     11,95  TTC

   B - Orange Ø 9,3 cm - 500 g   réf.  31490.55     19,15  TTC

   C - Rouge Ø 10 cm - 1 kg   réf.  31501.55     25,05  TTC

   D - Jaune Ø 10 cm - 1,5 kg   réf.  31512.55     32,60  TTC

A

B

C

D

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 BALLES ET BALLONS 

 BALLONS “SP” BICOLORES  Ø 16 CM 
 En contribuant à l'apprentissage des couleurs, ces 
ballons bicolores donnent une dimension pédagogique 
supplémentaire aux jeux de cour traditionnels. 
 Lot de 5 ballons. Coloris assortis. 

 Masse d'un ballon : 200 g 

réf.  24808.55   54,50   TTC

 BALLES “SP” Ø 7 CM 
 Balles de petite taille, bien adaptées à la main des 
enfants. 
 Lot de 10 balles en 5 couleurs : rouge, bleu, jaune, vert et orange. 

 Masse d'une balle : 45 g 

réf.  28422.55   26,20   TTC

 BALLONS “SP” Ø 16 CM 
 Ballons bien adaptés pour jouer au foot pendant la 
récréation. 
 Lot de 5 ballons en 5 couleurs : rouge, bleu, jaune, vert et orange. 

réf.  45989.55   54,50   TTC

 Une technique de fabrication unique associée 
à l'élasticité du matériau (EVA), les rendent 
increvables et très résistants. Même percés, 
ils rebondissent encore ! 

 BALLES “SP” Ø 9 CM           
 De taille intermédiaire, ces balles s’adaptent à tous 
les jeux et à tous les styles, elles sont particulièrement 
appréciées pour les jeux d’athlétisme comme le lancer. 
 Lot de 10 balles en 5 couleurs : rouge, bleu, jaune, vert et orange. 

 Masse d’une balle : 80 g 

réf.  28923.55   39,40   TTC

 BALLES ET BALLONS EN MOUSSE 

    BALLONS “PEAU D’ÉLÉPHANT”  
 Ballons en mousse de qualité supérieure, agréables au 
toucher, avec un bon rebond. Conviennent à une utilisation 
intérieure comme extérieure.  
 Disponibles en 3 tailles. 

   A - 12 balles Ø 7 cm    réf.  04281.55  E    49,95  TTC

   B - 2 ballons Ø 16 cm    réf.  15845.55  E    41,60  TTC

   C - Ballon “Football” Ø 21 cm    réf.  43957.55  E    34,00  TTC

A

B C

 BALLES ET BALLONS SP “SANS PRESSION” 

 Toute une gamme, pour un usage en extérieur ou en intérieur, 
fabriquée “sans pression” d’air. 

 BALLES EN MOUSSE   
 Silencieuses et très résistantes. Bon rebond. 
 Trois tailles de balles en mousse polyuréthane. 

   3 balles Ø 7 cm   réf.  43680.55    2,60  TTC

   2 balles Ø 12 cm   réf.  43699.55    7,35  TTC

   2 balles Ø 20 cm   réf.  78148.55    14,65  TTC
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 BALLES ET BALLONS  

 BALLONS PAILLE   
 Lot de 4 ballons très souples, légers, doux et à texture 
antidérapante pour faciliter leur préhension. Il rebondit, se 
pince, se lance sans danger car il absorbe les chocs et 
présente toute sécurité auprès des petits. 
 En mousse PVC (les couleurs peuvent varier) livrés non gonfl és avec 

une paille et une valve amovible. À gonfl er avec une pompe ou à la 

bouche à l’aide de la petite paille fournie. 

 Ø : 21 cm 

réf.  04829.55   17,05   TTC

 BALLE DE CONTACT           
 Particulièrement adaptée aux jeux traditionnels comme le 
ballon prisonnier. 
 Une balle légère, en vinyle, très douce et sans danger : elle est 

remplie de petits granules qui absorbent les chocs. Quand elle est 

partiellement gonfl ée, la balle est très facile à attraper, son mouvement 

est lent et son impact mou. Quand elle est totalement gonfl ée, elle 

peut rebondir. Livrée non gonfl ée. 

 Ø : 15 cm. Masse : 160 g 

réf.  59038.55   11,75   TTC

 BALLES “SCOLAIRES”   
 Légères et regonfl ables, ces balles lisses en PVC 
permettent aux enfants de s’initier aux jeux de balles et à la 
coordination des mouvements. 
 Lot de 6 en 6 couleurs assorties : vert anis, rouge, rose, orange, jaune 

et turquoise. Disponibles en 3 tailles.   

   6 balles Ø 15 cm - 90 g   réf.  04171.55    35,10  TTC

   6 balles Ø 18 cm - 100 g   réf.  04179.55    38,45  TTC

   6 balles Ø 22 cm - 160 g   réf.  04242.55    48,30  TTC

 BALLONS “INDIVIDUELS” Ø 16 CM   
 Lot de 5 ballons en PVC d’excellent rebond et de très 
bonne préhension. 
 À gonfl er avec un compresseur ou une pompe. Coloris assortis 

aléatoires. 

 Ø 16 cm. Masse : 300 g 

réf.  03946.55   56,50   TTC

 BALLE DE MANIPULATION   
 Balle en PVC recommandée pour toutes les activités de 
motricité. 
 L’aspect légèrement granuleux du revêtement assure une excellente 

préhension, facilitant l’apprentissage de la réception. 

 Ø : 18 cm. Masse : 180 g 

réf.  16951.55   8,00   TTC

 BALLON EN CAOUTCHOUC SOUPLE   
 Un ballon tout terrain permettant de jouer en toute sécurité. 
 En caoutchouc souple  résistant pour une utilisation régulière en 

intérieur comme en extérieur. Livré non gonfl é. 

 Ø : 18 cm. Masse : 175 g 

réf.  25279.55   16,25   TTC
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 BALLES ET BALLONS 

 BALLON “TOUS SPORTS”   
 Ballon en caoutchouc, très résistant, assurant un excellent 
rebond. 
 Pour tous les usages. Couleur jaune. 

 Ø : 20,5 cm. Masse : 260 g 

De 1 à 5* 6 et plus*

 réf.  45998.55  11,10  TTC  10,55  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

    BALLONS D’INITIATION EN PVC  
 Conçus spécifi quement pour l'initation, ces ballons sont 
résistants par tous les temps et sur tous types de terrain. 
Leur texture en PVC leur assure un excellent rebond et une 
bonne adhérence.  
   A - Handball    réf.  04244.55  E    8,60  TTC

 T00. Vert anis. Ø : 14,5 cm. Masse : 190 g 

   B - Volleyball    réf.  04251.55  E    10,20  TTC

 T4. Rose fuschia. Ø : 20,3 cm. Masse : 270 g 

   C - Rugby    réf.  04245.55  E    15,25  TTC

 Turquoise. Ø : 17 cm. Masse : 400 g 

A

C

 BALLONS D’ENTRAÎNEMENT           
 Des ballons résistants et non bruyants, dont les tailles 
bien adaptées aux mains des enfants, assurent une 
bonne préhension.  
 Carcasse en nylon et revêtement en caoutchouc très agréable au 

toucher (A à D), cuir synthétique et coutures renforcées pour une 

utilisation intensive (E et F). Les couleurs peuvent varier.   

   A - Football   réf.  47436.55     11,90  TTC

  Taille 4. Ø : 20 cm. Masse : 390 g 

   B - Mini Basketball   réf.  47614.55     8,55  TTC

  Taille 3. Ø : 18 cm. Masse : 340 g 

   C - Basketball   réf.  47437.55     10,75  TTC

  Taille 5. Ø : 22 cm. Masse : 490 g 

   D - Handball   réf.  47438.55     11,10  TTC

  Taille 1. Ø : 15 cm. Masse : 270 g 

   E - Volleyball   réf.  25275.55    16,25  TTC

  Taille 5. Ø : 19 cm. Masse : 270 g 

   F - Rugby   réf.  25276.55    13,40  TTC

 Taille 3. L/Ø : 27 x 14,5 cm. Masse : 320 g 

A B C

D E F

B

 BALLE À RÉACTIONS           
 Sur le même principe que le ballon 
pyramide. Grâce à sa petite taille, elle 
permet de faire des exercices de vitesse 
et de coordination encore plus précis. 
 Balle en mousse souple à six côtés. 

 Ø : 6,5 cm 

réf.  47329.55   5,65   TTC

 BALLON SONORE “GOALBALL”           
 Permet des ateliers de lancer-rattraper avec des élèves 
malvoyants ou avec les yeux bandés. 
 Balle en mousse PVC qui facilite à la fois le roulement et l’absorption 

des chocs lors d’un impact ou lorsqu’on l’attrape. Elle est ajourée et 

contient 2 gros grelots dont le tintement est clairement audible, ce qui 

permet de suivre le déplacement de la balle sans la regarder. 

 Ø : 23 cm. Masse : 580 g 

réf.  59052.55   28,55   TTC

 BALLE PHOSPHORESCENTE   
6 M+

 Brille dans le noir après avoir été exposée à 

la lumière. 

 Ø : 7 cm 

réf.  25423.55   5,30   TTC
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 BALLES ET BALLONS  

 BALLONS “ÉMOTIONS”           
 Des ballons amusants particulièrement appréciés par les 
jeunes enfants. 
 Lot de 6 ballons colorés, en PVC, représentant différentes expressions 

du visage. Livrés non gonfl és. 

 Ø : 20 cm. Masse : 100 g 

réf.  59040.55   35,65   TTC

 BALLES ALVÉOLÉES           
 Leur structure à formes hexagonales ouvertes permet une 
préhension très facile. Elles peuvent être lancées et roulent 
comme de vrais ballons. 
 Lot de 6 balles ouvertes en caoutchouc naturel, douces, fl exibles et 

sans danger. En 5 couleurs assorties. 

 Ø 10 cm. Masse : 150 g 

réf.  59041.55   68,50   TTC

 SUCCESS BALLS               
 Légères, agréables à malaxer, faciles à lancer et à attraper, 
ces balles sont sans danger et fl ottent également sur l’eau. 
 Lot de 6 balles en lycra® et mailles en nylon remplies de petits cubes 

en mousse EVA. 6 couleurs assorties. 

 Ø : 8 cm 

réf.  31112.55   25,60   TTC

 TORTUES LESTÉES               
 Pour des activités de lancer, de jonglerie et d’adresse. 
 Lot de 6 tortues en tissu enduit de PVC et remplies de grains en 

matière plastique. 6 couleurs assorties. 

 L/l/H : 14 x 11 x 3,5 cm 

réf.  31113.55   37,55   TTC

 Parfaites en atelier de lancer avec les cerceaux (p.496 et 516), les tapis 
accordéon (p.501) ou l’échelle de rythme (p.531). 

 BALLES SENSORIELLES   
 Incitent les enfants à la manipulation et à la découverte de 
nouvelles sensations. 
 3 assortiments disponibles. Balles livrées gonfl ées.   

   A - 4 balles “hérissons”   réf.  23104.55    12,75  TTC

 4 balles en plastique souple dont les picots ont un effet relaxant. 
2 balles en 2 tailles et 2 couleurs. Ø : 6 et 8 cm  

   B - 6 balles à picots   réf.  04671.55    25,50  TTC

 6 balles en plastique souple, munies de petits ergots, en 6 couleurs 
assorties. Recyclables à 100%. Ø : 10 cm. Masse : 100 g  

   C - 8 balles variées   réf.  23411.55    19,60  TTC

 8 balles en plastique souple et très doux de différentes textures, 
couleurs et tailles. Livrées dans un baril en plastique avec couvercle à 
poignée. Ø : de 6 à 8 cm  

A

B

C
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 BALLES ET BALLONS 

 BALLONS SAUTEURS   
 À utiliser sur toutes les surfaces, en intérieur ou en extérieur. 
 En PVC 100% recyclable très résistant,  munis de poignées pour 

faciliter la préhension. Livrés non gonfl és (à gonfl er au compresseur 

ou avec une pompe). Disponibles à l’unité en 2 dimensions : en jaune 

à partir de 5 ans et en rouge à partir de 7 ans.   

   Jaune Ø 45 cm 
 Poids de charge maxi : 45 kg 

  réf.  02991.55     21,25  TTC

   Rouge Ø 55 cm 
 Poids de charge maxi : 70 kg 

  réf.  03030.55     23,25  TTC

 BALLONS DE MOTRICITÉ “CACAHOUÈTE”   
3+

 Une forme ergonomique pour tester les limites de son 
équilibre. 
 Ballons en plastique souple et épais pour une utilisation en intérieur et 

extérieur et munis de stries antidérapantes pour une bonne accroche 

au sol. Livrés non gonfl és avec un adaptateur pour pompe et un 

bouchon de rechange. 100% recyclables. Disponibles en 2 tailles. 

 Ø/L : 35 x 76 cm. Poids de charge maxi : 50 kg 

   A - Taille 1 
 Ø/L maxi : 40 x 65 cm 

  réf.  23354.55    36,40  TTC

   B - Taille 2 
 Ø/L maxi : 55 x 90 cm 

  réf.  23355.55    50,50  TTC

A B

 MAXI BALLONS GONFLABLES   
3+

 Légers, agréables au toucher et solides : ces ballons sont 
parfaits pour un usage intensif en collectivité. 
 En PVC 100% recyclable très résistant. Livrés à l’unité et non gonfl és 

(à gonfl er au compresseur ou avec une pompe). 2 tailles disponibles. 

 Poids de charge maxi : 120 kg 

   Bleu Ø 65 cm   réf.  73947.55    26,70  TTC

   Rouge Ø 85 cm   réf.  45030.55    44,90  TTC

 BALLON PORTEUR “RAFFY”   
3+

 Lapin en plastique souple très épais et 100% recyclable, à 
gonfl er en fonction de la taille et de l’âge des enfants. 
 Coloris : vert anis. Livré non gonfl é, avec 2 bouchons et une valve de 

gonfl age. À gonfl er au compresseur ou avec une pompe. 

 L/l/H : 50 x 26 x 54 cm. Hauteur d’assise : 28 cm 

réf.  04665.55   40,25   TTC
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 BALLES ET BALLONS  

 BALLONS GÉANTS              
 Deux formats de ballons géants et légers pour des jeux 
coopératifs. 
 Ballons composés d’une enveloppe en nylon et d’une vessie en latex 

à gonfl er. 2 tailles disponibles. Vendus à l’unité chacun avec 2 vessies 

et 1 cordon. Vessies de remplacement vendues à l’unité. Livrés non 

gonfl és.   

 Les vessies en latex sont très épaisses. Lors du premier gonfl age, gonfl er le ballon à environ 1/4 à l’aide d’un 
compresseur ou d’une pompe à pied pour détendre la vessie, puis terminer avec le souffl eur vendu p.518. 

 GLOBES TERRESTRES GONFLABLES   
3+

 Pour éveiller la curiosité des enfants et les sensibiliser à la 
géographie, aux animaux, à la rêverie et aux voyages. 
 Ballons gonfl ables livrés non gonfl és avec un guide proposant 

quelques activités ludiques. 2 modèles, vendus à l’unité. 

 Ø : 30 cm 

   A - Pays   réf.  25156.55    12,35  TTC

   B - Animaux   réf.  25157.55    12,35  TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

   A - Ø 75 cm   réf.  31483.55     49,55  TTC

   B - Vessie de rechange  
Ø 75 cm 

  réf.  31492.55     12,80  TTC

   C - Ø 120 cm   réf.  31502.55     139,00  TTC

   D - Vessie de rechange  
Ø 120 cm 

  réf.  31511.55     53,50  TTC

C D

 120 cm 

A B

 75 cm 

A

B

En

 BALLES DE LANCER   
 Peuvent être utilisées avec tout type de raquettes. 

   A - Foulards lestés   réf.  59037.55    17,40  TTC

 Lot de 6 foulards en nylon dont le lest forme une petite balle en leur 
centre. Leur mouvement lent en l'air et leur couleurs vives facilitent les 
apprentissages de lancer-rattraper. Ø/L : 4 x 30 cm. Masse unitaire : 13 g 

   B - 1 balle pompon Ø 7 cm     réf.  23350.55    5,65  TTC

 En brins de caoutchouc souples. Masse unitaire : 62 g 

   C - 6 balles pompon Ø 10 cm   réf.  23378.55    37,95  TTC

 En brins de caoutchouc souples. Masse unitaire : 95 g 

A

CB
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 BALLES ET BALLONS 

 PANIER DE RANGEMENT 
 Très pratique pour ranger et déplacer le matériel de gym. 
 Montage simple et rapide en enfi lant la toile nylon bleue sur les tubes 

en plastique du panier. 6 roulettes à fi xer aux pieds. Livré sans ballon. 

 L/l/H : 64 x 64 x 74 cm 

réf.  31203.55   106,00   TTC

 SAC DE RANGEMENT 
 Très adapté au rangement des accessoires pour activités 
sportives. 
 Pratique et résistant. 

 L/l/H : 105 x 19 x 26 cm 

réf.  45890.55   30,55   TTC

 TRANSPORT ET RANGEMENT 

 SAC À ROULETTES 
 Idéal pour ranger le matériel permettant d'organiser des 
activités sportives. 
 Sac de rangement à roulettes, très résistant. 

 L/l/H : 108 x 36 x 33 cm 

réf.  24263.55   59,50   TTC

    FILETS À BALLONS  
 Filets à ballons en synthétique.  
 Disponible en 2 tailles.   

   A - Pour 10 ballons    réf.  04261.55  E    5,40  TTC

   B - Pour 20 ballons    réf.  04269.55  E    10,15  TTC

 SAC ÉQUIPEMENT           
 Permet de ranger le matériel de sport. 
 Sac de rangement en maille ajourée avec fermeture zippée et 

bandoulière. Couleur aléatoire. 

 L/l/H : 90 x 40 x 40 cm 

réf.  35431.55   17,95   TTC

 Fermeture 
facile 

A

B
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 JEUX DE RAQUETTES  

 TENNIS   
4+

 Des raquettes très résistantes, conçues pour un usage en 
collectivité ; elles favorisent un excellent rebond, quel que 
soit le type de balles utilisées. 
 Les raquettes sont en matière plastique rigide et la balle  est en 

mousse avec un aspect “peau d’éléphant”. 3 ensembles disponibles. 

 Ø balle : 7 cm. L/l raquette : 36 x 21 cm. Manche ovale de section 

2,5 x 3,5 cm 

   2 raquettes + 1 balle   réf.  25529.55     23,30  TTC

 1 raquette bleue + 1 raquette rouge + 1 balle. 

   12 raquettes   réf.  29789.55     90,00  TTC

 6 raquettes bleues + 6 raquettes rouges. 

  12 balles Ø 7 cm   réf.  04281.55    49,95  TTC

 BOUNCE TENNIS   
6+

 Lot de 2 raquettes avec manche en bois et cadre en métal recouverts 

d’une protection en néoprène, fi let en nylon. Livré avec 2 balles koosh 

(en brins de caoutchouc souples) dans un sac-fi let de rangement. 

 L/l raquettes : 56 x 33 cm. Ø balles : 7 cm 

De 1 à 5* 6 et plus*

 réf.  31065.55   32,95  TTC   31,30  TTC

 *Prix du lot de 2 raquettes selon le nombre de lots commandés 

 JEU DE REBOND   
5+

        
 Pour s’exercer aux jeux de raquettes en toute sécurité. 
 2 raquettes circulaires formées d’un cadre en plastique et d’un tissu 

élastique permettant le rebond. Livrées avec 2 balles koosh (en brins 

de caoutchouc souples) de tailles différentes. 

 Ø raquettes : 35 cm. Ø balles : 5 et 11 cm 

De 1 à 5* 6 et plus*

 réf.  59418.55   28,55  TTC   27,10  TTC

 *Prix du lot de 2 raquettes + 2 balles selon le nombre de lots commandés 

 MINI-TENNIS   
6+

 Kit idéal pour l’initiation aux premiers jeux de raquettes. 
 Lot composé de 12 raquettes en plastique ABS (6 rouges, 6 bleues) 

et de 12 balles mousse. 

 L : 41 cm. Ø balle : 7 cm 

réf.  43723.55   32,05   TTC

 JEU DE RAQUETTES À SCRATCH   
4+

 Lot de 2 balles en tissu velouté remplies de petites billes en plastique 

et 2 raquettes en bois FSC munies d’1 revêtement scratch sur une 

face et d’une bande réglable auto-agrippante pour maintenir la main 

contre la raquette sur l’autre. Livré dans un sac-fi let. Utilisable  en 

intérieur comme en extérieur. 

 Ø/ép. raquette : 19,2 x 0,7 cm. Ø balle : 7,5 cm 

réf.  25173.55   16,95   TTC

 KIT LACROSSE   
8+

 Lot composé d’1 balle en néoprène et de 2 raquettes en plastique 

recyclé. Livré dans un sac-fi let. Utilisable  en intérieur comme en 

extérieur. Notice téléchargeable sur www.celda.fr. 

 L/l raquette : 42 x 14,5 × 4 cm. Ø balle : 5,5 cm 

réf.  25174.55   32,50   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr
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 JEUX DE RAQUETTES 

 TENNIS DE TABLE           
 Raquettes et balles recommandées pour un usage en 
collectivité. 

   A - Filet rétractable   réf.  59054.55     21,65  TTC

   B - Raquette incassable   réf.  59055.55     11,90  TTC

   C - Raquette   réf.  35683.55     12,80  TTC

   D - 60 balles   réf.  04589.55     30,30  TTC

   E - 10 balles en mousse   réf.  35437.55     11,90  TTC

 Portable, compact et pratique, un fi let idéal pour l’initiation au tennis 
de table. S’accroche sur n’importe quelle table d’épaisseur et 
longueur maximales de 5 cm x 2 m grâce à son système de clips à 
ressort. Montants en plastique. L/l/H plié : 13,5 x 5,5 x 19,5 cm 

 En plastique, moulée en une seule pièce recouverte de caoutchouc 
anti-dérapant.
L/l/ép. : 25 x 15 x 1 cm. Masse : 178 g 

Corps en bois, 5 plis avec picots envers sur mousse et munie d’un 
manche anatomique. Très robuste. 
L/l/ép. : 26 x 15 x 1,3 cm. Masse : 159 g

 Baril de 60 balles en 2 couleurs assorties.
Ø balle : 4 cm 

 Faible rebond : idéal pour l’initiation au tennis de table. Couleur 
aléatoire.
Ø balle : 4 cm 

 Retrouvez le Kit Volant 
p.536. 

 Espace pour numéroter 
la raquette 

 1,2 cm 

 Tube renforcé pour 
une meilleure solidité 

 RAQUETTES DE CESTA - LA PAIRE   
 Cette paire de raquettes creuses, au manche court, facilite 
l'initiation des petits au lancer et à la réception d'une balle. 
 En plastique léger et très résistant. Bonne prise en main. Coloris 

aléatoire. Livrées avec 2 balles creuses, percées de trous, en 

plastique. 

 L manche : 13 cm. L/l raquette : 39 x 12 cm. Masse : 140 g. Ø balle : 

9 cm. Masse balle : 40 g 

réf.  02792.55   12,80   TTC
 Un manche court de 13 cm 

pour une bonne prise en main. 

 BADMINTON              
 Matériel spécialement adapté aux jeunes enfants et 
recommandé pour l’apprentissage et l’initiation au 
badminton. 
 Disponible en mini ou en junior et réassorts de 6 volants.   

   A - 1 mini raquette   réf.  38111.55     16,60  TTC

En acier et aluminium, grip en polyuréthane pour une prise en main 
facile. Cordage multi-brins de qualité pour une excellente durée de 
vie tout en garantissant la meilleure effi cacité de la frappe. Vendue 
à l’unité. 
H/l raquette : 54 x 20,5 cm. Masse : 95 g

   B -  Ensemble Badminton
junior 

  réf.  47611.55     17,85  TTC

4 raquettes standard et 2 volants. 
H/l raquette : 65,5 x 20 cm. Masse : 120 g

   C - 6 volants   réf.  38112.55     11,35  TTC

 Jupe en nylon, base synthétique. Coloris blanc ou jaune aléatoire. 
Vendus en lots de 6.
Ø/H : 6,5 x 8,5 cm 

 54 cm 

A

C

A
B C

D

E

B

 65,5 cm 
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 JEUX DE RAQUETTES  

 Socle souple, lourd et résistant en caoutchouc. 
Très stable, il fait ventouse sur les sols lisses. 

 COMBISPORT - KIT COMPLET 
 Ensemble composé de 9 jalons, 6 socles souples et 12 pinces 

orientables. 

 L/Ø jalon : 180 x 2,5 cm. Ø/ép. socle : 25 x 2,2 cm. Masse socle : 

1,5 kg. L/l/ép. pinces : 10,5 x 4,5 x 2,1 cm 

réf.  10544.55   171,00   TTC

Pour organiser 
des activités d'athlétisme variées 

 Léger et 
maniable : rapide, facile 
et pratique à installer ou 
déplacer par les enfants. 
Excellente résistance aux 
intempéries : utilisation 
en intérieur comme en 

extérieur. 

 Retrouvez p.494 à 496 les éléments Edra (Gymlatt, Gymbâtons,...) et les 
cerceaux que vous pourrez combiner et associer au Kit Combisport. 

  Les réassortiments 
   9 jalons de 1,80 m   réf.  25411.55     71,50  TTC

   1 socle souple   réf.  47435.55     12,20  TTC

   12 pinces orientables   réf.  24737.55     35,15  TTC

   Permet la fi xation de 2 bâtons Ø 2,5 cm, de 
2 cerceaux plats, d’un bâton et d’un cerceau plat, 

puis la pose d’une latte ou d’un bâton. 

 SET DE PICKLEBALL   
8+

 Dans 1 housse de transport zippée avec anses : 1 structure 

composée de poteaux métallique (Ø 1,8 cm) à assembler, 1 fi let 

en nylon (L/H : 6 m x 75 cm. Maille : 19 mm), 4 raquettes en bois 

(L/l : 39,5 x 19 cm), 6 balles creuses alvéolées en plastique rigide 

(Ø 7,3 cm) et 1 notice d’assemblage.   

réf.  25448.55   143,00   TTC

  Les réassortiments 
   1 raquette de Pickleball   réf.  25450.55     11,35  TTC

   6 balles de Pickleball   réf.  25451.55     6,90  TTC

 COMBISPORT 

 Spécialement conçu pour un usage en collectivité, 
le Kit Combisport permet la mise en place rapide 
d’ateliers variés d’initiation à l’athlétisme : relais, 
jeux de saut, parcours en patins à roulettes... 

 ATHLÉTISME 
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 ATHLÉTISME  

 Face extérieure lisse 

 Face intérieure avec bords 
incurvés pour une meilleure 

prise en main 

 JAVELOTS EN MOUSSE   
6+

  
 Lot de 4 javelots d’initiation. Leur légèreté facilite une 
utilisation en auto-évaluation par les enfants. 
 En mousse dense et souple. Résistants et silencieux ils peuvent être 

utilisés en intérieur comme à l’extérieur. Coloris aléatoires. 

 L/l/Ø : 90 x 18 x 5 cm. Masse : 140 g 

réf.  02771.55   44,95   TTC

 Sans 
danger. 

Excellente 
qualité 
de vol. 

A

B

 DISQUES VOLANTS   
3+

 Pour s'entraîner au lancer. Les versions en mousse et en 
tissu permettent une utilisation sans risque par les plus 
jeunes. 
 Les 3 modèles sont vendus à l’unité. Couleurs aléatoires. 

   A - En mousse   réf.  35438.55    7,85  TTC

 En mousse très résistante. Léger et agréable au toucher. Ø : 21 cm. 
Masse : 90 g 

   B - En plastique   réf.  47236.55    4,25  TTC

 En plastique souple et résistant. Eco-label Nordic Swan. Ø : 25 cm. 
Masse : 134 g 

   C - En tissu   réf.  23098.55    8,70  TTC

 En polyester, muni d'une corde en coton cousue dans le bord. Facile 
à lancer et à attraper, sans danger, il peut être rattrapé sur votre 
tête ! Ø : 24 cm. Masse : 63 g 

 À ne pas manquer 

 HAIES BASCULANTES           
 Destinées aux plus grands, ces haies basculantes se 
redressent toutes seules. Très légères, elles sont faciles 
à transporter et conviennent aussi bien pour des ateliers 
en extérieur qu’en intérieur. 
 En PVC. Disponibles en 2 hauteurs : 36 et 50 cm. Vendues à 

l’unité. 

 L : 69 cm. H : 36 ou 50 cm 

   A - Petit modèle   réf.  47612.55     23,25  TTC

   B - Grand modèle   réf.  47617.55     27,35  TTC

 HAIES RÉGLABLES   
 Pour la découverte du saut, ces haies sont ajustables sur 
plusieurs hauteurs et permettent d'adapter les exercices à 
la taille des enfants et au niveau de diffi culté souhaité. 
 Pour des ateliers en extérieur ou en intérieur. 

   Ensemble A   réf.  02803.55    39,75  TTC

 Lot de 3 haies en PVC réglables sur 3 hauteurs. Repliables et 
légères, elles sont faciles à transporter. Coloris aléatoire. L : 46 cm. 
H ajustable : 15, 23 ou 29 cm 

   Ensemble B   réf.  23061.55    60,50  TTC

 Lot  en plastique composé de 6 socles, 12 tubes en 2 couleurs et des 
pièces de jonctions pour assembler les tubes dans la longueur ou 
perpendiculairement. L/Ø tubes : 56 x 2,5 cm. Ø/H socles : 25 x 4 cm 

C

 90 cm 

AB

A

B

 FUSÉES VOLANTES   
5+

 Parfaites pour l’apprentissage du lancer. Conseillée pour 
l’initiation au javelot. 
 Fusées volantes lestées en mousse. 

   A - petit modèle   réf.  25274.55    11,55  TTC

 3 siffl ets produisent un effet sonore en vol. L/Ø : 17 x 5 cm. 
Masse : 40 g  

   B - Grand modèle   réf.  04591.55    16,25  TTC

  L/Ø : 32 x 9 cm. Masse : 140 g 

A B
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 SPORTS COLLECTIFS  

 LES CHASUBLES ET DOSSARDS 

    LES DOSSARDS EN NYLON   
 4 couleurs de dossards en nylon, très résistants.  
 Maintenus à la taille par un élastique. Vendus par lots de 6 de la 

même couleur. 

 Taille unique : 38 x 25 cm, convenant aux enfants de 2 à 4 ans. 

   6 dossards bleus    réf.  02837.55  E    27,85  TTC

   6 dossards verts    réf.  02840.55  E    27,85  TTC

   6 dossards jaunes    réf.  02839.55  E    27,85  TTC

   6 dossards rouges    réf.  02838.55  E    27,85  TTC

 CHASUBLES   
4+

    
 Chasubles ajourées en nylon, très résistantes, disponibles 
en 4 couleurs. 
 Vendues par lots de 6 de la même couleur. 

 Taille unique : 50 x 44 cm, convenant aux enfants de 4 à 8 ans. 

   6 chasubles bleues   réf.  35425.55     24,85  TTC

   6 chasubles vertes   réf.  35449.55     24,85  TTC

   6 chasubles jaunes   réf.  35450.55     24,85  TTC

   6 chasubles rouges   réf.  35451.55     24,85  TTC

 FOULARDS DE JEU        
 Lot de 4 foulards triangulaires en coton : 

1 rouge, 1 bleu, 1 jaune et 1 vert. 

 L/l : 83 x 47 cm 

réf.  35442.55   17,05   TTC

 BRACELETS ATTRAPE RUBANS           
 Pour les jeux d’opposition et de 
poursuite. 
 Lot de 12 bracelets en 6 coloris assortis. 

Chaque bracelet est composé d’une bande 

auto-agrippante avec boucle s’adaptant 

aux poignets des enfants de tous âges et 

d’un ruban de couleur en PVC souple à fi xer 

par scratch au bracelet. 

 L/l bracelet ouvert : 31 x 4 cm. L/l ruban : 

41 x 5 cm 

réf.  59387.55   19,30   TTC

 TAG BELT           
 Pour l’inititiation sécurisée au rugby ou 
autres jeux collectifs. 
 Lot de 4 ceintures réglables noires avec clips 

munies chacune de deux lanières de couleurs : 

rouge, bleu, vert et jaune. Les lanières sont 

fi xées par des bandes agrippantes, pouvant 

ainsi être facilement arrachées. 

 L mini/maxi ceinture : 80/110 cm. L/l lanière : 

34 x 5 cm 

réf.  35429.55   14,75   TTC

 Retrouvez les foulards à jongler 
p.514 et lestés p.524. 

 LANIÈRE DE MARQUAGE 20 M               
 Pour délimiter des surfaces de jeu. 
 En PVC jaune. 

 L/l/ép. : 200 x 4 x 0,2 cm. Masse : 2,35 kg 

réf.  31481.55   53,50   TTC

3+

 BANDES DE MARQUAGE   
 Pour délimiter des aires de parcours 
ou de jeux en posant simplement les 
bandes colorées sur le sol. 
 Lot de 16 bandes en  plastique souple 

en 4 couleurs assorties. Lavables à l’eau 

savonneuse. 

 L/l : 100 x 5 cm 

réf.  59165.55   19,90   TTC

 CERCEAUX EXTRA PLATS 
FLEXIBLES   
 Solides et résistants, ils peuvent se 
plier tout en revenant à leur forme 
initiale. Aucun danger si on marche 
dessus grâce à leur forme extra plate. 
 Lot de 12 cerceaux en matière plastique 

souple en 4 couleurs assorties.  

 Ø intérieur/extérieur/ép. : 41/45 x 0,2 cm 

réf.  59388.55   26,45   TTC

 100 cm 
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 SPORTS COLLECTIFS 

 PLOTS DE BALISAGE   
 Lot de 20 plots de marquage très 
pratiques pour délimiter rapidement 
un espace ou matérialiser un parcours. 
 En plastique souple en 4 couleurs assorties 

livrés avec 1 support de rangement en 

plastique. 

 H/Ø plot : 5 x 20 cm 

réf.  24598.55   10,35   TTC

 DEMI-SPHÈRES LESTABLES 
 Idéal pour la réalisation de parcours. 
 Lot de 2 socles en plastique résistant, 

permettant de maintenir des jalons de 

Ø 2,5 cm, ainsi que des cerceaux plats. 

Lestables avec de l’eau ou du sable. Livrés 

non lestés. Coloris aléatoire. 

 Ø base : 20 cm 

réf.  35802.55   16,95   TTC

 Retrouvez les Gymbâtons p.495 et les cerceaux p.496. 

 ÉCHELLE DE RYTHME           
 Idéal pour le travail de la coordination, de la qualité des 
appuis et de la fréquence gestuelle. 
 Composée de 10 lattes en plastique semi-rigide ajustables et reliées 

entre elles par 2 sangles munies de clips aux extrémités permettant 

d’associer plusieurs échelles bout à bout. Livrée dans un sac de 

rangement en nylon. 

 L/l : 4 m x 42 cm. L/l/ép. latte : 42 x 3,7 x 0,5 cm 

De 1 à 3* 4 et plus*

 réf.  38445.55   22,45  TTC   21,35  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 DÉCAMÈTRE À MOULINET   
 Décamètre à moulinet, ruban souple 

gradué sur les deux faces en cm, dm, m. 

Corps plastique, équipé d’une poignée 

d’enroulement repliable. 

 Ø : 10 cm. l ruban : 1,4 cm 

réf.  03559.55   12,80   TTC

 SIFFLET À MAIN   
 Manipulation attrayante et facile pour 
les petites comme pour les grandes 
mains. 
 Siffl et très hygiénique qui préserve de toute 

contamination. En PVC souple avec bille 

en liège et cordon. Vendu à l’unité, coloris 

aléatoire. 

 H/Ø : 11 x 6 cm 

réf.  02804.55   8,25   TTC

 Autres idées d'utilisation : 
-  en lot de 4 comme tableau à 

double-entrée géant ;
-  en atelier de lancer avec 

les Success balls et tortues 
lestées (p.522). 

 ÉCHELLE D'AGILITÉ   
 Entièrement souple, elle est antidérapante, légère et peut 
être utilisée en intérieur comme en extérieur. Elle peut 
prendre différentes formes selon les exercices à réaliser. 
 10 sections en plastique souple et épais reliées entre elles par des 

rivets. Livrée dans un sac de rangement en tissu. 

 L section/l/ép. : 43 x 3,8 x 0,5 cm. L totale : 4 m 

réf.  23489.55   39,10   TTC

 SIFFLET FOX40 PEARL 
AVEC CORDON   
 Siffl et sans bille en plastique avec cordon 

spirale pour attache poignet.  Son : 90 db. 

Particulièrement adapté aux écoles. Couleur 

aléatoire. 

 L/l/H : 5,3 x 2 x 2 cm 

réf.  25447.55   7,55   TTC

 CÔNES DE JALONNAGE   
 Pour délimiter un périmètre ou 
organiser un parcours. 
 Lot de 4 cônes en plastique résistant, en 

4 couleurs assorties. À poser simplement 

sur le sol ou à fi xer grâce aux 4 trous percés 

à la base. 

 L/l/H : 13,5 x 13,5 x 15 cm 

réf.  23632.55   9,40   TTC
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 SPORTS COLLECTIFS 

 SIFFLET D'ARBITRE 
 Pour adulte. 
 Siffl et en métal. 

 L/l/H : 6 x 2 x 2,5 cm 

réf.  07324.55   4,40   TTC

 CHRONOMÈTRE 
ÉLECTRONIQUE DIGITAL 
 3 boutons poussoirs permettent 

l’utilisation soit en chronomètre avec 

temps intermédiaires au 1/100e de 

sec., soit en horloge (heure, minute, 

seconde), soit en calendrier (jour et 

mois), soit en alarme. Résistant à 

l’eau et aux chocs. Fonctionne avec 

une pile alkaline fournie. Livré avec 

une notice et une cordelette de 

transport. Coloris aléatoire. 

 H/l/ép. : 8 x 6 x 1,8 cm 

réf.  07351.55   9,95   TTC

 BATTE DE BASEBALL ET BALLE EN MOUSSE 
 Une batte recouverte de mousse compacte et une balle en 
mousse pour une initiation au baseball en toute sécurité et 
en silence. 
 Balle en mousse résistante à l’abrasion. Idéal pour une utilisation en 

milieu scolaire. Coloris aléatoire. 

 L batte : 61 cm. Ø balle : 6 cm 

réf.  24499.55   18,95   TTC

En
 BALLON SPIRALE   

7+

 Pour une initiation au football américain et au cardiogoal.   
 Ballon ovale en mousse avec couche supérieure en polyuréthane. 

Muni de spirales pour une préhension facilitée. 

 Ø/L : 14 x 23 cm. Masse : 250 g 

réf.  31090.55   19,35   TTC

 MINI BUT CARDIOGOAL   
7+

            
 Ce but mobile, léger et facile à assembler, est un outil idéal 
et simple d’utilisation pour travailler le lancer de balle, la 
coordination, la mémorisation, la reconnaissance des 
couleurs et des nombres et les calculs simples. 
 Livré non monté. Montage facile par assemblage d’1 cible en tissu, 

12 tubes et 8 connecteurs en plastique. Livré avec 4 sardines pour 

être fi xé au sol et un sac avec anse. Ballon spirale vendu séparément. 

 L/l/H : 104 x 53 x 155 cm. Ø cibles : 30 cm 

réf.  31101.55   61,00   TTC

 Le Cardiogoal est un sport collectif qui se joue à la main, opposant deux 
équipes mixtes de six joueurs. Le jeu consiste à faire passer un ballon 
à travers l’un des trois cercles de couleur (jaune-bleu-rouge) placés 
verticalement (chaque couleur correspondant à un nombre de points). 
L’équipe totalisant le plus de points gagne le match. 

 GYMRELAIS   
 Lot de 4 Gymrelais pour baliser un parcours “bas” ou servir 
de “témoin” lors des jeux d’équipe. 
 Couleurs aléatoires. 

 L/Ø : 38,5 x 3,2 cm 

réf.  35626.55   22,15   TTC

 38,5 cm 

 LE SIFFLET D’ARBITRE 
+ LE CHRONOMÈTRE ÉLECTRONIQUE 

réf.  01982.55    14,35   TTC  13,65  TTC
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 SPORTS COLLECTIFS 

ENSEMBLE DE HOCKEY SUR SOLS LISSES  
4+

 Ces crosses, en plastique de très bonne qualité, sont 
prévues pour jouer avec un palet ou une balle lestée sur un 
sol lisse et sont adaptées à la taille des enfants. 
 Ensemble pour 12 joueurs : 12 crosses (6 bleues, 6 rouges) et 

4 balles lestées oranges. 

 L crosse : 80 cm. Ø balle : 7 cm 

réf.  10197.55   172,00   TTC

 MINI CAGE PLIABLE           
 Mini-cage pliable pour football ou hockey. 
 Structure métallique avec fi let de très bonne qualité. Facile et rapide 

à plier pour un transport et un rangement aisé. Vendue sans ballon. 

 L/H/prof. : 160 x 95 x 75 cm 

réf.  59338.55   210,00   TTC

 CADRE DE TCHOUKBALL - 
ATELIER DE “LANCER-RATTRAPER” 
 Idéal pour l'entraînement au tir et au rebond et pour les 
exercices d'adresse et de maîtrise de la puissance. 
 Cadre en métal avec fi let maintenu au cadre par un cordon élastique 

résistant. Il peut s’incliner jusqu’à 25° par rapport à la verticale. Livré 

monté. 

 L/l cadre : 100 x 100 cm 

réf.  24356.55   180,00   TTC

 CAGE JUNIOR “POP’UP”  
 Elle se monte et se replie en quelques secondes et peut être 

transportée facilement dans son sac de rangement à anse. Cage en 

maille fi let livrée avec 4 sardines pour être fi xée au sol pour un usage 

en extérieur. Vendue sans ballon. 

 L/l/H : 122 x 76 x 76 cm 

réf.  31123.55   37,60   TTC

  Les réassortiments 
   Crosse “sols lisses” rouge   réf.  29635.55     17,40  TTC

   Crosse “sols lisses” bleue   réf.  29303.55     17,40  TTC

   1 palet (sols lisses)   réf.  26929.55     3,20  TTC

   1 balle lestée   réf.  45773.55     3,20  TTC

 REBOUNDER - FILET À REBOND   
 Parfait pour améliorer l’habileté au ballon durant les 
entraînements. Il renvoie parfaitement la balle grâce à son 
fi let en polyester bien tendu. 
 Structure métallique et base lestée. Livré dans une housse 

de transport zippée à anses. 

 L/H : 1,50 x 1 m 

réf.  25446.55   115,00   TTC
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 KIT BASKET 1   
4+

 Ce panier de basket offre une excellente transition avec les 
paniers  de basket traditionnels. 
 Kit composé de : 1 socle à lester avec 15 kg de sable (non fourni), 

2 tubes, 1 anneau basket en métal et 1 manchon. Socle, tubes et 

manchon en plastique résistant. Panier réglable sur 2 hauteurs et très 

stable, c’est le panier idéal pour une utilisation par des enfants de 

classes maternelles et élémentaires. 

 Masse socle : 2,6 kg. L tube : 98 cm 

réf.  11784.55   269,00   TTC

 KIT BASKET MAT   
4+

 Ce panier de basket d'une très grande stabilité et d'une 
hauteur de 1,50 m  est spécialement adapté à l'initiation au 
basket dans les écoles maternelles. 
 Kit composé de : 1 socle à lester avec 15 kg de sable (non fourni), 

1 tube et 1 anneau basket en métal. Socle et tube en plastique 

résistant. Permet à l’enfant de s’entraîner à positionner ses bras au-

dessus des épaules pour lancer. 

 Masse socle : 2,6 kg. L tube : 1,50 m 

réf.  11748.55   239,00   TTC

 Hauteur : 1 m 

 Hauteur : 1,70 m 

 Hauteur : 1,30 m 

 Réglable 
sur 3 hauteurs : 

progrès et performances 
mesurables ! 

Usage intérieur et 
extérieur. 

 Ouverture et fermeture 
faciles du fi let 

 KIT CIBLE CENTRALE 

 Sauter, lancer, courir... L’accès possible à cette cible par toutes 
les directions permet à tous les enfants de jouer simultanément. 

 KIT CIBLE CENTRALE   
3+

 En choisissant l’un des deux tubes, ou en les associant 
avec le manchon, vous obtiendrez la hauteur de panier 
idéale pour votre groupe d’enfants. 
 Kit composé de : 1 anneau de basket en métal, 1 fi let de comptage, 

1 socle à lester avec 15 kg de sable (non fourni), 1 manchon, 

2 tubes (2 tailles). Socle, manchon et tubes en plastique résistant. 

Le fi let est muni d’un cordon de serrage avec bouton stoppeur. 

 Masse socle : 2,6 kg. L tubes : 40 et 70 cm 

réf.  00624.55   380,00   TTC

 SPORTS COLLECTIFS  
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 SPORTS COLLECTIFS 

 KIT MULTI SPORTS COMPLET   
 Rapide, facile et pratique à installer ou à déplacer par les enfants : Ils peuvent rouler les socles sur 
leur tranche et imbriquer sans diffi culté les tubes avec le socle et les manchons. 
 Kit composé de : 7 tubes 98 cm, 4 manchons, 4 joints manchons, 2 coudes, 2 manchons en T, 2 manchons 3D, 

2 socles lestables (éléments en matière plastique résistante), 1 fi let, 1 élastique et 1 anneau de basket en métal. Un 

fi chier d’activités est téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø anneau de basket : 45 cm. L fi let : 4 m. L élastique : 3 m. L tube : 98 cm. Masse socle : 2,6 kg, à lester avec 

15 kg de sable (non fourni). 

réf.  00909.55   581,00   TTC

 1 fi let 

 7 tubes 98 cm 

 1 anneau de 
basket avec fi let 

 1 élastique 

 2 socles 
lestables 

 2 manchons 3D 

 2 manchons en T 

4 manchons 

 2 coudes

 Usage 
intérieur et 

extérieur : bonne 
résistance aux 
intempéries. 

 1 joint  

   2 tubes de 98 cm   réf.  00908.55     35,90  TTC

 Ces tubes en plastique résistant permettent d’agrandir ou de 
multiplier les constructions de cages de football par exemple. 
Ils s’imbriquent avec le socle et les manchons. L/Ø : 98 x 6,8 cm 

   Socle lestable   réf.  29959.55    114,00  TTC

 Socle en matière plastique semi-rigide à lester avec 15 kg de sable 
(non fourni) : solide, stable, résistant aux écarts de température 
et d’entretien facile. Il accepte les tubes bleus du kit Multi Sports 
et assure une bonne stabilité du fi let et de l’anneau de basket.
H/Ø : 20,5 x 50 cm. Masse : 2,6 kg 

Les réassortiments

 KIT MULTI SPORTS 

 Un kit complet, regroupant tout le matériel de base nécessaire pour 
l’initiation aux jeux et sports d’équipes abordés aux cycles 1 et 2 : 

raquettes, hockey, basket-ball, volley-ball, handball et football... 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 SPORTS COLLECTIFS  

 KIT VOLANT   
4+

 Un ensemble d’initiation idéal pour la pratique du 
badminton, tennis, volley... et tout autre jeu de raquettes. 
Usage en intérieur et en extérieur. En matière plastique 
résistante et fi let imputrescible, de très bonne qualité. 
Facile et rapide à installer. Ultra stable. 

 Kit d’initiation composé de : 4 tubes, 2 manchons, 1 fi let et 2 socles 

à lester avec 15 kg de sable (non fourni) chacun. 

 Masse socle : 2,6 kg. L tube : 98 cm. L fi let : 4 m 

réf.  11757.55   401,00   TTC

 VOLCAGE   
8+

2 à 6
 Un sport simple, accessible et ludique qui se joue à 
2 équipes de 3, sur tout type de surface, à l’intérieur comme 
à l’extérieur. 
 Dans un sac de transport zippé avec anses  : 1 panier, 2 anneaux 

de lancer, 4 lignes de délimitation orange (pour la “zone interdite” 

de 3x3m autour du panier), 4 bases bleues (pour marquer la zone 

d’engagement) et 1 livret contenant les instructions d’installation et 

les règles du jeu. 

 Ø/H panier : 56 x 46 cm. Ø/ép. anneaux : 27 x 2 cm. Ø/ép. bases : 

14,5 x 0,3 cm 

réf.  25277.55   102,00   TTC
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 JEUX DE COUR 

 JEUX XL 

 Une gamme de jeux aux grandes dimensions pour communiquer, coopérer et s’opposer. 

 Tous les les ensembles “Polydron 
géant” sont compatibles entre eux. 

 162 cm 

 POLYDRON GÉANT   1 à 8
 Ensemble de construction aux éléments de très grandes 
dimensions, faciles à manipuler par les plus petits. 
 Pièces en plastique 100% recyclable. Chaque élément présente 

une face lisse et une face texturée différente pour chaque forme 

ainsi qu’un marquage en Braille qui permet d’aborder les différentes 

formes de communication avec les enfants. Pour des réalisations 

en 2D ou 3D, en intérieur ou en extérieur. Les fi ches modèles sont 

également téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Côté carré : 21 cm. Ép. : 2 cm 

1 à 6

 POLYDRON GÉANT - ENGRENAGES   
 À utiliser seul ou en complément de 
l’ensemble Polydron géant. Amusez-vous 
à créer des engrenages géants ! 
 58 pièces en plastique 100% recyclable, en 3 

couleurs : 34 carrés (en 2 modèles), 4 triangles, 20 

engrenages et quelques exemples de montage 

(également téléchargeables gratuitement sur 

www.celda.fr). 

 Ø/ép. engrenage : 15,3 x 2 cm 

réf.  35361.55   183,00   TTC

1 à 4

 POLYDRON GÉANT - VÉHICULES   
 À utiliser seul ou en complément de l’ensemble Polydron 
géant. 2 tailles de roues pour réaliser un maximum de 
véhicules. 
 32 pièces en plastique 100% recyclable, en 3 couleurs : 2 grandes 

roues, 2 petites roues, 20 carrés (en 2 modèles), 8 triangles et 

quelques exemples de montage (également téléchargeables 

gratuitement sur www.celda.fr). 

 Ø/ép. roue : 36 x 9 cm 

réf.  35359.55   116,00   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

   A - Ensemble de base   réf.  04715.55    201,00  TTC

 80 pièces (40 carrés et 40 triangles) en 4 couleurs vives assorties et 
une fi che présentant 15 modèles à reproduire.  

   B - Ensemble translucide   réf.  25299.55    194,00  TTC

 60 pièces (30 carrés et 30 triangles) en 6 couleurs translucides 
assorties et une fi che présentant 12 modèles à reproduire. La 
transparence ajoute une toute nouvelle dimension au jeu lorsque les 
pièces sont utilisées à l’extérieur, à la lumière naturelle du soleil ou à 
l’intérieur, avec une source lumineuse.  

A

B
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 JEUX DE COUR  

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 BABYBRIC PRIMO   1 à 6
 Un concept de jeu de grande dimension, adapté 
aux tout-petits et aux multiples possibilités : 
les briques carrées, rectangulaires ou en forme 
de toit favorisent des constructions variées. 
 50 pièces encastrables en plastique incassable et 

de grande taille : 30 briques, 10 cubes et 10 toits. 

Ensemble décliné en 4 couleurs vives (les coloris 

peuvent varier). 

 L/l brique : 23 x 11 cm.  L/l/H cube : 11,5 x 11,5 x 

9 cm.  L/l toit (base) : 11,5 x 11,5 cm 

réf.  42557.55   126,00   TTC

1 à 4

 OCTOPLAY GÉANT  
 Pour réaliser des constructions originales et géantes 
permettant aux enfants de laisser libre court à leur 
imagination en créant de nombreuses formes colorées 
(bonshommes, animaux, objets...). 
 Composé de 21 pièces (dont 1 barre de stockage) en plastique 

100% recyclé et recyclable en 4 couleurs  vives avec 12 modèles de 

montage également téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø/ép. : 23,8 x 2,2 cm 

réf.  35362.55   149,00   TTC

 GRAND KIT DE CONSTRUCTION   1 à 4
 Permet de construire toutes sortes de cabanes ! 
 Ensemble en plastique très robuste composé de 18 barres 

rectangulaires et 58 pièces de connexion (18 grandes, 24 petites 

et 16 articulées). Livré avec une affi che indéchirable proposant 

4 modèles à construire. Utilisation en intérieur et extérieur. 

 L/l/ép. barre : 82 x 19,5 x 2 cm. L/l/ép. grand connecteur : 20 x 8 x 

2 cm 

réf.  23179.55   365,00   TTC

 Retrouvez les ensembles de construction 
Polydron et Octoplay p.124 et 126. 
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 JEUX DE COUR 

 85 cm 

 JEU DE DAMES GÉANT   
6+

2     
 Un grand classique version XL. Pour jouer sur la table, sur 
le sol, dans la cour... 
 Composé d’un grand tapis de jeu en tissu, 4 pics en bois (pour 

une utilisation dans l’herbe) et 40 pions en bois peint  (20 blancs et 

20 noirs). Livré avec 1 sac de rangement en coton. 

 L/l tapis : 85 x 85 cm. Ø/ép. pion : 6,5 x 0,8 cm 

réf.  47127.55   43,80   TTC

 ALLUMETTES GÉANTES   
6+

  1 à 4   
 Jeu d’observation, de réfl exion et de stratégie. Positionnez 
les allumettes selon le modèle choisi puis déplacez, ajoutez 
ou retirez des allumettes, afi n d’obtenir la fi gure indiquée 
par la carte. 
 24 grandes allumettes en bois, 30 défi s à réaliser (3 niveaux) avec 

solutions au verso, 1 sac de rangement en coton et 1 règle du jeu. 

 Ø/l allumette : 1 x 21 cm 

réf.  47563.55   29,90   TTC

 50 cm 

7+
2 

 JEU D’ÉCHECS GÉANT   
 Un grand classique version XL. Pour jouer sur la table, sur 
le sol, dans la cour... 
 Composé de 32 pièces en plastique, 1 grand tapis de jeu en toile 

imperméable avec dessous anti-dérapant et 1 règle du jeu. Livré dans 

1 housse de transport en tissu. 

 L/l tapis : 50 x 50 cm. H roi : 10 cm 

réf.  25665.55   33,30   TTC

 TOUR GÉANTE   
4+ 1 à 6

 S’utilise à l’intérieur comme à l’extérieur. Plusieurs jeux 
possibles. 
 Réaliser des constructions géantes, mettre les planches sur la 

tranche et toutes les faire tomber d’un coup ou encore construire une 

tour géante (1 mètre) et enlever les planches une à une en fonction de 

la couleur indiquée sur le dé, sans les faire tomber... 60 planches et 

1 dé en bois, 1 sac de rangement en coton et 1 notice. 

 L/l/ép. planche : 20 x 4,5 x 2,5 cm. Arête dé : 6 cm 

réf.  47120.55   95,50   TTC

 JEU DE PÊCHE   
4+ 2 à 4

 Ce jeu d’adresse développe la coordination œil main, tout 
en s’amusant. 
 Ensemble composé de 12 poissons en bois (en 4 couleurs, munis 

d’un anneau) et de 4 cannes à pêche munies d’un crochet en bois. 

Livré avec une notice de jeu. 

 L/l poissons : 10 x 5,5 cm. L canne : 35 cm 

réf.  88605.55   52,00   TTC

 21 cm 

 Retrouvez d’autres jeux d’adresse 
p.211 à 214 et 509 à 518. 

Vidéos disponibles sur www.celda.fr
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 JEUX DE COUR  

 Le percement d’un trou au centre 
des Acti-Roll demi sphère permet 
de les relier par deux avec un 
Gymbâton de Ø 2,5 cm (voir p.495) 
et d’en guider le roulement. 

 Rangement facile : tous les Acti-Roll 
s'encastrent les uns dans les autres ! 

 ACTI-ROLL, AU DÉTAIL 

 Un grand classique Asco 
qui allie le ludique au pédagogique. 

 ACTI-ROLL 40   
 Le plus petit de la gamme ; il s’encastre dans l’Acti-Roll 60. 
 Facilement transportable par les tout-petits, il peut accueillir en son 

centre un jalon de Ø 2,5 cm. L’air qu’il contient permet à un enfant 

de rebondir s’il l’utilise comme tremplin. 2 coloris, vendu par 2 de 

même couleur. 

 Ø/H : 40 x 13 cm 

   2 Acti-Roll 40 rouges   réf.  00013.55    188,00  TTC

   2 Acti-Roll 40 verts   réf.  00014.55    188,00  TTC

 ACTI-ROLL 60   
 Acti-Roll de taille intermédiaire, très prisé par les enfants qui 
peuvent le faire rouler, se mettre dedans, s’allonger dessus, 
passer à travers, faire des constructions originales... 
 Il s’emboîte dans l’Acti-Roll 80 et l’Acti-Roll 40 s’encastre à l’intérieur. 

4 coloris, vendu par 2 de même couleur. 

 Ø/H : 60 x 26 cm 

   2 Acti-Roll 60 rouges   réf.  00015.55    317,00  TTC

   2 Acti-Roll 60 verts   réf.  00017.55    317,00  TTC

   2 Acti-Roll 60 jaunes   réf.  00020.55    317,00  TTC

   2 Acti-Roll 60 bleus   réf.  00021.55    317,00  TTC

 ACTI-ROLL 80   
 Cet Acti-Roll est le plus grand mais aussi le plus fi n de la 
gamme. 
 Par ses caractéristiques, il est aussi le plus ludique à faire rouler... 

L’Acti-Roll 60 s’encastre à l’intérieur. 2 coloris, vendu par 2 de même 

couleur. 

 Ø/H : 80 x 13 cm 

   2 Acti-Roll 80 rouges   réf.  00024.55    317,00  TTC

   2 Acti-Roll 80 verts   réf.  00025.55    317,00  TTC

 ACTI-ROLL DEMI SPHÈRE   
 Utilisé seul, Acti-Roll demi sphère développe la 
concentration et la coordination des bras et des jambes 
dans la recherche de l’équilibre en s’exerçant aux 
mouvements de balancier. À intégrer également, tels de 
petits rochers, dans un parcours. 
 Usage intérieur et extérieur. En plastique semi-rigide, inusable. Vendu 

à l’unité. Coloris vert. 

 Ø/H : 40 x 15 cm 

réf.  00027.55   85,50   TTC
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 ACTI-ROLL KIT PARCOURS 8 PIÈCES   
 Avec ce kit vous pourrez construire des 
confi gurations originales et variées, tout en 
diversifi ant les actions motrices. 
 Ensemble composé de 4 Acti-roll 40 (2 verts et 2 rouges) et 

4 Acti-roll 60 (2 jaunes et 2 bleus). 

 Ø/ép. Acti-roll 40 : 40 x 13 cm. Ø/ép. Acti-roll 60 : 60 x 26 cm 

réf.  40176.55   1 011,00   TTC

 ACTI-ROLL KIT PARCOURS 10 PIÈCES   
 Cet ensemble complet vous permettra de construire 
de plus longs parcours tout en multipliant les 
possibilités de constructions.  
 Ensemble composé de 4 Acti-roll 40 (2 verts et 2 rouges), 

4 Acti-roll 60 (2 jaunes et 2 bleus), et 2 Acti-roll 80 (1 vert 

et 1 rouge). 

 Ø/ép. Acti-roll 40 : 40 x 13 cm. Ø/ép. Acti-roll 60 : 60 x 

26 cm. Ø/ép. Acti-roll 80 : 80 x 13 cm 

réf.  40177.55   1 328,00   TTC

 Matière 
plastique semi-rigide, 

solide et stable.
Résistance aux écarts de 

température.
Entretien facile, 
lavable au jet 

d'eau. 
 Un fi chier d'activités est téléchargeable 
gratuitement sur www.celda.fr 

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr

 ACTI-ROLL KIT PARCOURS 6 PIÈCES   
 Ce kit permet d’aborder les bases de la motricité 
avec un ensemble de tous les diamètres. 
 Ensemble composé de 2 Acti-roll 40 (1 vert et 1 rouge), 

2 Acti-roll 60 (1 vert et 1 rouge), et 2 Acti-roll 80 (1 vert et 

1 rouge). 

 Ø/ép. Acti-roll 40 : 40 x 13 cm. Ø/ép. Acti-roll 60 : 60 x 

26 cm. Ø/ép. Acti-roll 80 : 80 x 13 cm 

réf.  40175.55   823,00   TTC

 ACTI-ROLL 

 Des kits parfaitement polyvalents pour créer 
des parcours de motricité pour tous les âges, 

dedans comme dehors, en activités libres 
ou dirigées. 
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 JEUX DE COUR  

 JEU DES ANNEAUX   
3+

2 à 5
 Jeu de lancer traditionnel, pour exercer ses capacités 
motrices et affi ner son geste. 
 1 support et 9 plots en bois massif et verni, 5 anneaux en corde 

résistante et rigide, fermés par une perle en bois. Livré dans un sac 

en tissu. Bois issu de forêts durablement gérées 

 L/l/H : 56 x 56 x 22,5 cm 

réf.  01795.55   27,40   TTC

 ILES D'ACTIVITÉ   
4+

 Jeu d'observation et de rapidité où il faut être le plus rapide 
à courir vers le tapis dont les couleurs correspondent au 
bâton choisi par le meneur de jeu. 
 7 tapis en tissu en 7 séquences de couleurs différentes (dessous 

anti-dérapant) et 7 bâtons en bois reprenant les séquences des tapis. 

Livré avec 1 sac de rangement en tissu et les règles du jeu. 

 Ø tapis : environ 37 cm. L/Ø bâton : 18 x 2,5 cm 

réf.  23072.55   42,50   TTC

 CHEMIN BANCAL   
3+

 Jeu d'équilibre dont le but est de franchir, sans tomber, tous 
les nénuphars bancals en ramassant toutes les grenouilles 
éparpillées sur le chemin. 
 Jeu en bois composé de 7 nénuphars munis d’une demi boule en 

bois sous la partie inférieure et 7 grenouilles (numérotées de 1 à 7). 

Livré avec les règles du jeu. 

 Ø/H nénuphar : 17 x 2,5 cm. L/l/H grenouille : 4,5 x 1 x 4,5 cm 

réf.  23068.55   34,70   TTC

5+
2 à 8

 NUMBER KUBB : JEU DE VIKINGS   
 Jeu d’adresse, de lancer et de calcul où il faut faire tomber 
les Kubbs de façon à obtenir un score exact de 50 points. 
 1 bâton de lancer et 12 Kubbs numérotés de 1 à 12, en bois  livré 

avec les règles de jeu. 

 Ø/ H bâton : 5 x 22,5 cm. Ø/H Kubb : 5 x 15 cm 

réf.  25435.55   36,45   TTC

 KUBB : JEU DE VIKING   
5+

2 à 6
 Jeu de stratégie et d’adresse qui consiste à faire tomber, 
en équipe, les Kubbs adverses puis le roi par des lancers 
de bâtons. 
 Jeu en bois composé d’1 roi, 10 Kubbs, 6 bâtons et 4 piquets pour 

délimiter l’aire de jeu. Livré avec un sac de rangement en coton et les 

règles du jeu. 

 L/l/H roi : 4,5 x 4,5 x 25 cm. L/l/H Kubb : 4 x 4 x 12 cm. Ø/H bâton : 

2,5 x 25 cm 

réf.  25309.55   41,10   TTC

 Retrouvez d’autres jeux d’équilibre 
et adresse p.509 à 518. 
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 BOUGE !   
6+

      
 Jeu d’adresse, de motricité et de mémorisation ! Chaque 
galet représente un mouvement à reproduire. Le premier 
joueur devra retourner un galet et faire le mouvement 
indiqué. Le joueur suivant devra faire de même mais en 
ajoutant le mouvement précédent. Ainsi de suite jusqu’à 
ce qu’il ne reste plus qu’un joueur. Le nombre de joueurs 
est infi ni ! 
 Composé de 18 galets en bois, 1 sac de rangement en tissu et une 

règle du jeu. 

 Ø/ép. : 8 x 0,8 cm 

réf.  47271.55   25,95   TTC

 Retrouvez d’autres jeux d’action 
p.506 à 508. 

 53,5 cm 

 JEU DE CROQUET ANIMAUX   
3+

        
 Jeu d’adresse et de concentration en bois pour les plus 
petits qui consiste à faire passer la boule dans toutes les 
portes à l’aide d’un maillet. Peut se jouer sur la pelouse, le 
sable et la terre battue. 
 Composé de : 6 portes en forme d’animaux, 2 maillets (à monter), 

2 boules et une règle de jeu. Livré dans une boîte en carton avec 

poignée de transport. 

 L/H animaux : 20 x 15 cm. H maillet : 52 cm. Ø boule : 0,5 cm 

réf.  47213.55   35,45   TTC

 MINI GOLF   
3+

 Pour jouer au mini golf en intérieur comme en extérieur en 
créant ses propres parcours. 
 Ensemble en bois et Planwood (matière  “Éco-Responsable” : 

mélange de sciure d’hévéa et de colle non toxique) composé de 2 

petits clubs, 2 balles, 3 pistes et 1 trou avec son drapeau en feutrine. 

Livré avec un sac de rangement en coton. 

 L clubs : 53,5 cm. Ø balles : 4,5 cm. Ø/H pistes : 12 x 3 cm 

réf.  38113.55   44,20   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

6+
3 à 12

 LA COURSE AUX COULEURS   
 Jeu où 2 équipes s’affrontent pour être les premières à 
atteindre la corde de la bonne couleur et remporter le plus 
de jetons. 
 Composé de 6 cordes (6 couleurs) avec embouts en bois magnétiques 

et 15 jetons triangulaires colorés en bois. Livré avec un sac de 

rangement en tissu. Règles du jeu téléchargeables gratuitement sur 

www.celda.fr. Bois FSC. 

 Ø/L corde : 0,7 x 150 cm. Côté jeton : 5 cm 

réf.  25176.55   32,50   TTC

 COURSE EN SAC   
5+

2 à 4
 Idéal pour les activités de motricité en milieu scolaire. 
 Lot de 4 sacs à sauter en toile très résistante.  

 L/H : 58 x 68 cm 

réf.  25434.55   28,35   TTC
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 JEUX DE COUR  

 CORDES À SAUTER EN BOIS     
4+

 Lot de 4 cordes à sauter (coloris aléatoires). Poignées en bois  issu 

de forêts durablement gérées, corde en synthétique. La longueur est 

réglable grâce aux poignées qui se dévissent. 

 L poignée : 13,5 cm. L corde max : 2,45 m 

réf.  04830.55   24,60   TTC

 CORDES À SAUTER EN PLASTIQUE   
4+

     
 Poignées et cordes en plastique.   

   A - 6 cordes classiques 
 Coloris assortis. L : 2,10 m 

  réf.  59026.55     13,45  TTC

   B - 2 longues cordes 
 L : 6 m 

  réf.  59046.55     9,90  TTC

 ÉLASTIQUES   
 Pour tous les exercices de saut. 
 Lot de 8 élastiques. Coloris aléatoires. 

 L/l : 3 m x 0,5 cm 

réf.  38115.55   9,45   TTC

A

B

 CORDES   
 2 assortiments de cordes en fi bres synthétiques. Les couleurs 

peuvent varier. 

 Ø : 0,9 cm 

   A - 1 corde de 10 m   réf.  25190.55    12,50  TTC

   B - 4 cordes de 3 m   réf.  25186.55    18,55  TTC

  4 couleurs assorties. 

 CRAIES DE TROTTOIR   
 Pour créer des marelles, décorer des supports en carton 
ou réaliser de jolis dessins dans la cour. S’efface facilement 
à l’eau. 
 20 craies aux couleurs assorties rangées dans un baril en plastique 

recyclable avec poignée de transport. 

 Ø/H craie : 2,4 x 10,5 cm 

réf.  47256.55   5,25   TTC

A B

 JEUX DE BULLES   
3+

 L’indispensable pour faire des bulles de savon ! 

   A - Tube à bulles   réf.  25414.55    6,05  TTC

 Grand fl acon avec manche inclinable et 5 alvéoles à bulles de tailles 
variées. Contenance : 93 ml. Ø/H : 2,8 x 36,5 cm  

   B - Entre dans la bulle   réf.  25416.55    29,55  TTC

 Une base creuse (L/l/H : 71 x 51 x 4 cm) pour recevoir le liquide et 
une grande baguette (L/l/H : 61 x 48 x 64 cm) pour faire des bulles 
géantes. Livré avec 2 fl acons de 237 ml de solution à bulles.  

  C - Recharge solution à bulles 1 L   réf.  25417.55    8,85  TTC

 Livrée avec une baguette à bulles.  

A B C
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 RÉASSORT MINI HOP : 
10 SEMELLES 
 Semelles à dilater dans l’eau chaude 

(60°-70°) avant de les fi xer sur les MINI HOP. 

réf.  29081.55   17,25   TTC

En

 MINI HOP     
 Mini échasses réalisées dans un matériau plastique très 
résistant. 
 Corde réglable en hauteur. En lot de 5 paires, coloris assortis. 

 H : 12 cm. Ø : 10 cm 

1 lot* 2 lots et plus*

 réf.  36344.55   60,00  TTC    57,00  TTC

 *Prix du lot de 5 paires selon le nombre de lots commandés 

 Guide d’activités associé 

 ÉCHASSES PIED D’ÉLÉPHANT  
 Livret de 24 pages présentant diverses activités autour des échasses pied d’éléphant. 

 L/H : 14,85 x 21 cm 

réf.  59136.55   4,60   TTC

 ÉCHASSES   
3+

 Lot de 3 paires en 3 couleurs assorties. 
 En plastique résistant avec cordelettes de préhension.  Éco-label 

Nordic Swan. 

 H/Ø : 12 x 10,5 cm 

réf.  80914.55   21,55   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 ÉCHASSES À SOUFFLETS   
3+

 Échasses innovantes dont la base souple constituée d’un 
souffl et permet de nouvelles sensations motrices pour 
développer le sens de l’équilibre, la coordination bras-
jambes et la posture du corps. 
 Lot de 6 paires livrées avec 12 cordes. En plastique 100% recyclable. 

Partie supérieure striée pour un meilleur maintien du pied. Éviter une 

utilisation sur sol abrasif. Couleur aléatoire. 

 Ø/H : 13 x 10 cm. L corde : 130 cm 

réf.  25066.55   44,90   TTC
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 JEUX DE COUR  

7+

 ÉCHASSES EN ALUMINIUM   
 Pour entraîner le sens de l’équilibre, la coordination bras-
jambes et la posture du corps. 
 2 échasses réglables  : bâton en aluminium et repose-pieds anti-

dérapants en plastique. La hauteur des repose-pieds et celle des 

poignées sont réglables indépendamment l’une de l’autre. Utilisables 

sur les sols durs (embouts fi ns renforcés) ou sur sols mous (herbe, 

sable) grâce aux 2 embouts “Easy Beach” fournis. Produit 100% 

recyclable en fi n de vie. 

 H totale : de 107 à 180 cm. H repose-pieds : de 20 à 62 cm. Charge 

maxi : 80 kg 

réf.  25194.55   127,00   TTC

 GAMME TRELINES   
 Des parcours en plein air et des activités sportives variées entre deux arbres pour faire le plein 
d’adrénaline et devenir un véritable Ninja. 
 Une gamme conforme à la norme EN 1176 (aires de jeux). À utiliser sous la surveillance d’un adulte. 

   A - Kit d’aventure Ninja   réf.  25437.55    170,00  TTC

 Pour des parcours jusqu’à 10 m : 1 sangle de 11 m (l : 5 cm), 1 cliquet métallique avec son cache (L/l/H : 
23 x 10,5 x 6,5 cm), 2 barres de trapèze (Ø/L : 2,5 x 40 cm), 2 anneaux en forme de sapin (L/l/H : 16 x 2,5 x 
20 cm), 2 poings de singe (Ø : 7 cm), 2 anneaux multifonctions (Ø/ép. : 17 x 2,5 cm), 10 clips, 10 mousquetons 
et 1 sac de rangement. Poids de charge maxi : 90 kg.  

   B - Slackline classique   réf.  25441.55    91,50  TTC

 Contient 1 slackline de 15 m (l : 5 cm) avec cliquet métallique et son cache, 1 sangle d’assistance de 15 m 
avec cliquet métallique et 1 sac de rangement. Poids de charge maxi : 90 kg.  

   C - Swingset sangle de gymnastique   réf.  25442.55    130,00  TTC

 Contient 1 sangle de 11 m (l : 5 cm), 1 cliquet métallique avec son cache (L/l/H : 23 x 10,5 x 6,5 cm), 
2 balançoires réglables en toile résistante, 2 anneaux en forme de sapin (L/l/H : 16 x 2,5 x 20 cm), 1 double 
barre de trapèze (Ø/L 1 barre : 2,5 x 40 cm), 12 clips de sangle, 12 mousquetons et 1 sac de rangement. 
Poids de charge maxi : 90 kg.  

   D - Échelle de corde à grimper   réf.  25443.55    39,10  TTC

 Contient 1 échelle de corde en nylon (H : 2,13 m) munie de 6 barreaux en bois (Ø/L : 3,3 x 40 cm), 2 clips de 
sangle et 2 mousquetons. Peut être fi xée à la branche d’un arbre ou sur une sangle de la gamme Trelines. 
Poids de charge maxi : 110 kg.  

   E - Corde à grimper / balançoire   réf.  25444.55    45,65  TTC

 Contient 1 corde en nylon (H : 1,82 m) munie d’1 socle circulaire (Ø/ép. : 29 x 3,5 cm) pour s’asseoir ou poser 
les pieds et 3 prises d’escalade (Ø/ép. : 10,5 x 3,5 cm), 1 clip de sangle et 1 mousqueton. Peut être fi xée à la 
branche d’un arbre ou sur une sangle de la gamme Trelines. Poids de charge maxi : 227 kg.  

 2 embouts “Easy Beach” 
permettent une utilisation 
sur sol mou (herbe, sable) 

A B

C D

E

5+ 5+

3+ 5+

3+
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 JEUX DE COUR 

 BALLES AUX PIEDS   
4+

 Une fois l’anneau passé autour de la cheville, le but est de 
faire tourner la balle le plus de fois possible ; un exercice 
qui nécessite une excellente coordination des membres 
inférieurs. 
 Lot de 6 balles fi xées à un anneau par une corde. Ensemble en 

matière en plastique rigide. 6 couleurs assorties. 

 Ø anneau : 16 cm. Ø balle : 8 cm. L corde : 60 cm 

réf.  59342.55   23,75   TTC

 Roues en caoutchouc, 
roulement silencieux 

 La remorque se fi xe 
aisément au porteur 
scooter à l'aide d'une 
goupille. 

 PORTEUR U   

 Compact, stable, confortable et ultra maniable avec ses 
roues pivotant à 360°. 
 Porteur en forme de U muni de 4 roues (360°) et d’une coque en 

mousse dense recouverte d’un enduit lavable d’un coup d’éponge. 

Usage en intérieur exclusivement. 

 L/l/H : 30 x 18 x 29 cm. H assise : 14,5 cm 

De 1 à 5 6 et plus

 réf.  23232.55   91,00  TTC   86,50  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 PORTEUR 4 ROUES   
 Tout terrain maniable, en plastique recyclé et recyclable, 
léger et très résistant. La largeur des roues assure une 
grande stabilité aux enfants. 
  Les couleurs peuvent varier. Éco-label Nordic Swan. 

 L/l/H : 63 x 30 x 40 cm. H selle : 29 cm. Poids de charge maxi : 60 kg 

réf.  31477.55   90,00   TTC

 PORTEUR SCOOTER ET REMORQUE   
 En plastique léger et résistant, cet ensemble possède des roues 

à pneus épais en caoutchouc qui rendent le roulement silencieux. 

Le scooter, à 3 roues, et sa remorque peuvent supporter jusqu’à 

100 kilos chacun ! Utilisables en intérieur comme en extérieur. Éco-

label Nordic Swan. 

 Porteur scooter (L : 58 cm). Remorque pour scooter (L : 43 cm) 

   Porteur scooter seul   réf.  03910.55    73,50  TTC

   Le scooter et sa remorque   réf.  01854.55    119,00  TTC

 BALLES AUX POIGNETS   
3+

 Pour des exercices de lancer-rattraper sans jamais perdre 
la balle. 
 Lot de 4 balles en mousse dense, chacune fi xée  par un cordon 

élastique à un bracelet en tissu muni d’une fermeture auto-agrippante 

pour s’adapter au poignet. 4 balles différentes : basket, foot, tennis 

et baseball. 

 Ø balle : 6 cm. L cordon : 80 cm 

réf.  25254.55   13,25   TTC
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 JEUX DE COUR   Porteurs et cycles 

 PORTEUR GINETTA   
1+

 Porteur premier âge en plastique robuste et 100% 
recyclable, utilisable à l’intérieur comme à l’extérieur. 
 Très maniable : les roues pivotent à 360° et sont munies de pneus en 

caoutchouc très résistants et silencieux. Poignée à assembler. 

 L/l/H : 54 x 26 x 33 cm. H assise : 22 cm. Poids de charge maxi : 

25 kg 

réf.  31422.55   132,00   TTC

 TROTTINETTE DINO   
 Sa large planche, sa grande poignée et sa maniabilité en 
font une première trottinette idéale. 
 Trottinette en plastique robuste et 100% recyclable, utilisable en 

intérieur et extérieur. Équipée d’un frein arrière et de roues à pneus en 

caoutchouc très résistants et silencieux. Système anti pince-doigt au 

niveau du frein et de l’axe de direction. 

 L/l/H : 57 x 32 x 62 cm. Poids de charge maxi : 20 kg 

réf.  23149.55   150,00   TTC

 PATINS À ROULETTES, LA PAIRE   
3+

 Particulièrement adaptés pour un usage en collectivité. 
 Très robustes et faciles à ajuster (système de fermeture à serrage rapide). Roues avec roulement. 

 Pointure réglable du 24 au 36. Coloris aléatoires. Poids de charge maxi : 20 kg 

réf.  28745.55   95,00   TTC

 CASQUE   
 Pour organiser des activités en 
toute sécurité : cyclisme, patins et 
planches à roulettes. 
 Casque avec mousse de renfort et 

sangle, pour un bon maintien et pour 

l’adapter à la taille de l’enfant. 

 L totale : 26 cm. Tour de tête : 52-56 cm. 

Masse : 300 g 

réf.  01661.55   24,65   TTC

 Pratiques à stocker : 
les porteurs sont 

empilables. 

 Possède une niche à 
l’arrière pour transporter 
des objets. 

 Légères et pratiques à 
stocker : les trottinettes 
Dino sont empilables. 

 DRAISIENNE VALENTINO   
 Draisienne premier âge robuste, légère et facile à manipuler. 
 Draisenne en plastique 100% recyclable, utilisable en intérieur et 

extérieur. Ses roues recouvertes de caoutchouc garantissent une 

bonne adhérence et une utilisation silencieuse. 

 L/l/H : 80 x 31 x 53 cm. H assise : 35 cm. Poids de charge maxi : 

25 kg 

réf.  25193.55   181,00   TTC
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 Porteurs et cycles  JEUX DE COUR 

 BALLON PORTEUR “RAFFY”   
3+

  
 Lapin en plastique souple très épais et 100% recyclable, 
à gonfl er en fonction de la taille et de l’âge des enfants. 
 Coloris : vert anis. Livré non gonfl é, avec 2 bouchons et une valve de 

gonfl age. À gonfl er au compresseur ou avec une pompe. 

 L/l/H : 50 x 26 x 54 cm. Hauteur d’assise : 28 cm 

réf.  04665.55   40,25   TTC

 BASCULE 3 PLACES ÉCOLOGIQUE   
 Bascule très stable à utiliser seul, à deux ou à trois. 
 Poignées faciles à attraper et larges repose-pieds. Plastique 100% 

recyclé, léger et lavable. Éco-label Nordic Swan. 

 L/l/H : 101 x 40 x 38 cm. Hauteur d’assise : 23 cm. Charge maxi : 

3 x 50 kg 

réf.  25184.55   44,00   TTC

 Retrouvez les planches à roulettes p.511 et les 
pédalettes p.512. 

 DIDICAR   
3+

 Idéal pour développer le sens de l’équilibre et la coordination 
des mouvements. 
 Il avance par petits mouvements de rotation du guidon d’un côté puis 

de l’autre. Léger et facile à ranger. Livré non monté avec notice et 

outils. Montage facile. Couleur aléatoire. 

 L/l/H : 80 x 30 x 42 cm. Poids de charge maxi : 120 kg 

réf.  38384.55   88,50   TTC

 BALLONS SAUTEURS   
 À utiliser sur toutes les surfaces, en intérieur ou en extérieur. 
 En PVC 100% recyclable très résistant,  munis de poignées pour 

faciliter la préhension. Livrés non gonfl és (à gonfl er au compresseur 

ou avec une pompe). Disponibles à l’unité en 2 dimensions : en jaune 

à partir de 5 ans et en rouge à partir de 7 ans. 

   Jaune Ø 45 cm   réf.  02991.55    21,25  TTC

  Poids de charge maxi : 45 kg 

   Rouge Ø 55 cm   réf.  03030.55    23,25  TTC

  Poids de charge maxi : 70 kg 
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 JEUX DE COUR   Porteurs et cycles 

 ÉDUCATION ROUTIÈRE 

A

B

 Retrouvez du matériel  complémentaire pour 
l'éducation routière p.423. 

 ENSEMBLE DE SIGNALISATION ROUTIÈRE   
 Matériel permettant la découverte et l’apprentissage des 
panneaux les plus fréquemment rencontrés sur la route. 
 Chaque panneau, en polypropylène, est muni d’un collier en nylon 

permettant de fi xer des jalons de diamètre 2,5 cm. 2 séries de 

6 panneaux seuls ou un ensemble complet des 12 panneaux livrés 

avec 12 jalons et 12 socles lestables. 

 Ø panneaux ronds : 29 cm. Ø/l jalons : 2,5 x 100 cm. Ø socle : 20 cm 

C D

   A - 6 panneaux - série 1   réf.  47647.55    60,00  TTC

   B - 6 panneaux - série 2   réf.  47648.55    60,00  TTC

   C - Jalon 1 m   réf.  47440.55    3,20  TTC

   D - 2 demi-sphères lestables   réf.  35802.55    16,95  TTC

   E - Ensemble complet    réf.  47650.55    247,00  TTC

  12 panneaux (séries 1 + 2) + 12 jalons + 12 socles lestables 

 Bases côte-à-côte... 

 ...ou dos-à-dos  RANGE VÉLOS   
 Pour ranger vélos, draisiennes et trottinettes. 
 Composé de 2 bases, 1 mât et 1 panneau “P” en matière plastique résistante et 100% 

recyclable. Chaque base comporte 6 espaces de largeur 6 cm et 1 de largeur 8 cm. 

Les bases peuvent être lestées avec du sable ou de l’eau et être fi xées à un mur côte-à-

côte ou entre elles dos-à-dos (2 vis sont fournies pour attacher les 2 bases entre elles). 

 L/l/H 1 base : 75 x 25 x 19 cm. H totale : 126 cm 

réf.  59134.55   280,00   TTC

 FEUX DE SIGNALISATION   
3+

 Pour les exercices de découverte du 
code de la route. 
 Feux tricolores (sur 2 faces opposées) et feux 

piétons (sur les 2 autres faces) fonctionnant 

selon 2 modes : “automatique” (les feux rouges 

et verts changent automatiquement en passant 

par l’orange entre chaque changement) et 

“manuel” (les feux changent par simple pression 

du bouton situé sur le dessus des feux). Un 

bruitage différent est émis selon le feu piéton 

(rouge ou vert) pour les malvoyants. Nécessite 

3 piles 1,5 V LR6 non fournies (à retrouver p.402). 

Livré non monté à l’unité (assemblage facile). 

réf.  25284.55   28,75   TTC
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 Porteurs et cycles  JEUX DE COUR 

GARANTIE

 Jantes pleines anti-
coincement 

 Tube en acier épais, 
revêtement époxy et 
polyester anti-rouille

Soudure de fourche 
renforcée sur toute 

la longueur 

 Poignée ergonomique 
et antidérapante 

 Roues montées 
sur roulement en 
résine acétylique 

 Renfort de selle, 
ultra solide 

 Système de blocage 
anti-pince doigts 

 Écrous protégés : aucune 
blessure possible 

 Pédales ergonomiques 
et sécurisées à surface 

anti-dérapante et pédalier 
en acier très résistant 

 Largeur de roue 4,9 cm, idéal 
pour la stabilité du porteur 

 Épaisseur de roue 3 cm, 
increvable, très grande 

longévité 

 Garantie :   5 ans, sauf pièces d’usure, dans le cadre d’une 
utilisation normale. 
Montage : tous les porteurs Asco sont livrés avec une notice 
et une clé pour le montage de la fourche.
SAV : pièces détachées sur demande. 

 LES CYCLES ASCO 

 ASCO propose une gamme complète et variée de cycles au design 
attrayant, très stables, extrêmement fi ables et robustes, parfaitement 

adaptés aux exigences des collectivités, pour les enfants de 2 à 6 ans. 
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 JEUX DE COUR   Porteurs et cycles 

 VÉLO ASCO   
3+

    
 Idéal pour l’apprentissage du vélo, l’enfant peut aussi s’en 
servir comme une draisienne. La largeur du cadre permet 
aux enfants de s’asseoir en avant de la selle. 
 Hauteur guidon : 66 cm. Hauteur selle : 44 cm. Entraxe roues : 

56 cm. L/l : 82 x 47 cm 

réf.  35752.55   297,00   TTC
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 TRICYCLES ASCO         
 Une gamme stable et robuste. Les tricycles 32 et 36 permettent 
aux enfants de prendre un passager à l’arrière en toute sécurité. 

   A - Tricycle 28   réf.  02069.55     292,00  TTC

 Hauteur guidon : 53 cm. Hauteur selle : 28 cm. Entraxe roues : 48 cm. 
L/l : 71 x 50 cm 

   B - Tricycle 32   réf.  00963.55     296,00  TTC

 Hauteur guidon : 54 cm. Hauteur selle : 32 cm. Entraxe roues : 43 cm. 
L/l : 66 x 50 cm 

   C - Tricycle 36   réf.  00479.55     302,00  TTC

 Hauteur guidon : 59 cm. Hauteur selle : 36 cm. Entraxe roues : 50 cm. 
L/l : 72 x 50 cm 

3+

4+

   A - Petite draisienne   réf.  00962.55     266,00  TTC

 Hauteur guidon : 54 cm. Hauteur selle : 36 cm. Entraxe roues : 
49 cm. L/l :70 x 44 cm 

   B - Grande draisienne   réf.  47572.55     287,00  TTC

 Hauteur guidon : 65 cm. Hauteur selle : 40 cm. Entraxe roues : 
55 cm. L/l : 78 x 46,5 cm 

 DRAISIENNES ASCO         
 Incontournable pour l’apprentissage des premières  
notions d’équilibre sur 2 roues par les petits. Disponible 
en 2 tailles. 

3+

GARANTIE LES CYCLES ASCO 
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 Porteurs et cycles  JEUX DE COUR 

   A - Trottinette 3 roues   réf.  35751.55     231,00  TTC

 Hauteur guidon : 59 cm. Hauteur repose-pied : 11 cm. Entraxe roues :
69 cm. L/l : 87 x 50 cm 

   B - Trottinette 2 roues   réf.  35750.55     219,00  TTC

 Hauteur guidon : 69 cm. Hauteur repose-pied : 9 cm. Entraxe roues :
80 cm. L/l : 98 x 49 cm 

 TROTTINETTES ASCO         
 Trottinettes très stables et faciles à diriger. Le modèle 
3 roues est encore plus stable : convient aux enfants à partir de 
2 ans. 

 32
 c
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 Système très ingénieux, sans chaîne ni pédales, 
permettant aux enfants de se déplacer simplement 
par un mouvement de pieds. 
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GARANTIE

3+

 ROL’ASCO   
4+

 Pour développer les capacités motrices et le sens de 
l’équilibre, de manière autonome et innovante, en se 
déplaçant comme un serpent. 
 Assise confortable, en plastique très résistant. Utilisation en intérieur 

ou extérieur. Adapté aux enfants de 4 à 6 ans. 

 L/l/H : 72 x 46 x 32 cm. Masse : 8,5 kg 

réf.  01689.55   263,00   TTC

 TRICYCLE BIPLACE ASCO   
3+

 Robuste, le tricycle biplace est tout aussi remarquable par 
sa maniabilité et sa stabilité. 
 Hauteur guidon : 57 cm. Hauteur selle : 37 cm. Entraxe roues : 

80 cm. L/l : 106 x 50 cm 

réf.  00561.55   460,00   TTC

 TRICYCLE MULTIPLACE ASCO   
3+

 Le tricycle multiplace offre un confort d’utilisation et une 
robustesse uniques sur le marché. 
 Hauteur guidon : 59 cm. Hauteur selle : 42 cm. Entraxe roues : 

76 cm. L/l : 98 x 91 cm 

réf.  35753.55   534,00   TTC

 LES CYCLES ASCO 

 57
 c

m
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 JEUX DE COUR   Porteurs et cycles 

 Structure en acier pour un usage intensif ; peinture résistante à la corrosion et aux chocs ; 
selle ergonomique en polyéthylène résistant aux intempéries  ; poignées et pédales 
antidérapantes. Cycles livrés non montés avec notice et outils. Montage facile.
Garantie cadres et fourches (hors pièces d'usure) : 2 ans, dans le cadre d’une utilisation normale.
SAV : pièces détachées sur demande. 

 TRICYCLE   
3+

        
 Selle réglable sur 2 positions. 
   Hauteur guidon : 58 cm. Hauteur selle : 

36 cm. Entraxe roues : 52 cm. L/l : 75 x 49 cm. 

Ép. pneus avant : 3 cm / arrière : 1,5 cm 

réf.  38249.55   158,00   TTC

 TROTTINETTE 3 ROUES           
 Pour découvrir la trottinette en toute 
sécurité dès 2 ans : les 3 roues et la 
plateforme offrent une grande stabilité. 
   Hauteur guidon : 60 cm. Hauteur plateforme : 

10 cm. Entraxe roues : 40 cm. L/l : 57 x 43,5 cm. 

Ép. pneus : 3 cm 

réf.  38248.55   160,00   TTC

 GAMME ECO BE-1 GARANTIE
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 TROTTINETTE 2 ROUES   
4+

        
 Trottinette 2 roues avec frein. 
   Hauteur guidon : 76 cm. Hauteur plateforme : 

10 cm. Entraxe roues : 61 cm. L/l : 80 x 42 cm. 

Ép. pneus : 1,5 cm 

réf.  38251.55   154,00   TTC

1+
 TRICYCLE   
 Tricycle léger pour initier les enfants de 1 à 5 ans au 
pédalage, au freinage et à la marche arrière. 
 Doté de pédales antidérapantes sur la roue avant et d’une selle 

ergonomique surélevée et confortable qui aide à appuyer sur la 

pédale tout en maintenant une posture correcte. 

 Hauteur guidon : 58 cm. Hauteur selle : 33 cm. L/l : 68 x 52 cm 

réf.  23153.55   169,00   TTC

 GAMME ATLANTIC 
GARANTIE

 DRAISIENNE   
3+

 Pour apprendre à s'équilibrer et à rouler en toute sécurité. 
 Conçue pour les enfants de 3 à 5 ans. 

 Hauteur guidon : 60,5 cm. Hauteur selle : 38,5 cm. L/l : 88 x 42 cm 

réf.  23155.55   224,00   TTC

 TROTTINETTE 2 ROUES   
3+

 Légère et facile à manier même sur le gravier grâce à ses 
larges roues. Pour les enfants de 3 à 6 ans. 
   Hauteur guidon : 66,5 cm. L : 97 cm 

réf.  23160.55   224,00   TTC

 60,5 cm 

 38,5 cm 

 33 cm 

 58 cm 

 66,5 cm 

 Garantie pièces en métal : 5 ans / pièces en plastique : 2 ans, sauf pièces 
d’usure, dans le cadre d’une utilisation normale. 
Cycles livrés non montés avec une notice et une clé. Cadres robustes en 
acier peint par poudrage, roues solides et increvables.
SAV : pièces détachées sur demande. 
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 Porteurs et cycles  JEUX DE COUR 

 CIRCLEBIKE         
 Un carrousel coopératif qui défi e les capacités de 
coordination des enfants de 2 à 5 ans. 
 Les roues tournent à 360°. Les enfants devront coopérer pour 

avancer dans la bonne direction. Le CircleBike peut être utilisé sans 

risque de basculement par 1, 2 ou 3 enfants. 

 Ø/H : 100 x 52 cm. H assises : 31 cm. Ø tubes acier : 3,2 cm. 

Masse : 9,3 kg. Poids de charge maxi : 75 kg 

réf.  31456.55   225,00   TTC

 Retrouvez les jeux de coopération 
p.201 à 203. 

 TRIPORTEUR KANGOUROU 496   
4+

 Avec ce tricycle amusant, l’enfant peut livrer du sable ou 
des jouets à ses camarades. 
 Livré non monté avec une notice et une clé. 

 Hauteur guidon : 68,5 cm. Hauteur selle : 52 cm. L/l : 105 x 58 cm. 

Poids de charge maxi : 50 kg sur la selle et 50 kg dans la benne 

réf.  23565.55   622,00   TTC

 KART 498   
4+

 Des caractéristiques de conduite originales et une 
direction très souple grâce aux deux poignées qui font 
pivoter les roues arrières. Améliore les capacités de 
coordination de l’enfant qui utilise tout son corps pour 
piloter. 
 Livré monté. 

 Hauteur selle : 21 cm. L/l/H : 67 x 53 x 48 cm. Poids de charge 

maxi : 75 kg 

réf.  23574.55   499,00   TTC

GARANTIE  LES PORTEURS WINTHER 

 Des porteurs à structure en acier résistant 
et roues équipées de pneus pleins. 

 SUPER PLANCHES “CLASSIC”   
3+

 Debout, assis, couchés ou à genoux... Individuellement 
ou en groupe imitant un petit train, avec la Super Planche 
Asco les enfants ne manquent jamais d’idées pour exercer 
une multitude d’actions motrices ! 
 En plastique très résistant. Poignées latérales en encoches : les mains 

ne touchent pas le sol. Percée en son centre : permet de placer un 

bâton de Ø 2,5 cm. 4 roulettes à roulement à billes, pivotant sur 360°. 

 L/l/H : 39 x 29 x 10,5 cm. Poids de charge maxi : 75 kg 

   Planche rouge   réf.  36415.55    37,55  TTC

   Planche bleue   réf.  24540.55    37,55  TTC

   Planche verte   réf.  42664.55    37,55  TTC

   Planche jaune   réf.  26876.55    37,55  TTC

   Planche orange   réf.  25181.55    37,55  TTC

 LES 5 SUPER PLANCHES “CLASSIC” 

réf.  00036.55    187,75   TTC  178,00  TTC
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 JEUX DE COUR   Porteurs et cycles 
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 Montage :   livrés avec une notice et une clé pour le 
montage de la fourche.
SAV : pièces détachées sur demande. 
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GARANTIE
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 LES PORTEURS WINTHER 

 MINI PUSHBIKE 431   
1+

 2 roues à l’avant et 2 roues à l’arrière pour une meilleur 
stabilité. Idéal pour les enfants de 1 à 3 ans. 
 Longueur : 54 cm. Hauteur guidon : 41 cm. Hauteur selle : 24 cm. 

Masse : 4,89 kg 

réf.  47046.55   122,00   TTC

 BITROTT 432   
1+

 La grande stabilité de ce tandem rassure les plus petits, 
de 1 à 3 ans. 
 Hauteur guidon : 41 cm. Hauteur selle : 22 cm. Entraxe roues : 

62 cm. L/l : 78 x 52 cm. Masse : 5,3 kg 

réf.  26849.55   154,00   TTC

 MINI VÉLO 558   
3+

 Pour les enfants de 3 à 6 ans. 
 Longueur : 81 cm. Hauteur guidon : 60 cm. Hauteur selle : 34 cm. 

Masse : 7,5 kg 

réf.  47049.55   215,00   TTC

 TAXI VIKING 462   
3+

 Tandem tricycle destiné à des enfants de 3 à 7 ans. Très 
stable, le passager est véhiculé en toute sécurité. 
 Hauteur guidon : 62 cm. Hauteur selles : 38 cm. Entraxe roues : 

75 cm. L/l : 98 x 58 cm. Masse : 16 kg 

réf.  28502.55   489,00   TTC

 TRICYCLE BEN HUR 465   
3+

 Destiné aux enfants de 3 à 8 ans, ce tricycle d’une grande 
stabilité est conçu pour véhiculer, en toute sécurité, un 
passager debout. Il offre ainsi une nouvelle dimension aux 
jeux de cour. 
 Hauteur guidon : 63 cm. Hauteur selle : 38 cm. Entraxe roues : 

75 cm. L/l : 94 x 58 cm.. Masse : 15 kg 

réf.  26007.55   465,00   TTC
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 COIN REPOS   Matériel de couchage 

 Armature : tubes en acier galvanisé 
haute résistance 

 Pieds en plastique 100% recyclé et recyclable, robustes, stables, 
aux coins arrondis, garantissant la sécurité et la stabilité ; 

spécialement conçus pour empiler parfaitement les couchettes 

 La couchette Extra   répond aux exigences de sécurité du cahier 
des charges harmonisé des laboratoires français agréés. Seul 
un rapport d’essai atteste de la conformité d’une couchette 
empilable (disponible sur demande). 

 COUCHETTE EXTRA 

 Pour équiper les coins repos, les couchettes empilables Extra répondent 
aux exigences des normes de sécurité en vigueur : sécurité, hygiène, 
solidité, stabilité, légèreté.

En

 Toile en polyester recouverte de PVC 
allégé, aérée, soudée haute fréquence, 
classée Non Feu M2 

A B

C

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 ACCESSOIRES POUR COUCHETTE     
   A - 28 porte-étiquettes adhésifs   réf.  59034.55    14,95  TTC

En papier plastifi é autocollant avec pochette en plastique transparent pour 
y glisser une étiquette d’identifi cation ou une photographie. Livré avec 
25 étiquettes en papier épais.
L/H porte-étiquette : 3,7 x 5,5 cm. L/l étiquette : 3,2 x 5,1 cm

   B - 4 roues avec frein   réf.  38245.55    13,40  TTC

   C - Cadre de transport à roulettes 
 L/l/H : 127,5 x 54 x 9,5 cm 

  réf.  10221.55    115,00  TTC

 Aucun espace entre 
la toile et les pieds 

 x 4 

 COUCHETTE EXTRA   
GARANTIE

 Couchette empilable à armature métallique, pieds en 
plastique 100% recyclé et recyclable renforcés et toile 
résistante aérée. 
 Livrée non montée. Le montage est simple et rapide : sans outils ni 

vis. 

 L/l/H : 131 x 55 x 11 cm. Masse : 3,65 kg. Poids de charge maxi 

recommandé : 30 kg 

   À l’unité   réf.  38242.55    58,00  TTC

   En lot de 5   réf.  38243.55    56,00  TTC
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 Matériel de couchage  COIN REPOS 

 Faciles d’entretien, hygiéniques et résistants, 
ces articles s’adaptent parfaitement à nos couchettes Extra. 

 PROTÈGE-COUCHETTE IMPERMÉABLE   
 Protège-couchette 100 % coton doublé PVC : assure une parfaite 

protection. Fixation (surjets double-piqûre) aux 4 coins par élastiques. 

Vendu à l’unité. 

 L/l : 130 x 55 cm 

réf.  20034.55   15,65  TTC

 DRAP HOUSSE   
 Tissu 50 % coton, 50 % polyester. À l’unité. 

 L/l : 128 x 57 cm 

De 1 à 10* 11 et plus*

réf.  05428.55  9,30 TTC  8,85  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 DRAP-SAC DE COUCHAGE   
 Tissu 50 % coton, 50 % polyester. À l’unité. 

 L/l : 128 x 57 cm 

De 1 à 10* 11 et plus*

réf.  07871.55  18,15 TTC  17,25  TTC

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 OREILLER 
 Enveloppe tissu, 50 % coton, 50 % polyester. 

Garnissage 170 g, 100 % polyester, fi bre 

creuse siliconée. À l’unité. 

 L/l : 60 x 40 cm 

réf.  31581.55   14,75  TTC

 TAIE D’OREILLER   
 Tissu 50 % coton, 50 % polyester. À l’unité. 

 L/l : 60 x 40 cm Rabat intérieur : 60 x 20 cm 

réf.  31830.55   6,00  TTC

 COUVERTURES EN MAILLE POLAIRE   
 100% polyester. 350 g/m². À l’unité. Disponible 

en 2 tailles.   

   Petit modèle  
 L/l : 100 x 75 cm 

  réf.  01329.55    14,70  TTC

   Grand modèle 
 L/l : 150 x 100 cm 

  réf.  01339.55    25,00  TTC

 DRAP-SAC DE COUCHAGE MAILLE POLAIRE   
 En maille polaire. Fixation par 4 élastiques à glisser sous les pieds de 

la couchette. À l’unité. 

 L/l : 130 x 60 cm 

réf.  25008.55   22,05   TTC

12_2024CELDA_AmenagementClasse_557-581.indd   559 29/01/2025   10:29



560

A
C

TI
V
IT

ÉS
 A

R
TI

S
TI

Q
U

ES
C

U
LT

U
R

E 
H

U
M

A
N

IS
TE

S
C

IE
N

C
ES

 E
T 

TE
C

H
N

O
LO

G
IE

ÉD
U

C
A
TI

O
N

 P
H

Y
S
IQ

U
E 

ET
 S

P
O

R
TI

V
E

 CLOISONS DE SÉPARATION  

En

 Cadre des cloisons 
en plastique ABS très 

résistant et d’une rigidité 
parfaite grâce à un 

système d’assemblage 
qui permet d’obtenir 
un angle droit sans 

le moindre jeu. 

 Les pièces de connexion se verrouillent pour offrir 
une sécurité supplémentaire et éviter que les cloisons 
ne se désolidarisent. 

 Les toiles en PVC sont à la fois 
solides et facilement lavables. 

 Chaque cloison   est livrée avec :
-  une pince permettant de la démonter très facilement ou 

de placer des pieds ;
- 2 pièces permettant de la relier à une autre. 

 CLOISONS DE SÉPARATION RECTANGULAIRES   
 Montage horizontal ou vertical 
 l/H : 78 x 120 cm 

   Cloison bleue   réf.  31205.55    54,50  TTC

   Cloison verte   réf.  31216.55    54,50  TTC

   Cloison rose   réf.  31227.55    54,50  TTC

   Cloison mauve   réf.  31238.55    54,50  TTC

 LA GAMME SPACIO 

 Très faciles à assembler, légères et stables, ces cloisons permettent d’organiser 
tous types de coins d’activités, dans la classe ou dans l’école. 

 4 CLOISONS RECTANGULAIRES : 
BLEUE, VERTE, ROSE, MAUVE 

réf.  31249.55    218,00   TTC  209,00  TTC

 CLOISONS DE SÉPARATION CARRÉES   
 l/H :78 x 78 cm 

   Cloison bleue   réf.  31204.55    46,10  TTC

   Cloison verte   réf.  31215.55    46,10  TTC

   Cloison rose   réf.  31226.55    46,10  TTC

   Cloison mauve   réf.  31237.55    46,10  TTC

 4 CLOISONS CARRÉES : 
BLEUE, VERTE, ROSE, MAUVE 

réf.  31248.55    184,40   TTC  175,00  TTC

 Pour assurer la stabilité des cloisons utilisées seules. 

 PIEDS POUR CLOISON   
 Lot de 2 pieds, faciles à adapter dans les angles inférieurs des 

cloisons carrées et rectangulaires, à l’aide de la pince (fournie 

avec chaque cloison). 

 En plastique ABS. 

réf.  31207.55   8,35  TTC
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 TAPIS 

 TAPIS D’ACTIVITÉS   
 Idéal pour toutes les activités au sol ou pour manipuler 
silencieusement le matériel. 
 3 modèles disponibles.   

   A - Tapis rigide     réf.  PM499.55    35,85  TTC

  En coton, lavable à la main avec du savon (faire sécher à plat). 
L/l/ép. : 110 x 70 x 1 cm 

   B - Tapis souple    réf.  PM294.55    23,40  TTC

  En coton, lavable à la main avec du savon (faire sécher à plat). 
L/l/ép. : 110 x 80 x 0,5 cm 

   C - Tapis pour chaîne 
de 100 perles   

  réf.  PM333.55    9,00  TTC

  En maille polaire. L/l : 130 x 22 cm 

 TAPIS DE PROTECTION   
 Pour protéger les tables lors des activités de peinture ou 
modelage ou pour manipuler du matériel en silence. 
 2 modèles disponibles. 

   A - Opaques     réf.  31432.55    34,00  TTC

  Lot de 4 tapis de protection semi-rigides. 100% polyester, faciles à 
nettoyer. L/l : 60 x 40 cm 

   B - Translucides     réf.  23224.55    15,65  TTC

  Lot de 5 tapis de protection semi-rigides en polypropylène. 5 couleurs 
translucides assorties. L/l : 50 x 36 cm. Quadrillage : 2 x 2 cm 

A

B

C

A

B

 TAPIS DE JEU   
 Pour stimuler l’imaginaire, des tapis très colorés illustrant 
différents univers. 
 Tapis 100% polyester imprimés, sur une base anti-dérapante. 

Lavables à l’eau et au savon. Vendus à l’unité, sans fi gurines. Les 

3 tapis peuvent être connectés les uns aux autres pour une surface 

de jeu encore plus grande. 

 L/l : 150 x 100 cm 

   A - Le zoo   réf.  02557.55    49,85  TTC

   B - La ferme   réf.  02555.55    49,85  TTC

   C - La circulation routière   réf.  04069.55    49,85  TTC

A

B

C
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 TAPIS  

 TAPIS GÉANTS   
 Très grandes surfaces permettant de mettre en place toutes 
sortes d’activités. 
 Tapis épais et très résistants,100% polyamide. Dessous anti-

dérapant. Lavable en surface avec un chiffon humide. 

   A - Les saisons   réf.  23001.55    104,00  TTC

 Sur le tapis fi gurent les saisons, les mois et les jours. L/l : 200 x 200 cm 

   B - Les continents 
 L/l : 200 x 300 cm 

  réf.  23008.55    138,00  TTC

 TAPIS “LES NOMBRES DE 1 À 24”   
 Ce tapis aux couleurs vives et au toucher très doux peut 
être utilisé comme tapis de regroupement ou pour équiper 
le coin lecture, mais il permet aussi de pratiquer toutes 
sortes d’exercices de numération. 
 Tapis rectangulaire épais en nylon tissé. Dessous anti-dérapant. 

Lavable avec un chiffon humide. Confortable et résistant, il est conçu 

spécialement pour les collectivités. 

 L/l : 150 x 100 cm 

réf.  24278.55   55,00  TTC

 GRAND TAPIS DES NOMBRES (0 À 30)   
MS 
GS

 Tapis de sol de plus de 6 m de long pour toutes sortes 
d’activités de motricité et de mathématiques, en petits 
groupes ou classe entière. 

A

B

 Tapis en PVC, lavable avec un chiffon humide, représentant les 

nombres de 0 à 30. Livré avec un guide pédagogique proposant 

diverses activités. 

 L/l : 660 x 30 cm 

réf.  24132.55   51,50  TTC
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 MOBILIER 

 GAMME PLASTIDOU   
 Une gamme de petit mobilier en mousse tout confort et tout 
en couleur pour aménager les espaces de regroupement 
classe ou de coin lecture. La modularité et la compatibilité 
des différents éléments permettent d’aménager de façon 
optimale les espaces disponibles. 
 Structure en mousse polyuréthane, densité 24 kg/m3.  Housse 

inamovible recouvrant la totalité de la structure.  Structure mousse 

inaccessible par les enfants et dessous de structure parfaitement 

protégé. Tissu 80% PVC, 0,5 mm d’épaisseur, 450g/m2. Modules 

lavables d’un coup d’éponge, avec de l’eau et du savon.  Garanti 

sans phtalates.   

 25
 c

m
 

 30 cm 

 40 cm 
 35 cm 

 25
 c

m
 

 45
 c

m
 

 110 cm 

 25
 c

m
 

 45
 c

m
 

 40 cm 

 25
 c

m
 

 40 cm  40 cm 

C D

 COUSSINS “ÉMOTIONS”   
 2 séries de 6 coussins représentant des émotions sur une 
face. 
 Ces coussins d’assise peuvent équiper le coin lecture, mais aussi 

permettre les échanges à propos des émotions. Ils sont en mousse 

recouverte de vinyle, doux, résistant et lavable avec un chiffon humide. 

A

A B

   A - Chauffeuse droite  réf.  24447.55 
 L/l/H : 35 x 40 x 45 cm. H d’assise : 25 cm 

  106,00  TTC

   B - Pouf rond   réf.  24514.55
 Ø/H : 30 x 25 cm 

  46,90  TTC

   C - Pouf carré  réf.  24516.55 
 L/l/H : 40 x 40 x 25 cm 

  70,50  TTC

   D - Banquette  réf.  24513.55 
 L/l/H : 110 x 40 x 45 cm. H d’assise : 25 cm 

  194,00  TTC

B

 Ø/H coussin :  35 x 6 cm 

   A - Série 1   réf.  24270.55    146,00  TTC

   B - Série 2   réf.  24271.55    146,00  TTC
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 MOBILIER  

 POUF À GRAINS   
 Ce pouf polyvalent, doux au toucher, offre une assise confortable. 

Il améliore la posture, diminue la pression exercée sur les genoux 

et convient parfaitement aux enfants les plus actifs en classe. Il est 

recouvert d’un tissu doux et élastique (Lycra) et rempli de billes en 

polystyrène pour épouser parfaitement les formes du corps. Conseils 

d’entretien : laver à la main, sécher à l’air libre. 

 Ø/H : 33 x 13 cm 

réf.  31107.55   38,10  TTC

 POUF POIRE   
 Pour un usage en intérieur comme en extérieur. 
 En polyester enduit de PVC, résistant à l’eau. Muni d’une double 

fermeture éclair. 

 L/l/H : 70 x 55 x 60 cm. H assise : 25 cm. Masse : 1,8 kg 

réf.  31407.55   100,00  TTC

 TABOURET OSCILLANT   
3+

 Pour faciliter la concentration des enfants tout en 
développant leur force musculaire, leur équilibre et leur 
posture. 
 Tabouret en matière plastique robuste. L’assise confortable et 

concave assure une position correcte tandis que la base inférieure 

bombée permet des mouvements dans toutes les directions ; les 

enfants peuvent ainsi se balancer, se tourner et se trémousser, tout 

en conservant une position assise bien droite. Le tabouret peut aussi 

être retourné : il est alors stable avec la face creuse vers le bas et la 

partie bombée permet une assise dynamique. 

 Ø/H : 26,2-37,5 x 30 cm. Charge maxi : 60 kg 

réf.  25014.55   78,50  TTC

 TABOURET D’ÉQUILIBRE OTTO   
5+

 Idéal pour une assise active favorisant la concentration, 
entraînant l’équilibre et le contrôle du corps, en position 
assise ou à genoux. 
 Tabouret en plastique épais et résistant. La surface de l’assise est 

rugueuse pour éviter de glisser. Livré à l’unité. Couleur aléatoire. 

 L/l/H : 24 x 24 x 22 cm. Charge maxi : 60 kg 

réf.  25256.55   33,70  TTC

 ROULEAUX POUR PIEDS   
3+

 Favorise la capacité d’attention en permettant les 
mouvements des pieds tout en restant silencieux. 
 Rouleaux en mousse absorbant les bruits, montés sur un axe en 

plastique résistant. Il peuvent se fi xer aux pieds d’une chaise grâce à 

un élastique en caoutchouc robuste. Disponible en 2 tailles.   

 Retrouvez les espaces sensoriels p.52. 

   A - Petit modèle     réf.  25283.55    22,45  TTC

  L/Ø rouleau : 16 x 6 cm. L mini/maxi : 29/35 cm 

   B - Grand modèle     réf.  38209.55    23,90  TTC

  L/Ø rouleau : 26 x 6 cm. L mini/maxi : 45/90 cm 

A B
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 COUSSIN GONFLABLE BITTYBOTTOMS   
3+

 Aide l’enfant à se concentrer et rester attentif tout en lui 
permettant de bouger sans déranger la classe. 
 Coussin en plastique souple rempli de bille en PVC et d’air. 

 Ø : 22 cm 

réf.  38208.55   27,75  TTC

 DISC’O SIT   
3+

 Ce coussin gonfl able s’adapte parfaitement aux chaises 
des écoles maternelles et élémentaires et permet de 
maintenir une bonne posture. Il peut aussi être utilisé au sol 
pour des exercices d’équilibre et de motricité. La stabilité 
et le mouvement du coussin peuvent être ajustés par le 
gonfl age. 
 En plastique souple, doux et résistant avec petits picots arrondis sur 

la face supérieure. Livré non gonfl é. 100% recyclable. 

 Ø/ép. : 32 x 2,5 cm. Poids de charge maxi recommandé : 45 kg 

(testé jusqu’à 200 kg) 

réf.  23362.55   24,25  TTC

 MOVIN’ SIT   
3+

 Ce coussin gonfl able s’adapte parfaitement aux chaises 
des écoles maternelles et élémentaires et permet de 
maintenir une bonne posture et favorise attention et 
concentration. La stabilité et le mouvement du coussin 
peuvent être ajustés par le gonfl age. 
 En plastique souple,  doux et résistant avec petits picots arrondis 

sur la face supérieure et muni d’une poignée de transport. Livré non 

gonfl é. 100% recyclable. 

 L/l/ép. : 26 x 26 x 0,5 à 7 cm. Poids de charge maxi recommandé : 

45 kg (testé jusqu’à 200 kg) 

réf.  23363.55   25,30  TTC

 SIT’N GYM   
 Le ballon Sit’n’Gym permet de maintenir une bonne posture 
tout en laissant la possibilité de remuer. Ses petits pieds 
(4 pour les tailles 1 et 2 / 6 pour les tailles 3 et 4) évitent au 
ballon de rouler sur le sol. La stabilité et le mouvement du 
coussin peuvent être ajustés par le gonfl age. 
 En plastique souple, doux et résistant. Livré non gonfl é avec 

un adaptateur pour pompe et un bouchon de rechange. 100% 

recyclable. 

 Poids de charge maxi recommandé : 120 kg (testé jusqu’à 300 kg). 

En cas de crevaison, le ballon se dégonfl e lentement. 

   A - Taille 1     réf.  23357.55    16,00  TTC

 Ø maxi : 35 cm. Conseillé pour personnes de moins de 1,35 m.  

   B - Taille 2     réf.  23358.55    18,00  TTC

 Ø maxi : 45 cm. Conseillé pour personnes entre 1,35 m et 
1,54 m.  

   C - Taille 3    réf.  23359.55    23,05  TTC

 Ø maxi : 55 cm. Conseillé pour personnes entre 1,55 m et 
1,69 m.  

   D - Taille 4     réf.  23360.55    27,10  TTC

 Ø maxi : 65 cm. Conseillé pour personnes entre 1,70 m et 
1,84 m.  

A B

C D

3+

5+

8+

13+
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 CHAISE H 26 CM   

   A - Gris pierre   réf.  25571.55    77,50  TTC

   B - Jaune maïs   réf.  25572.55    77,50  TTC

   C - Rouge indien   réf.  25573.55    77,50  TTC

   D - Rose antique   réf.  25575.55    77,50  TTC

   E - Vert fjord   réf.  25576.55    77,50  TTC

   F - Hêtre   réf.  25577.55    77,50  TTC

 CHAISE H 31 CM   

   A - Gris pierre   réf.  25578.55    82,50  TTC

   B - Jaune maïs   réf.  25579.55    82,50  TTC

   C - Rouge indien   réf.  25580.55    82,50  TTC

   D - Rose antique   réf.  25581.55    82,50  TTC

   E - Vert fjord   réf.  25582.55    82,50  TTC

   F - Hêtre   réf.  25585.55    82,50  TTC

 TABLE RONDE H 46 CM   
 Ø plateau : 80 cm 

   G - Gris pierre   réf.  25615.55    144,00  TTC

   H - Jaune maïs   réf.  25616.55    144,00  TTC

   I - Rouge indien   réf.  25617.55    144,00  TTC

   J - Rose antique   réf.  25618.55    144,00  TTC

   K - Vert fjord   réf.  25619.55    144,00  TTC

   L - Hêtre   réf.  25620.55    144,00  TTC

 TABLE RONDE H 53 CM   
 Ø plateau : 80 cm 

   G - Gris pierre   réf.  25621.55    147,00  TTC

   H - Jaune maïs   réf.  25622.55    147,00  TTC

   I - Rouge indien   réf.  25623.55    147,00  TTC

   J - Rose antique   réf.  25624.55    147,00  TTC

   K - Vert fjord   réf.  25625.55    147,00  TTC

   L - Hêtre   réf.  25626.55    147,00  TTC

 GAMME EDUCO 

 Du mobilier robuste avec cadre en bouleau et parties colorées en 
stratifi é. Certifi é FSC. Disponible en 6 couleurs et 2 hauteurs. 

 Mobilier livré non monté, facile à assembler. 

A B C D E F

G H I

J K L
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 TABLE CARRÉE H 46 CM   
 L/l plateau : 80 x 80 cm 

   M - Gris pierre   réf.  25586.55    142,00  TTC

   N - Jaune maïs   réf.  25587.55    142,00  TTC

   O - Rouge indien   réf.  25588.55    142,00  TTC

   P - Rose antique   réf.  25589.55    142,00  TTC

   Q - Vert fjord   réf.  25590.55    142,00  TTC

   R - Hêtre   réf.  25591.55    142,00  TTC

 TABLE CARRÉE H 53 CM   
 L/l plateau : 80 x 80 cm 

   M - Gris pierre   réf.  25592.55    146,00  TTC

   N - Jaune maïs   réf.  25593.55    146,00  TTC

   O - Rouge indien   réf.  25594.55    146,00  TTC

   P - Rose antique   réf.  25595.55    146,00  TTC

   Q - Vert fjord   réf.  25596.55    146,00  TTC

   R - Hêtre   réf.  25597.55    146,00  TTC

 TABLE RECTANGULAIRE H 46 CM   
 L/l plateau : 120 x 80 cm 

   S - Gris pierre   réf.  25598.55    148,00  TTC

   T - Jaune maïs   réf.  25599.55    148,00  TTC

   U - Rouge indien   réf.  25600.55    148,00  TTC

   V - Rose antique   réf.  25601.55    148,00  TTC

   W - Vert fjord   réf.  25606.55    148,00  TTC

   X - Hêtre   réf.  25607.55    148,00  TTC

 TABLE RECTANGULAIRE H 53 CM   
 L/l plateau : 120 x 80 cm 

   S - Gris pierre   réf.  25608.55    160,00  TTC

   T - Jaune maïs   réf.  25610.55    160,00  TTC

   U - Rouge indien   réf.  25611.55    160,00  TTC

   V - Rose antique   réf.  25612.55    160,00  TTC

   W - Vert fjord   réf.  25613.55    160,00  TTC

   X - Hêtre   réf.  25614.55    160,00  TTC

 Mobilier livré non monté, facile à assembler. 
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 2 vestiaires de 5 enfants 
combinés dos à dos 

 11
1 

cm
 

 Retrouvez les porte-étiquettes 
p.558. 

 10
5 

cm
 

 VESTIAIRE 5 ENFANTS   
GARANTIE

 Vestiaire d’accueil conçu pour 5 jeunes enfants. À combiner 
dos à dos ou en ligne pour répondre à vos contraintes 
d’aménagement. 
 5 crochets doubles, 5 casiers, 1 banc et 1 grand emplacement bas 

à chaussures. Panneaux multiplis bouleau vernis 3 couches (ép.: 

15 mm). Chants “sécurité” PVC 3 mm. Livré non monté avec outils et 

notice de montage. 

 L/l/H : 131 x 36 x 105 cm. H d’assise : 28 cm 

réf.  01141.55   201,00  TTC

 VESTIAIRE MOBILE   
GARANTIE

 Vestiaire mobile permettant de ranger les affaires de la 
classe entière. 
 Structure en acier très solide avec revêtement résistant aux rayures, 

munie de 4 roulettes (dont 2 avec freins). Les 30 doubles crochets 

permettent de ranger jusqu’à 30 vestes et 30 sacs. Un emplacement 

à chaussures est prévu de chaque côté. Livré non monté avec outils 

et notice de montage. Recyclable à 97% (roues non recyclables). 

 L/l/H : 120 x 60,5 x 111 cm 

réf.  35717.55   543,00  TTC

 MIROIR DE SÉCURITÉ   
 Idéal pour travailler les émotions, le schéma corporel... 
 Cadre en aluminium laqué bleu, miroir en acrylique. Livré avec 

chevilles et vis de fi xation. Couleur aléatoire. 

 L/H : 50 x 120 cm 

réf.  31539.55   165,00  TTC

 MIROIR AVEC MAIN COURANTE   
 En s’observant dans le miroir, les jeunes enfants découvrent 
leur propre identité et leurs gestes. En s’agrippant à la 
barre, ils peuvent se hisser et marcher le long du miroir. 
 Miroir solide et incassable avec cadre en bois, muni d’une barre 

de maintien en bois, réglable en 3 hauteurs. Le miroir peut être 

fi xé horizontalement ou verticalement. Certifi é AMI (Association 

Montessori Internationale). 

 L/l : 127 x 69 cm 

réf.  25646.55   317,00   TTC
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 L’espace sous les bacs 
à livres 3 et 4 cases 
permet d’intégrer 
2 mini bacs à livres. 

 COIN LECTURE 

 Retrouvez le papier p.445 et les crayons, 
feutres et peintures p.457 à 462. 

 Pince pour fi xer 
le papier à dessin

 Charnière 
de sécurité 

Bacs aisés à retirer 
pour leur nettoyage. 

GARANTIE

 GRAND CHEVALET DE PEINTURE DOUBLE   
 Grand chevalet en bois double face, repliable, avec 4 grands bacs en 

plastique pour ranger peinture et pinceaux. Utilisable par 4 enfants 

en même temps. 

 L/l/H tableau : 130 x 65 x 121 cm 

réf.  01722.55   395,00   TTC

 SÈCHE-DESSINS   
 Structures en métal laqué époxy. 

   A - Petit modèle   réf.  23227.55    105,00  TTC

 15 étagères. Peut être posé sur une table ou fi xé au mur. 
L/l/H : 45 x 35 x 60 cm 

   B - Grand modèle   réf.  23236.55    139,00  TTC

 25 étagères. 3 roulettes facilitent le déplacement. L/l/H : 45 x 35 x 88 cm 

A B

 MINI BAC À LIVRES   
 Petit bac monté sur roulettes (dont 2 munies 

d’un frein), de grande contenance, facile à 

déplacer, pouvant se ranger partout et se 

glisser sous les grands bacs à livres ou les 

étagères présentoirs. 

 L/l/H : 34,5 x 36 x 36,5 cm 

réf.  35741.55   88,50   TTC

GARANTIE

 BAC À LIVRES 4 CASES   
 Composé de 4 compartiments, faciles 

d’accès, pour choisir et ranger livres et 

albums. 

 L/l/H : 79 x 74 x 70,5 cm 

réf.  35740.55   210,00   TTC

 BAC À LIVRES 3 CASES   
 Bac à 3 compartiments de rangement, très 

faciles d’accès. 

 L/l/H : 85 x 42 x 70,5 cm 

réf.  35742.55   173,00   TTC

 - Panneaux mélaminés sans angle vif.
-  Livrés à plat : montage simple et 

rapide (outils et notice fournis). 

 PEINTURE 
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 Meubles 
livrés montés. 
Aménagement 
personnalisable 

selon les 
besoins. 

 Retrouvez nos bacs tiroirs longs p.578 pour équiper 
les meubles. 

A B

C

 MEUBLE À PAPIERS   
 Meuble à papiers en bois équipé de 4 roulettes (dont 
2 avec frein) et de 10 tablettes amovibles pour le rangement 
des feuilles 50 x 70 cm. 
 Livré non monté. Montage simple et rapide, outils et notice fournis. 

 L/l/H : 74 x 52,5 x 89,5 cm. L/l/H de chaque case : 70 x 50 x 6,5 cm 

réf.  35744.55   355,00  TTC

 MEUBLE 30 CASES   
 Meuble composé de 27 tablettes amovibles permettant 
de composer 30 cases individuelles ou toute autre 
confi guration de rangement. 
 Livré non monté. Montage simple et rapide, outils et notice fournis. 

 L/l/H : 84 x 39 x 112 cm. L/l/H case : 25 x 34 x 7,3 cm 

réf.  35664.55   355,00  TTC

 LA GAMME MIKI   
 Structures en mélaminé couleur hêtre. Chaque colonne 
est équipée de glissières en plastique permettant de 
l’aménager avec 8 bacs tiroirs longs petit modèle ou 4 bacs 
tiroirs longs grand modèle. 
 Meubles livrés montés, sans les bacs.   

   A - Meuble 1 colonne Miki 
 L/l/H : 36 x 47,5 x 77 cm 

  réf.  04266.55    253,00  TTC

   B - Meuble 2 colonnes Miki 
 L/l/H : 70 x 47,5 x 77 cm 

  réf.  04273.55    369,00  TTC

   C - Meuble 3 colonnes Miki 
 L/l/H : 104 x 47,5 x 77 cm 

  réf.  04280.55    486,00  TTC

 RANGEMENT GARANTIE

12_2024CELDA_AmenagementClasse_557-581.indd   570 29/01/2025   10:41



571

A
C

TIV
ITÉS

 A
R

TIS
TIQ

U
ES

C
U

LTU
R

E H
U

M
A

N
IS

TE
S
C

IEN
C

ES
 ET TEC

H
N

O
LO

G
IE

ÉD
U

C
A
TIO

N
 P

H
Y
S
IQ

U
E ET S

P
O

R
TIV

E

 MOBILIER 

 TABLE À SABLE ET À EAU   
3+

 Un équipement solide et fonctionnel. 
 Livré sans accessoires de jeux. Bois certifi é FSC. 

   A - Support, bac 
et plateau de rangement 

  réf.  25627.55    644,00  TTC

  (B + C + D) L/l/H : 93 x 76 x 66 cm 

   B - Support seul   réf.  25628.55    276,00  TTC

  Deux des pieds sont équipés de roues pour faciliter le déplacement. 
Le cadre est en hêtre massif et les panneaux en contreplaqué. 
L/l/H : 96 x 74 x 66 cm 

   C - Bac bleu seul   réf.  25629.55    223,00  TTC

  En plastique et muni d’un tuyau d’évacuation. L/l/H : 96 x 74 x 24 cm 

   D - Plateau de rangement 
seul 

  réf.  25632.55    142,00  TTC

  En plastique. 

   E - Couvercle   réf.  25645.55    165,00  TTC

 Couvercle plastifi é avec bords en hêtre massif. 

 EXPLORATION 

Robinet de 
vidange

Poignée

Structure métallique réglable 
sur 2 hauteurs

Roulettes 
 Plateau de rangement

En

 BAC À EAU “CASCADE”   
 Grand bac divisé en 2 réservoirs séparés par une 
écluse et entourés d’une rigole de circulation 
d’eau pour créer des courants. 
 Bac en plastique très résistant, avec robinet de vidange. 

Structure métallique réglable sur 2 hauteurs : 51 et 64 cm. 

Poignées et roulettes facilitent son déplacement. Plateau 

de rangement vendu séparément. Livré non monté et 

sans accessoire. Notice de montage jointe. 

 L/l : 132 x 78 cm 

réf.  16861.55   478,00  TTC

 Un accessoire très utile et facile à installer 
sur le bac à eau “Cascade”. 

 PLATEAU DE RANGEMENT   
 À fi xer directement à la structure métallique. 

 L/l : 80 x 72,5 cm 

réf.  16941.55   98,00  TTC

B

C

D

E
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 IMITATION 

 MEUBLES DE CUISINE H 50 CM   
3+

 Des éléments de cuisine en bois naturel et blanc. 
 La cuisinière, le lave-linge  et le four sont équipés de boutons à 

crans. Le bac de l’évier est en plastique et est amovible, les boutons 

du robinet tournent. Livrés non montés. Notice et clé de montage 

fournies avec chaque meuble. Bois issu de forêts durablement 

gérées. 

 L/l éléments A à D : 35 x 39 cm. H plan de travail : 50 cm. L/l/H four : 

38 x 25 x 22,5 cm 

   A - Évier   réf.  31252.55    144,00  TTC

   B - Cuisinière   réf.  31261.55    144,00  TTC

   C - Lave-linge   réf.  31270.55    144,00  TTC

   D - Réfrigérateur   réf.  31289.55    144,00  TTC

   E - Four Micro-ondes   réf.  31298.55    72,00  TTC

 MEUBLES DE CUISINE H 52/62 CM   
 En bois naturel certifi é FSC. Peuvent être utilisés sans les 
pieds pour les enfants à partir de 2 ans ou avec les pieds 
(et les plinthes) pour les enfants à partir de 4 ans. 
 Livrés non montés (notice et clé de montage fournie  avec chaque 

meuble). 

 L/l/H éléments (A) à (D) : 42 x 40 x 52/62 cm. L/l/H (E) : 42 x 40 x 

99/109 cm. L/l/H (F) : 43 x 40 x 52/62 cm 

   A - Évier   réf.  25567.55    252,00  TTC

   B - Cuisinière   réf.  25566.55    296,00  TTC

   C - Lave-linge   réf.  25563.55    262,00  TTC

   D - Lave-vaisselle   réf.  25568.55    238,00  TTC

   E - Réfrigérateur   réf.  25564.55    409,00  TTC

   F - Placard d’angle   réf.  25569.55    142,00  TTC

 CUISINE INTÉGRÉE AVEC ACCESSOIRES   
3+

 Meuble en bois d’excellente qualité, pour cuisiner comme 
des chefs. 
 Cuisinière tout-en-un équipée d’un évier en inox, d’un four et d’un 

placard avec portes magnétiques, de 2 plaques à induction munies 

de boutons rotatifs avec bruitage, de 2 étagères, d’1 horloge avec 

aiguilles rotatives et d’une patère. Livrée non montée (notice et outils 

fournis) avec 5 accessoires : 1 cuillère à spaghettis, 1  spatule et 

1 casserole en métal et 2 boîtes d’aliments en carton (pâtes et 

fromage). 

 L/l/H : 53 x 30 x 78 cm. H plan de travail : 50 cm 

réf.  23540.55   107,00   TTC

 78 cm 

A
B

C
D

E

A

B
C

D
E

F
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 CUISINE INTÉGRÉE   
 En bois naturel certifi é FSC. Peut être utilisé sans les pieds 
pour les enfants à partir de 2 ans ou avec les pieds (et les 
plinthes) pour les enfants à partir de 4 ans. 
 Avec une plaque de cuisson à induction, des boutons qui cliquètent 

quand on les tourne, un évier avec robinet en métal, un four avec sa 

grille, un micro-ondes et des étagères. 

 L/l/H : 74 x 38 x 98,5/108,5 cm 

réf.  25562.55   522,00   TTC

 ÉTAL DE MARCHÉ   
3+

 Pratique à déplacer avec ses 2 roulettes et à ranger avec 
son auvent rabattable. 
 Étal en bois FSC verni  livré non monté (notice de montage fournie) 

muni de 3 étagères et 4 crochets pour présenter les articles à vendre, 

d’un comptoir pour poser une caisse enregistreuse et une balance 

(non fournies), de 2 roues et d’une poignée sur le côté opposé pour 

faciliter les déplacements. 

 L/l/H : 75,5 x 32 x 107 cm (auvent plié) 

réf.  25524.55   347,00   TTC

 MARCHANDE   
3+

 Idéal pour les jeux de rôle. 
 Ensemble en bois FSC verni  livré non monté (notice de montage 

fournie). Les 2 faces latérales sont munies de 3 étagères et la face 

avant possède un comptoir et une grande ardoise pour écrire à la 

craie. Accessoires non inclus. 

 L/l/H : 120 x 51 x 105 cm 

réf.  25630.55   360,00   TTC

 ÉTAGÈRES DE MAGASIN   
3+

 Un complément parfait pour jouer aux marchands. 
 Étagères robustes en bois FSC verni pour présenter toutes sortes de marchandises. 

Livrées non montées (notice de montage fournie). 

 L/l/H : 90 x 30 x 90 cm 

réf.  25631.55   322,00   TTC

Vidéos disponibles sur www.celda.fr

 ÉPICERIE “LA FERME”   
3+

 Pour développer l’imagination, échanger et partager. 
 Etal en bois certifi é FSC livré avec 58 accessoires (balance, caisse 

enregistreuse, horloge, ardoise, craies, fruits et légumes, 2 sacs de 

courses en fi let...). Livré non monté. 

 L/l/H : 43 x 36 x 96 cm. H étal : 48,5 cm. H comptoir : 62,5 cm 

réf.  25307.55   116,00   TTC

 Utilisable 
sans pieds 

 98,5 cm 

 10 cm 
4+

 ou avec 
(et avec ou 

sans plinthes) 

 1,07 m 

 96 cm 

 1,05 m 

 90 cm 
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 TABLEAUX ET POSTERS  

 POSTERS D’APPRENTISSAGE   
 Supports souples et pelliculés pour une meilleure résistance à 

l’usage. Effaçables à sec. Certifi és PEFC et Imprim’vert. 

 L/H : 76 x 52 cm 

   A - Alphabet   réf.  31327.55    5,75  TTC

   B - Additions   réf.  31322.55    5,75  TTC

   C - Soustractions   réf.  31331.55    5,75  TTC

   D - Multiplications   réf.  31324.55    5,75  TTC

   E - Divisions   réf.  31332.55    5,75  TTC

   F - Les saisons   réf.  31325.55    5,75  TTC

   G - Mesures   réf.  31326.55    5,75  TTC

   H - Géométrie   réf.  31328.55    5,75  TTC

   I - Corps humain   réf.  31312.55    5,75  TTC

   J - Squelette humain   réf.  31335.55    5,75  TTC

   K - Fruits   réf.  31323.55    5,75  TTC

   L - Légumes   réf.  31334.55    5,75  TTC

   M - Recyclage   réf.  31330.55    5,75  TTC

   N - Savoir-vivre   réf.  31313.55    5,75  TTC

   O - Les gestes barrières   réf.  25078.55    5,75  TTC

   P - Château fort   réf.  31345.55    5,75  TTC

A

B C D

E F G H

I J K L M

P

N O
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 TABLEAUX ET POSTERS 

 AFFICHES ANTI-HARCÈLEMENT   
cycles 
1à3

 Pour aider à prévenir le harcèlement scolaire dès le plus 
jeune âge en montrant diverses scènes qui ne doivent pas 
être tolérées au sein de l’école. 
 Lot de 6 affi ches en matière plastique résistante et lavable, munies 

d’un oeillet en métal pour être accrochées au mur ou suspendues. 

Guide pédagogique téléchargeable gratuitement sur www.celda.fr. 

 Ø : 30 cm 

réf.  59029.55   49,55  TTC

 LES ALPHAS   
GS 
CP

 Supports d’affi chage incontournables afi n de bien introduire l’univers 

des Alphas, ils permettent aux élèves de garder sous les yeux les 

personnages au quotidien.  

   A - Les posters des Alphas   réf.  23581.55    17,00  TTC

  28 posters au format A4 représentant chacun un personnage Alpha. 
Livrés dans une chemise cartonnée. 

   B - Le poster “Nos amis les 
Alphas” 

  réf.  23590.55    5,50  TTC

  Présente les différents Alphas et peut être utilisé conjointement avec 
le Grand livre des Alphas à retrouver p.234. L/l : 73 x 44 cm 

 Retrouvez la méthode des Alphas p.234 à 236. 

   C - Les posters de référence   réf.  23637.55    22,50  TTC

  16 posters au format A3 présentant des phonèmes de 2 ou 3 lettres 
et les différentes façons de l’écrire. Livrés avec les livrets des histoires 
de référence dans une chemise cartonnée. 

   D - Le grand poster des Alphas 
transformés 

  réf.  23628.55    12,50  TTC

  Présente les différents types d’écriture (minuscules et majuscules 
scriptes, minuscules cursives) et les Alphas qui leur correspondent. 
L/l : 100 x 69,5 cm 

A B

C

D

 TABLEAU DE MOTIVATION   
3+

 Pour encourager les bons comportements au travers de 
3 couleurs : vert pour féliciter une bonne attitude, orange 
pour souligner une conduite à améliorer et rouge pour 
signaler un comportement à revoir. 
 Ensemble en feutrine composé d’1 tableau muni de 2 œillets et 

comportant 3 zones colorées (3 couleurs), 3 disques “appréciation” 

(3 couleurs), 30 supports de fi che  avec pastille auto-agrippante et 

30 fi ches pour inscrire le prénom des élèves. 

 L/H tableau : 48 x 50 cm 

réf.  25086.55   23,45   TTC

Vidéos disponibles et fi chiers téléchargeables gratuitement sur www.celda.fr

 Les élèves peuvent s’auto-évaluer ou être évalués par un adulte. 
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 TABLEAUX ET POSTERS  

 TABLEAU DES ANNIVERSAIRES   
 Panneau mural en polyester très résistant muni de 109 poches (dont 97 en PVC 

transparent) et 4 œillets pour le suspendre. Lavable à la main. Livré avec 90 cartes 

personnalisables pour feutres effaçables à sec (à retrouver p.473). 

 L/H : 64 x 78 cm. L/l cartes : 5,5 x 4,5 cm 

réf.  23011.55   43,00  TTC

 CALENDRIER DE LA SEMAINE   
 Pour enseigner aux enfants la notion de temps qui passe 
à travers les différences entre hier, aujourd’hui et demain. 
Permet de situer les jours de la semaine et du mois. 
 Ensemble composé d’1 panneau en toile forte muni de 4 rangées de 

7 poches en plastique transparent et 1 poche supplémentaire pour 

affi cher le mois (soit 29 poches au total) ; 22 cartes rectangulaires 

(jours de la semaine, mois de l’année, mots “hier”, “aujourd’hui” et 

“demain”) ; 61 cartes carrées (nombres de 1 à 31, météo et images 

séquentielles en 3 étapes). Les poches sont cousues et le support 

est muni d’œillets pour être suspendu. Notice téléchargeable 

gratuitement sur www.celda.fr. 

 L/H panneau : 78 x 43 cm. L/l cartes rectangulaires : 9 x 4,5 cm. 

L/l cartes carrées : 9 x 9 cm 

réf.  20003.55   51,50  TTC

 TABLEAU DES ACTIVITÉS QUOTIDIENNES   
 Pour organiser et présenter les activités de la journée ou 
toute autre information. 
 Panneau en toile forte muni de 13 poches en plastique transparent 

et 1 grande poche de rangement opaque. Livré avec 14 bandes en 

carton pelliculé et effaçable à sec (7 avec horloges numériques et 

analogiques vierges + 7 bandes blanches vierges). 

 L/H tableau : 33 x 90 cm. L/l cartes : 30 x 5 cm 

réf.  23010.55   23,05  TTC

 ENSEMBLE !   
 Quatre projets coopératifs pour décorer la classe. 
 Jusqu’à 30 élèves peuvent réaliser ensemble un panneau. Chaque kit 

contient les coupons en tissu non tissé (en polypropylène recyclable, 

réutilisable et compostable), les patrons et les instructions nécessaires 

à la réalisation du panneau.  Nul besoin de fi l ni de couture, mais 

d’un peu de colle (non fournie, à retrouver p.463). Lavable à 40°C, à 

repasser avec une protection en coton.   

   A - Kit Bonhomme de neige   réf.  20032.55    32,55  TTC

 4 coupons en tissu non tissé bleu, blanc, rouge et vert. 
H/L panneau réalisé : 1 m x 80 cm  

   B - Kit Sapin de Noël   réf.  20043.55    32,55  TTC

 5 coupons en tissu non tissé vert, bleu, blanc, jaune et rouge. 
H/L panneau réalisé : 1 m x 80 cm  

   C - Kit Calendrier de l’Avent   réf.  20054.55    32,55  TTC

 5 coupons en tissu non tissé rouge, bleu, blanc, jaune et vert. 
H/L panneau réalisé : 1 m x 80 cm  

   D - Kit Tableau des Présences   réf.  20065.55    32,55  TTC

 5 coupons en tissu non tissé rouge, bleu, blanc, jaune et vert. 
H/L panneau réalisé : 1,10 m x 50 cm  

A B C D

Fichiers à télécharger gratuitement sur www.celda.fr
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 TABLEAUX ET POSTERS 

 68,5 cm 

 123 cm 

 POCHETTES MAGNÉTIQUES   
 4 pochettes magnétiques très pratiques pour le rangement 
d’accessoires. 
 Ensemble de 4 pochettes en tissu de 4 couleurs différentes. 

Accessoires pour tableau non inclus. 

 L/H/ép : 23 x 14 x 5 cm 

réf.  04619.55   34,25  TTC

cycle 
2

 GRAND TABLEAU DES NOMBRES   
 L’impression recto verso en 2 couleurs des cartes permet 
de mettre en évidence le comptage de 2 en 2, de 3 en 3, de 
4 en 4 etc. et l’étude des multiples, des diviseurs. 
 Tableau en PVC équipé de 2 œillets pour être suspendu ; 100 poches 

transparentes, très résistantes et cousues avec soin. 119 cartes recto 

(fond blanc) verso (fond rouge) en carton fort : nombres de 0 à 100 et 

2 cartes de chaque signe mathématiques (“+”, “-”, “x”, “÷”, “=”, “<”, 

“>”, “≥” et “≤”). 

 L/H tableau : 67 x 70 cm. L/l carte : 5,1 x 5,1 cm 

réf.  25255.55   24,35   TTC

 PETIT TABLEAU MULTI-USAGES   
 Idéal pour les petits espaces. 
 Tableau en tissu muni de 3 œillets pour être suspendu et de 6 rangées 

de poches transparentes cousues. Livré sans cartes. 

 L/H : 71,5 x 68,5 cm. H poches : 4,5 cm 

réf.  38276.55   17,70   TTC

 70 cm 

 PANNEAU DE RANGEMENT   
 Panneau mural en tissu très résistant muni de 40 poches en fi let 

synthétique et de 3 œillets métalliques pour le suspendre. Lavable à 

la main. Couleur aléatoire. Livré sans fournitures. 

 L/H : 105 x 81 cm. H/l/prof. poche : 14 x 9 x 5 cm 

réf.  59100.55   33,70   TTC

 TABLEAUX MULTI-USAGES MAGNÉTIQUES  
 À utiliser seuls ou assemblés, verticalement ou 
horizontalement, en ligne ou en carré. 
 4 panneaux en 4 couleurs munis de pastilles auto-agrippantes pour 

être assemblés, d’œillets et d’aimants pour être fi xés au mur ou au 

tableau. Chaque tableau comporte au recto 5 bandes en plastique 

transparent et au verso 1 poche en tissu avec des pastilles auto-

agrippantes pour la fermer et 1 large bande en plastique transparent. 

Livré sans cartes. 

 L/H d’1 panneau : 42 x 35 cm 

réf.  02138.55   40,70   TTC

 GRAND TABLEAU MULTI-USAGES   
 Tableau de grande taille, spécialement conçu pour les 
activités collectives. 
 10 rangées de poches transparentes cousues. La première rangée 

a une hauteur permettant  d’insérer des documents jusqu’à 29 

cm. Support muni d’œillets pour être suspendu. Livré sans cartes. 

 L/H : 86,5 x 123 cm 

réf.  47431.55   26,35   TTC
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 ACCESSOIRES DE RANGEMENT  

 BACS TIROIRS LONGS  
 Des bacs empilables, encastrables, en plastique très 
résistant et recyclable à 100%. 
 Deux profondeurs (7,5 et 15 cm) et trois  couleurs disponibles. À 

compléter avec des couvercles translucides. 

 L/l/H Petit Modèle : 42,7 x 31,2 x 7,5 cm

L/l/H Grand Modèle : 42,7 x 31,2 x 15 cm 

De 1 à 5* 6 et plus*

   PM rouge  réf.  85026.55  10,25 TTC  9,75  TTC

   PM bleu  réf.  10071.55  10,25 TTC  9,75  TTC

   PM translucide  réf.  10034.55  10,25 TTC  9,75  TTC

   GM rouge  réf.  85062.55  14,85 TTC  14,10  TTC

   GM translucide  réf.  10114.55  14,85 TTC  14,10  TTC

  Couvercle translucide  réf.  10016.55  6,20 TTC  5,90  TTC

 Pour bacs tiroirs longs. À l’unité. 

 *Prix unitaire selon le nombre de pièces commandées 

 POTS À FOURNITURES 
EMBOÎTABLES   
 Lot de  10 pots emboîtables en plastique. 

Pour ranger les feutres, crayons ou pinceaux, 

ou tremper les pinceaux pendant les ateliers 

de peinture. Livrés vides. 

 L/l/H : 11 x 10 x 8 cm 

réf.  24452.55   11,65  TTC

 POTS À FOURNITURES 
EMPILABLES   
 Lot de 4 bacs empilables en plastique munis 

d’une poignée et de 3 compartiments pour 

le rangement des accessoires de la classe 

(livrés sans accessoires). En 4 couleurs 

assorties. 

 L/l/H : 23 x 23 x 13 cm 

réf.  59091.55   28,65  TTC

 BOÎTE POUR CARTES   
 Permet de ranger des cartes de dimensions 

maximum 8 x 6,5 cm. Contient 5 intercalaires 

amovibles en plastique. Vendue à l’unité. 

 L/l/H : 20,5 x 9,3 x 6,5 cm 

réf.  38361.55   7,75  TTC

 BACS TIROIRS COURTS   
 Des bacs empilables, encastrables, en plastique très 
résistant et recyclable à 100%. 
 Deux profondeurs disponibles (7,5 et 15 cm). A compléter avec des 

couvercles translucides. Les bacs tiroirs courts et leurs couvercles 

sont disponibles par lot de 4. 

 L/l/H Petit Modèle : 37 x 31,2 x 7,5 cm

L/l/H Grand Modèle : 37 x 31,2 x 15 cm 

   4 bacs rouges PM   réf.  00336.55    36,85  TTC

   4 bacs jaunes GM   réf.  00337.55    52,00  TTC

   4 bacs bleus GM   réf.  03482.55    52,00  TTC

   4 couvercles translucides 
 Pour bacs tiroirs courts. En lot de 4. 

  réf.  02091.55    24,65  TTC

 CASIERS DE RANGEMENT EMPILABLES   
 3 niveaux de casiers et 1 couvercle avec poignée de transport 

empilables et clipsables. Les cloisons intérieures sont amovibles et 

modulables et permettent de créer de 1 à 6 cases par niveau. En 

plastique semi-rigide. 

 L/l/H : 15,5 x 16 x 13 cm 

réf.  25244.55   6,30   TTC

 BOÎTE DE 18 CASES   
 En plastique rigide, épais et transparent. Cloisons non amovibles. 

Livrée vide. 

 L/l/H : 20,5 x 11,5 x 3 cm. L/l/H 1 case : 3,2 x 3,2 x 2,5 cm 

réf.  25245.55   5,50   TTC
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 ACCESSOIRES DE RANGEMENT 

 PLATEAUX EN BIOPLASTIQUE   
 En bioplastique à base de plantes utiles, en 6 couleurs assorties. 

   A - 6 moyens modèles 
 L/l/H : 23 x 14,7 x 4,7 cm 

  réf.  23381.55    17,50  TTC

   B - 6 petits modèles 
 L/l/H : 18 x 12 x 2,6 cm 

  réf.  23376.55    9,50  TTC

 ASSIETTES À PEINTURE ET TRI   
 Lot de 10 assiettes en plastique souple, aux couleurs assorties, pour 

diluer ou mélanger les couleurs entre elles. 

 Ø/H : 13 x 3 cm 

réf.  04264.55   9,15   TTC

 BOLS DE TRI   
 En plastique de 6 couleurs assorties. 

 Ø/H : 10 x 4,5 cm 

réf.  25304.55   20,40   TTC

 PLATEAUX DE TRI   
 Lot de 6 grands plateaux en plastique en 6 couleurs assorties, 

constitués de 7 compartiments dont 1 central. Pour les activités de tri 

ou à utiliser comme palettes pour la peinture. 

 Ø/H : 40 x 4 cm 

réf.  35798.55   31,30   TTC

A

B

 PLATEAUX   
 12 petits plateaux en plastique épais et résistant (2 x 6 couleurs 

assorties), pour les activités de peinture, de modelage ou de tri. 

 L/l/H : 24,8 x 20,4 x 1,5 cm 

réf.  25125.55   38,30   TTC

 COFFRE DE RANGEMENT EN BOIS   
 Boîte en bois FSC avec 4 roues munie d’un frein et 1 couvercle. 

Plusieurs boîtes peuvent être empilées les unes sur les autres. 

Vendue à l’unité, non montée. 

 L/l/H : 39 x 46 x 38 cm (sans les roues) 

réf.  25603.55   93,50   TTC
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 ACCESSOIRES DE RANGEMENT  

 BAC JUMBO 5   
 En plastique transparent avec couvercle coloré (couleur 
aléatoire). 
 Permet de ranger 5 boîtes Salsa (vendues séparément p.581) ou un 

bac à compartiment réf. 60016.55 (ci-dessous). 

 L/l/H : 44,3 x 21 x 23,7 cm 

réf.  60008.55   17,35  TTC

 BAC JUMBO 10 - 6 CLOISONS AMOVIBLES   
 En plastique jaune, avec un couvercle en plastique 
transparent et 6 cloisons amovibles. 
 Permet de ranger 10 boîtes Salsa (vendues séparément p.581). 

 L/l/H : 44 x 38 x 19 cm. Hauteur totale, poignée comprise : 25 cm 

réf.  31778.55   30,60  TTC

 BAC JUMBO 12 - 4 CLOISONS AMOVIBLES   
 En plastique transparent, avec un couvercle en plastique 
bleu et 4 cloisons amovibles. 
 Permet de ranger 12 boîtes Salsa (vendues séparément p.581). 

 L/l/H : 59 x 40,7 x 23 cm 

réf.  00335.55   45,10  TTC

 BAC À COMPARTIMENTS   
 Ensemble en plastique composé d’un bac transparent 
muni de 7 compartiments, encastrable dans un bac jaune 
et d’un couvercle transparent. 
 Compatible avec le bac Jumbo 5 réf. 60008.55 ci-dessus. Permet de 

trier et ranger de petites pièces. 

 L/l/H : 41 x 19 x 5 cm 

réf.  60016.55   6,95  TTC

 BAC DE RANGEMENT AVEC PLATEAU DE TRI   
 Bac en plastique muni d’un plateau comportant 9 compartiments 

pour ranger de petites pièces. Le plateau est alvéolé et peut servir 

de plaque de base pour les constructions avec les Cubes et Formes-

Union (à retrouver p.123 et 298). 

 L/l/H : 42 x 32 x 6,4 cm 

réf.  31578.55   22,80  TTC

 BOÎTE AVEC COUVERCLE   
 Boîte en polypropylène, matière plastique incassable et indéformable, 

munie d’un couvercle transparent. 

 L/l/H : 35 x 25 x 7 cm 

réf.  47618.55   14,85  TTC
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 ACCESSOIRES DE RANGEMENT 

 La découpe particulière de leur couvercle permet d'empiler 
les boîtes de façon très stable. 

 BOÎTES ROUGES   
 Des boîtes en plastique semi-souple, pratiques et incassables.   

   Boîte Baby 
 L/l/H : 9 x 7 x 2,5 cm 

  réf.  45906.55    2,00  TTC

   Plumier 
 L/l/H : 20 x 7,8 x 3 cm 

  réf.  45281.55    5,70  TTC

   Boîte Poucet 
 L/l/H : 12 x 8 x 3,5 cm 

  réf.  24451.55    2,10  TTC

   Boîte Eva 
 L/l/H : 19 x 12,5 x 4,5 cm 

  réf.  24423.55    4,05  TTC

   Boîte Katy 
 L/l/H : 24 x 13,5 x 4,5 cm 

  réf.  44266.55    5,00  TTC

   Boîte Sylva 
 L/l/H : 25 x 14,5 x 5 cm 

  réf.  24479.55    6,05  TTC

   Boîte Isa 
 L/l/H : 34 x 22 x 9,5 cm 

  réf.  45933.55    11,25  TTC

 BOÎTES SPACIO   
 Boîtes de rangement pratiques en plastique résistant d’une grande 

capacité de rangement. Munies d’un couvercle à poignée en plastique 

transparent. Le fond est disponible en 4 couleurs et en transparent. 

 L/l/H : 37 x 23,5 x 16 cm 

   Boîte Spacio bleue   réf.  88755.55    10,85  TTC

   Boîte Spacio verte   réf.  88756.55    10,85  TTC

   Boîte Spacio jaune   réf.  88758.55    10,85  TTC

   Boîte Spacio rouge   réf.  88757.55    10,85  TTC

   Boîte Spacio transparente   réf.  88759.55    10,85  TTC

 BOÎTES MAXI-MIDI-MINI   
 Lot de 3 boîtes en plastique avec couvercles translucides et poignées. 

3 tailles assorties. 

 Maxi L/l/H : 37 x 23,5 x 16 cm 

Midi L/l/H : 32 x 20 x 13,5 cm

Mini L/l/H : 27 x 17 x 11,5 cm 

réf.  31769.55   25,20  TTC

 BACS SPACIO TRANSPARENTS   
 Lot de 4 grands bacs pratiques en plastique résistant d’une 

grande capacité de rangement. 

 L/l/H : 31 x 27 x 21 cm 

réf.  88780.55   31,35  TTC

 BOÎTES SALSA   
 Boîtes empilables avec couvercles fi xés par de solides charnières (se 

clipsent et s’ouvrent comme un coffre). Elles peuvent être rangées 

dans les bacs Jumbo présentés page précédente. Fond de couleur 

et couvercle translucide (sauf réf. 16145.55 : boîtes entièrement 

translucides). 

 L/l/H : 19 x 15 x 7,5 cm. Capacité : 1,3 L 

   3 boîtes vertes   réf.  00274.55    9,70  TTC

   3 boîtes bleues   réf.  00329.55    9,70  TTC

   3 boîtes jaunes   réf.  00310.55    9,70  TTC

   3 boîtes rouges   réf.  00285.55    9,70  TTC

   4 boîtes en 4 couleurs   réf.  00314.55    12,90  TTC

   10 boîtes transparentes   réf.  16145.55    31,00  TTC
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AA 
Abaco 294

Abaques 17, 45, 275, 287 à 289,  
294, 295, 297

Abasco 295

Abécédaires 12, 13, 15, 50, 58, 61, 76, 136, 
206, 216, 217, 224 à 239

Achoka Bot 354

Action Alti 253

Acti-roll 540, 541

Activités artistiques 429 à 475

Activités symboliques 131 à 162

Addition et soustraction 302 à 307, 318

Aide à l'écriture 8, 11, 12, 14, 18, 19, 41, 42, 
50, 61, 216 à 229, 269, 457, 458

Aiguilles 454

Aimants 

- Accessoires, fournitures ......220, 327, 331, 332, 
 448, 472, 473, 577

- Alphabets et chiffres .....................71, 223, 229,  
230, 231, 233, 240, 296

- Calendrier, horloges.............................. 23, 325
- Codage ..................................................... 349
- Construction ................................... 127 à 129
- Figurines ............................................. 70, 127
- Formes et couleurs ......................70, 104, 105,  

270, 340, 342
- Graphisme ............................14, 219, 222, 223
- Jeux de logique .......................... 192, 195, 197
- Jeux de société .......................................... 210
- Jouets ....................................................... 160
- Matériel de démonstration ........32, 33, 35, 248, 

 268, 300, 316, 366, 368,  
369, 374, 416, 419

- Matériel d'expérimentation ..130, 390, 391, 401
- Mosaïques ................................................. 103
- Motricité fine ................................. 41, 42, 222
- Nombres et Calcul ..................20, 28, 289, 291,  

294, 339
- Puzzles ............................................ 70, 71, 80

Air et eau (expériences) 362 à 366

Albums 234, 235, 259, 260

Alimentation 370, 371

Aliments en bois 144, 145

Aliments en plastique 144, 145

Alphabets 12, 13, 15, 50, 58, 61, 76,  
136, 206, 216, 217, 224 à, 239

Alphabets magnétiques 71, 229 à 231

Alphas (méthode de lecture) 234 à 236, 259

Alti (parcours de motricité) 487 à 489

Aménagement de la classe 557 à 581

Ampoules électriques 402

Anémomètre 415

Anglais 247

Animaux (figurines) 155 à 157

Animaux à visser, à lacer 46

Animaux de tri 264, 265

Animaux lestés 60, 522

Animaux magnétiques 127

Animaux, végétaux 33 à 36, 371 à 389

Anneaux 57, 509

Anneaux (jeu) 542

Anneaux de basket 534

Anneaux de jonglage 513

Anneaux de lancer 513

Anneaux magnétiques 390

Anneaux sensoriels 57

Anniversaires 440

Anti-bruit (tapis) 9, 16, 561

Anti-stress 52, 57 à 61

Appareil de Berlèse 375

Appareil photo 40, 149

Application "Les parcours de motricité 

à l'école maternelle"        497

Aquaperles 456

Aquaplay 135

Aquarium sensoriel 54

Aquariums 377, 378

Arcades 494

Architecture 396

Ardoises 11, 14, 61, 216 à 219, 227,  
294, 302, 317, 327, 336

Argent fictif 147, 320

Argile 470

Arrosoirs 136

Ascoblocs 276

Aspirateur 148

Assiettes à peinture 465

Assiettes de jonglage 513

Astronomie 38, 416

Ateliers : écoute 69, 430 à 432

Ateliers : écriture 12, 13, 15, 50, 61, 76, 136, 
206, 216, 217, 224 à 239

Ateliers : langage 240, 241, 258, 432

Ateliers : lecture 234, 235, 259, 260

Ateliers : motricité 480 à 509, 541

Ateliers : robotique 350 à 360

Ateliers : topologie 189 à 200, 332 à 335,  
348 à 359, 489, 493, 506

Ateliers : tri 15, 262, 263, 264, 265, 266,  
267, 268, 269, 270, 271, 272, 273,  
274, 275, 276, 277, 278, 245, 317,  

528, 529, 531, 472, 447, 253

Ateliers ludiques de remédiation 245, 317

Athlétisme 528 à 531

Atomiseur 472

Attaches parisiennes 447

Attitudes Edra 253, 493

Auto-correction 281, 286, 305 à 307,  
311, 313, 315, 317

BB 
Babybric 111, 538

Bac à lettres 13, 232

Bac à sable 65, 471

Bacs à eau et à sable 134, 135, 571

Bacs à livres 569

Bacs à peinture 465

Bacs de culture 376, 377

Bacs de rangement 578 à 581

Badminton 527

Baignoire (poupées) 153

Balais 148, 389

Balance énergétique 370

Balances 24, 301, 328, 329

Balançoire 546

Balisage 507, 530, 531

Balle à câliner 60

Balles à grains 513

Balles aux pieds 547

Balles aux poignets 547

Balles et ballons 57, 516 à 525, 532, 549

Balles lestées 518, 522, 533

Balles Scratch 516

Balles sensorielles 57, 521, 522

Ballon spirale 532

Ballons d'assise 59, 565

Ballons de baudruche 453

Ballons de motricité 523

Ballons géants 523, 524

Ballons sauteurs 523, 549

Bancs 568

Bandes agrippantes adhésives 473

Bandes de marche coopérative 510

Bandes de marquage 507, 530

Bannière 442

Banquettes 563

Baril de motricité 498

BarNum 285

Barre de programmation 353

Barres d'activité (EPS) 481, 482

Barres rouges et bleues 18

Bascules 509, 549

Base 10 15 à 21, 287 à 300

Baseball 532

Basket 521

Bataille navale 200

Bateau des pirates 158

Bâtonnets en bois 439

Bâtons de pluie 432
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Bâtons sauteurs 510

Bébés 151, 152

Béchers 364

Bee-Bot et Blue-Bot 353

Besoins 258, 421

Besoins spécifiques 6, 8, 11, 22, 23, 27,  
40 à 42, 52 à 70, 73, 78,  

79, 109, 111, 125, 149, 164, 165, 167,  
170 à 173, 180, 185, 195, 201, 205, 206, 212, 

217, 218, 221 à 229, 233, 236 à 246, 250, 254 
à 260, 266 à 270, 273, 274, 277, 278, 282, 

285, 294, 302, 309, 312, 317 à 322, 325, 326, 
330, 336, 337, 349, 365, 371, 408, 412, 420 à 
422, 425, 428 à 432, 442, 444, 449, 457, 458, 

470, 471, 475, 505, 506, 508, 521, 522, 537, 
547, 563 à 565, 575

Biberons (poupées) 153

Bibliofiches, la collection 

- Petit ingénieur engrenages, MS-GS ..... 120, 393
- Petit ingénieur, MS-GS ............................... 119

Bibliothèmes, la collection 

- Constructions, MS-GS ................................ 392
- Défis technologiques, cycle 3 ...................... 399
- Electricité, cycle 3 ...................................... 405
- Frise historique, cycle 3 .............................. 427
- Géoplan, CP ............................................... 338
- Je manipule les "Cube-union", CP .............. 298
- Je manipule les cubes "base 1", CE1 .......... 299
- Lecture de l'heure, cycles 2 et 3 ................. 324
- Mécanique, CE1-CE2 ................................. 397
- Mécanique, GS -CP .................................... 397
- Tangram, CE1 ............................................ 342

Bilboquet 514

Billets euros 147, 320

Biodégradation (observatoire) 412 à 414

Blocs de construction 66, 107

Blocs géométriques 28, 102, 339

Blocs logiques 64, 276, 277

Blouses 464

Bois à décorer 435, 439, 440

Boîte hermétique pour récolte 33, 379

Boîtes à décorer 441

Boîtes à formes 40

Boîtes à outils 47, 132

Boîtes d'activités 6, 10

Boîtes de Petri 382

Boîtes de rangement 578, 580, 581

Boîtes des couleurs 7

Boîtes loupes 33, 380, 381

Boîtes sensorielles 6

Boîtiers multi-casques 431

Bols de tri 263, 269

Botley 355

Bouchons 366

Bougies 470

Bouilloire 141

Boules à décorer 436

Boules de cellulose 453

Boules de pétanque 515

Bouliers 17, 297

Bouliers didactiques 290

Bouliers numériques 290

Boulons à visser 46

Boussoles 414

Bouteilles sensorielles 55

Boutons 50, 456

Brain box 179

Bricolage 8, 9, 46, 47, 122, 132

Briques de construction 47, 66, 111 à 129, 
136, 201, 505

Briques de motricité 494

Briques géantes 111, 115, 505

Brosse (tableau) 472

Brosses à effets 466

Brouette 135

But multi-sports 535

CC 
Cabane à sensations 52

Cabinet de géométrie 25

Cadre de Tchoukball 533

Cadres photos 439

Cafetière 140, 141

Cages de foot 533

Cages multi-usages 378

Cahiers pédagogiques 306, 313, 363, 404

Caisse enregistreuse 147

Caisses à outils 132

Caissettes (motricité) 494

Calcul 15 à 22, 291, 296, 297, 301 à 319, 339

Calendriers 321, 440, 444, 576

Caméras 385

Camions 161, 162

Canapé 563

Carafes plastique 364

Cardiogoal 532

Carrousels 555

Cartatoto 179

Cartes à gratter 447

Cartes de géographie 426

Cartes de programmation 348, 353, 506

Cartes images 238, 247à 252, 255, 258, 418

Cartes numériques 17, 18, 289, 300,  
302, 309, 314

Cartes vierges 221

Carton à décorer 440, 441

Carton ondulé 447

Casque de protection 548

Casque réducteur de bruit 58

Casques d'écoute 431

Casquettes 442

Castagnettes 433

Cellules solaires 401

Cellulose à décorer 453

Cerceaux 496, 507, 530

Cercles de tri 269

Cesta (raquettes) 527

Chaînes 398

Chaînes de calcul 16, 297

Chaînons géants 264

Chaise (poupées) 150

Chaises 566

Chamboule-tout 514

Chambre à vide 366

Chantier 161, 162

Chargeur de piles 402

Chariot de ménage 148

Chariots de supermarché 145, 146

Chasubles 530

Château fort 158

Chauffeuses 563

Chaussures à lacer 50

Chenilles 444, 453

Cheval (EPS) 501

Chevalet de peinture 569

Chiffres 15 à 21, 43, 71, 75, 76, 78,  
81, 217, 224, 227 à 229, 280 à 284,  

291, 294, 296, 297, 300

Chiffres en relief 18, 19, 61

Chiffres magnétiques 296

Chronomètre 23, 325, 326, 532

Cible centrale 534

Cible tapis 501

Cible verticale géante 517

Cibles 516

CircleBike 555

Circuits à billes 121, 194, 195, 395

Circuits à perles 41

Circuits d'eau 135

Circuits routiers et trains 160

Cirque (équilibre) 509, 511, 512

Cirque (jonglerie) 513, 514

Ciseaux 474

Ciseaux ergonomiques 475

Citoyenneté 248, 419, 420

Classification du vivant 371, 375

Claves 433

Clips 495, 496, 528

Clochettes 434

Cloisons de séparation 560

Cluedo 209

Codage 183, 280, 348 à 360, 506

Code & Go 352

Code de la route (Panneaux) 160, 423, 550

Cœur humain 33, 368

Coffrets de création 257, 437, 443, 444

Coiffeur 149

Coin cuisine (aliments) 144, 145

Coin cuisine (dînettes) 140 à 143
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Coin cuisine (mobilier) 139, 140, 572, 573

Coin sable 133 à 136

Coin théâtre 137 à 139

Colle 463

Collecteurs d'insectes 379

Collines 497

Colonnes de couleurs et formes 41, 274

Colorcode 233

Coloriages géants 446

Colorsyllabes 233

Combisport 528

Combisteck 110

Compas 332

Composteur 413

Compter 280, 281, 283, 285 à 289, 318

Compteurs de temps 23, 325

Cônes 114

Cônes (plots multifonctions) 494

Confiance en soi 420

Construction (jeux de) 8, 30, 47, 66,  
107 à 130, 136, 201,  

211, 360, 395 à 400, 505

Constructions à programmer 360

Constructions géantes 111, 115, 125, 126, 
505, 537, 538

Constructions techniques 120, 121, 130,  
391 à 400, 407

Contenances 316, 326, 327

Coopération 8, 46, 49, 81, 108, 118,  
122, 125 à 130, 181, 186, 187,  

190, 196, 201 à 203, 211, 213, 238,  
241 à 244, 249, 255, 271, 274, 286, 302,  
334, 335, 340, 343, 348, 371 à 373, 410,  

413, 420, 421, 444 à 446, 508, 510,  
514, 524, 537, 538, 544, 555

Corde à grimper 546

Cordes à sauter 544

Cordons et fils 436, 454

Corps humain 31 à 33, 366 à 371

Cosmographe 38, 416

Couchettes 558, 559

Coupelles de tri 15, 263, 269

Course en sac 543

Coussins 59, 257, 499, 563 à 565

Couture 444, 454

Couvertures 559

Craies 472, 544

Crâne humain 33, 368

Crayons 473

Crayons cire 460

Crayons de couleur 457, 458

Crayons graphite 457

Crémaillères 398

Crépon (papier) 446

Croquet 543

Crosses de hockey 533

Cube lumineux 67

Cubes 21, 40, 58, 66, 68, 93 à 95, 109, 122, 
129, 196, 200, 254, 268, 313, 500

Cubes "base 10" 20, 297 à 300

Cubes du binôme, trinôme 29

Cubes-union 123, 298, 299

Cubetto 350

Cuillères doseuses 67

Cuisenaire (réglettes) 292, 293

Cuisine (aliments) 144, 145

Cuisine (dînettes) 140 à 143

Cuisine (meubles) 139, 140, 571 à 573

Cuisinière 572, 573

Cuisinières 140

Culbuto Pingouin 515

Culture humaniste 417 à 428

Cycles 548 à 556

Cycles de vie 34, 35, 373, 374

Cylindres colorés 7

Cymbales 434

DD 
Dalles amortissantes (intérieur) 478, 502

Dalles de motricité 507

Dalles sensorielles 56, 505

Dames et échecs 210, 539

Décamètre 331, 531

Décimètre cube 327

Décorations de Noël 435 à 438, 444

Demi sphère Acti-roll 540

Demi sphères multiactivités 509

Dénombrement 18, 19, 71, 75, 76, 78,  
81, 267, 268, 280 à 289

Dentier articulé 33, 368

Dés 206, 208, 238, 278, 279

Dessin 457 à 460

Développement durable, écologie 78, 93,  
406 à 414

Diabolos 513

Didacible 517

Didagrimp 504

Didagym 480 à 485

Didajunior 486

Didamat 478, 502

Didatube 481, 483

Didicar 549

Dînettes 140 à 143

Disques volants 529

Diversité 420

Division et multiplication 21, 22,  
308 à 313, 318

Dixit 209

Dobble 179, 185

Docteur 149

Dominos 8, 64, 108, 171 à 177, 211

Dominos mathématiques 274, 286, 289, 304, 
305, 310, 311, 315, 326

Dossards 530

Douille pour ampoules 402

Draisiennes 548, 552, 554

Draps 559

EE 
Echasses 545, 546

Echecs et dames 210, 539

Echelles 480 à 483, 486

Echelles de rythme 531

Echelle de corde 546

Ecocitoyenneté 421

Ecologie, développement durable 78, 93, 406 
à 414, 421

Ecriture 11, 12, 14, 50, 61, 216, 217,  
219, 223 à 227, 229

Edison V3 358

Edra (parcours de motricité) 492 à 495

Edracyl 494

Edralud 494

Edrax 495

Education physique et sportive 477 à 556

Education routière 160, 423, 550

Educ'mousse 499

Eker 331

Elastiques (EPS) 544

Electricité 398, 401 à 405

Electronique 405

Elevage 377 à 379

Emotions 87, 254 à 258, 421, 563

Empilables 7, 26, 40, 43 à 45, 64, 68

Emporte-pièces 471

Empreintes (Pieds, mains, géométriques) 507

Encastrements 25 à 27, 31, 34, 35, 37,  
38, 40, 43 à 45, 64, 67, 73 à 76

Encastrements multi-niveaux 34, 36, 71, 72

Encastrements tactiles 64

Enceinte 430

Enceintes d'élevage 378

Enclos 156

Encre à dessiner 462

Encre de chine 462

Energies renouvelables 117, 406 à 409

Engrenages 96, 119, 125, 393 à 398, 537

Enregistreur 246, 430

Ensembles de tri 271

Entonnoirs 364

Environnement 78, 93, 406 à 414

Eolienne 406

Epicerie 145 à 147

Epicerie (meubles) 573

Epingles 452



* Exclusivités

INDEX

585

Eprouvettes 327, 364

Epuisette 379

Equerres 331, 332

Equilibre alimentaire 370, 371

Equilibre et adresse 509 à 529, 539 à 547

Equilibre tes activités 422

Equipement multimédia 385

Escalier marron 7

Escaliers 480, 483, 499, 500

Espaliers 504

Estime de soi 420 à 422

Etablis 132

Etagères de magasin 146, 573

Etal de marché 146, 573

Etendage 148

Etoiles 435, 437, 451

Etoilium 246, 319

Euros (pièces et billets) 147, 320

Eventails à décorer 441

Eventaire 146, 573

Expressions 254 à 258, 563

FF 
Facteur de Mafate 307

Famille 256, 266, 420

Fenêtre magique 218, 442

Fer (limaille) 390

Fer à repasser 148

Ferme et animaux 156, 157

Feuilles (papiers à créer) 445

Feuilles de mousse 448

Feutres 438, 458, 459, 472, 473

Feutrine 437, 448, 454

Feux de signalisation 550

Fiches "Je découvre", la collection 

- Air, cycle 3 ................................................. 362
- Balance mathématique, 2 titres :  

cycle 2, cycle 3 .......................................... 301
- Blocs logiques, MS-GS ............................... 277
- Eau, cycle 3 ............................................... 362
- Formes géométriques et volumes  

à construire, cycle 3 ...................................346
- Fractions, CM2 .......................................... 314
- Lokon, CM1-CM2....................................... 346
- Multiplication, cycle 3 ................................. 313
- Réglettes "base 1", GS ............................... 292

Fiches atelier, la collection 

- Animaux de tri, PS ...................................... 265
- Blocs logiques, GS-CP ................................ 277
- Chaînons géants, PS .................................. 264
- Cube-union, 2 titres : MS, GS ...................... 123
- Engrenages, GS ................................. 121, 394
- Expériences avec l'eau, MS-GS ................... 362
- Iotobo, 2 titres: GS ..................................... 104
- Mobilo, MS ................................................ 116
- Pentamino, 4 titres : MS, GS, cycles 2 & 3 ... 341
- Pierres de construction, 2 titres : PS, GS ...... 107
- Plateaux à pivots, GS .......................... 106, 265
- Tangram, 2 titres : MS, GS ..........................342

Fichiers Asco, la collection 

- Abasco, 2 titres : PS, MS ............................ 295
- Ascoblocs, 3 titres : PS, MS, GS .................. 276
- Formes et couleurs, 3 titres : PS, MS, GS ..... 275
- Mathmobile, 3 titres : PS, MS, GS ................ 262
- Mathoeufs, 3 titres : PS, MS, GS ................. 272
- Réglettes, 3 titres : PS, MS, GS ................... 293

Figurines 153, 155 à 158, 253, 374, 493

Figurines magnétiques 70

Filet à rebond 533

Filet d'exploration 379

Filets porte-ballons 525

Fils et cordons 436, 454

Flacons 463

Flashcards 12

Flèches pour parcours 507

Flotteur pingouin (piscine) 515

Flûte 433

Football 533

Formes et couleurs 275

Formes géométriques 25 à 30, 61, 67, 100 à 
106, 128, 336 à 346, 448

Formes, couleurs, tailles 7, 15, 25 à 27, 40,  
43 à 45, 63, 67, 68, 70,  

182, 197 à 200, 207, 262 à 278

Formes-union 123

Foulards 514, 524, 530

Fournitures 227, 458, 472 à 475, 544, 558

Fractions 21, 313 317, 339

Frisbee 529

Frise historique 427

Fruits et légumes 144, 145

Fuseaux 15

Fusées volantes 529

GG 
Gabarits de traçage 337

Galettes 257, 563

Gants 389

Garages 159, 160

Géant (constructions, jeux) 111, 115, 125, 
126, 505, 537, 538

Générateurs électriques 403

Génératrice de bicyclette 403

Génie civil 396

Géographie 37, 38, 424 à 426

Geomag 129, 130, 391

Géométrie 25 à 30, 61, 100 à 106,  
336 à 346

Géomiroir 340

Géoplans 27, 51, 338

Géovolume 93

Germinarium 376

Gestes barrières 418

Globes terrestres 38, 424, 425

Goalball 65, 521 

Godets pour culture 388

Golf (mini) 543

Gomme à dessiner 462

Gommettes 12, 19, 27, 65, 229, 234,  

296, 423, 437, 449, 450, 451

Gommettes alphabet 12, 229, 296

Gommettes chiffres 19, 229

Gommettes mousse 229, 437, 448, 449

Gouache au doigt 461

Gouaches 460, 461

Graines 36, 386 à 388

Grammaire Montessori 15

Grands bacs à eau 134, 135

Graphisme 11, 12, 14, 41, 42, 50, 61,  

216, 217, 219, 223 à 227, 229

Grattoirs 466

Grelots 434, 436

Grille-pain 141

Grilles 13, 99, 232

Grues 162

Guide de motricité 497

Guide-écriture 226

Guides de lecture 221

Gymbâtons 495

Gymlatt 495

Gymlud 494

Gymnastique 504

Gymplanches 494

Gymplo (plots, cônes) 494

Gymprojet 493

Gymprojet Alti 253

Gymprojet Edra 253

Gymrelais 532

Gymtoupie 512

HH 
Habits (poupées) 151, 152

Haies (saut de) 529

Handball 521, 535

Harcèlement 418

Herbier 389

Heure 23, 323 à 326

Histoire 426 à 428

Histoires séquentielles 83, 249 à 252, 412, 418

Hockey 533

Horloges 23, 323 à 325

Hôtels à insectes 379

Hygiène 418

Hygiène alimentaire 370, 371
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I 
Il était une fois… 208

Images séquentielles 83, 249 à 252, 412, 418

Imagiers 247 à 252, 255, 258, 418

Informatique débranchée 183, 280,  
348 à 355, 506

Initiation à la programmation 347 à 360

Inspiration Montessori 5 à 38, , 42, 43, 45,  
51, 54, 55, 62, 63, 65, 67, 69,  

71à 75, 79, 83, 85, 87 à 90, 95, 102, 108, 148, 
155 à 157, 164, 167, 170 , 172, 195, 213, 218, 
219, 221, 224, 225, 229 à 232, 236, 269, 270, 

284, 291, 294, 294, 296 à 300, 312 à 314, 316, 
317, 321 à 329, 337, 339, 342 à 345, 349, 350, 
364 à 366, 368, 369, 373, 374, 376, 379 à 381, 
383, 386 à 389, 400, 414 à 416, 424, 425, 427, 

437, 439, 441 à 443, 449, 450, 465, 561, 568, 
576, 577

Instruction morale et civique 248, 418 à 421

Instruments de mesure 330, 332

Instruments de musique 432

Intelligences multiples 422

Interrupteurs 402

Iotobo (mosaïques) 104

JJ 
Jalons 495, 528, 550

Jardinage 36, 386 à 389

Javelots 529

Je compte de 1 à 5 280

Jetons 68, 267

Jeu de pommes 271

Jeu de rebond 526

Jeu des timbres 21

Jeux à créer 440

Jeux à empiler 7, 26, 40, 43 à 45, 64

Jeux à règles 31, 136, 186 à 189,  
201 à 211, 366, 421, 543

Jeux auto-correctifs 281, 286, 305 à 307,  
311, 313, 315

Jeux Bioviva 186 à 189, 372, 373, 410

Jeux d'adresse 8, 108, 211 à 214,  
509 à 518, 529, 536, 539 à 547

Jeux d'apprentissage 163 à 214

Jeux de bulles 544

Jeux de cartes 178 à 185, 202, 237,  
238, 241 à 245, 258, 280, 287,  

302, 303, 309, 314, 317, 318,  
320, 330, 336, 412, 422

Jeux de cible 501, 516 à 517, 534

Jeux de construction 8, 30, 47, 66,  
107 à 130, 136, 201, 211,  

360, 395 à 400, 505

Jeux de coopération 8, 46, 49, 81, 108, 118, 
 122, 125 à 130, 181, 186, 187, 
190, 196, 201 à 203, 211, 213,  

238, 241 à 244, 249, 255, 271, 274, 286,  
302, 334, 335, 340, 343, 348, 371 à 373, 410, 

413, 420, 421, 444 à 446, 508, 510,  
514, 524, 537, 538, 544, 555

Jeux de cour 517, 523, 537 à 556

Jeux de lancer 513 à 518, 529, 536,  
539, 542, 543

Jeux de langage 206, 236 à 247

Jeux de logique 189 à 200, 333

Jeux de loto 62, 63, 69, 70,  
168 à 171, 432

Jeux de loto mathématiques 274, 304, 305,  
311, 315, 321

Jeux de mémory 63, 64, 164 à 167

Jeux de pêche 71

Jeux de quilles 515, 542

Jeux de raquettes 524, 526 à 528, 536

Jeux de société 62, 63, 70, 136, 164 à 214, 
239, 333, 421

Jeux de tri 266 à 271, 274

Jeux d'eau 134 à 136

Jeux d'éveil 40

Jeux magnétiques 

- Accessoires, fournitures ......220, 327, 331, 332, 
448, 472, 473, 577

- Alphabets et chiffres ...........71, 223, 229 à 231,  
233, 240, 296

- Calendrier, horloges.............................. 23, 325
- Codage ..................................................... 349
- Construction .................................... 127 à 129
- Figurines ............................................. 70, 127
- Formes et couleurs ..............70, 104, 105, 270,  

340, 342
- Graphisme ............................14, 219, 222, 223
- Jeux de logique .......................... 192, 195, 197
- Jeux de société .......................................... 210
- Jouets ....................................................... 160
- Matériel de démonstration ........32, 33, 35, 248,  

268, 300, 316,  
366, 368, 369, 374, 416, 419

- Matériel d'expérimentation ................ 130, 390,  
391, 401

- Mosaïques ................................................. 103
- Motricité fine ................................. 41, 42, 222
- Nombres et Calcul ..........................20, 28, 289,  

291, 294, 339
- Puzzles ............................................ 70, 71, 80

Jeux pour le sable 133 à 136

Jeux sensoriels 6, 7, 9, 12, 18,  
19, 52 à 70, 499

Jeux XL 539

Join clips 118

Jonglerie 513

Jouet Pop-Up 40

Jumelles 381

KK 
Kaléidoscope 55

Kart 555

Kazoo 433

Kit cubes 95

Kit d'aventure Ninja 546

Kit de massage 58

Kits de motricité 480, 481, 486,  
494 à 496, 541

Kits de plantation 36, 386, 387

Kits multi-sports 528, 535

Koala 512

Komunikado 203, 421

LL 
Labyrinthes 41, 42, 61, 213, 214, 222

Laçages mathématiques 306, 313, 315

Lacer 9, 18, 48 à 51, 283, 444, 454 à 456

Lacets 48, 454

Lacrosse 526

Laine 453

Lampe 375

Lampe de poche 402

Lancer-rattrapper 533

Landaus (poupées) 150

Langage 10 à 15, 215 à 260

Langues étrangères 247

Lattes (motricité) 495

Lecteur CD/USB - radio 430

Lecture 234, 235, 259, 260

Lecture de l'heure 23, 323 à 326

Légumes 144, 145

Let's play 433

Lettres 12, 50, 76, 136, 206, 216,  
217, 224, 225, 227,  

228, 229, 239

Lettres (atelier d'écriture) 13, 15, 228,  
232 à 234,236 à 238

Lettres en relief 12, 61, 224

Lettres magnétiques 71, 229 à 231

Lilémø 233

Limaille de fer 390

Lits (poupées) 150

Livres et albums 234, 235, 259, 260

Livret de motricité 497

Logique et tri 15, 262 à 278

Lokon 124, 346

Lombricomposteur 413

Lotos 62, 63, 69, 70,  
168 à 171, 432

Lotos mathématiques 274, 304, 305,  
311, 315, 321

Loupe numérique 384

Loupes 33, 380, 381, 383

Ludo 209

Lumi 7 (mosaïques) 102

Luna (parcours de motricité) 490, 491

MM 
Machine à café 140, 141

Mag blocks 127
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Magnétisme 

- Accessoires, fournitures ..............220, 327, 331, 
 332, 448, 472, 473, 577

- Alphabets et chiffres ...........71, 223, 229 à 231,  
233, 240, 296

- Calendrier, horloges.............................. 23, 325
- Codage ..................................................... 349
- Construction .................................... 127 à 129
- Figurines ............................................. 70, 127
- Formes et couleurs ..............70, 104, 105, 270,  

340, 342
- Graphisme ............................14, 219, 222, 223
- Jeux de logique .......................... 192, 195, 197
- Jeux de société .......................................... 210
- Jouets ....................................................... 160
- Matériel de démonstration ........32, 33, 35, 248,  

268, 300, 316, 366,  
368, 369, 374, 416, 419

- Matériel d'expérimentation ..130, 390, 391, 401
- Mosaïques ................................................. 103
- Motricité fine ................................. 41, 42, 222
- Nombres et Calcul ..........................20, 28, 289,  

291, 294, 339
- Puzzles ............................................ 70, 71, 80

Maison de poupée 154

Maison écologique 154

Maisons à insectes 378, 379

Mallettes de jeux 211

Mallettes sciences 363, 404

Manetico 127

Mangeoire à oiseaux 379

Mange-soucis 256, 444

Manuel de motricité 497

Maquette Eco2 377

Maracas 433

Marchande 146, 573

Marche coopérative (bandes) 510

Marionnettes 138, 139

Marionnettes à doigts 137

Marquage 507, 530

Marqueurs 472

Marteau 8, 45, 132

Masques 442

Massage 58

Masses 24, 328 à 330

Massues 513

Mât de pompier 480, 483

Matériel de couchage 558, 559

Matériel de création 229, 257, 444 à 456

Matériel de jardinage 36, 386 à 389

Matériel de tri 15, 262 à 278

Matériel d'expérimentation 38, 120,  
362 à 366, 390 à 409,  

413, 414

Matériel pour tableaux 331, 332

Math kit 263

Mathématiques 15 à 30, 261 à 346

Mathmobile 262

Mathœufs 272, 273, 449

Matière 362 à 366

Matières (échantillons) 403

Matières à travailler 447, 448

Matrica (mosaïques) 99

Mémory 63, 64, 164 à 167

Ménage 148

Mesures de longueurs 330, 331

Métallophone diatonique 432

Météo 36, 321, 322, 415

Mètre 331

Mètre ruban 331

Meubles (cuisine) 139, 140, 571 à 573

Meubles (épicerie) 573

Meubles à bacs 570

Meubles à papier 570

Micro 430

Microscopes 381 à 386

Mikado 213

Miki (meubles) 570

Mille bornes 182

Mini golf 543

Mini hop 545

Mini parcours de motricité 489, 493

Miniserre 388

Miroir enregistreur 246, 430

Miroirs 256, 336, 340, 442, 451, 568

Mobilier en bois 566 à 570

Mobilier en métal 568, 569

Mobilier en mousse 257, 563, 564

Mobilo 116, 117, 136, 201

Mobilo écolo 117

Modèle Aqua 414

Modules en mousse (Motricité) 52, 499, 500, 
501

Monde 37, 38, 79, 80, 416, 424 à 426

Monde des fourmis et des vers de terre 378

Monnaie scolaire 147, 320

Monopoly 209

Montessori (inspiration) 5 à 38, , 42, 43, 45,  
51, 54, 55, 62, 63, 65, 67,  

69, 71à 75, 79, 83, 85, 87 à 90,  
95, 102, 108, 148, 155 à 157, 164,  
167, 170 , 172, 195, 213, 218, 219,  

221, 224, 225, 229 à 232, 236, 269,  
270, 284, 291, 294, 294, 296 à 300,  

312 à 314, 316, 317, 321 à 329, 337,  
339, 342 à 345, 349, 350, 364 à 366, 368,  

369, 373, 374, 376, 379 à 381, 383, 386 à 389, 
400, 414 à 416, 424, 425, 427, 437, 439,  

441 à 443, 449, 450, 465, 561, 568, 576, 577

Mosaflore 97

Mosaïques 70, 96 à 106, 113, 197, 268, 451

Mosa'jeux (mosaïques) 103

Mosica (mosaïques) 99

Moteurs 398, 403

Motivation 420

Motricité 506

Motricité fine 8, 10, 18, 40 à 42,  
211 à 214, 222, 223, 226,  

227, 268, 269

Moules à sable 133, 136

Moulins à sable 136

Mousse 257

Mousse (feuilles) 448

Mousse (gommettes) 229, 437, 448, 449

Multibase 20, 300

Multiformes 43

Multimédia 385

Multiplication et division 21, 22,  

308 à 313, 318

Multisports (kits) 536

Mur d'escalade 480, 482

Musique (ateliers) 69, 430 à 432

Musique (CD) 247

Musique (instruments) 432 à 435

NN 
Nain jaune 210

Nappes 464

Nattes de gym 503

Noël (décorations) 435 à 438, 444

Noir à gratter 462

Nombres 15à 21, 61, 71, 75, 76, 78,  

81, 217, 224, 229, 280, 281 à 284,  

291, 294, 296, 297, 300

Notation 227, 472

Nouvelles technologies 422

Numberblocks 283

Numerizing 183, 280

OO 
Objets lumineux 52, 53

Objets phosphorescents 52

Observation 33, 377 à 386

Octoplay 126, 538

Odorat 69

Œufs 144, 514

Ordima 

- Ateliers de lettres ......................................... 13

- Puzzles .........................................86 à 93, 411

Oreillers 559

Orientation 414

Origami (papier) 446

Ouïe 6, 58, 63, 68, 69

Ours à pivots 264

Outils 8, 9, 46, 47, 122, 132

Outils (jardinage) 389

Outils de modelage 470, 471

Ouvrage "Les parcours de motricité  

à l'école maternelle" 497
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PP 
Pagaies 511

Paillettes 438

Palets 517, 533

Palettes à rouleaux 465

Panier de rangement 525

Paniers de Basket 534

Paniers de supermarché 145

Panneaux à créer 576

Panneaux de séparation 560

Panneaux de signalisation 160, 423, 550

Papiers et cartons 445 à 447

Parachutes 508

Parcours de motricité 56, 487 à 501,  
505, 541

Parcours d'équilibre 497

Parcours plein air 546

Pastels 459

Pastilles auto-agrippantes 221, 473

Pâte à modeler 61, 65, 469, 470

Pâte adhésive 473

Patins à roulettes 548

Patrons (volumes) 344

Pavages 70, 96 à 106, 113, 197, 268, 451

Pêche à la ligne (jeu) 71, 539

Pédalettes 512

Peintures 438, 460 à 469

Pelles 133

Pentamino 341

Percussions 434

Perles 48, 49, 67, 283, 455, 456

Perles mathématiques 16, 17

Personnages 66, 110, 153, 158,  
253, 257, 493

Peser 24, 328 à 330

Pesons 330

Pestas 8, 108

Pétanque 515

Petit ingénieur 119, 120, 393

Picasco (mosaïques) 98

Pickleball 528

Picots (balles) 57

Picots (briques) 113

Picots géants 51, 265, 334

Pics 389

Pièces euros 147, 320

Pied à coulisse 331

Pierres de construction 107, 108

Piks 114

Piles 402

Pilote ta planète 203, 410

Pin art 58

Pince de montage (Didagym) 481

Pinceaux 465

Pinces 8, 226, 269, 366, 379, 456

Pinces à linge 440

Pinces crocodiles 402

Pinces orientables 495, 496, 528

Pingouin culbuto 515

Pipettes 67, 365, 464

Pirates (figurines et bateau) 158

Pistes graphiques 41, 42, 222 à 224

Pitch'écriture 226

Pixel art 106

Plaka1 289

Planche d'équilibre 509

Planches à roulettes 511, 555

Planches de motricité 491, 494, 509, 518

Planches d'équilibre 542

Planches didactiques 35, 374

Planchettes 114, 115, 118

Planisphères 37, 79, 80

Plans inclinés 500

Plaque chauffante 365

Plastique fou 447

Plateaux 579

Plateaux à pivots 96 à 99, 105,  
106, 264, 265, 334

Plateaux de tri 15, 269, 455, 465

Playfoam 470

Plinth 501

Plots 494, 531

Plumes 436, 453

Pluviomètres 415

Pneus (Acti-roll) 540, 541

Pochettes 10, 220, 221, 577

Pochoirs 227, 337, 438, 468, 469

Pogo sticks 510

Poids 6, 24, 63, 328 à 330

Poignées à grelots 434

Poinçons 11, 225

Poly M 112

Polycases 166

Polydron 124, 125, 127, 128, 395, 537

Polyform 105

Pommes de pin 452

Pompe doseuse 463

Pompes de gonflage 518

Pompier 149

Pompons 436, 444, 452

Pont de singe 481, 483

Ponts 500

Pop it 58, 229, 294

Porte-ampoule 402

Porte-clés 439, 447 

Porte-craie 472

Porte-étiquettes 472, 558

Porte-monnaie 442

Porteurs 547 à 549, 552 à 556

Portoir 366

Poste radio - lecteur CD/USB 430

Posters 574, 575

Pots 464

Pots à fournitures 578

Pots en tourbe, en terre 388

Pots gradués 382, 464

Pots hermétiques 382, 464

Poufs 563, 564

Poulies 394, 397, 398

Poupées, poupons 151 à 153

Poussette (poupées) 150

Poutres 481, 483, 494, 500

Premiers apprentissages 39 à 130

Préparations microscopiques 383

Presse-fleurs 389

Produits d'épicerie 145 à 147

Programmation 348 à 360, 506

Puzzles 3D 38

Puzzles Asco & Celda  
(Mousse Ordima) 86 à 93, 411

Puzzles bois 26, 27, 31, 34 à 37, 43,  
64, 68, 71 à 80

Puzzles carton 18, 25, 37, 81 à 85

Puzzles cubes 66, 93 à 95, 109, 254

Puzzles géographiques 37, 79, 80

Puzzles magnétiques 70, 71, 80

Puzzles mathématiques 71, 75, 76, 78, 81,  
286, 305, 306, 311, 312

Puzzles sol 86

Puzzles vocabulaire 236

Pyramides 40, 43, 68, 94

Pyramini 94

Pyramis 94

Pythagore 21, 22, 312

QQ 
Qualités 258, 421

RR 
Radio - lecteur CD/USB 430

Range vélos 550

Rangement ballons 525

Rangement cerceaux 496

Raphia 454

Rapporteurs 332

Raquettes 524, 526 à 528, 536

Rebounder 533

Réchauds 140, 143

Recyclage 410 à 414

Règles 332
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Règles numériques 294

Réglettes 18

Réglettes mathématiques 285, 291 à 293

Relaxation 260

Remédiation 245, 246, 317, 318, 430

Répartiteur 431

Repassage 148

Repérage dans le temps 23, 89, 321 à 326

Repérage dans l'espace 189 à 200,  
332 à 335, 348 à 360,  

489, 493

Résolution de problèmes 302

Revership 210

Robots 350 à 360

Rol'Asco 553

Rollers 511

Rondelles en bois 452

Roue des actions 508

Roue géante 498

Roues (Acti-roll) 540, 541

Roues dentées 96, 119, 125, 393 à 398, 537

Rouleau pour pieds 60, 564

Rouleaux et tampons 466, 471

Ruban magnétique 473

Rubans 453

Rubans (EPS) 530

Rubans (GRS) 513

Rubans adhésifs 451

Rubiks Cube 199

Rugby 521, 535

SS 
Sable 61, 227

Sable (accessoires) 133 à 136

Sable sensoriel 65, 470

Sabliers 54, 323

Sac de couchage 559

Sacoche à musique 435

Sacs 441

Sacs de copains 254

Sacs de rangement (motricité, ballons...) 525

Sacs lestés 517

Saisons 36, 38, 321, 322, 389, 416

Sakkaro 66, 109

Sammy et compagnie 351

Santé 370, 371

Sapins à décorer 435, 444

Savoir-vivre 418

Schéma corporel 31 à 33, 366 à 369

Sciences et technologie 31 à 36, 38,  
361 à 416

Sciences naturelles 31 à 38

Scope junior, couleurs 102

Scoubidous 453

Seaux 133

Sèche-dessins 569

Sécurité routière 160, 423, 550

Sel 61, 227

Sensoriel (Jeux et matériel) 6, 7, 9, 12, 18,  
19, 52 à 70, 499

Séparation (cloisons) 560

Sequins 452

Seringues 362

Serpent d'équilibre 510

Serrures 10

Séyès, tableau d'écriture effaçable 11, 218

Shut the box 208

Sifflets 531, 532

Signalisation routière 160, 423, 550

Ski tandem 510

Slackline 546

Smart machines 360

Socles (EPS) 528, 531, 535

Soie (papier) 446

Solides et volumes 29, 30, 326, 327,  
343 à 346

Sols amortissants (intérieur) 478, 502

Sons (lotos) 69, 432

Souricière 481, 483, 485, 486

Soustraction et addition 302 à 307, 318

Spinner 512

Sports collectifs 528 à 536

Squelette humain 32, 367 à 369

Stations, garages 159, 160

Stéthoscope 367

Stix 114

Structures de motricité (intérieur) 480 à 486

Stylets 447

Styropor à décorer 436

Subitizing 183, 280

Sudoku 197

Suites chronologiques 83, 249 à 252,  
418, 427

Super planches 511, 555

Supports de cartes 221

Supports de création 435 à 443

Supports d'écrits 216 à 221, 302

Supports effaçables 10, 11, 14, 216 à 219, 
221, 294, 302, 317, 327, 336

Supports en bois à décorer 435, 439, 440

Symétrie 336, 340

Système solaire 416

TT 
Table à repasser 148

Table de Pythagore 21, 22, 312

Table des centaines 20

Table des divisions 21

Table des multiplications 21

Table lumineuse 66

Tableau de motivation 575

Tableau des anniversaires 576

Tableau des présences 444

Tableaux à double entrée 263, 273, 275, 531

Tableaux à picots 96 à 99, 105, 106,  
264, 334

Tableaux à poches 220, 294, 323, 576, 577

Tableaux d'activités 96

Tableaux de laçage 9

Tableaux de motricité 41, 42, 222, 223

Tableaux d'écriture 42, 222, 223, 225

Tableaux des nombres 294

Tableaux effaçables 14, 216, 217,  
219, 294, 302

Tableaux effaçables, la collection 

- Conversion des mesures simples 
  et mesures d'air .......................................   327
- Fractions ................................................... 317
- Quadrillage et millimétré ............................. 336
- Réglure Séyès ...................................... 11, 218
- Triple lignage ....................................... 11, 218
- Valeur de position et nombres décimaux ...... 317

Tableaux en toile 220, 294, 323

Tableaux graphiques 11, 14, 219, 225

Tables 566, 567

Tablettes magnétiques 42, 222

Tabliers 441

Tabouret 60

Tabourets 564

Taille-crayons 458

Tambourins 434

Tamis 133

Tampons encreur 228, 468

Tampons et timbres 20, 23, 36, 227, 228, 283, 
297, 325, 467, 468, 472

Tangle Jr 57

Tangram 197, 342, 343

Tantrix 198

Tapis (EPS) 500 à 503, 516

Tapis d'activités 9, 16, 280, 353,  
507, 561, 562

Tapis dalles 478, 502

Tapis de jeux (route, zoo, ferme...) 155, 156, 159,  
504, 506, 561

Tapis de lutte / cible 501

Tapis de protection 464, 478, 502, 561

Tapis pour robots 353

Tchoukball 533

Technologie 120, 121, 130, 391 à 400

Téléphones 40, 149

Téléphones à phonèmes 246

Tennis 526

Tennis de table 527
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Tenues (poupées) 151, 152

Terminal de paiement 147

Terre déshydratée 388

The bugs 348

Théâtres de marionnettes 137, 138

Thermomètres 364, 415

Timbres "base 10" 20, 297

Timbres alphabet 228

Timbres et tampons 20, 23, 36, 227, 228,  
283, 297, 325, 467, 468, 472

Timbres horloges 23, 325

Timeline 185, 428

Timer 23, 323, 325, 326

Tisser 51

Tissu à décorer 441, 442, 444

Toboggans 500

Toile de jute 448

Topologie 189 à 200, 332 à 335,  
348 à 359, 489, 493

Topscent 69

Torches (lampes) 402

Toucher 6, 56 à 58, 61 à 65, 67, 499

Toupie (EPS) 509, 512

Toupie bascule 509

Tour rose 7

Tours de fractions 314

Tours d'équivalence 314

Tracettes 223, 224, 227, 337,  
438, 468, 469

Tracteurs 161

Trains 160

Trampolines 504

Transmission de mouvement 96,  
119 à 121, 125, 393 à 398, 537

Trapèzes 481, 482

Trelines 546

Tri (objets et coupelles) 262 à 278

Tri sélectif 410, 412 à 414

Triangle (Instrument) 434

Tricycles 552 à 556

Triporteur 555

Trix 286, 305, 311

Tronc humain 32, 369

Trottinettes 548, 553, 554

Trousse du docteur 149

Tubes à essais 366

Tubes de connexion 495

Tubes sensoriels 54, 55

Tunnels 481, 483, 485, 498

UU 
Un de plus ou un de moins 183

Unicubes 291, 330

Union technique 123, 392

Univers sonore 69, 430 à 435

Uno 182

VV 
Vaisselle (dînette) 141 à 143

Vaporisateurs 388, 465

Végétaux, animaux 33 à 36, 371 à 389

Véhicules 160 à 162

Vélos 552, 556

Ventouses 110

Vernis 463

Verres colorés 68

Verres doseurs 316

Vestiaires 568

Vêtements (poupées) 151, 152

VEX 123 356

VEX GO 357

Vibreurs 403

Vidéos "Les parcours de motricité  

à l'école maternelle" 497

Vie de la classe 248, 419, 420

Vie pratique 8 à 10

Visages 442

Visionneuse deux voies 380

Visser 8, 9, 45 à 47, 122

Visualiseur 385

Vitrail (papier) 446

Vivariums 378

Vocabulaire 83, 237, 238, 240,  

247 à 256, 258, 418, 432

Voitures 161, 162

Volants (Badminton) 527

Volcage 536

Volcan 38, 414

Volley 521, 536

Volumes 109

Volumes Color, contrastes 109

Volumes et solides 30, 326, 327, 343 à 346

Vue 6, 52 à 55, 66 à 68

XX YY ZZ 
Xylophones 432

Yeux mobiles 451

Yoga 56, 260, 503, 506

Zentro 101

Zoo et animaux 155, 157

Zoomy 2.0 386



Désignation Référence Quantité
Prix Unitaire

e TTC
Prix Total

e TTC

Montant total € TTC

Frais de port et d’emballage*

des commandes inférieures à 100 €   + 11,00 e

TOTAL € TTC
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4. FFRAIS DEE TRANSSPORT

 
 
 

 

 
 

5. RRÉCEPTION DESS PRODDUITS

 

  
 
 
 

 

 
 
  
 
 

 

  

•  d’adresser au transporteur, dans les trois jours suivant la 
réception des colis, par lettre recommandée avec accusé 
de réception une protestation motivée,

•  d’envoyer une copie de ladite protestation au service 
commercial ASCO & CELDA, de préférence par télécopie.

6. RRÉCLAMAATION

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. RRETOUR

 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. GGARANTIIE

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
  
 
 
 
  
 
 
 
 
 

  
 
 

9. SSÉCURITTÉ

Les produits ASCO & CELDA font l’objet de tests de 
conformité auprès de laboratoires agréés et répondent aux 
normes françaises et européennes en vigueur. Les produits 
ASCO & CELDA ont été conçus pour être utilisés dans le 
cadre précis d’activités pédagogiques menées sous la 
direction d’un adulte. Ils doivent être utilisés dans le cadre 
éducatif pour lequel ils ont été conçus, conformément à la 
notice d’utilisation qui les accompagne.
La mise en service des produits livrés s’effectue sous 
la seule responsabilité de l’acheteur. Il appartiendra à 
l’acheteur de lire et de conserver soigneusement la notice 
d’emploi, le bon de livraison et la facture.

10. PRIX

 
 

 

 
 
 

 
 
 
 

11. PAIEMENT

 

•  Pour une Collectivité : Par mandat administratif, validé 
par la Mairie ou l’Organisme Public. La commande devra 
avoir été obligatoirement acceptée par l’organisme 
payeur.

•  Pour un revendeur partenaire : par traite à 30 jours sur 
relevé mensuel de facture;

•  Dans tous les autres cas : paiement comptant par chèque 
ou CB à réception de facture, ou paiement d’avance à la 
commande par chèque ou CB joint à celle-ci. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

12. RÉSERVVE DE PRROPRIÉÉTÉ

 

 
 
 
 

 

13. PROTECCTION DDES PROODUITTS

 
 
 
 
 
 
 
 
 

14. DÉCHETTS DESS ÉQUIPPEMENNTS ÉLLECTRRIQUEES ET 

ÉLEECTRONIQUES ((EEE) PROFESSSIONNNELS

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

15. INFORMMATIONSS NOMINATIVVES

 
 
 
 
 
 
 
 

16. LITIGESS

 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 






